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"E onde € que esta a vida,
Onde € que estd a experiéncia?
Ja te entregam tudo pronto
Sempre em nome da ciéncia

Sempre em troca da vivéncia".

Raul Seixas e Paulo Coelho

Em fins da década de 1960, tornou-se corrente o uso da pa-
lavra computador: surgiam novas maquinas de tamanho reduzido e
capazes de processar grande quantidade de dados em alta veloci-
dade; falava-se de uma “revoluc&o tecnoldgica”. Contudo, a origem
dos computadores remonta ao pés-guerra, quando foram desen-
veividos enormes aparelhos que funcionavam a base de valvulas e
consumiam altas taxas de energia elétrica. O primeiro computador
foi construido em 1946, na Universidade de Pennsylvania, EUA,
tendo 18 mil valvulas, pesando 30 toneladas e ocupando uma area
de 140m2. Com o advento do transistor, tal volume diminuiu consi-
deravelmente, ao passo que a capacidade de calculo aumentou de
cinco mil para duzentos mil operagdes por segundo - era a segunda
geracao dos computadores. Em meados da década de 1960, gra-
¢as ao desenvolvimento dos circuitos integrados, inaugurava-se a
terceira geragao dos computadores, estes capazes de realizar até
dois milhdes de operagoes. por segundo. A quarta geragao surgiu
em 1979 com os microcomputadores de uso pessoal, e avancgam as
Pesquisas no caminho de uma quinta geracao, constituida de ma-
quinas dotadas de muiltiplas entradas e saidas, com duas ou mais
unidades centrais que se relacionam sem a interferéncia do opera-
dor, podendo, assim, ser consideradas verdadeiras “maquinas
pPensantes” ou “inteligéncias artificiais”.
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Tecnicamente falando, os avangos na area da informatica
possibilitaram uma imensa ampliagao na capacidade de memoria e
na rapidez das operagoes, ao lado de uma igualmente imensa re-
ducdo de volume das maquinas, num processo de miniaturizagao
sem precedentes na historia. Todo esse desenvolvimento da mi-
croengenharia, teoricamente, teria por objetivo um maior controle
dos seres humanos sobre a realidade exterior, - teoricamente, pois
é exatamente ai que surgem as implicagoes econdmico-politicas da
informatica: os detentores dessa nova tecnologia no Ocidente, as
chamadas poténcias centrais de capitalismo avangado, passaram a
dispor de um novo poder de controle sobre a humanidade, a ser uti-
lizado segundo seus interesses econdmicos, politicos e ideol6gi-
cos. Este fato é faciimente observavel na corrida das empresas
transnacionais pelo controle do setor de informatica em escala
mundial: um processo onde vem imperando a lei do mais forte, e
que extrapola a mera busca de mercados e lucros, visando sobre-
tudo a hegemonia econdmico-politica.

Este processo de concentragao da industria eletronica e in-
formatica pelas poténcias centrais do capitalismo acena inexora-
velmente para o aprofundamento das diferengas de nivel de vida
entre 0s paises ricos e 0s pobres. Isso porque a entrada da informa-
tica no chamado Terceiro Mundo se deu de uma maneira desorde-
nada e marcada pelo signo da dependéncia, tao a gosto das trans-
nacionais: todo o “know-how” foi importado; os primeiros equipa-
mentos que chegaram aos paises subdesenvolvidos ja estavam ob-
soletos em seus paises de origem; em vez de pesquisas para pro-
porcionar um desenvolvimento tecnologico local, apenas vendas fo-
ram promovidas. Agrava esse quadro o fato de muitos paises que
importaram a nova tecnologia a utilizarem com fins repressivos;
alem disso, em termos de Terceiro Mundo, os possuidores de com-
putadores tém, em média, um nivel de vida vinte vezes superior ao
da grande populagao. Tudo isso vem reforgando os lagos de de-
pendéncia e relegando as nagdes subdesenvolvidas a meros con-
sumidores de produtos eletrénicos, de acordo com as convenién-
cias econdmicas e politicas dos paises centrais do capitalismo.

A questao da seguranca nacional, entretanto, jogou impor-
tante papel para que trés paises - Brasil, india e Cuba - tentassem
romper com tal situagdo. Essa postura levou outras nagdes do
mundo subdesenvolvido a buscarem alguma forma de defesa con-
tra 0 monopdlio tecnoldgico das transnacionais. Porém tal processo
vem se desencadeando de maneira lenta e contraditéria, seja por
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fatores politicos internos desses paises, seja pelos fortes lagos de
dependéncia, que, muitas vezes, 0s tornam impotentes frente a
agressividade das transnacionais.

Nesse contexto, 0 caso brasileiro assume peculiaridade,
posto que a Politica Nacional de Informética reservou parte do mer-
cado interno para os micro e minicomputadores fabricados pela
industria nacional, com tecnologia prépria. Muito embora, como
ressalta Fernando José de Almeida, tal iniciativa ndo se deva a in-
tengao de resguardar a economia e a cultura brasileiras, mas traga
por tras de si a ideologia da seguranga nacional, ela “vai represen-
tar a tentativa de um pais, nao chamado a se alinhar aos grandes
de se tornar auténomo nesse campo” (1:14),

Tanto que a Politica de Informatica brasileira atraiu contra si
uma violenta oposi¢cao das transnacionais, representadas princi-
palmente pelo governo norte-americano. A principio, a reagdo ian-
que foi marcada pelo argumento falacioso, ainda hoje corrente, de
que o Brasil, ao optar por um desenvolvimento auténomo no setor,
estaria condenado ao atraso tecnolégico, a uma tecnologia de ter-
ceira qualidade. Ora, evidentemente que a preocupagao do gover-
no norte-americano - que, defendendo os interesses de suas em-
presas, chegou a adotar medidas comerciais retaliativas contra o
protecionismo brasileiro - ndo é com o atraso tecnolégico do Brasil:
trata-se de ser o mercado brasileiro muito cobigado, e a sua reser-
va, mesmo parcial, para a industria nacional nascente, significar a
perda de uma “galinha dos ovos de ouro” para as transnacionais. E
mais: a postura brasileira € um enorme “mau-exemplo” de desres-
peito a redivisao do trabalho internacional estabelecida apds
a “crise do petroleo” de 1973, as poténcias centrais do capitalis-
Mo reservaram para si o0 monopdolio das industrias e tecnologias de
ponta, relegando as nagdes subdesenvolvidas, além da tradicional
produgao de matérias-primas, as industrias convencionais. Esse
“mau exemplo™” corre o risco de ser imitado por outros paises ou
mesmo por outros setores da economia brasileira - explicam-se,
portanto, a furia e as preocupagdes norte-americanas.

Paradoxalmente, & exatamente a conquista de um alto grau
de competéncia tecnica pela industria brasileira de informatica que
vem refutando, na prética a falacia do perigo de atraso tecnolégico.
A informatica brasileira ja desenvolveu, inclusive para exportagao,

programas de automagao bancdria; ja é capaz de contribuir para a
modernizagao de parte do parque industrial nacional, evitando seu
sucateamento; e vem reunindo “know-how” e competéncia ao pon-
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to de, atualmente, a produgéao de grandes computadores ser uma
questao de tempo. Ha ainda a conquista de mercados externos a
nivel de Terceiro Mundo, ou seja, razoes de sobra para as investi-
das imperialistas norte-americanas. Contudo, faz-se imprescindivel
ressaltar que nem o dominio da tecnologia nem a reserva de mer-
cado de modo algum influiram na transformag&c das vergonhosas
condigdes de vida da grande maioria da populagao brasileira, que
convive com a fome e a total caréncia de dignas condi¢des de habi-
tacdo, saude e educagao - apenas para tocar nas questoes basi-
cas.

Em tal contexto, emergiu, nos ultimos anos, o debate sobre
a relacao educagao-informética, caracterizado principalmente pela
polémica em torno da introdugao dos computadores no ensino. Tra-
ta-se de uma questado deveras complexa, seja por seu carater re-
cente, seja principalmente pelas contradigdes profundas que confi-
guram a sociedade de um pais subdesenvolvide, rico, mas espolia-
do, onde uma questao, conforme colocadec acima, que nao vai con-
tribuir, pelo menos de imediato, para a melhoria das condicdes de
vida do povo, chega a assumir os contornos de uma luta antiimpe-
rialista. Dessa forma, as posigdes e opinides estao um tanio polari-
zadas, e este trabalho busca sobretudo delimitar, encontrar 0s
parametros de tal discuss@o; ndo é mais que uma tentativa inicial
de entender o atual estagio do debate e-suas perspectivas. Por is-
so, optou-se aqui pela sintese das idéias de dois autores que advo-
gam visfes opostas quanto ao uso dos computadores na escola,
para, a partir dai, se tentar a insergao da polémica no contexto so-
cio-econdémico brasileiro, particularmente em sua especificidade
pedagdgica, objetivando maior clareza sobre a problematica.

Uma posicao francamente favoravel e otimista quanto a im-
plantagdo de computadores na escola e a de Etevaldo Siqueira,
que, em seu livio A SOCIEDADE INTELIGENTE, dedica um capitu-
lo especifico a questao (17:181-97), De inicio, esse autor coloca
que as novas tecnologias poderiam ser um dos caminhos “mais |0-
gicos e tranquilos” para a melhoria do ensino, especialmente no
Brasil, onde a escola é uma das instituicbes que vive crises mais
profundas. Isso porque & uma escola inoperante, ndo forma huma-
nistas nem cientistas, “n&o prepara ¢s jovens para a vida na Nova
Socledade”, dinamica, mutavel e cheia de desafios (grifc N0ss0).
Diante dessa constatagao, as novas tecnologias deveriam se tornar
instrumentos auxiliares do ensino, no sentido de melhora-lo. No en-
tanto a situagao brasileira é paradoxal: ja poderia ter sido implanta-
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do no pais um sistema de ensino eficaz, com o apoio das novas
tecnologias; poréem o quadro é de total caréncia, seja de instalagoes
fisicas que atendam as minimas condigoes de conforto e seguran-
¢a, seja quanto ao preparo técnico e a valorizagao profissional dos
professores, seja pela propria condigao sécio-econémica dos alu-
nos, “em sua maiocria desnuiridos e carentes”, Para Siqueirz, ne-
nhum dos trés aspectos - escola, professor, aluno - pode ser se-
cundarizado quando se dispde de instrumentos para enfrentar os
trés. Os instrumentos seriam as novas tecnologias. Nesse sentido &
que o autor toma como eixo do capitulo as idéias de dois especia-
listas: Jean-Louis Leonhardt, do Centro Nacional de Pesquisa
Cientifica da Franca, e Seymour Papert, do Instituto de Tecnologia
do Massachusetts, EUA - este Ultimo criador da linguagem LOGO,

especifica para o uso de computadores por criancas em idade es-
colar,

Para Leonhardt, “a educagao nido acompanhou o desen-
volvimento econémico e tecnoldgico do século 20”. A escola esta
obsoleta e decadente, havendo uma queda de nivel de ensino tanto
em relagao a transmissao de cultura geral, quanio a capacitagao
profissional. E um retrocesso cultural que se materializa nas for-
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magodes basica e profissional. Sobre tal aspecto, Siqueira comenta
que “A demanda de melhores profissionais cresce muito alem da
oferta” destes pela escola, por isso cada pais procura encaminhar
solugdes para tal panorama, ja que nao havera “sociedade inteli-
gente” com mas escolas; muito embora, ressalte, no Brasil quase
nada tenha sido feito. E retoma Leonhardt na sua constatagao de
que a escola nao se adaptou a “sociedade pds-industrial”’, pois
continua centrada na figura do professor, e este esta ao abandono:
ou seja, € uma escola taylorista e burocratica, esta em descompas-
so com a “Nova Sociedade”, onde a industria teve de modificar
seus processos, impondo novos padrdées de produgdo e reduzindo
custos (p.ex.: pela robotizagao), deixando de ser fordiana e tayloris-
ta, “porque esse modo de produgao idiotiza as pessoas” (17:183,
grifo nosso). O atual sistema de ensino € inoperante e necessita ser
modificado, 0 que pode ser feito, segundo Leonhardt, através das
novas tecnologias, contanto que se saiba utiliza-las adequadamen-
te. E, para ele, as novas tecnologias nao conflituam com o relacio-
namento humano na escola; ao contrario, podem até liberar o pro-
fessor de tarefas macgantes e repetitivas, que, se assim nao eram
consideradas no passado, era devido a lenta evolugao do conheci-
mento - como, hoje, o homem moderno detém um volume de co-
nhecimentos maior do que suas necessidades, as modernas tecno-
logias criam novas perspectivas no trabalho e solugdes em outras
areas da atividade humana. Portanto, é preciso compreender a
“nova industrializag&o”, transportar suas experiéncias para o cam-
po da educagao. Isso se faria através da interdisciplinaridade e da
coletivizacdo do trabalho do professor, que deve aprender a domi-
nar produtos pedagogicos elaborados por outros especialistas.
Para que ocorra a necesséria modificagdo do ensino, nao
basta encher as escolas de computadores: é preciso formar um no-
vo professor, ressalta Leonhardt, atribuindo o fracasso dos métodos
audiovisuais ao fato de nao permitirem modificagdes por parte de
quem os usa. “Ja a informatica tem extraordinaria flexibilidade... (€)
um fantastico instrumento de 'q}aropriagéo dos produtos pedagogi-
cos produzidos por outrem” (17:186), Restaria, portanto, multiplicar
industrialmente esse produto pedagdgico, como tem sido feito na
Franga, EUA e Japéo, o que levaria seus custos a cairem, possibili-
tando a democratizagao das novas tecnologias e uma educagao in-
formatizada a custos cada vez menores. “E nao se deve temer a
centralizacao do processo educativo”, arremata Siqueira, “‘porque a
informética permite a produgao descentralizada, com o uso do sis-
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tema de telecomunicagdes. Nao ha, assim, o risco do Big Brother,
que define todos os programas didaticos do mundo”.

Reforgando sua argumentagao, Siqueira, sempre baseado
em Leonhardt, reporta-se a experiéncia francesa de informatizagao
do ensino, que, apds sucessivos fracassos em 1972, 1978 e 1981,
foi efetivada em 1985, com a instalagao de 300 mil microcomputa-
dores nas escolas. Para Leonhardt, isso colocou a educagao em
compasso com as atuais necessidades da Franga, ja que a informa-
tizacdo do ensino nao se restringiu ao uso do computador, mas
compreendeu a utilizagao do videodisco, do videotexto, do video-
cassete e 0 acesso aos bancos de dados, além da criagao de esco-
las noturnas para pais de alunos e moradores de bairros, o que, pa-
ra Leonhardt, significou “abrir a escola para a vida". Mas, para ele,
isso nao é o bastante: é preciso que haja a formagao de nao-espe-
cialistas de alto nivel de informatica, bidlogos, historiadores, profes-
sores, médicos, etc., que transmitam cultura informatica aos nao-in-
formatas, de modo que cada especialista em sua area possa utilizar
o computador da forma mais adequada, ja que “cabe aos especia-
listas do contetido o poder de decisédo e ndo aos profissionais de in-
formatica, quando esta matéria for o meio” (17:189), Dentro dessa
proposta, Leonhardt chegou a reunir especialistas de diversas
areas num curso de mestrado em informatica que obteve consi-
deraveis resultados - embora muitos de seus alunos tenham, apos
o curso, abandonado suas areas e se tornado profissionais de in-
formatica, devido aos bons salarios pagos pelo setor...

No que concerne a linguagem, muitos especialistas france-
ses rejeitam a idéia de uma especifica para 0 ensino - embora con-
siderem a linguagem LOGO, criada por Papert, uma excegao, - pois,
sendo o computador um instrumento usado pela sociedade, a es-
cola deve ensinar a usa-lo com as linguagens que a sociedade utili-
za. Por fim, deverdao ser desenvolvidos os sistemas educacionais
assistidos por computador, sobre o que Leonhardt faz questao de
frisar que nao existe uma “informatica da educagao” mas uma “in-
formatica da comunicacao”, categoria na qual a educagao estaria
inclusa. Na implantagao desses sistemas, deve-se caminhar no sen-
tido da interagdo homem/maquina, até atingir um *“‘software intera-
tivo quase perfeito”: os chamados ‘“sistemas especialistas”, do
campo da “inteligéncia artificial’” - programas preparados por espe-
cialistas de areas especificas, com fins utilitarios, e que ja sao em-
pregados na industria automobilistica, por exemplo (bem como na
construgac naval e ate na medicina). Leonhardt ressalta a im-
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portancia de formar professores especialistas em sistemas especia-
listas, “capazes de transmitir conhecimento para dentro de uma
méaquina e tirar proveito 0 méximo pratico dessa situagao, uma vez
que ¢ enorme a importancia da “inteligéncia artificial” para o futuro
da educagao.

O outro especialista considerado por Etevaldo Siqueira é
Seymour Papert, criador do Projeto Logo. Para Siqueira, 0 contato
com o Logo “Foi como descobrir um mundo novo”. Segundo seu
criador:

“Logo é uma linguagem de computagdo, um me-
todo de ensino e uma filosofia educacional que
propdem o uso do computador como ferramen-
ta basica do processo educacional, permitindo
a crianga dominar conceitos mais profundos em
matemadtica, ciéncia, expressao, linguagem e em
muitas outras 4reas e matérias” (17:191),

A linguagem destaca-se por sua simplicidade. Dizendo-se
discipulo de Piaget, Papert tratou de desenvolver uma maneira pela
qual a “crianga inteligente” ensine o “computador burro”, podendo
também ser usada na educagao de vitimas de deficiéncias mentais
ou de coordenagao motora.

Papert € de opiniao que nao basta usar 0 computador na
escola, mas uséa-lo corretamente, preparando as novas geragoes
para “viver numa sociedade profundamente diferente daquela em
que viveram nossos pais e na qual passamos a infancia... Esta na
hora de aprendermos a conviver com 0 computador”, preparar a
crianga para esse novo tipo de vida. Para tanto, € preciso afastar
falsas idéias sobre o computador, idéias estas que se originam tan-
to na desinformagao quanto no fato de o computador colocar “em
questdo a propria idéia de escola como a conhecemos” (17:191),
Papert compara o uso dos computadores na educago atraves do
Logo ao ato de se apropriar de uma ferramenta para adquirir co-
nhecimento, e ressalia gue o computador estimula a paixao pelo
conhecimenie, o Gue, em muito, facilita a aprendizagem. Entretanto,
é preciso usar a nova tecnologia de uma forma nova, ou seja, €
preciso repensar o Gue ensinar, repensar o proprio ensino.

Papert participou do projeto francés de implantagao do
Centro Mundial de Informética, para massificar 0 uso dos computa-
dores a pariir da escola priméria. O projeto fracassou, tendo sido
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cancelado pelo governo Miterrand em 1985, porém estimulou inicia-
tivas correlatas em Marselha e no Senegal. O experimento sene-
galés é bastante peculiar para Papert, pois trata-se de preparar as
pessoas para usarem o computador em apoio a industrializagao de
um pais de “cultura pré-industrial”. Outras experiéncias vém sendo
desenvolvidas (1), como o caso paradoxai do Japao, que fabrica
computadores, mas nao estimula seu uso nas escolas, o que Pa-
pert atribuiu ao caréater centralizado da educagao japonesa. Nos
Estados Unidos, a linguagem Logo esta sendo usada em muitas
escolas, com trés aplicagbes principais: iniciagado ao computador,
matematica e pesquisa. Todavia existe a tentativa de usar o Logo
em todas as matérias, ja que ele “nao e especifico. Ele se destina a
desenvolver habilidades mentais” (17:195). Ressalta ainda que a
evolugao tecnoldgica nos micros e periféricos influem sobre o Logo,
dotando-0 de novos recursos, COmo Sons, cores e movimentos, o
que aponta para uma mudanga radical na relagao homem/compu-
tador. Como a evolucao é muito rapida, as projecdes se tornam difi-
ceis, prossegue Papert: “Estamos no comego, quase na infancia da
Era do Compuiador”, e as qguestdes educacionais exigem ionga
maturagdo, principalmente porque tudo & produzido em fungao do
lucro. Por isso, é preciso esclarecer 0 que € 0 computador, e reco-
nhecer que a escola perde terreno para a industria na definigao do
modo de utilizagao dele no ensino. Sao necessarias pesquisas que
oferecam alternativas as opgdes impostas pela industria, as quais
nem sempre atendem as necessidades da educagao. Dai ser preci-
SO

“encontrar uma forma de interagdo, de inter-rela-
cionamento entre essas trés partes: a escola, a
industria e a sociedade, para podermos refor-
mular profundamente os conceitos e desenvol-
ver um novo modo de pensar e de estabelecer
polfticas _voliadas para o fuiuro da Edu-
cagao”(17:197),

Apds toda esta exposicao, a conclusac provisoria a que
cnega pode ser resumida no subtitulo que Siqueira escoineu para
esse capitulo de seu livio: “A Velha Escola resisie” aos “Caminihics
de dois inovadores: Leonhardt e Papert”,

Antes de se passar ao outro autor considerado, e que tem
uma compreensao diferente da questdo educagao x informatica,
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convém fazer certas ponderagoes a algumas colocagoes de Siquei-
ra e a outras que ele reproduz de Leonhardt - quanto a Papert, o
autor enfocado a seguir o faréa satisfatoriamente, pelo menos para
os limites deste trabalho.

A primeira dessas ponderagOes se refere ao conceito de
“Nova Sociedade” (grifado a alguns paragrafos atras), que, no tex-
to, as vezes, se confunde com o de “sociedade pos-industrial”.
Pergunta-se que sociedade é esta: sera que 0 avango tecnologico
que redundou na informética a criou? Sera que a utilizagao de com-
putadores e/ou robds e suficiente para caracterizar uma etapa pos-
industrial? Ou sera que o que ha ndo é o capitalismo ultramaduro,
que, em sua fase monopolista, langa mao das novas conquistas da
técnica para garantir sua reprodugao; e que com esta nova roupa-
gem aparece como algo essenciaimente novo aos olhares apressa-
dos? Esta Ultima hip6tese parece mais viavel, mesmo porque, ainda
que se admita o avango tecnico como causador de alguma melho-
ria das condigdes de vida nas nagbes de capitalismo avangado, is-
so se deve muito mais a situagao do chamado Terceiro Mundo, vi-
tima de um processo gradativo de espoliagao, do que as conquis-
tas técnicas da “sociedade inteligente” - embora tais conquistas
também sejam Uteis para preservar este quadro.

Outra questao seria quanto & afirmagao de que “A deman-
da de melhores profissionais cresce muito além da oferta”. Resta
saber onde. No setor de informética? E possivel. Porém trata-se de
uma situagao transitoria, pois a historia leva a crer que tambeém
nesse setor devem se repetir as tendéncias dominantes no desen-
volvimento do capitalismo: o avango tecnolégico apropriado pelo
capital cada vez mais cristaliza o saber nas maquinas, podendo,
assim, prescindir, cada vez em maior escala, de trabalhadores qua-
lificados. Tal situagao caracteriza toda a evolugéo da industria mo-
derna, e nao ha de ser diferente na informatica, em que ja se forma
um exército de digitadores, verdadeiros datilografos high-tech, limi-
tados a operar terminais; o saber ficara (ou ja estd) restrito a elite de
programadores e gerenciadores de bancos de dados. Ha, no texto,
um elemento que confirma esta contradigao, quando 0 autor se re-
fere a robotizacao como um resultado de novos padroes industriais
que tiveram de ser adotados para reduzir custos de produgéo: co-
mo uma industria que se informatiza e robotiza, e assim necessita
cada vez menos de trabalhadores qualificados, demanda “melhores
profissionais” que a “velha escola” j4 n&o é capaz de ofertar?(2)

Cabe ainda questionar a visao fortemente instrumentalista
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da escola, presente nas idéias do autor e nas dos em quem ele se
apdia: uma “nova escola” que deveria sobretudo fornecer os bons
profissionais requeridos pela “nova industrializagao” na “sociedade
pos-industrial”’. Em tal contexto, cabe refletir para o papel proposto
para 0 “novo professor”, que deve, acima de tudo, aprender a do-
minar produtos pedagogicos feitos por outros mestres ou especia-
listas. Nao seria isso uma mera modernizagdo do mesmo tecnicis-
mo, hoje tao presente nos manuais de instrugdo programada e de
estudo dirigido, s6 que, gragas a informatica, sdo substituidos por
programas de computador? Evidentemente que nao, segundo es-
tes autores, para quem, usar um software pedagodgico, significa
“adquirir cultura cientifica e nao puro tecnologismo”, e a “extrema
flexibilidade™ da informatica afasta o perigo da centralizag&o, gracas
ao sistema de telecomunicagdes. Admitindo-se que esse Ultimo ja
nao fosse fortemente centralizado, que progresso traria ao ensino
correr tal risco, tendo por garantia apenas “a extraordinaria flexibili-
dade” da informatica? - inclusive, o+autor considerado a seguir de-
monstrara nao haver flexibilidade alguma.

f//

I I 3 jal

Finalmente, h4 duas questdes mais restritas: uma quanto
ao uso inadequado do conceito de modo de producio, e a outra
quanto a generalizagéo sobre o volume de conhecimento apropria-
do pelo “homem moderno”; ambas presentes nas consideragdes
de Leonhardt, reproduzidas por Siqueira. No que toca.a primeira,
aquele autor restringe modo de produg&o a mera parcializagio das
tarefas na fabricagdo de objetos. Ora, modo de produgdo é uma
realidade historicamente estabelecida que, em muito, extrapola a
organizagao da produgao na industria, posto que se estabelece por .
uma dada relagao dialética entre um determinado nivel do desen-
volvimento das forgas produtivas das sociedades humanas, em cer-
1o periodo de sua evolugao histérica, e por determinadas relagoes
de produgao que aquelas forgas produtivas correspondem, ou seja,
Compreende as diferentes etapas histéricas da organizagio da
Produgao da sociedade, caracterizadas pelos papéis que diferentes -

- — .
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classes sociais antagonicamente desempenham no processo pro-
dutivo(3). Assim, afirmar que se muda o modo de producao substi-
tuindo a segmentagao das tarefas industriais por novas tecnologias
(o texto refere-se a robotizagao) e algo tao inconsequente quanto
falar de “nova sociedade” no contexto do capitalismo monopolista.
Quanto a afirmagao de que o “homem moderno” se apropria “de
um volume de conhecimentos que jamais consegue usufruir ou
aproveitar’, a questao é saber que homem é esse. Todos 0s ho-
mens que vivem na “modernidade”, no século 20?7 Ou uma elite de
homens que vive nas nagdes em que, devido ao monopdlio do co-
nhecimento cientifico, se chegou a um nivel de desenvolvimento
tecnoldgico nao alcangado pelas demais? £ uma generalizagao pe-
rigosa, que induz a uma mistificagao alienante, mas que pode ser
desfeita com uma mera consulta aos dados quantitativos sobre o
analfabetismo no mundo subdesenvolvido.

Voltando a discussao especifica sobre educagao e informa-
tica, destoa radicalmente de tudo quanto foi colocado ate aqui a
opinidao de Valdemar W. Setzer, autor do MANIFESTO CONTRA O
USO DE COMPUTADORES NO ENSINO DE 1°. GRAU, escrito em
tom de réplica, principalmente as idéias de Papert,

Setzer parte da constatagao de que nao se pode estudar o
computador na educagao sem se estudar a educagao, e essa nao
pode ser estudada sem que se estude o homem. Assim, fundamen-
ta seu enfoque sobre o ser humano e sobre a educagao nas idéias
de Rudolf Steiner, criador da Pedagogia Waldorf, e, com base nes-
sa corrente, procura demonstrar que o computador € prejudicial an-
tes da puberdade em qualquer atividade humana, principalmente
na educagao. Como tal assunto requer algum conhecimento basico
sobre computadores, o autor adianta os seguintes pontos: tudo no
computador € quantificado, mesmo graficos ou sons sao obtidos
por quantificacao prévia; o computador € uma maquina “abstrata”,
diferente de qualquer outra, cujo funcionamento nao é totalmente
previsivel e que, apesar de ser feita com materiais fisicos, seu fun-
cionamento os transcende; “é um sistema deterministico... Dado
um programa para certos dados, os resultados serao sempre 0s
mesmos... E 0 supra-sumo da “causa-e-efeito” (grifo e aspas do au-
tor)”; o ato de programar é uma atividade matematica, e as lingua-
gens sao estritamente formais.

Adiante, Setzer demonstrara em que tais caracteristicas da
maquina podem ser prejudiciais ao ser humano, principalmente a
crianga. Antes, porém, expde como a Pedagogia Waldorf concebe 0
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desenvolvimento do homem. Para Rudolf Steiner, o desenvolvimen-
to do ser humano pode ser dividido em trés seténios: No primeiro,
de zero aos sete anos, a crianga é um ser aberto para o0 mundo, e
aprende imitando, fazendo; essa ¢ a fase bésica do desenvolvimen-
to fisico, na qual o aprendizado deve ser ligado ao impulso volitivo,
ao aprender fazendo. No segundo seténio, dos sete aos quatorze
anos, a crianga é um ser essencialmente ligado a natureza e, aos
poucos, vai se descobrindo como um ser isolado; nessa fase, toda
educagao deveria basear-se em atividades artisticas, pois nela pre-
domina o pensamento imaginativo, nao abstrato. O terceiro seténio,
dos quatorze aos vinte e um anos, caracteriza-se pela entrada na
puberdade, pela descoberta do pensamento e da sexualidade: nem
aqui o pensamento logico, formal e intelectual deve ser exposto de
sopetao, e, sim, de maneira gradativa. A compreensio desse qua-
dro & fundamental para abordar a questzo computador-ensino.

E ponto pacifico que o ensino tradicional nao & bom nem
traz resultados satisfatérios; as divergéncias surgem quanto as
causas e as solugdes para tal situagao. Segundo Setzer, “o maior
erro do ensino atual é ser puramente intelectual”, levando ao de-
senvolvimento do raciocinio abstrato antes da época adequada, a
puberdade. Introduzir computadores no ensino significa agravar
esse erro, conduzir a matematizagao de tudo. O uso de computado-
res, fora da computagao propriamente dita, em geral, acarreta um
processo de instrugdo programada automatizado - 30 anos apos
sua implantagao por Skinner, concluiu-se que a instrugao progra-
mada nado é um bom instrumento pedagogico: “bitola, nao da
chance a criatividade, limita o campo do pensamento, etc.”. Se se
levar 0 mesmo tempo para reconhecer que 0 computador também
nao e um bom instrumento, acontecera uma tragédia muito maior
que a da instrugao programada, principalmente porque o computa-
dor e, em geral, utilizado no ensino como um instrumento de simu-
lagao, que exige um modelo matematico que “naoc existe no mundo
real, s6 na mente dos modeladores”. “N3o & necessario intelectua-
lizar tudo, alienar o aluno o mais possivel da realidade”, arremata o
autor.

Papert alega a m4 qualidade do ensino para argumentar
em favor dos computadores na escola; rejeita a instrugao progra-
Mmada e as simulagdes pré-programadas, propondo a utilizagao do
Logo, linguagem de computagao por ele desenvolvida. Para Setzer,
esta linguagem, “se bem que interessantissima”, é prejudicial as
criangas, pois 0 que elas irao aprender, na realidade, sera uma lin-
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guagem de computacao, a construir algoritmos (processos formais
de calculo) através de um sistema interativo, em detrimento de sua
capacidade de pensar. Uma das maneiras de fazer frente a tal
ameacga e desmistificando o computador (ndo no sentido proposto
por Leonhardt e Papert, objetivando massificar seu uso, mas, ao
contrario, para restringi-lo as suas aplicagdes estritamente necessa-
rias); desmistificando-o para que nao sirva de fonte a falsos argu-
mentos para justificar atos arbitrarios. Por isso € que Setzer propoe,
para os alunos de 2°. Grau, a aprendizagem dos principios de fun-
cionamento dessas maquinas. Porém, antes da puberdade, mistu-
rar computadores e ensino seria um erro perigoso.

Mas, por qué? Porque somente apds a adolescéncia o ser
humano tem seu pensamento liberado, podendo partir para abs-
tragoes. Na infancia, o computador conduz a crianga para um ra-
ciocinio légico-matematico que inexiste na natureza, pois nem a lin-
guagem Logo nem qualquer outra permitem entender seu funcio-
namento (do computador); e mais, intelectualiza precocemente a
crianga, roubando energias necessarias ao seu desenvolvimento
sadio, aléem de ser extremamente pobre como instrumental artistico.
E os prejuizos n&o param ai: 0 computador conduz & massificagao,
ao inves de conduzir a uma individualidade diferenciada; por ser um
elemento “obediente e rapido”, induz a sensagao de poder, poder
alheio a realidade - e gera sentimentos de frustragao quando da in-
capacidade, mesmo que momentanea, de a crianga corrigir erros
de programacao, o que pode conduzir a um efeito esquizdide de
confusao entre a maquina e o real. O computador induz a uma
mentalidade materialista pela pratica de um pensamento formal,
sintetico, proprio da maquina e que, em ultima instancia, reduz a
crianga a um autémato, alterando de maneira danosa seu desen-
volvimento, impedindo-a de passar naturalmente por todas as fases
de amadurecimento para que venha a ser um adulto equilibrado.
Pode ainda provocar a perda da criatividade, ao limitar a crianga ao
reduzido espago de uma maquina que lida apenas com elementos
logicos prefixados.

E mais que bastante para rejeitar o “ensino piagetiano”,
segundo Papert, a ser desenvolvido num ambiente natural e so-
Cialmente coesivo. “Naturais sdo os animais, as plantas; o homem
transcende a natureza”, assinala Setzer, e mais: 0 “ambiente natu-
ral” de Papert ndo passa da criagdo de uma maquina artificial,
aproveitando o fascinio da crianga pelo brinquedo eletrénico (a
“paixao pelo conhecimento” de que fala este autor). No 1°. grau,
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segundo a Pedagogia Waldorf, a crianga, em seu segundo setéenio,
deve aprender através da arte, com experiéncia do mundo real; dai
resultar nula a “‘coesao social” desenvolvida num ambiente formal
tipo o obtido com o Logo.

A partir dai, Setzer passa a desmontar certos argumentos
utilizados pelos defensores do computador no ensino. O primeiro
deles coloca que, com o computador, a crianga aprende no seu
préprio ritmo, ndo precisando acompanhar os colegas; o autor re-
bate, colocando que o0 que mais vale na aprendizagem sao as ma-
turagbes e as habilidades adquiridas, e nao as informagbes guar-
dadas. Outro argumento € o que afirma que quem nao souber pro-
gramar, no futuro, sera um profissional desqualificado; sobre isso,
Setzer afirma que ninguém, além de uns poucos gerenciadores de
bancos de dados, ira programar e desenvolver software no futuro,
e que qualquer pessoa, mesmo sem conhecimentos de compu-
tagao, podera formular processos relativamente complicados, gra-
cas aos pacotes aplicativos de uso geral, ou seja, a introdugao in-
discriminada do computador no ensino pode estar criando milhdes
de futuros profissionais frustrados. Mas ha o mais interessante ar-
gumento de todos: os computadores podem auxiliar na melhoria do
ensino! Quanto a este, Setzer é taxativo: nenhuma melhoria se fara
através da ““nova panaceia eletrénica”, mas atacando pela raiz pro-
blemas como a forma inadequada de tratar os alunos, a valorizagao
do professor e a construgao de boas instalagbes escolares.
Também ha os que advertem sobre o perigo do atraso tecnolégico,
ao que Setzer denomina “mania de modernismo”: nao € preciso
que todos aprendam a programar, pois, em breve, mesmo os leigos
poderao, se preciso, realizar operagdes em computadores; 0 ensino
de informética deve formar apenas os tecnicos necessarios ao de-
senvolvimento do software e do hardware nacionais, e, para tanto,
basta a formagao universitaria plena. Finaimente, vem a “necessi-
dade de experimentar”, - que experimento € este, com poucos anos
de existéncia, cujos resultados sao imprevisiveis e que afeta a mais
elevada atividade humana, o pensamento? “Voltamos talvez a era
da insensibilidade nazista, indaga o autor, a querer experimentar
com milhdes e milhdes de criangas”? E conclui: “Em materia de
educagao, creio que se deveria usar aferigdes sempre subjetivas e
globais, a longo prazo. O resto é reduzir o Homem a um animal
adestrado, ou a uma maquina de guardar informacoes”.

Estariam, ai, segundo Setzer, as origens de todo o proble-
ma: na maneira de o homem encarar a si proprio - se for como uma
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maquina, entdo tudo é justificavel, se n&o, entdo nem tudo o €.
Porém s6 a intuicdo pode ser usada para trabalhar a hipotese de
ser o homem uma magquina ou nao, o que vai redundar num misteé-
rio que permite ao proprio homem escolher entre uma ou outra
condigao. Outra origem poderia estar na tentativa de destruir a hu-
manidade, nao fisica, mas espiritualmente, pela televisdo, que ani-
maliza o homem, e pela introdugdo dos computadores no ensino,
que o maquinizam. E sobre esse aspecto a passagem mais mar-
cante do MANIFESTO:

“Os ataques da TV e do computador séo, de cer-
to modo, piores que a Bomba Atémica. Esta
destréi fisicamente, podendo todos ver essa
destruicdo e abominé-la. A destruigdo pelos ou-
tros dois preserva (a grosso modo) a aparéncia
flsica, agindo de maneira subrepticia” (15:22).

Detectado este quadro sombrio, o autor indaga o que fazer.
Rejeitando solugdes de massa, propde que cada individuo que
concorde com o0 exposto faga o que estiver ao seu alcance, contan-
to que isso seja fruto da conscientizagao e da decisao pessoal.
Nesse sentido, sugere desde a nao-instalagdo de computador (nem
TV!)em casa, até que nao se matriculem os filhos em escolas que
utilizem o computador; desde uma luta pela total liberdade de ensi-
no, com multiplos sistemas pedagégicos que possibilitem escolhas,
até ao abandono de trabalhos pelos profissionais que produzem
software para a educagao e que acham que isso pode ser maléfico
a humanidade; desde alertar os leigos sobre 0 mau uso do compu-
tador até a formacao de grupos para lutar por uma “TECNOLOGIA
A SERVICO DA HUMANIDADE, E NAO ESTA A SERVIGO DAS MA-
QUINAS!”

Apresentado este esbogo, € de se esperar que as razdes
psicopedagogicas de Setzer sejam consideradas bem mais convin-
centes que os motivos predominantemente tecnolégicos de Siquei-
ra, Leonhardt e Papert.

Ainda com relagao a Setzer, faz-se necessario apontar al-
guns limites de sua argumentagao. Por exemplo, quando, apesar
de ele fundamentar-se no modelo pedagdgico de Steiner, defende
a liberdade do ensino através da implantagao de multiplos sistemas
pedagdgicos que possibilitem uma escolha. O questionamento se
faz no sentido de saber quem tem efetivamente condi¢gdes de esco-
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lher: no atual estagio do capitalismo, a grande maioria explorada
nao dispde de alternativas (também) no campo da educagao, onde
s resta para seus filhos uma escola publica decadente e ameaga-
da. Assim sendo, ao invés de se incentivar a multiplicidade de mo-
delos pedagodgicos, - alguns contraditorios, e por isso mesmo por-
tadores do enorme risco de conduzir ao relativismo e ao ceticismo
conservador, - ao invés de se buscar a liberdade na multiplicidade
disforme, nao seria mais proveitoso que 0s educadores, comprome-
tidos com a democratizagao de fato da sociedade e da educagao,
buscassem um consenso progressista para tornar a escola util e
significativa, especialmente para a maioria explorada da populagao,
que necessita da cultura como um dos meios para lutar por uma
sociedade igualitaria? E algo que merece reflexao(4).

Uma outra coisa é a constatagdo quase fatalista de que,
“no futuro, ninguém vai programar a menos dos poucos que irao
desenvolver software’” (grifo do autor). De que esta é uma das
tendéncias do desenvolvimento da informatica, nao resta duvida; no
entanto, nao quer dizer que nao possa ser denunciada e combati-
da, em vez de apenas passivamente constatada. E a denuncia e 0
combate dessa monopolizagdo do saber e da sua configuragao
num instrumento de poder caberiam principalmente a pessoas que
atuam na area de informética, como é o caso do autor do MANI-
FESTO, e estao conscientes dos perigos potenciais de sua apli-
cacao indiscriminada.
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Porém, o limite maior de Setzer é o paradigma metafisico
sobre o qual repousa sua argumentagéo. Para ele, a origem de to-
do o problema estaria na maneira de o Homem encarar a si proprio:
de ser ou n&o ser uma maquina. Por sua ilimitada abrangéncia e
pela falta de elementos empiricos que serviam para sua elucidagao,
a questao, assim tratada, tende a esbarrar num relativismo idealista.
Para um entendimento mais seguro da diregao para onde aponta o
problema da informatizagio do ensino, é preciso inscrevé-lo na to-
talidade histérica, cujo elemento dinamizador € a luta de classes. A
partir da compreensao de que a ciéncia e a técnica, hoje, nos
parametros do capitalismo monopolista, sao apropriadas por uma
determinada classe social, que as utiliza como um dos instrumentos
mantenedores de sua dominagdo e exploragao sobre uma outra
classe social - a partir dai comega a fazer sentido indagacgoes e ten-
tativas de se usar a tecnologia, nesse caso especifico, a informatica,
como um dos instrumentos que possam vir a contribuir para a su-
peragao desse estagio de alienagao e de exploragao do homem pe-
lo homem. |

Fica, portanto, a constatagao de que ambas as abordagens
aqui consideradas carecem de uma dimensao politica mais apro-
fundada - o0 que néc quer dizer que elas ndo sejam posigoes politi-
cas. Tal dimenséo politica mais ampla & trazida por Fernando Jose
de Almeida em seu opusculo EDUCAGAO E INFORMATICA: os
computadores na escola. Aimeida situa a questao da informatica no
ambito do atual estagio do capitalismo, considerando a especifici-
dade brasileira nesse quadro. Apresenta uma importante contri-
buicdo ao demonstrar a “reinvengao do poder de uma classe”, a
burguesia, através da informatica:

“No intento de se manter no poder do Estado e
na hegemonia da condugédo do social, a bur-
guesia, que tem sempre achado novos instru-
mentos de recomposigdo de seu poder, vem
encontrando na informdatica o modo de fazer
emergir um Estado racionalizador corporati-
vista. Racionalizador porque, em nome da efi-
ciéncia, propbe esta nova forma de controle da
razdo sobre o espago social. Pode-se ver ai a re-
tomada do velho racionalismo iluminista. E cor-
porativista porque constitui uma fortaleza de
poder de setores bem determinados de uma de-
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terminada classe social. Cidadela de poder
porque a problematica gerenciada por este ins-
trumental nasce no seu seio, é tratada segundo
Seus parametros, buscando solugées para suas
necessidades” (1:36 - grifos do autor).

Nessa esteira, a informéatica na educagéo “tende a ser um
modo de rearticulaggdo do poder da burguesia na educagao”, se-
gundo seus interesses de classe, numa tendéncia que se realiza
tanto a nivel de discurso quanto de prética. No discurso, pela defe-
sa de uma “democratizagdo cibernética”, que nada mais é que a
‘metafisica do igualitarismo”, por nio passar da divulgagao dos
conhecimentos segundo as conveniéncias de uma classse - ao que
Almeida denomina “totalitarizagao cibernética da educagao”. E a
pratica € a da desigualdade social, presente no controle dos pro-
gramas e dos bancos de dados: “Os homens vao se tornando de-
siguais pela diferente apropriagao que fazem do conhecimento tec-
nocientifico”, o que vem redundar numa “incompatibilidade entre
democracia e tecnologia”, j& que, da forma como o progresso tec-
nocientifico vem sendo conduzido, estimula uma “supervalorizagéo
do pensar”, cada vez mais controlado e restrito, em detrimento do
fazer cada vez mais desvalorizado - tendéncia que se amplia para
as relagdes internacionais, “afastando cada dia mais as fronteiras
dos paises que pensam e recebem por isto, e 0s que trabalham e
se endividam sempre mais” (1:35,37,41). | |

A velha divisao entre trabalho manual e trabalho intelectual,
mae da exploragao e da alienagao... Mas que “pode e deve ser su-
perada” historicamente - inclusive extrapolando o objetivo de uma
mera coletivizagcao dos meios de produgéo e do saber, e inaugu-
rando a busca por “uma outra relagdo com o Trabalho, outra con-
cepgao de Natureza, do Tempo e da Razao” (13:41), como caminho
mais seguro para pér fim ao determinismo tecnolégico e ao mito da
racionalidade indiscutivel. Porém a informética e a sua aplicagao ao
ensino sao questdes imediatas, sobre as quais urge trabalhar. Nes-
se sentido, um bom mote é fornecido por Fernando José de Almei-
da, ao afirmar que

“dar condigbes a que o maior ndmero possivel
de individuos de classes sociais mais baixas te-
nha acesso a tal tecnologia, pode constituir um

ato de extrema contribuicdo democrética”
(1:41).
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E isso pode ser feito via escola, via escola publica. Como?
Volta-se a questao central.

A partir dos fortes argumentos de Valdemar Setzer, seria fa-
cil afirmar inicialmente quando: nao antes da adolescéncia, ou seja,
somente no 2°. grau. Apesar de honesta e bem-intencionada, esta
proposigao é portadora de um carater extremamente excludente,
haja vista ser uma das caracteristicas mais injustas da sociedade e
da educacao brasileiras o fato de apenas uma minoria das criangas
que ingressam na escola atingir o 2°. grau - estatisticas demons-
tram que uma grande quantidade nao vai além da 1% série. Como
ficam, entdo, os “deserdados da escola”? A espera de um tempo
em que possam ter uma escolaridade integral, para entao tomar
conhecimento de um instrumental, a informatica, que cada vez mais
se faz presente e necessario a vida contemporanea, com todas as
implicagdes politico-ideoldgicas aqui apontadas? Nao seria mais
proveitoso e democratico garantir 0 quanto antes as criangas, So-
bretudo as oriundas da maioria explorada da populagao, infor-
magdes necessarias (evidentemente adaptadas as suas condigoes
intelectuais e etarias). sobre as modernas tecnologias?

Tais questionamentos s&o levantados no sentido de tentar
demonstrar ser incompativel com uma compreensao consequente
dos fatos sociais 0 esbogo ou a reprodugéo de uma “‘receita”. Con-
tudo, existem certas diretrizes cruciais para pensar e trabalhar a
questao. Primeira: evitar posigdes extremistas, dicotomizadas e, por
iSS0O mesmo, sempre incompletas, tipo “os computadores vao re-
solver os problemas da educagao” ou “computador em educagao
nao passa de um instrumento alienante” - tanto numa como noutra,
trata-se de discutir a técnica pela técnica, ambas sao uteis a domi-
nacdo. Nem os computadores vao resolver coisa alguma na edu-
cagao, setor no qual urge garantir recursos, construir boas escolas,
valorizar o magistério e, preservando a especificidade da pratica
educativa, articula-la as lutas democraticas e populares como unica
forma concreta de modificar a situagao dos alunos; nem a informa-
tica pode ser negada, desprezando as potencialidades de seu uso:
isso significaria “ampliar as caréncias” dos segmentos mais explo-
rados da populacao. Aléem das péssimas condi¢cdes de vida, sem
alimentagao adequada, moradias dignas, assisténcia médica, boas
escolas, etc., os filhos dos trabalhadores e dos segmentos nao dire-
tamente ligados ao processo produtivo (a maioria da populagao,
hoje), estariam também excluidos do acesso aos novos conheci-
mentos e tecnologias que a escola porventura viesse a Ihes propor-

118 Revista Educacdo em Questao, Natal, 4 (1/2): 98-122, jan-dez/92



cionar. Segunda: as experiéncias iniciais devem ser cautelosas, “in-
terdisciplinares e controladas, conduzidas por educadores... As
respostas advirao de um tempo histérico que nao se pode determi-
nar agora” (1:99-100). Para tanto, urge que se desmistifique a in-
formatica, e sobretudo que os educadores passem a conhecé-la,
como Unica maneira de garantir sua adequada aplicagao ao ensino
- Se estes nao o fizerem, quem mais far4? Na condugao desse pro-
cesso, seria interessante ter em mente um lugar-comum, pelo me-
nos para os portadores de cultura letrada, dos mais significativos da

nossa época: trata-se de uma passagem do “Ultimo Discurso” de o
“Grande Ditador”, que significativamente & o mesmo Carlitos neuro-
tizado pela utilizagao alienante das maravilhas dos “Tempos Mo-

1, G

dernos™ "N&o sois méaquinas! Homens & que sois!”(16:14).

NOTAS

1. Entre os objetivos iniciais deste trabalho, estava a abordagem de documentos e
propostas que pudessem esclarecer o atual encaminhamento da informatizagéo do
ensino em termos de Brasil e até mesmo de América Latina, posto que os casos da
Franga, EUA, Japéo e até o Senegal foram contemplados nas sinteses das idéias
dos autores considerados. Assim, alguns documentos foram examinados; contudo,
além de alguns deles haverem perdido a atualidade imediata, a insergao de seus
contetidos no corpo do trabalho trazia o risco de comprometer sua unidade, fugin-
do ao eixo central da discussao. Dai esse breve paréntese.

O Documento EDUCAGAO E INFORMATICA, do Ministério da Educacéo, de junho
de 1985, é um relatério panoradmico e meramente descritivo. Refere-se ao ingresso
desordenado dos equipamentos de informética na educagao, & caréncia de recur-
sos humanos, & necessidade da modernizagao do ensino de informética e de seu
encadeamento com a pesquisa. Nas suas Perspectivas e Metas, enfatiza a neces-
sidade da formagéo de pessoal e da criacéo de estruturas adequadas ao desen-
volvimento da informéatica na educagéo.

Um relatério da FUNTEVE, de novembro de 1985, refere-se ao computador como
um instrumento auxiliar no processo de ensino-aprendizagem, e chama a atengéao
a responsabilidade do Estado na informatizacéo do ensino, por nao poder deixar

um setor tao importante entregue a iniciativas particulares, que, muitas vezes, sé
visam a lucros.

A Secretaria de Estado dos Negécios da Educagéo, de Séo Paulo, ressalta, em re-
latério de outubro de 1985, o caréter polémico da questdo da informatizagao do
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ensinc. Chama atencao para as inevitaveis e imprevisiveis conseqliéncias sécio-
econémicas e culturais desse processo, justificando, assim, que as experiéncias
sejam acompanhadas por setores competentes, e que a Escola Publica nao seja
excluida. Aponta o dominio conceitual bésico da informética pelos educadores
como forma de evitar que a introdugao dos computadores na escola signifique um
“simples processo de robotizagdo com vistas ao alcance de maior competéncia
técnica”. Propde experiéncias-piloto supervisionadas pela Secretaria, formagao de
um Nucleo Interdisciplinar para assessorar a adogao do computador como instru-
mento de ensino, e ressalta ainda a importancia de debater amplamente a questao,

de valorizar os professores e de se desenvolver uma tecnologia compativel com a
cultura nacional.

Um artigo de Simao Pedro Marinho arrola as conclusdes de um Simpésio Interna-
cional promovido pelo “National Research Council” dos EUA, através do “Board
on Science and Technology for International Development” (BOSTID), no México,
em novembro de 1985. Sao diretrizes genéricas e, as vezes, redundantes, quanto a
adaptagao das tecnologias as necessidades locais, e sobre a importancia da coo-
peracéo da formagdo de especialistas. Vale ressaltar que, além do México, pais

que sediou o Simpésio, os Estados Unidos eram o Unico pais presente em todos
os Grupos de Estudo.

Em suma, tais trabalhos tém em comum a generalizagao, o carater panordmico, e
nenhum deles (salvo o da Secretaria de Educagao/SP) trata a questao politico-pe-
dagégica inerente & introducéo da informatica na educagao. Por sua prépria natu-
reza, limitam-se a diretrizes de caréter geral, cuja andlise seria assunto para um
trabalho que abordasse a questao da presencga do Estado na relagao escola-socie-
dade, e até a constituicdo da informéatica como o-grande trunfo para manter as re-
lagdes de dependéncia que marcam o atual estagio da divisao do trabalho interna-
cional - o que, em muito, extrapola os objetivos deste Artigo.

2. Sobre este aspecto, é sugestiva a leitura do livro de Harry BRAVERMAN, TRABA-
LHO E CAPITAL MONOPOLISTA: a degradagao do Trabalho no século XX. Bem
como o de Claudio SALM, ESCOLA E TRABALHO. (Refs. 4 e 12).

3. Para um bom entendimento inicial do conceito de Modo de Produgao, é vélida a
leitura do PREFACIO a “Critica da Economia Politica”, de Karl MARX. O livro de
Oskar LANGE, MODERNA ECONOMIA POLITICA, Caps. | e Il, também é esclare-
cedor. (Refs. 9 e 7).

4. Grosso modo, esta é uma das propostas do filésofo da educacao, francés Geor-
ges SNYDERS. (Ref. 18).
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