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RESUMO

A(e)rganizagio da rotina de estudos ¢ um dos grandes desafios vivenciados por
studantes universitarios. As tecnologias digitais fazem parte do cotidiano
de grande parcela dos alunos e alunas da graduacdo. Contudo, paradoxalmente,
ndo sio usadas efetivamente para organizar as aprendizagens, apenas para a busca
de informagdes. Nessa diregao, o trabalho relata ¢ analisa a experiéncia do uso de
recursos digitais para organizacio de estudos. Para tanto, apresentam-se atividades
desenvolvidas em uma acio de extensdo organizada sob o principio da aprendiza-
gemativa. Realizaram-se prticas utilizando os recursos digitais Coggle, OneNote
¢ Padlet. A metodologia ativa utilizada na produgao dos materiais evidenciou que
tais estratégias de sistematiza¢o e organizacio tém a potencialidade de contribuir
paraa criacao de habitos de estudos mais efetivos e autonomos.

Palavras-chave: organizacio dos estudos; sistematizacio da aprendizagem; recursos
digitais.

DIGITAL ~ RESOURCES  USED  TO
SYSTEMATIZE  the learning process of

undergraduate students

ABSTRACT

he organization of a study routine is one of the greatest challenges experien-

ced by undergraduate students. Digital technologies are part of the daily lives
ofalarge portion of these students. However, paradoxically, they are not used effec-
tively to organize the process for learning, but merely to search information. In this
sense, this article reports and analyzes the experience of using digital resources
for the organization of the process of learning. To this end, activities developed in
a University Extension Project organized under the concept of active learning are
presented here. Practice activities were carried out using the digital resources Co-
ggle, OneNote and Padlet. The active methodology used in the production of the
materials in the Extension Project showed that systematization and organization
strategies have the potential to contribute to create more effective and autonomous
study habits.

Keywords: organization of studies; systematization of learning; digital resources.
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EL USO DE RECURSOS DIGITALES PARA LA
SISTEMATIZACION del aprendizaje de estudian-
tes de grado

RESUMEN

La organizacion de la rutina de estudio es uno de los grandes desafios que expe-
rimentan los estudiantes universitarios. Las tecnologias digitales forman parte
de la vida cotidiana de gran parte de los alumnos y alumnas de grado. Sin embargo,
paraddjicamente, no las utilizan para organizar sus estudios, tan solo para buscar
informacion. En este sentido, ¢l trabajo expone y analiza la experiencia al usar re-
cursos digitales para la organizacion de los estudios. Por ello, se presentan las acti-
vidades desarrolladas en una accion de extension organizada segun el principio de
aprendizaje activo. Se realizaron practicas utilizando los recursos Coggle, OneNote
y Padlet. Las metodologias activas utilizadas en la produccion de materiales consta-
taron que dichas estrategias de sistematizacion y organizacion tienen la capacidad de
contribuir en la creacion de habitos de estudio mas eficientes y autonomos.

Palabras-clave: organizacion de los estudios; sistematizacion del aprendizaje; recur-
sos digitales.

1. INTRODUCAO

sociedade encontra-se em uma época tipicamente “conectada”. Nota-se que,
Apor meio das Tecnologias Digitais de Informacio e Comunicacio (TDIC), no-
vas ferramentas ¢ suportes tecnologicos estdo cada vez mais presentes precocemente
nas praticas sociais dos individuos, modificando, inclusive, a representacio do tem-
po e espaco (KENSKI, 2003).

A interagdo em rede e a¢des praticas realizadas pelos sujeitos configura a
criacdo de uma propria cultura advinda do ciberespaco e do uso desses recursos di-
gitais. Conforme Lévy (1999, p.17), essa interacdo em rede das pessoas faz emergir
a cibercultura, sendo esta definida como um “[...] conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se
desenvolvem com o crescimento do ciberespaco”. Por conseguinte, essas novas mu-
dangas irdo direcionar e afetar as acoes praticas das pessoas, e as implicacoes diante
do modo como agem no mundo.

Marc Prensky (2001) discute termos como “Nativos Digitais ¢ Imigrantes
digitais™ para se referir ao contato com a nova cultura digital, sendo o primeiro con-
cebido como falantes nativos da linguagem digital e o segundo termo € sobre os que,
apesar de terem nascido fora do contexto do mundo digital, adotaram as novas tecno-
logias em suas praticas.

No ambito académico, compreende-se que essa cultura digital pode oferecer
contribuicoes significativas, por meio das Tecnologias Digitais de Informacio e Co-
municagdo (TDIC), pois fornecem outras perspectivas de aquisi¢ao de conhecimen-
to que auxiliam nos processos, tanto de aprendizagem quanto de sistematizacio do
que ¢ aprendido.

As TDIC, com suas funcionalidades, tém a potencialidade de contribuir
como um grande suporte para a realizacio de novas praticas de estudos. Entretanto,
o uso inadequado das tecnologias ¢ uma das razdes pelas quais os estudantes nio
estdo conseguindo organizar suas aprendizagens, e assim se sintam desmotivados a




estudar (SILVA, 2016). Nesse sentido, depreende-se que a utilizagdo desses recur-
sos devera ser realizada de forma consciente.

Com efeito, o presente artigo tem como objetivo descrever e analisar uma
experiéncia com uso de recursos digitais como estratégia de organizaco da aprendi-
zagem de estudantes universitarios, fomentando a discussao sobre a utilizacio de es-
tratégias de sistematizacio e organizacio de estudos autdnomos através de recursos
tecnologicos.

Para tanto, apresenta-se uma experiéncia advinda dos encontros ministrados
em um curso de extensio intitulado “Estratégias de estudo para melhor organizar a
aprendizagem”, ofertado para os alunos da graduagio do CERES/UFRN — Campus
Currais Novos e publico externo.

O curso objetivava fomentar a organizacio das aprendizagens dos alunos e
alunas da graduacio, a partir de instrumentos e estratégias com a potencialidade para
contribuir na sistematizacio do que € estudado no contexto universitdrio. A proposta
foi pensada partindo-se do pressuposto que uma das grandes dificuldades dos estu-
dantes ¢ organizar o seu tempo de estudo autonoma.

As acoes foram planejadas e executadas por monitores do projeto “Utilizagao
de tecnologias digitais de informacio e comunicacao (TDIC) no processo de ensi-
no-aprendizagem”, que objetivava discutir o uso das TDIC no contexto contempo-
raneo, com vistas a compreender 0s NOvOs cendrios, problemiticas e praticas sociais
relacionadas as novas tecnologias da informagao e comunicacio.

2. METODOLOGIA

presente estudo, que consiste na descricdo e analise de uma experiéncia de-

senvolvida em um curso de extensdo voltado para alunos da graduacio do
Centro de Ensino Superior do Seridé (CERES), do Campus de Currais Novos, ¢ de
abordagem qualitativa, que consiste na interpretacio dos fendmenos e a atribuicio
de significados em seus principios basicos (PRODANOV; FREITAS, 2013).

Na oportunidade, foram elaboradas atividades com os recursos digitais Cog-
gle, Padlet e OneNote. A escolha dos recursos deve-se ao seu potencial de contribui-
cdo para a sistematizacio das aprendizagens, a facilidade de uso e a disponibilidade
on-line, de forma gratuita, podendo ser usado em computadores e celulares.

QUADRO 1: Recursos digitais selecionados para a realizagio do curso
Recurso Utilizacio Onde encontrar:
COGGLE Criacdo de mapas mentais, que é uma estratégia de | https://coggle. it/
organizagio ¢ sistematizagdo visual, a partic de uma
estrutura ramificada e conectada hierarquicamente. Faz
uso de simbolos, cores e imagens, fomentando o
desenvolvimento da capacidade de sintese e analise. Essa
estratégia contribui para a retomada mais rapida do que
foi estudado.

Produgdo de murais interativos, que permite organizar a | https://pt-
rotina de cstudos ¢ de projetos pessoais através scus | br.padlet.com
recursos disponiveis dentro da plataforma, favorecendo
uma nova forma de aprendizagem. |
Producio de blocos de anotagdes que favorece a | hilps:/www.onen |
organizagdo de ideias. Permite a inser¢do de arquives | ote.com/downloa
como videos, dudios, links, fotos e dispde da fungdo de | d?omkt=pt-br
criar desenhos.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2020




A utilizagdo dos recursos possibilitou a criagﬁo de producoes individuais de murais,
mapas conceituais, mapas mentais e estratégias de elaboragao de topicos para orga-
nizagdo de ideias e informacoes a partir de diferentes tematicas. A atividade foi aberta
para a comunidade académica interna e externa, com a inscri¢io de 13 alunos. Abai-
X0, 0 percurso metodologico adotado nos encontros.

QUADRO 2: Percurso metodoldgico adotado na execucio dos encontros

OBIJETIVOS DE

ETAPAS ATIVIDADE APRENDIZAGEM

Criar de mapas
mentais com uso de
recursos digitais
disponiveis na
internet, em
especial o Coggle.

Retomada de conceitos e caracteristicas de mapas
mentais fisicos para em seguida, abordar os mapas
menlais na versiio digital. Apresentagio de
12 aplicativos ¢ sites. Utilizagéio do Coggle para
criacdio de mapas mentais no formato digital.

Apresentacdo do recurso digital Padlet como Utilizar o recurso
ferramenta colaborativa on-line, considerado também | Pagdlet para a criacdo
um ambiente virtual de aprenflizagem que possibilita de murais digitais.

a Interagdo de varios usuarios.

Apresentacdo do soffware OneNote e suas Criar cadernos digitais

funcionalidades como estratégia de elaboracdo de e organizar as ideias a

3 topicos. partir da estratégia da
topicalizacio.

Compartilhar as
Partilha das producdes desenvolvidas. Discusséo producdes realizadas e
sobre a viabilidade e a pertinéncia dos recursos as contribui¢des dos
digitais para a sistematizacdo da aprendizagem. recursos digitals para a

vida académica.

4a

Fonte: Elaborado pelos autores, 2019.

No quadro encontram-se as etapas de execucio do curso com énfase nos re-
cursos digitais, que serdo o nosso objeto de discussio e andlise.

A organizacio de cada encontro pautou-se na exposicio dialogada de concei-
tos, sempre atentando para as demandas dos participantes. Em seguida, era realizada
a elaboracfo da sistematizacio das aprendizagens. Para tanto, os recursos Coggle,
Padlet e OneNote foram trabalhados individualmente em trés encontros, cada encon-
tro tendo um momento tedrico € posteriormente um momento pratico, com o obje-
tivo de propiciar aos alunos o conhecimento de novas estratégias de sistematizacio e
organizaco de estudos.

Ao trabalhar cada recurso de forma individual, os encontros contaram com
momentos de exposicoes e discussdes acerca dos conceitos, principais caracteristi-
cas e as contribui¢des de cada estratégia. Logo apos, foram propostas as producoes
individuais para oportunizar a utilizacio dos recursos e colocar em pratica o que foi
aprendido.

Os dados foram recolhidos a partir das producoes individuais dos participan-
tes ¢ da aplicaco de questiondrio com perguntas abertas para verificar se os resul-
tados tinham sido alcancados. O questiondrio consistiu em trés perguntas abertas e
objetivou coletar as visdes dos participantes acerca da experiéncia vivenciada com o
uso dos recursos digitais, conforme descrito no quadro abaixo:




QUADRO 3: Questoes aplicadas com os participantes.

QUESTAO

OBJETIVO

1. Quais as contribuigdes o curso

propercionou para a sua

sistematizaciio de estudos?
2. No decorrer do curso vocé encontron
alguma dificuldade com o uso das

tecnologias digitais?

Verificar as contribuigées do curso para a

organizagido e sistematizagdo da

aprendizagem.
Identificar as dificuldades encontradas com
o uso das ferramentas digitais no decorrer do

curso.

3., Qual a opinido sobre as | Compreender as visdes sobre as fungdes dos

funcionalidades

sua

dos recursos | recursos Coogle, OneNote e Padlet.

utilizados (Coogle, OneNote e

Padlet)?

Fonte: Elaborado pelos autores, 2019.

O questiondrio foi respondido por 13 participantes, os quais serdo identifica-
dos no texto pelainicial P, seguida do nimero correspondente a sequéncia numérica
que o designard, para preservacio das identidades.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

P o decorrer do curso, os participantes tiveram encontros presenciais voltados
para uma aprendizagem ativa, a qual

[...] utiliza a problematiza¢io como estratégia de ensino-aprendiza-
gem, com o objetivo de alcancar e motivar o discente, pois diante do
problema, cle se detém, examina, reflete, relaciona a sua histdria e
passa aressignificar suas descobertas. (MITRE et. al.2007, p.3)

Assim como sugerem os autores, os discentes envolvidos no curso de exten-
sdo foram agentes ativos no processo de aprendizagem, fazendo uso de diferentes
instrumentos e estratégias, com o proposito final de elaboracdo de uma estratégia de
sistematizacio da aprendizagem fazendo uso de um recurso digital gratuito.

Tendo em vista os encontros realizados no curso, com os recursos Coggle,
Padlet e OneNote, respectivamente, seguiremos essa sequéncia para a apresentacio
e discussao das produgdes.

No que diz respeito as producdes dos participantes, no primeiro encontro o
foco do trabalho foi a construcao de mapas mentais digitais através do recurso digital
Coggle.

Na figura 1, observa-se a producio final realizada por uma participante:

Figura1: Produco de um mapa mental digital realizado no Coggle.

Instituto Palavra Aberta = = EducaMidia = » Google

BNCC

Criticidade - p
Curso online

alnng

Educagio Midiatica

Fonte: Registro de tela da producio realizada por um participante do curso, 2019.




O mapa mental foi construido a partir da leitura do texto “Instituto Palavra
Aberta lanca iniciativa de Educacio Mididtica em parceria com o Google” (SALAS,
2019), que tratava sobre a educacdo mididtica. Em linhas gerais, o texto buscava ex-
por sobre o ”Educa Midia”, programa alinhado a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), que havia sido langado pelo Instituto Palavra Aberta, em parceria com o
Google, que buscava apoiar o desenvolvimento de habilidades mididticas com os alu-
nos e educadores, estimulando o senso critico € 0 acesso aos meios de comunicacio.
A partir disso, observa-se que na produgio do mapa mental, apresentada na figura 1,
foi realizada a sintese de informagdes gerais acerca do texto apresentado, de tal modo
em que o participante conseguiu fazer a conexao das ideias principais e secunda-
rias, bem como organiza-las com éxito. Dessa forma, ficou evidente que o objetivo da
construcao do mapa digital foi alcangado.

Destaca-se aqui que o objetivo era realizar a leitura de textos curtos, ao qual
deveriam ser discutidos e sistematizados com o uso de recursos digitais, o que justi-
fica a selecdo do material.

No segundo encontro, os discentes tiveram a oportunidade de conhecer o
recurso digital Padlet e suas funcionalidades. Na figura 2, observa-se a producao final
realizada por um participante:

Figura 2: Produgio de um painel virtual realizado no Padlet.

WhatsApp

VOCE DEVERIA
] COMHECER
e el e 42 mansasans

Fonte: Registro de tela da producio realizada por um participante do curso, 2019.

O mural virtual foi produzido a partir da leitura do texto intitulado “Como
usar o Whatsapp na escola” (NOVA ESCOLA, 2016), que tratava sobre as funcoes
darede social WhatsApp e sua inser¢io no ambito educacional.

A partir da producio, os participantes puderam compartilhar suas ideias e
realizar comentdrios com os demais participantes do curso, colaborativamente, de
forma a sintetizar o que foi discutido, fazendo uso também das funcionalidades do
Padlet para apresentar suas ideias através de fotos, textos e links.

O Padlet, por ser um recurso muito semelhante com sites ou redes sociais,
somada a facilidade de utilizaco, teve uma grande aceitagdo por parte dos partici-
pantes. Logo, compreende-se que esses recursos digitais fornecem suporte para o
acesso & informagdio ¢ & comunicagdo entre as pessoas em suas relagdes sociais, de
maneira mais pratica e em tempo real, o que modifica as relagdes sociais, habitos,
consumo, producio e distribui¢ao da informacio, a partir do uso das tecnologias di-
gitais. £ o desenvolvimento de uma nova cultura: a cultura digital (LEMOS; LEVY,
2010). Essa nova cultura também modifica as formas de organizacio das aprendiza-
gens que, além de mais dinamicas e interativas, fazendo uso de diversas linguagens,
podem se efetivar a partir de praticas colaborativas de estudo e do contato virtual.

No terceiro encontro, a partir da explanacio sobre estratégias de elaboragao




de topicos, os alunos conheceram o recurso digital OneNote. A proposta para uso
desse recurso teve como objetivo a organizacio de ideias de materiais disponibiliza-
dos pelos ministrantes, bem como os proprios materiais que estdo sendo estudados
nas aulas da graduacio dos participantes. Desse modo, na figura 3, apresentamos o
produto elaborado no recurso OneNote.

Figura3: Producio de um bloco de anotagdes realizado no OneNote.

LDB i Unido: *  Recuperacho de alunos com
Cursos superiores e = Menor rendimento
= Plano Nacional de Educaglo - D *  Informar sobre frequéncia &
*  lpualdede (auesio & permanencial AvnliagBes nacionals | Extadun: rendimenta das sluncs
Cursas superiores estaduaiy
Transparte esndudl
Ensing meédio publico

C [5 OBMOCrti u
¢ Ouancade Compoténelas da oducagio Ly
* Experie EXLTRCIOiar "
wotaTrabathg urmunidede

Principios da I Il I’
" educagio: 3 —

— — . \ .
" [ducosdo Indigena: -
Programas integrades pan cducagic’
Escolar bilingue @ intercuitural

*  Ed Infantil - até 5 anos - creches € peé-

L FRUSRORS MDY rtir dog & angs -

) * " Ensno Mifitar: :
. | Regulado por lei especifica |
Fstagin:
NOMmas ge reaizagi ﬁ:)
Em sua jurlvdiclo

o Edu Espacial - deficiéncia e transtornos

“Em. & distancia:

Fonte: Registro de tela da producio realizada por um participante do curso, 2019.

Na producio apresentada, a participante teve a oportunidade de utilizar a
ferramenta conforme a sua necessidade, a partir do seu proprio texto. Observa-se
que foi realizada a sintese da Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Basica (LDB
9394/96), um documento relativamente extenso, que foi estudado pela autora do
bloco de anotagdes. A sistematizacio foi realizada a partir de topicos e esquema, o
que facilita o resgate das informagdes principais de forma rdpida, sendo este um dos
objetivos do curso: contribuir na sistematizacio do que ¢ estudado no contexto uni-
versitdrio, de forma a facilitar o momento de revisao dos conceitos. O objetivo foi
alcancado de forma satisfatoria, como ¢ evidenciado na figura 3.

Diante do exposto, a partir das atividades praticas desenvolvidas com os re-
cursos digitais apresentados no decorrer do curso, foi possivel observar, nas pro-
dugdes finais, a mudanga de comportamento dos alunos quanto a organizagao ¢ sis-
tematizacio da aprendizagem, o que também foi sinalizado nas respostas dadas ao
questiondrio aplicado.

Quando questionados sobre as contribuigdes da tecnologia para organizagio
da aprendizagem, os participantes afirmaram que obtiveram melhor aproveitamento
do tempo e estudo  por planejar e organizar com mais eficicia, a partir dos recursos
digitais. Pralega: “agora eu sei como otimizar meu tempo, realizando tudo que tenho
que fazer além de utilizar as ferramentas digitais para avaliar meus estudos e até na
elaboragao de trabalhos na graduagao’

Desse modo, pode-se notar a relevancia da presenca tecnoldgica no anda-
mento das atividades desenvolvidas pelos participantes, agindo ativamente em suas
tarefas académicas. Kenski (2003, p.29) corrobora esse pensamento, ao afirmar que
a utilizacdo dessas ferramentas “altera todas as nossas acoes, as condi¢des de pensar




e de representar a realidade, particularmente no que se refere a maneira de trabalhar
em atividades ligadas a educacao escolar”.

Nessa perspectiva, os recursos digitais on-line proporcionam outras experi-
éncias no modo como os individuos interagem com o conhecimento. Segundo Bello-
ni (2008)

[...] 0 uso pedagdgico adequado das TIC favorece estas interacdes,
na medida em que cria ambientes de aprendizagem mais dindmicos e
mais democréticos do que a sala de aula convencional, favorecendo a
aprendizagem colaborativa (BELLONI, 2008, p. 728).

De acordo com a autora, essa nova pratica educacional foge dos métodos tra-
dicionais de aprendizagens, na qual proporciona um estimulo por parte dos envolvi-
dos na realizacio de estudos mais dindmicos e interativos.

O modelo tradicional de simplesmente ouvir um contetido a ser transmitido
ndo atende mais aos novos cendrios educativos. Faz-se necessdrio que o sujeito tenha
uma postura ativa sobre o que estd sendo ensinado, para que aconteca a aprendiza-
gem e o uso dos recursos apresentados, aos quais tem a potencialidade de contribuir
NESSE Processo.

Para Prensky (2001), as alunas e alunos do atual sistema educacional ndo sao
os mesmos de antes, sdo nativos digitais, pois estdo, em todo momento, recebendo
diversos tipos de informacgdes e interagindo com as novas midias digitais. Com isso,
destaca-se uma geracdo de estudantes modernos, cada vez mais atrelados a0 mundo
digital, com suas preferéncias e formas especificas de aprender a partir de ambientes
virtuais. Para tanto, ¢ relevante pensar em inovar as estratégias metodolégicas que
englobam os recentes modos de ensinar ¢ aprender, que foquem ndo apenas no ensi-
no e sim, principalmente, na aprendizagem.

No que tange as possiveis dificuldades no uso das tecnologias digitais, P2
afirma que .../ a principio me sentia insegura [frente ao uso das 1DIC, achet que
ndo aprenderia a usar esses tjpos de recursos”. I certy ﬁca que “Sim, alga/za‘ coman-
dos possiveis manualmente, é dificuliado no meio digital’. Py relata que “No decorrer
do curso, encontrei sim, algumas dificuldades, pous rabalhamos com programas e
aplicativos que eu ndo conhecta, entdo fol tudo novo, mas manuseet e aprendi a usar
perfeitamente”.

Nessa perspectiva, embora os participantes sejam concebidos como “Nati-
vos Digitais” (PRENSKY, 2001), por terem nascido em meio a “terceira revolucio™,
no que se refere desenvolvimento de recursos digitais, ¢ perceptivel que ainda en-
frentam alguma dificuldade como os “imigrantes digitais”, mas que, frente ao uso
de novas ferramentas tecnoldgicas, respondem de forma raplda as novas exigeéncias,
algo bem caracteristico dos nativos digitais.

As dificuldades sinalizadas sao importantes indicios da falta de uso das tecno-
logias digitais voltados para a educacio. Aqui, destaca-se que os recursos apresenta-
dos ndo foram criados para fins educativos especificos, mas que podem ser usados e
adaptados para esse fim, de acordo com a intencionalidade.

Um aspecto relevante ¢ o desenvolvimento de praticas colaborativas para a
sistematizagdo da aprendizagem, pois as dificuldades foram sendo sanadas no coleti-
vo, a partir da interacio entre sujeitos € recursos.

Por fim, em relagdo aos os recursos utilizados (OneNote, Coggle ¢ Padlet),
quesuonados sobre quais eram scus pontos de vista diante suas funcionalidades, P
admite: “O recurso que mais utilizo é o OneNote. Ele foi um otimo instrumento para
realizar meus mapas mentais para a forma digital”. P6 reitera que “As funcionali-




dades dos recursos utilizados foram bastante utets para realizar a sistematizagao de
meus estudos’”. Ja P7 afirma que o “OneNote, excelente ﬁrrame/zla de estruturagao
dos contedidos ajudando a fixar e compreender os assuntos”. P8 relata que ... Jeada
um apresenta suas particularidades que deiva a vontade para escolher o que disponi-
biliza o melhor design para ajudar na exposicao do contetido abordado”.

As afirmacdes vao ao encontro das ideias de Kenski (2003), ao afirmar que
as novas tecnologias ndo sdo orientadas para as mesmas finalidades, pois ha diferen-
tes graus de complexidade e variadas funcoes. Como afirma a autora, foi possivel ve-
rificar por meio das produgdes apresentadas, em que os alunos compreenderam as
finalidades, o modo operacional e funcional de cada recurso, visando aplicar as suas
necessidades dentro de cada ambiente virtual. Além disso, percebe-se que agem de
modo autdnomo no processo de aprendizado. Sobre essa autonomia, Belloni (2008,
p-728) afirma ser uma

[...] qualidade indispensével ao desenvolvimento da autodidaxia, uma
competéncia a0 mesmo tempo propiciada por elas e necessaria, até
mesmo imprescindivel, na apropriacio das técnicas de informacio e
comunicagio que povoam nossa existéncia. Esta competéncia, rela-
cionada com a capacidade de “aprender a aprender” de que falam os
discursos educacionais em voga, ¢ fundamental paraavida social con-
temporanea, seja para o trabalho, seja para a cidadania.

Conforme a autora, a autodidaxia contribui para uma aprendizagem mais sig-
nificativa, pois a apropriacio de novos conhecimentos de forma individual e com o
suporte das TDIC se torna necessaria diante das novas exigéncias da vida cotidiana.

A utilizacdo de estratégias de sistematizacio do que foi estudado também ¢
considerada uma metodologia ativa da aprendizagem, pois ¢ capaz de

[...] proporcionar ao aluno a capacidade de transitar de maneira auto-
noma por essa realidade, sem se deixar enganar por ela, tornando-o
também capaz de enfrentar e resolver problemas e conflitos do campo
profissional e produzir um futuro no qual, a partir da igualdade de
fato e de direito, crescam e se projetem as diversidades conforme as
demandas do século XXI. (CAMARGO, DAROS, 2018, p. 12)

Nesse sentido, pode-se evidenciar que a utilizacdo dessas estratégias tem a
potencialidade de contribuir efetivamente para construcdo do conhecimento, bem
como para o desenvolvimento pessoal e profissional dos estudantes.

Dessa forma, apds as respostas acerca dos resultados obtidos e dos materiais
produzidos pelos discentes, compreende-se que os participantes agiram ativamen-
te durante as propostas apresentadas, como também fizeram bom uso dos recursos
apresentados com suas devidas especificidades e finalidades.

4, CONSIDERACOES FINAIS

este estudo, objetivou-se evidenciar as contribuicoes da utilizagio de recursos

digitais para a sistematizacio de aprendizagem, o que se mostrou relevante,
por apresentar uma questdo que permeia o ensino superior, tratando de questoes
da aprendizagem, em especial na forma em que esses alunos organizam o tempo de
estudo.

A partir dos dados obtidos, evidenciou-se a potencialidade dos recursos di-
gitais para a sistematizaco da aprendizagem, seja de forma individual, seja de forma
coletiva. Para tanto, o engajamento ativo dos alunos em seu processo de aprendiza-
gem ¢ fundamental.




A dificuldade apresentada focou-se na forma de utilizacio inicial dos recur-
sos, o que reforga a importancia de atividades serem oferecidas para a comunidade,
em geral, e a comunidade académica, em especifico.

Salienta-se a importancia de se fazer uso de recursos digitais para a sistema-
tizagao da aprendizagem, pela facilidade de compartilhamento ¢ a possibilidade de
se realizar atividades colaborativas. Um desafio ¢ que ha um investimento de tem-
po para a organizacdo dos estudos neste formato. Gontudo, podemos refletir: qual
a evidéncia de que se aprendeu algum conteido apos uma aula? As producdes aqui
apresentadas podem ser uma possivel resposta.
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