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Resenha

Yeffeth, Glenn (org.). A pilula vermelba: guestoes de cién-
cia, filosofia e religido em Matrix. Trad. Carlos Silveira Mendes
Rosa. Sio Paulo: Publifolha, 2003.

Esta coletinea que retine quatorze ensaios, um dos mui-
tos titulos langados logo ap6s o primeiro filme Matrix, analisa
a trilogia dos Irmaos Wachoswki, conferindo-lhe, a partir das
diferentes reflexdes, alguma importancia e 51gmf1cagao além-
Hollywood. E no minimo curioso que o organizador, Glenn
Yeffeth, tenha conseguido mostrar como o roteiro de Matrix
pode chamar a atengdo de tantos pensadores contemporineos
na filosofia, religiao, critica da mf(fia e literaria, ciéncias econé-
micas, matemdticas e da informagio.

As diferentes leituras dio uma dimensio e intencionalidade
ao filme, como se o roteiro guardasse uma série intrincada de
enigmas e mensagens que s6 mesmo as reflexges desses ensaistas
po§erlam revelar. Desde Blade Runner (Ridley Scott, 1982),
nenhum filme havia gerado tantos artigos e teorias e, muito
provavelmente, nem mesmo os préprios irmios Wachowski,
idealizadores do argumento, roteiristas e diretores de Matrix,
tenham tido 2 época, idéia de quantas idéias dele poderiam sur-
gir.

Inicialmente o livro aborda o contexto religioso que cerca
Matrix. O critico de midia, Read Schuchardt, tem como base
de seu argumento a visio de Neo (personagem principal inter-
pretado pelo ator Keanu Reeves) como o redestmacﬁ) nesta
que seria uma “versio tecnolégica do ]ardpm do Eden, do Gé-
nese”. O redentor, que hd tempos vinha sendo profetlzado por
Morpheus (Lawrence Fishburne), aparece numa histéria cheia
de el%mentos judaico-cristios, alegorias do zen-budismo, se-
nhas e segredos escondidos até nos créditos do filme.

Também para o filésofo Paul Fontana, os temas cristios
estio em Matrix. Neo é visto como uma espécie de Jesus mais
militarizado que simplesmente um messias sofredor. Fontana
vai descrevendo as passagens do filme, que sdo claras alusdes a
passagens biblicas, argumentando que Neo serve muito mais a
uma analogia com o Jesus ressurrecto, aquele aguardado numa
segunda vinda.
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O economista Robin Hanson acredita que vivemos num
mundo de servidio muito parecido com o da Matrix, no qual
somos controlados por Inteligéncias Artificiais. Nesse parale-
lo, 0 homem moderno vive preso a um mundo onirico, fruto
apenas das inten¢des da “mente procriadora”, sob o argumen-
to de que a selecio sexual como descrita pela biologia seria a
grande razdo por tris de tudo. O personagem Cypher (Joe
Pantoliano), que se recusa a abandonar a Matrix, representa o
homem da vida comum, que nio estd pronto para as mudangas.

O filésofo Lyle Zynda apela para Descartes e sua teoria
do génio maligno, nas primeiras indagages sobre como distin-
guir o real do mundo dos sonhos. Comparando o génio de
Descartes is mdquinas inteligentes, fica ficil entender porque
essa pergunta surge espontaneamente quando se assiste o fil-
me; os espectadores sentem-se seduzidos pela davida de “serd
que nio estamos vivendo uma simulagio?”

James Gunn, historiador e escritor de ficcio cientifica, tam-
bém analisa o paradoxo da realidade em Matrix, fazendo uma
apanhado do dilema na histéria da literatura do género. Desde
a Mdquina do Tempo de H. G. Wells, os precursores no género
como Guy de Maupassant até William Gibson, autor do
cultuado Nexuromancer e criador do género cyberpunk, a pos-
sibilidade de desdobramento do tempo e da realidade em partes
vem sendo perseguida pelos ficcionistas e é ingrediente certo e
infalivel em qualquer oé)ra do género e seria, segundo o ensaista,
uma das principais fontes de sucesso do filme.

Rorbert Sawyer, autor do livro Calculating God resume
em seu ensaio uma genealogia do robd, na histéria da literatura
e do cinema, analisando como a mais comum representacio da
Inteligéncia Artificial foi sistematicamente subjugada a condi-
¢io de inferior ao ser humano, ora como escravo, ora como
criagio imperfeita do préprio homem, desde o escritor Asimoy,
conhecido como o pa1 da “robopsicologia”, até Matrix, onde as
miquinas nio s6 superam a inteligéncia humana como viram a
mesa e escravizam os homens. Sawyer, no pleno exercicio da
futurologia, resgata previsbes como a do fisico Frank Tipler,
para o qual, construindo-se uma maquina com de 102 10% a
1232 goténcia de bits, qualquer mente humana poderia ser si-
mulada.
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Sawer une-se ao cientista Ray Kurzwell (inventor da pri-
meira miquina de leitura para cegos) na projecio da Inteligéncia
Artificial capaz de superar, nas préximas décadas, o homem.
Utilizando-se da Lei de Moore, Kurzwell apresenta seu argu-
mento da sucessivel quebra de paradigmas que levou 0 homem
tecnolégico, nos dltimos 100 anos, a sair do modelo eletrome-
cinico para o relé, vilvula, transistor, circuito integrado
sucessivamente. Nessa corrida evolutiva, estarfamos préximos
de passar a um “quinto paradigma”. Em breve, a tecnologia do
circuito integrado chegard ao seu limite méximo de poténcia,
for¢ando A passagem de um novo modelo. Nessa teoria, o PC
de hoje, equivalente ao cérebro de um rato em niimero de ope-
ragbes, seria suplantado e, por volta de 2030, teriamos uma
mdiquina capaz (fe 1026 operagdes por segundo, ou seja, a velo-
cidade do cérebro humano.

Dino Felluga, critico literdrio, pinga do filme o paradigma
do pés-modernismo, questionando a autenticidade intelectual
do roteiro de Matrix. Investigando os elementos do filme, que
foram inspirados no livro Simulacra and Simulation de Jean
Baudrillard, e apresentando os elementos constitutivos da cha-
mada pés-modernidade, Felluga prende-se s passagens do filme
Matrix, em que o paradoxo entre o real e a simulagio sio ilus-
trados, fazendo pensar se Matrix realmente é digno de reflexio
ou se nio passa apenas de uma “baboseira escapista”.

Pés-modernismo também é questio central para Andrew
Gordon, Institute for the Psychological Study of the Artes
(IPSA, Florida, EUA). Seu ensaio elenca os ingredientes usa-
dos no filme e que misturam as teorias de Baudrillard a cenas
de agdo. Corrigindo os conceitos de “realidade virtual” e “p6s-
modernidade”, Gordon explicita a idéia de simulagio de
Baudrillard, revisitada pelos irmios Wachowski em ordem de
solucionar o problema da hiper-realidade, argumentando que
Matrix empresta ainda uma série de imagens, criaturas e con-
ceitos de diversos filmes, desde 2001: Uma Odisséia no Espago
até Homens de Preto, passando também por histérias popula-
res como O Mdgico de Oz e Alice no Pais das Maravilbas.

Mas nem todos os ensaistas dedicaram-se a aspectos posi-
tivamente interessantes do filme. O matemaitico e criador de
softwares, Peter Lloyd, optou por apontar as falhas e incon-
gruéncias do roteiro de Matrix, apresentando solugbes para elas.
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Assim sucedem-se reparagdes a bioporta, a pilula vermelha, e a
critica principal do ensaio, que questiona como é possivel que
Neo tenha dominio sobre o seu corpo de avatar.

James Ford, professor de religides do Extremo Oriente
na Carolina do Norte, prefere fazer um paralelo de Neo com
Buda. Analisando inicialmente o surgimento do budismo e de-
pois relacionando a religido 2 anilise da condi¢io humana feita
em Matrix, Ford mostra como, além da perspectiva judaico-
cristd, hd uma que € budista, revelada, por exemplo, no problema
fundamental da mente no filme, sendo a prépria Matrix analo-
ga ao samsara, “o mundo ilusério que nio é a realidade que
parece” no budismo.

O economista Peter Boettke, autor do livro Calculation
and Coordination (Routledge, 2001), faz uma anilise da liber-
dade humana a partir da decisido de Neo entre a pilula azul e a
pilula vermelha. Assim, Matrix faz certa alusio ao mito da ca-
verna de Platdo, na qual os prisioneiros ignoram sua condigio
de privagio de liberdade e vislumbram apenas o mundo das som-
bras. O ensaio dedica-se, no entanto, a mostrar a revelincia da
“questio da pilula” no contexto da economia politica — é o far-
do da livre escolha, visto 4 luz da relagio entre a liberdade
humana, as instituigdes e o crescimento econdmico.

Talvez o mais pessimista de todos os ensaios seja o de Bill
Joy, um dos fundadores da Sun Microsystems, criador de
tecnologias dominantes como o Java. Joy prevé um futuro, no
qual seres humanos tornam-se perfeitamente dispenséveis, gra-
cas 2 unido de trés poderosas vertentes das novas tecnologias
na atualidade: a nanotecnologia, a engenharia genética e a
robética. O autor mostra como cada uma dessas técnicas esta
se desenvolvendo em diferentes “caixas de pandora” que ame-
agam a permanéncia do homem na terra.

Finalmente, o filésofo Nick Bostrom apresenta o argu-
mento da simulagio em Matrix, no qual a humanidade estaria
mergulhada numa espécie de dominag¢io maquinal, vivendo
imersa num simulacro do real. Invocando a teoria da indepen-
déncia do substrato da filosofia da mente, Bostrom argumenta
que, nio sendo propriedade essencial da consciéncia estar en-
volta em tecido lgiolégico, processadores podem perfeitamente
reproduzir esse principio. Se é possivel sermos produtos de uma
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era p6s-humana acreditando estar no mundo pés-moderno, tal
quafna Matrix, o nosso mundo de hoje poferia ser simples-
mente resultado de um experimento cientifico ou mesmo “um
trabalho de ciéncias de uma adolescente pés-humana”.

Se o livro apresenta-se como uma miscelinea de argumen-
tos que se baselam em dados cientificos e, por isso, parecem
tio possivels, ao final, ele torna-se, enquanto cada artigo, uma
analogia sob um aspecto do filme e, enquanto livro, margem a
uma outra comparacgio, aquela da qual resultam as mais duras
criticas conferidas a trilogia Matrix, um filme com um roteiro
que tem na sua receita de %)olo a cilada mégica prépria do géne-
ro da ficgao cientifica: tratar conhecimento como informacio,
misturar tudo e torni-lo irresistivelmente crivel aos olhos de
quem o vé — ou de quem o [é.

Soraya Guimardes da Silva
Mestranda em Filosofia (UFRIN)





