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RESUMO

Nas ultimas décadas, muitas pesquisas foram desenvolvidas acerca dos projetos de arquitetura no sentido de elucidar a pratica projetual, especialmente nos momentos
de concepgao. Entretanto, muitas delas estdo baseadas numa visdo cognitiva que pressupde o projeto como produto gerado por meio de agdes guiadas pela correta
interpretacao e aplicagéo de conhecimentos especializados pelo arquiteto (YANEVA, 2012). Essa viséo é reforcada também por alguns modos de representagao — por
exemplo, as ilustragdes dos edificios em periddicos especializados — que oferecem visdes simplificadoras do projeto e informam pouco sobre o processo ao valorizar
os produtos em detrimento da sua construgdo. Muitas vezes, o que fica visivel do projeto nesses casos € o efeito de uma simplificagdo que oculta partes do processo
de construcéo pelo qual foi desenvolvido (LATOUR; YANEVA, 2008). Na verdade, a arquitetura e o projeto, em particular sdo mais complexos, heterogéneos e confusos
do que geralmente sé&o representados, pois atores que agem nesse processo por vezes sdo ocultados. Considerando essa lacuna, o objetivo deste artigo é propor
uma compreensao da agao projetual em arquitetura enquanto objeto de pesquisa. Basicamente, a partir de duas nogdes oriundas dos Estudos em Ciéncia, Tecnologia
e Sociedade - politica ontolégica (MOL, 1999) e rede heterogénea (LAW, 1992) — buscamos estabelecer uma pequena distingao que possa orientar pesquisas em
projeto no sentido de ampliar a complexidade do objeto. Para tal, apresenta-se um exemplo como forma de pensa-lo em sua natureza multipla, apoiando-se na visao
da realidade como uma questao de escolha, como algo performado e situado — produzido e selecionado — pelas praticas, e ndo como algo anterior e independente
(MOL, 1999; HARAWAY, 1995; LAW, 2004). Com esse deslocamento, o projeto pode ser entendido como um modo de manejar aquilo que conta como realidade ou
nao. Na mesma linha, apresentamos nogdes associadas a Teoria Ator-Rede, especialmente aquela da rede heterogénea (LAW, 1992) como forma de trazer a tona as
interacbes complexas entre elementos constituintes da rede — pessoas, materiais, legislagdes — que compdem o projeto, enfatizando as associagdes entre eles. Isso
permite abordar o projeto como um modo particular de negociar interesses e estabelecer conexdes. A partir disso, espera-se contribuir para a formulagao de abordagens
de pesquisa em projeto que resultem em modos de pesquisar capazes de gerar diferengas, especialmente em relagéo a complexidade em arquitetura associada aos
diversos atores que agem no processo.

PALAVRAS-CHAVE: projeto de arquitetura; método; objeto de pesquisa; teoria ator-rede; ciéncia, tecnologia e sociedade (CTS).

RESUMEN

En las dltimas décadas, muchas investigaciones fueron desarrolladas acerca de los proyectos de arquitectura en el sentido de elucidar la practica proyectual,
especialmente en los momentos de concepcion. Sin embargo, muchas de ellas se basan en una visién cognitiva que presupone el proyecto como producto generado
por medio de acciones guiadas por la correcta interpretacion y aplicacion de conocimientos especializados por el arquitecto (YANEVA, 2012). Esta perspectiva se ve
reforzada también por algunos modos de representacion — por ejemplo, las ilustraciones de los edificios en periédicos especializados — que ofrecen visiones
simplificadoras del proyecto e informan poco sobre el proceso al valorar los productos en detrimento de su construccién. Muchas veces, lo que queda visible del
proyecto en estos casos es el efecto de una simplificacion que oculta partes del proceso de construccion por el cual fue desarrollado (LATOUR, YANEVA, 2008). En
realidad, la arquitectura y el proyecto, en particular, son mas complejos, heterogéneos y confusos de lo que generalmente son representados, y los factores que acttan
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en ese proceso muchas veces son ocultados. Considerando esta brecha, el objetivo de este trabajo es proponer una comprension de la accion proyectual en
arquitectura como objeto de investigacion. En general, a partir de nociones oriundas de los Estudios en Ciencia, Tecnologia y Sociedad - politica ontologica (MOL,
1999) y red heterogénea (LAW, 1992) - se puede establecer una pequefia distincion que permite explorar el proyecto en la direccion de ampliar la complejidad del
objeto. Para eso, se presenta un ejemplo descriptivo como forma de pensarlo en su naturaleza miltiple, apoyandose en la visién de la realidad como una cuestién de
eleccion, como algo ejecutado y situado — producido y seleccionado — por las practicas, y no como algo anterior y independiente. Con ese desplazamiento, el proyecto
puede ser entendido como una manera de manejar aquello que cuenta como realidad o no. En la misma linea, presentamos nociones asociadas a la Teoria del Actor-
Red, especialmente aquella de la red heterogénea (LAW, 1992) como forma de aclarar las interacciones complejas entre elementos constituyentes de la red -personas,
materiales, legislaciones- que componen el proyecto, enfatizando las asociaciones entre ellos. Esto permite abordar el proyecto de una manera particular de negociar
intereses y establecer conexiones. A partir de eso, se espera contribuir para la formulacién de diferentes enfoques de investigacion en proyecto que resulten en modos
de investigar capaces de generar diferencias, especialmente con relacion a la complejidad en arquitectura asociada a los diversos factores que acttan en el proyecto.
PALABRAS CLAVES: proyecto de arquitectura; método;, objeto de bisqueda; teoria del actor-red; ciencia, tecnologia y sociedad (CTS).

ABSTRACT

In the last decades, much research has been done on the architectural project to elucidate the design practice, especially in its conception. However, many of them are
based on a cognitive view that presupposes the project as a product generated through actions guided by the correct interpretation and application of specialised
knowledge by the architect (YANEVA, 2012). Some modes of representation reinforce this view — for example, the illustrations of buildings in specialised journals —
providing simplified perspectives of the project and informing little about the process by valuing products rather than their building process. Often, what is visible of the
project in these cases is the effect of a simplification that hides parts of the construction by which it was developed (LATOUR; YANEVA, 2008). In fact, architecture and
design, in particular, are more complicated, heterogeneous, and confusing than usually represented, since actors who participate in this process are sometimes hidden.
Considering this gap, the objective of this article is to propose an understanding of the projective action in architecture as a research object. Based on two notions from
Science, Technology and Society Studies — ontological politics (MOL, 1999) and heterogeneous network (LAW, 1992) — we seek to establish a small distinction that
can guide researchers in the project to increase the complexity of this object. For such, a example is presented as a way of thinking it in its multiple nature, relying on
the view of reality as a matter of choice, as something performed and situated — produced and selected - by practices, not something previous and independent (MOL,
1999; HARAWAY, 1995; LAW, 2004). With this, the project can be understood as a way of managing what counts as reality or not. On the same line, we present notions
associated with the actor-network theory, especially that of the heterogeneous network (LAW, 1992) as a way to bring to light the complex interactions between
constituent elements of this network — people, materials, legislation — that make up the project, emphasising the associations between them. This approach allows us
to deal with the project as a particular way of negotiating interests and establishing connections. From these displacements, it is hoped to contribute to the formulation
of research in project approaches that result in forms of researching capable of generating differences, especially about the complexity in architecture associated to the
different actors that participate in the process.

KEYWORDS: architectural design; method; research object; actor-network theory; science, technology and society (STS).

1 INTRODUGAO

Nas ultimas décadas, muitas pesquisas foram desenvolvidas acerca da pratica projetual em arquitetura,
especialmente no sentido de elucidar os processos de concepc¢ao. Os mapeamentos dos processos de projeto
mostram que séo diversas as influéncias sobre o projeto, em termos da linguagem do design, denominadas
restricdes internas e externas (LAWSON, 2011). Cada vez que uma nova restricdo deve ser levada em conta
—um limite de zoneamento, uma contengéo orgcamentaria, um protesto dos cidaddos, um limite na resisténcia
de algum material, uma mudan¢a na moda, um novo cliente, uma ideia gerada no estidio — € necessério
renegociar o projeto, concebendo um novo design para capturar essa condicionante e torna-la compativel
com outras (LATOUR; YANEVA,; 2008). Ha diversos desvios e interferéncias durante o processo até que se
estabilize, ou seja, muitas acdes ocorrem para que se alcance um arranjo capaz de integrar diferentes
requisitos a proposta de solucao.

Contudo, ainda que considerem as diversas restricbes envolvidas, boa parte destas pesquisas esta baseada
numa visdo cognitiva que pressupde o projeto como produto gerado por acdes guiadas pela correta
interpretacdo e aplicacdo de conhecimentos especializados pelo arquiteto (YANEVA, 2012). Destaca-se a
nocao de acéo reflexiva cunhada por Donald Schén (1983), que modificou a antropologia do projeto a partir
da década de 1980 ao fundar uma epistemologia da pratica, colocando o conhecimento profissional em
destaque e tomando como ponto de partida o conhecimento incorporado pela pratica. Este modelo baseado
na reflexividade praticada em estludio — e na capacidade cognitiva do arquiteto — ainda hoje é seguido em
muitas escolas de arquitetura, e geralmente é privilegiado por muitos programas de pesquisa (YANEVA,
2012).

De outra forma, essa visdo também esta presente em alguns modos de representacédo! que oferecem visdes
simplificadoras do projeto e informam pouco sobre o processo ao valorizar os produtos em detrimento da sua
construcdo. Muitas vezes, o que fica visivel do projeto é o efeito de uma simplificacdo que oculta partes do
processo de construcédo pelo qual foi desenvolvido (LATOUR; YANEVA, 2008). Assim, por exemplo, o trabalho
dos arquitetos € amplamente ilustrado por belas fotos dos edificios em peridédicos especializados. Ao fazer
uma busca nos sites destas revistas, centenas de imagens aparecem com caracteristicas comuns: sao
objetos purificados, quase artificiais, ndo ha pessoas, ndo héa interacdo, a organizacdo € impecavel e
asséptica. Tudo parece perfeito e organizado. Por outro lado, também é comum falarmos do arquiteto no
singular. Exemplo disso é o prémio Pritzker, que é concedido aos arquitetos que dao nome aos escritorios —
Frank Gehry, Norman Foster, Paulo Mendes da Rocha — e refor¢a a individualidade da autoria do projeto2. O
exemplo desses "starchitects" é extremo, mas o principio parece valido para praticas mais cotidianas também.
O préprio ensino de teoria, histéria e projeto € muitas vezes orientado nesta visédo baseada em autores e
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objetos, retratando a arquitetura como uma obra de arte autbnoma do qual o arquiteto € o criador (FALLAN,
2008).

Ainda que tenham outros objetivos como o ensino, a divulgacdo e a valorizacdo profissional, 0 que essas
imagens nos informam sobre a acdo no projeto-processo® em suas diferentes fases — incluindo a
programacéo, a concepcdo, a construcdo e o uso dos edificios? Esses sdo exemplos que valorizam os
produtos em detrimento do processo e das acgdes nele incorporadas, onde esta implicita a ideia de uma
arquitetura autbnoma e estavel, retratada como “objeto distante do cotidiano, da cultura local e das paixdes
politicas das pessoas que usam os edificios” (YANEVA, 2012, p. XIV, traducdo nossa). Certos acdes e
elementos sédo desconsiderados, tomando o projeto como fruto do intelecto e do saber técnico dos arquitetos,
0 que esconde os demais atores. Outros personagens desta construgéo, como prédios vizinhos, orcamento
e terreno, por exemplo, sdo citados como perturbacdes as ideias do projetista, ou ainda, simplesmente
omitidos. E isso reforca o pressuposto de que o processo é uma sequéncia de acdes guiada pela correta
aplicacao de saberes técnicos.

Desta forma, o argumento que aqui se coloca é que a arquitetura e, em particular, o projeto, sdo mais
complexos do que geralmente sdo representados, sendo um produto da associacdo entre elementos
heterogéneos. Tracando um paralelo em relacdo os cientistas e 0 método cientifico, ao falar dos projetos, os
arquitetos em geral realizam uma purificacdo* do projeto, apresentando-o como um objeto auténomo,
produzido pela correta mistura de conhecimento técnico e criatividade. De fato, conhecimento técnico e
criatividade séo indispensaveis a arquitetura, mas estdo longe de operarem com ampla autonomia. Esta
premissa, incorporada em alguns paradigmas teéricos tradicionais da disciplina, gera simplificacées dos
objetos arquitetbnicos, na medida em que oculta determinados elementos do processo®. Assim, aqui a
atencdo esta voltada para a acéo projetual®, compreendendo que existem possibilidades nas escolhas que
fazem emergir determinadas vers6es do projeto, capazes de gerar efeitos desejaveis e conectar elementos
heterogéneos.

Nesse contexto, 0 objetivo deste artigo é propor uma compreensdo da acéo projetual enquanto objeto de
pesquisa. Basicamente, a partir de duas no¢des oriundas dos Estudos em Ciéncia, Tecnologia e Sociedade
— politica ontolégica (MOL, 1999) e rede heterogénea (LAW, 1992) — produzimos deslocamentos que
possibilitam uma pequena distingéo para orientar pesquisas em projeto no sentido de ampliar a complexidade
do objeto. Para tal, numa dimenséo ontologica, apresenta-se um exemplo descritivo de projeto como forma
de penséa-lo em sua natureza multipla, ressaltando as possibilidades de composi¢éo da realidade. A partir da
nogéo de politica ontoldgica (MOL, 1999), conseguimos tratar a realidade — e conhecimento — como uma
guestdo de escolha e ndo como algo anterior e independente, mas como algo performado e situado —
produzido e selecionado — pelas praticas (MOL, 1999; HARAWAY, 1995; LAW, 2004). Isso permite colocar o
projeto como um manejo capaz de definir aquilo que conta como realidade ou ndo, ou ainda, de fazer emergir
determinadas realidades. Na mesma linha, mas em outra camada, que funciona como estratégia de
abordagem, apresentamos nocdes associadas a Teoria Ator-Rede, especialmente aquela da rede
heterogénea (LAW, 1992) como forma de trazer a tona as interacdes complexas entre elementos constituintes
da rede — pessoas, materiais, legislagbes — que comp8em o projeto, enfatizando as associa¢des entre eles.
Com isso, podemos tratar o projeto como um modo particular de negociar interesses e estabelecer conexdes
entre elementos heterogéneos, entendendo que as escolhas ndo sdo plenamente autbnomas, mas
agenciadas pelos diversos atores envolvidos no processo.

2 DA REALIDADE UNICA A MULTIPLICIDADE ONTOLOGICA

Imagine se todos as vers6es de Romeu e Julieta fossem iguais. Ainda bem que ndo é assim. O teatro nos
mostra a possibilidade de realizar diferentes versdes da mesma peca, ainda que baseadas no mesmo texto.
Ha variacdes que dependem dos diversos elementos que compdem a encenacdo, dito de outra forma, de
como as performances séo realizadas. A pec¢a nédo é algo pré-existente, capaz de ser representada repetida
e homogeneamente, mas sim uma versdo que passa a existir naquele momento pelas performances dos
atores e demais elementos. Cada dia de apresentacéo € diferente dos outros. Esse exemplo busca introduzir
a ideia de que é possivel fazer existir diferentes realidades a partir de diferentes praticas — ou performances’.
Com essa reflexao pretende-se buscar deslocamentos para problematizar o projeto como objeto de pesquisa.

Em seus estudos sociais no campo da medicina, Annemarie Mol utilizou o termo politica ontolégica® (MOL,
1999) para problematizar a realidade, particularmente questionando o modo como a captamos, ou ainda,
como apreendemos nossos objetos de pesquisa. A partir de diferentes performances da anemia, a autora
coloca em questdo como realizar um objeto, ou como fazer existir realidades distintas determinadas pelas
praticas, com o objetivo de escapar do método em seu sentido tradicional — um conjunto de procedimentos
para conhecer e relatar uma dada realidade — e coloca-lo como um manejo dos limites que ajudam a construir
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realidades (LAW, 2004). Esta visdo do método implica tratarmos das praticas que performam realidades, em
outras palavras, da politica ontolégica, reconhecendo que ao implementar uma abordagem, adotamos uma
politica, fazemos escolhas, que ndo sdo desinteressadas ou puramente técnicas®. Mas como isso serve para
pensar o projeto?

E fato que, em virtude de sua importancia estratégica para o desenvolvimento, as instituicdes de pesquisa
biomédica multiplicaram-se no século passado e continuam crescendo!®, pautadas pela busca por
conhecimento e inovagdo nas sociedades industriais (HENN, 2005). Como tipologia arquitetbnica, a
construgdo de inUmeros edificios voltados a area de pesquisa e desenvolvimento tecnolégico chamou atengéo
para o projeto desses espacos. Estdo disponiveis agora cursos, livros e eventos sobre o tema'l. Com efeito,
criou-se um campo de saber em arquitetura que ainda esta em construgédo — as publicacdes mais antigas
possuem cerca de trés décadas, enquanto a producdo arquitetdbnica mais numerosa alcanca no maximo
cinquenta anos. Nesse campo, ha diferentes formas de projeto, ha diferentes versées que coexistem, por
vezes coincidentes ou conflitantes. Assim, ao observar a pratica arquitetdnica e questionar o que sao tais
edificios, ndo temos resposta Unica, mas sim varios modos de ser destes projetos.

Logo nos primeiros contatos, percebemos que um elemento presente nos projetos de centros de pesquisa
biomédica é a biossegurancal?. Em virtude das atividades realizadas, os laboratérios biomédicos sao
ambientes sujeitos a presenca de riscos fisicos, quimicos e biolégicos capazes de causar danos a saude.
Considerando a natureza do trabalho, sdo adotadas medidas de prevenc¢éo para garantir a integridade dos
envolvidos. Este € o objeto da biosseguranca, campo de atuagdo em que hé diversas praticas apoiadas em
manuais, normas e leis!3. A aplicacdo das diretrizes de biosseguranca no ambiente laboratorial se da por meio
de elementos de contencdo, que compreendem métodos de seguranca necessarios a manipulacdo dos
agentes patégenos. Tal contencéo corresponde a materializacdo do conceito de biosseguranca, apoiando-se
em trés aspectos bésicos (ciclo da contencdo): procedimentos e técnicas laboratoriais; equipamentos de
seguranca coletivos e individuais; instalacdes fisicas'4 (VIEIRA, 2008). Em sintese, a biosseguranca se baseia
na incorporacao de elementos ao projeto de arquitetura em fungéo da avaliagcdo dos riscos envolvidos (Figura
1). A logica é de que a arquitetura deve atuar como uma barreira, como equipamento de prevencéo. Nesta
perspectiva, o que deve ser verificado sdo os riscos e 0 que determina a qualidade destes espacos € a
capacidade de oferecer seguranca, onde os protagonistas sao 0os microrganismos. O projeto é orientado pela
capacidade de determinar as condi¢des de risco a priori.

Figura 1: Ambientes de producéo e pesquisa do Laboratério para Ciéncia e Engenharia Integradas (Harvard), Cambridge, EUA. Note-
se que h& uma presenca intensa de equipamentos de seguranca, além de barreiras que propria construgéo oferece.

Fonte: Acervo dos autores.

Por outro lado, ha também grande preocupagdo em relagédo a promocgao da interacéo entre os pesquisadores
como modo de gerar colaboragéo e melhores resultados cientificos, por meio dos “social buildings” (WATCH,
2001). Svante Paabo (2005) acredita que quase todas as ideias cientificas hascem da comunicacdo entre
colegas de pesquisa. Este intercambio € importante, por exemplo, para reconhecer linhas de pensamento
mais vidveis e com chances maiores de estabelecer progressos. Para tal, a premissa € que a interagdo social
entre membros da equipe é essencial. Assim, um edificio de pesquisa deve prover lugares formais e informais
onde as pessoas possam se reunir fora dos laboratérios para conversar, como salas de café e descanso,
circulagdes amplas, salas de reunides e atrio sdo exemplos (Figura 2). Em relacdo aos laboratérios, é
recomendado o compartilhamento — laboratdrios para equipes multidisciplinares e plataformas tecnoldgicas —
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, sempre que possivel por meio de espacos abertos e continuos que facilitem a comunicacéo e a visibilidade.
O mesmo vale para os escritérios, para os quais € bem-vindo o layout do tipo open space, para incentivar a
troca de informacdes. A relacao entre escritérios e laboratérios € um parametro fundamental. Em linhas gerais,
o papel da arquitetura é gerar oportunidades de interacédo e colaboracéo entre os cientistas, os privilegiados
nesta linha de atuacdo®®. Esta é a versao da interacao.

Figura 2: Vistas do atrio da Francis Crick Institute, Londres, Reino Unido. A area coberta funciona como espaco de encontro que visa
estimular a interagdo entre pesquisadores.

Fonte: Acervo dos autores.

Outra corrente enfatiza a presséo por competitividade, as inovacdes tecnoldgicas e as mudancgas constantes
dos conceitos de pesquisa para colocar a necessidade de que os institutos de pesquisa sejam organizagdes
flexiveis para acomodar mudangas'®. A sociedade contemporanea organiza-se conforme um modelo cujas
tecnologias modificam-se exponencialmente. Lawson (2011) destaca que nossas experiéncias cotidianas
envolvem artefatos inventados recentemente, durante nossa propria geracdo, fruto da aceleracdo das
descobertas cientificas e tecnoldgicas. Nesta linha, Duffy (1990) introduziu uma divisdo conceitual da
edificagdo em camadas (layers), que foi posteriormente desenvolvida por Brand (1994). Desta forma, o edificio
€ tomado como um conjunto de elementos segregados conforme o grau de durabilidade: site (terreno);
structure (estrutura); skin (fachada/pele); services (sistemas/instalacfes); space plan (interior) e stuff
(mobilidrio e equipamentos). A independéncia construtiva entre as diversas camadas que compdem a
edificacdo € o fator essencial da flexibilidade (BRAND, 1994). A flexibilidade pode assumir a forma de
expansibilidade, conversao, versatilidade e multifuncionalidade (PENA; PARSHALL, 2001). Neste caso, a
l6gica é que a arquitetura deve ser capaz de acomodar as mudancas de diferentes naturezas que acontecem
nos edificios e a qualidade destes espacos pode ser medida em funcdo da facilidade na alteragdo (Figura 3).
Assim, os conceitos fundamentais sdo a modulagéo e a relacao entre laboratorios e os diversos sistemas
tecnologicos!’. A tecnologia é o ponto central e a mudanga — imprevisibilidade — é a premissa de acgéo.

Figura 3: Vista do pavimento técnico do Koch Institute (MIT), Cambridge, EUA. O pavimento técnico é uma solu¢do muito utilizada por
permitir a troca confortavel de equipamentos sem requerer a realizagéo de grandes obras.

Fonte: Acervo dos autores.
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Por dltimo e mais recentemente, pode-se identificar ainda outra preocupacdo adicionada aos projetos de
edificios de pesquisa: a sustentabilidade. Muito em funcéo dos sistemas de ventilacdo e condicionamento de
ar e do uso intensivo de equipamentos eletroeletrénicos nas pesquisas, os laboratérios sao “devoradores” de
energia. Consomem em média entre 5 e 10 vezes mais por metro quadrado que edificios de escritérios. E,
em caso de salas limpas e laboratérios de producédo e de contencéo, podem consumir até 100 vezes a energia
gue uma edificacdo comercial de mesmo tamanho (LABS21, 2008). Este ramo de atuagdo é fortemente
voltado a avaliacao e certificacdo das edificagGes. Neste sentido, por exemplo, é importante realizar andlises
do ciclo de vida de materiais como base para decisGes de investimento. Ou ainda, adotar sistemas de alta
eficiéncia energética e utilizar fontes de energia renovaveis, com menores emissées de carbono. E também
recomendavel segregar tarefas de operagfes de consumo intensivo de energia em pequenos ambientes,
isolando espacos de suporte dos médulos de laboratério, se possivel, criando pressdes de ar em cascata
entre eles. Em sintese, o desafio que se coloca nesta perspectiva é projetar laboratérios sustentaveis
energética e ecologicamente!8, O que vale é o balanco — o equilibrio — do sistema e o foco esta voltado para
o edificio como uma totalidade?®.

O exemplo descreve quatro versdes, todas baseadas em e orientadas para saberes especializados distintos
gue sao articulados na elaboracdo do projeto, 0 que néao significa que ndo existam outras versdes baseadas
em outros saberes. Essas sao algumas performances — ou versfes — possiveis dos projetos de pesquisa
biomédica. Retomando a questdo do objeto de pesquisa, o que pode ser colocado é que a realidade néo é
algo que esté dado |a fora independente de nds e que existe de antemé&o para que a revelemos (LAW, 2004),
mas sim que as realidades sao feitas e performadas (MOL, 1999). O exemplo refor¢a o argumento de que as
condi¢des de existéncia ndo sdo dadas a partida, pois a realidade — e também o objeto de pesquisa — é
varidvel e ndo precede as préaticas por meio das quais interagimos com ela, mas molda e é moldada por elas.
Se as realidades s&do performadas, podemos entender que a realidade ndo € em principio anterior,
independente, fixa ou singular. Ha diversas realidades possiveis e diferentes, ha interesses e, portanto, ha
politica. E também podemos concluir que existem varias razfes possiveis para a promulgacdo de um tipo de
realidade/objeto, em vez de outras, e esses fundamentos podem, em certa medida, ser debatidos (LAW,
2004). Trata-se de um enfoque que aposta numa concep¢do de realidade que é construida em certas
praticas?°.

Podemos pensar ainda que, se cada realidade € performada por determinadas préticas, esta pode — e deve
— ser localizada histérica, cultural e materialmente. E é justamente ai que esta o caréater politico da realidade.
As préticas sdo localizadas e identificveis, ou seja, h4 interesses em jogo. Mol (1999) esclarece ainda que
ndo se trata de obter diferentes perspectivas sobre a mesma realidade?'. Em vez de atributos ou aspectos,
sdo diferentes versdes do objeto, que diferentes atores ajudam a performar. Sdo objetos diferentes que
guardam relagBes entre si, multiplas formas da realidade, articuladas por determinadas préticas, impregnadas
pelos distintos interesses. Para aprofundar a questdo da localizacdo, podemos lancar méao da nocéo de saber
localizado colocada por Donna Haraway. Imbuida de propor uma epistemologia feminista, Haraway (1995)
guestiona a objetividade do conhecimento, com o intuito de criticar e desconstruir relagbes de poder
existentes, remetendo a dimenséao ética e politica da pesquisa e considerando a questdo da materialidade.
Neste sentido, coloca que o problema é como ter, simultaneamente, explicacdes que considerem a
contingéncia histérica sobre o conhecimento produzido, seus contextos e sujeitos cognoscentes; uma pratica
critica a respeito das tecnologias semidticas; e um compromisso sério com explica¢cdes de um mundo real. A
objetividade é, neste ponto de vista, uma questéo de localizar o saber.

Haraway utiliza a metafora da visdo para combater a ideia da objetividade como “um salto para fora do corpo
marcado”; “um olhar conquistador que ndo vem de lugar nenhum”; um olhar utilizado para marcar outros
corpos em posicdes “subjugadas”, associado a diferentes formas de domina¢do, um olhar que tem “o poder
de ver sem ser visto” ou de “representar escapando a representacdo” (HARAWAY, 1995, p.18). Nestes
termos, s podemos alcancar a objetividade ao reconhecer nossa situagdo, nossa localizacéo, ou seja, nossa
perspectiva parcial, em vez de trata-la como algo que nao se situa em lugar nenhum, uma viséo infinita que
transcende limites e responsabilidades, citadas como “truques de Deus”, que pode ser transportada e aplicada
a outros pontos (HARAWAY, 1995, p. 24). Situar e corporificar o conhecimento significa, portanto,
responsabilizar.

O reconhecimento da localizag&o nos evita cair na ilusédo de uma visao infinita e totalizadora. Por outro lado,
também nao se trata de criar versdes parciais isoladas, reconhecendo a possibilidade de construcdo de um
conhecimento que, mesmo partindo de uma determinada localizagdo e situacdo, e de determinadas
perspectivas parciais, procure criar redes, conexdes e didlogos com outras localiza¢gdes (HARAWAY, 1995).
No entanto, ha uma adverténcia a ser feita. O fato de diversas versfes da realidade coexistirem no presente
nao significa que estas sdo, necessariamente, comensuraveis. Ou, nos termos colocados por Latour (2009),
a soma destas versdes nao significa totalidade. Ndo ha necessariamente continuidade entre elas??. Como a
realidade néo é Unica, a soma das partes ndo leva ao conhecimento do todo. Ao invés disso, ha possiblidades,
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ha diferentes partes e totalidades, ha diferentes objetos. Nao ha “0” objeto, mas objetos parciais e um trabalho
de composicéo a partir destas diferentes vers@es localizadas, politicamente implicadas.

Voltando ao caso especifico, vimos que o projeto dos edificios de pesquisa assume multiplos modos de ser,
realizados por elementos heterogéneos (microbios, maquinas, pessoas e créditos de carbono). Porém,
podemos agora dizer que biosseguranca e sustentabilidade ndo sdo duas realidades dadas em si mesmas,
delimitadas de antemao. Sao praticas realizadas por meio de leis e auditorias de certificagéo, por exemplo,
que podem ser localizadas. Mas para enxergar o objeto e suas realidades mdltiplas, heterogéneas, mutaveis
e complexas, é preciso pensa-lo como algo que trata essencialmente da manipulacdo de versdes da
realidade, entendendo que isso € variavel e ndo esta dado de antemdo, num processo de elaboracéo e
implementacdo dos limites necessarios entre presenca, auséncia e alteridade?®, como colocado por Law
(2004). O objeto é uma questédo de composicao entre as diferentes realidades.

Boa parte das pesquisas em arquitetura incorpora a premissa de que a acao no projeto é orientada por
decisdes advindas de saberes técnicos do arquiteto. Ha uma realidade subjacente que é assumida como algo
dado. Porém, é preciso reconhecer que ha interesses implicados nisso e relativiza-la. Na verdade, durante o
processo de projeto parece que ha praticas — performances da realidade — orientadas a fortalecer esta
premissa. Assim, € importante permitir desvios e possibilidades de deriva que possibilitam trazer a tona a
participacdo de outros atores que agem no processo que é bem mais complexo. Neste sentido, podemos
compreender que as praticas arquitetdbnicas moldam realidades que expdem determinados elementos
(aspectos do saber técnico, por exemplo), considera outros, mas deixa-os ausentes (a legislacdo, por
exemplo) e exclui outros (condi¢des climéticas, por vezes). Seria um erro considerar que ha uma Unica
realidade, pois ha escolhas em jogo. Ha, portanto, uma produgéo do objeto, pois as préticas de pesquisa sdo
performativas ao fazerem existir realidades que ndo estavam dadas antes e que ndo existem em nenhum
outro lugar sendo nestas e por estas praticas (MORAES, 2010). O que esta em jogo ndo € observar os objetos
de estudo, mas fazé-los existir. Na escolha dos termos, ha disputas articuladas a um embate sobre o que
conta ou ndo como realidade — politica ontolégica.

Nestes termos aqui colocados, trata-se de realizar deslocamentos dos saberes especializados que séo
apresentados a todo instante para a feitura dos objetos como forma de alcancar a multiplicidade ontoldgica.
O movimento é de deslocamento continuo: devemos buscar as versdes do projeto, entendendo-o0 como um
modo de convocar e fazer existir realidades distintas, uma forma de manipular capaz de fazer existir
determinados aspectos enquanto exclui outros. E nesse sentido que devemos nos debrucar sobre os
processos, buscando captar as diferentes realidades, deslocando-nos das questfes de esséncia — o que —
para aquelas do meio — o como — eliminando certezas e trazendo possibilidades. A proposta é trocar “o que
é este projeto?” por “como este projeto foi feito?” ou por “como este edificio funciona?”. E neste sentido que
a TAR reline um conjunto de premissas alinhadas a este objetivo, numa espécie de estratégia de pesquisa
capaz de produzir uma diferenca na compreensédo da acdo projetual, particularmente pela valorizacdo em
termos de acéo, processo, simetria, materialidade e multiplicidade.

3 A AGAO PROJETUAL COMO EFEITO DE CONEXOES

O que os edificios fazem? Entender esta questdo, do ponto de vista sociolégico, foi o foco de um estudo
desenvolvido por Thomas Gieryn, ao acompanhar o desenvolvimento do projeto do Centro de Biotecnologia
da Universidade Cornell. Para ele, além de proteger do clima ou propiciar o trabalho produtivo, dentre outras
funcgBes, os edificios sdo capazes de estabilizar — ainda que de modo imperfeito e temporario — a vida social,
dando ‘“estrutura as instituigdes sociais, durabilidade as redes sociais, persisténcia aos padrbes de
comportamento” (GIERYN, 2002, p.35, tradu¢&o nossa).

Analogamente, Albena Yaneva, ao dedicar seus estudos ao mapeamento de controvérsias?* de projeto
baseado na Teoria Ator-Rede, explora a arquitetura em sua natureza adjetiva. Para ela, ndo se trata de
investigar a arquitetura, mas o arquiteténico, que € uma maneira de fazer, um dos tipos de conexdo capaz de
organizar o social (YANEVA, 2012:108). Nesta perspectiva, a arquitetura e projeto sdo modos particulares de
estabelecer relacdes entre diferentes atores, uma forma de conectar elementos. E nesta perspectiva que a
TAR pode nos oferecer uma forma distinta de investigar a arquitetura e o projeto, baseada na valorizacdo das
conexfes realizadas, com base em principios para orientar a investigacdo dos fatos e artefatos,
particularmente Gtil em objetos de pesquisa multiplos, heterogéneos, complexos e variaveis, como o caso do
projeto de arquitetura.

Ao longo das Ultimas décadas, a TAR tornou-se uma abordagem que ultrapassou seu dominio original de
estudos de ciéncia, tecnologia e sociedade (CTS). Os autores da Teoria iniciaram seus estudos na sociologia
da ciéncia e da tecnologia, para a qual propuseram que o conhecimento ndo é um resultado da purificagdo
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obtida pelo uso do método cientifico objetivo e racional, mas sim um produto sociotécnico (LAW, 1992), uma
mistura sustentada por redes de materiais heterogéneos, como sera apresentado mais adiante. Neste
contexto, a TAR ganhou importancia e seus argumentos foram expandidos para outros campos, como é o
caso das pesquisas em arquitetura. Embora ja tenham sido inaugurados os estudos, o potencial da TAR ainda
é pouco explorado no campo arquitetdnico. E importante notar que a pesquisa interdisciplinar em geral e,
particularmente, a transferéncia teérica, néo é feita sem dificuldades. H& barreiras a serem contornadas. No
caso da TAR voltada a pesquisa em arquitetura, € preciso equilibrar o respeito pela complexidade com a
necessidade de clareza e compreensdo (FALLAN, 2008). Existem dificuldades de compreenséo e traducao,
principalmente pelo carater inovador dos conceitos — o protagonismo dos atores ndo humanos é aspecto mais
evidente — ou ainda pela dificuldade de compreenséo dos textos de seu principal autor — Bruno Latour. Estéo
colocados a seguir alguns pontos da teoria que parecem Uteis para a formulacdo do objeto de pesquisa em
arquitetura e projeto.

De pronto, é importante destacar que a TAR nao busca explicar fendmenos. Nao € uma teoria prescritiva no
sentido comum de um conjunto de principios, regras € leis a ser aplicado a determinado campo. Ela é mais
uma estratégia sobre como investigar os fendmenos, sem criar dicotomias e privilégios explicativos a priori,
orientada no sentido de seguir os atores em suas a¢fes, sem definir de antemé&o relacdes de causa e efeito.
O termo abordagem — aproximacao — parece mais adequado para caracteriza-la, pois ndo se trata de explicar
fendmenos estudados, mas sim de construir uma postura analitica, uma forma de orientacdo sobre como
“devem ser estudados, ou ainda, como ndo devem ser estudados” (LATOUR, 2012, p.207). Assim, o que ela
nos oferece é um conjunto de premissas e principios capazes de orientar uma forma de pesquisar, enfatizar
as conexdes do social, ou ainda, captar como e com o que este é feito.

Em seu nucleo, a TAR carrega uma premissa fundamental: a modificacdo daquilo que se entende pelo termo
social, usualmente empregado como um tipo de material capaz de caracterizar relacbes. Em vez disso, o
social é “aquilo que outros tipos de conectores amalgamam”, algo que deve ser explicado por “associagdes
especificas fornecidas pela economia, linguistica, psicologia, direito, administragao, etc.” (LATOUR, 2012,
p.22). Nesta visdo, o social ndo designa coisas, mas conexdes entre as coisas que nao sdo, em si mesmas,
sociais. O projeto de arquitetura é justamente o caso de um processo — uma forma particular que se organiza
por desenhos, maquetes e materiais de constru¢do — por meio do qual muitos elementos heterogéneos sao
justapostos para gerar determinados efeitos — o social. Esta mudang¢a de concepg¢éo auxilia na percepcao do
carater especifico e contingente do projeto, em vez de partir de explicac6es genéricas ou macrossociais.

Nesse sentido, o argumento central da TAR é que tudo o que temos € gerado a partir de redes — padrbes —
de materiais heterogéneos — humanos e ndo humanos® (LAW, 1992). Sugere-se que sociedade,
organizacdes, agentes, maquinas e arquiteturas sédo todos efeitos e produtos gerados em redes compostas
por “diversos materiais, € ndo simplesmente os humanos” (LAW, 1992, p.381). Neste sentido, o foco é
deslocado para as associagfes. O que interessa saber € como humanos e ndo-humanos se conectam e séo
justapostos para obter resultados desejados. E este é o sentido do termo ator-rede, cunhado para descrever
como os fatos ou artefatos sdo constituidos, configurados, ordenados e estabilizados por negociac¢des entre
0s grupos com interesses distintos, ndo apenas os humanos?® (LAW, 1992). Todo ator €, também, uma rede.
N&o sdo os atores ou as redes em si que interessam, mas as conexdes e relagdes que sédo construidas. Os
varios atores tém diferentes interesses que sdo negociados e suas estratégias determinam o que é
estabilizado e segue adiante.

Assim, para a TAR, tecnologia e sociedade se constituem mutuamente (LAW, 1999). A teoria rejeita o0s
determinismos social ou tecnoldgico. Nao h& razdo para assumir, de antem&o, que objetos ou pessoas
determinem a mudanca ou a estabilidade social, h4 de se considerar uma mutua constituicdo. H4 uma recusa
em tratar a tecnologia e a sociedade como categorias ontologicamente distintas e uma insisténcia em
considerar a sociedade e tecnologia como uma coproducao dindmica que s6 faz sentido numa perspectiva
relacional. As relagdes sociais podem moldar as maquinas, mas também a tecnologia pode moldar as
interacdes sociais (LAW, 1992). Um bom exemplo séo os telefones celulares: é dificil determinar quanto foi
moldado pelas relagdes sociais ou pela tecnologia. Ou ainda, o quanto das relacdes é moldado por eles.
Como vimos, os ndo humanos também agem. Mas o carater dessas politicas e o quao determinante ele é
sobre o social sdo sempre questfes contingentes e localizadas.

E neste ponto que faz sentido falar em coletivo?’, termo que se distingue de sociedade, buscando reformar a
ma distribuicdo de poderes concentrada nos humanos. Para Latour (2012) ao passar da ideia de sociedade
aquela de coletivo podemos efetivamente fazer o movimento capaz de reagregar o social. Ao contrario da
sociedade — dos humanos — o coletivo remete a mistura e é pensado com o que pode ser constituido por
diferentes atores — tanto humanos quanto ndo humanos. Coletivo, embora empregado no singular, ndo nos
remete a uma unidade ja formada, e sim ao procedimento de reagregar o social, de coligar as associa¢des
(LATOUR, 2001).
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Com isso, a acao é, na perspectiva da TAR, aquilo que a rede leva o ator a fazer, sem ser agido por ela,
sendo, portanto, distribuida. Os autores ligados a TAR partiram da investigacdo da producéo cientifica e
tecnolégica e tomaram a ciéncia como objeto de estudo, colocando que um fato cientifico s6 existe quando é
sustentado por uma rede®. Ha4 uma construcdo negociada, pois o cientista nunca se remete a natureza em
si, mas a rede que o constitui como tal: outros cientistas, equipamentos, artigos publicados, dentre outros
(LATOUR; WOOLGAR, 1997). As vezes, por simplificacdo, um ator é referido e pontualizado como uma
unidade isolada, mas o que conta como tal é, na verdade, uma rede heterogénea, um efeito produzido por
esta (LAW, 1992). Em outras palavras, as a¢des do ator também sdo um produto da rede subjacente.

Neste sentido, as associacdes e a heterogeneidade trazem incerteza em relagdo a fonte da agdo. O ator, na
expressédo ator-rede, ndo é “a fonte de um ato e sim o alvo mével de um amplo conjunto de entidades que
enxameiam em sua dire¢cdo” (LATOUR, 2012, p.75). Ja o termo rede procura caracterizar que sdo compostas
por associacdes e constituidas pelos efeitos dos atores inscritos. A rede se relaciona com os vestigios
deixados pelos atores que se movem (LATOUR, 2004). Ndo é um objeto como uma rede de computadores.
Assim, por definicdo, a acdo na TAR é deslocada: tomada de empréstimo, distribuida, sugerida, influenciada,
dominada, traida, traduzida. A expresséao ator-rede demonstra essa indeterminacao em relacao a origem da
acéo, pois ela é distribuida. Assim, a traducéo?® é uma nocéo essencial da TAR, que busca dar conta do
processo em que atores tentam mobilizar recursos, persuadindo outros atores na construcéo de suas redes,
a fim de promover sua causa. Ou seja, traduzir algo é torna-lo compreensivel, atrativo e importante para os
outros (FALLAN, 2008). Trata-se da construcéo e alinhamento de interesses.

Nesta composicdo heterogénea onde a acdo é distribuida, os ndo humanos também agem. Trata-se de
mediadores com capacidade de agéncia, em vez de intermediarios que apenas repassam 0s processos. Em
outras palavras, os ndo humanos séo atores capazes de transformar — podem traduzir, distorcer e modificar
— e tem o objetivo de tornar visivel a complexidade da rede (LATOUR, 2012). Law (1992) lembra que quase
todas as nossas interacdes com outras pessoas sdo mediadas por objetos — computadores, celulares, livros,
prédios, etc. — que moldam o social. O que se destaca novamente séo as ideias de associacao e rede, ao
ponto que humanos e ndo humanos ndo sdo tomados mais como sujeitos e objetos, respectivamente. Ao
admitir a agencia dos objetos, podemos pensar a rede como um encadeamento de ag¢es distribuidas, em
vez de relacdes de causa e efeito, ressaltando a natureza performada do social. Isso remete também a
complexidade e a multiplicidade, na medida em que amplia a quantidade de atores desses eventos.

Admitir esta heterogeneidade na composi¢cdo do social demanda uma regra metodoldgica: a simetria. A
simetria generalizada foi proposta por Latour a partir da nocéo de simetria® colocada por David Bloor (2009).
Por sua vez, Latour (2011) estendeu esta nocdo para a simetria generalizada, propondo ndo conceder
privilégios explicativos a sociedade, a tecnologia ou a natureza. Com isso, sugere que tanto natureza quanto
sociedade devem ser explicadas a partir de um quadro comum e geral, onde uma ndo necessariamente
determina a outra. Mas o0 aspecto mais inovador deste alargamento do conceito de simetria é justamente o
reconhecimento da agéncia dos ndo humanos.

Entéo, como essas nocdes trazidas pela TAR nos ajudam a compor o objeto de pesquisa, a a¢édo projetual?
Vimos que a TAR é uma abordagem que traz proposi¢des, como: a mudanca de concepc¢ao acerca do social
para um efeito de conexdes especificas; a consideracdo de que atores sdo indissocidveis das redes
heterogéneas que os fazem fazer coisas e que nestas redes os ndo humanos também agem; a incerteza
sobre a origem da agéo a priori, assim como sua natureza social ou tecnoldgica; a estabilidade como efeito
relacional e precério, obtido por um processo de negociacdo de interesses. Estes pontos nos permitem
deslocar o entendimento da arquitetura e, particularmente, da acdo projetual, particularmente no
entendimento de alguns pontos comuns em arquitetura.

Em primeiro lugar, vale destacar a questdo da temporalidade e da abrangéncia. Em vez de privilegiar o
momento de concepcgdo projetual, os estudos desenvolvidos a partir da TAR podem enfatizar a
processualidade, permitindo pensar no processo mais amplo, onde o design é o produto de uma rede, mas
também & um ator na rede da construcéo e do uso. E possivel explorar o encadeamento das redes. Em vez
dar énfase em dizer o que o projeto €, os estudos desenvolvidos a partir da TAR podem nos ajudar a
compreender o que o projeto faz, ou ainda, como ele se faz. Ao mapear processos, podemos perceber que
tipo de efeitos o projeto pode desencadear, como isso pode afetar os usuarios, dividir grupos e provocar
disputas (YANEVA, 2012).

Outra questao fundamental diz respeito a politica ontol6gica. A acao projetual pode certamente ser vista como
um manejo dos limites daquilo que conta ou ndo como realidade. Porém, é interessante perceber que ao nos
atermos ao projetista, reduzimos as possibilidades ontoldgicas as suas referéncias ou, em outras palavras,
podemos enxergar apenas aquilo que o projetista conhece. A politica ontolégica proposta pela TAR sem
davida permite captar uma ontologia mais complexa e plural, pela interacdo com uma assembleia de atores
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muito mais vasta e heterogénea, inclusive aqueles ndo humanos. Nesse sentido Carvalho (2011) propde que
a construcao do conhecimento no projeto de arquitetura depende da compreensao do coletivo de humanos e
ndo humanos, e de seus diferentes papéis na composicao da rede do projeto. Reconhecer essa capacidade
de acao significa colocar que o resultado do projeto extrapola a capacidade e o desejo do arquiteto e dos
demais profissionais envolvidos e passa a ser definida também pelos demais atores — ndo humanos — que
compdem a rede sociotécnica que vai sendo tecida ao longo do processo (CARVALHO, 2011).

Embora ndo seja o objeto deste artigo, podemos localizar desdobramentos capazes de reformular pontos
especificos sobre o projeto, como: (a) autonomia e autoria, compreendendo que o projeto € menos um ato
criativo e individual e mais uma composicao coletiva e que o arquiteto ndo é tanto um autor independente
ligado a concepgédo do objeto, mas como um tradutor privilegiado; (b) processo, observando como o projeto
€ estabilizado e desestabilizado pelos atores; (c) transformagédo, compreendendo como as a¢fes da rede sédo
capazes de modificar o projeto continuamente; (d) mobilidade, entendendo como através da rede as acbes
projetuais ocorrem em outros locais que nao o atelié e sob outras logicas que ndo a geométrica. Esse conjunto
de reflex6es nos permite pensar o projeto como objeto composto por tensdes dinamicas — relacdes — entre
os diferentes elementos que se conectam, ao modo como o artista Tomas Saraceno materializou em sua obra
Cloud Cities®! (Figura 4).

Figura 4: Stillness in motion — Cloud Cities, Tomas Saraceno. Como vetores, ao aplicar forgca em algum dos pontos a configura¢éo do
objeto se transforma.

/ E:

X

Fonte: https://priime.com/pketron/stiliness-in-motion-cloud-cities

Em sintese, sob essa perspectiva é possivel pensar que a configuragdo deste objeto de pesquisa passa por
investigar: quais atores sao considerados e, principalmente, quais sdo descartados; como agem esses atores,
na medida em que se utilizam de estratégias e materiais; como as conexdes sdo materializadas; que
interesses e politicas eles tém; quais efeitos sdo gerados; como a rede de associacdes se modifica com o
tempo. Convergindo com 0 exposto na sec¢ao anterior, trata-se de olhar para o objeto de pesquisa tentando
captar como determinadas conexfes séo feitas ao longo do processo, o que faz emergir determinadas
realidades em detrimento de outras possiveis.
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4 CONSIDERAGOES FINAIS

O objetivo proposto neste artigo foi problematizar a acéo projetual enquanto objeto de pesquisa. Partimos da
premissa de que a arquitetura e, em particular, o projeto sdo mais complexos, heterogéneos e confusos do
gue geralmente sdo representados, pois diversos atores que participam do processo sdo ocultados. Isso
porgue existem diversos modos de representacdo que oferecem visdes simplificadoras do projeto, como as
ilustracbes dos edificios em periédicos especializados ou o ensino baseado em arquitetos de renome.
Considerando que tais modos nos informam pouco sobre o projeto enquanto processo repleto de ac¢des,
buscamos nocdes oriundas dos estudos Ciéncia, Tecnologia e Sociedade (CTS) como meio para estabelecer
uma pequena distincdo na compreensao do objeto. A no¢cdo de politica ontolégica coloca a existéncia de
distintas realidades moldadas pelas praticas e a possibilidade de escolha; mostramos como essa escolha
pode ter diferentes versfes que sdo convocadas no sentido de fazer existir determinadas realidades. No caso
do projeto, trata-se de reconhecer a existéncia de distintas versdes que coexistem, séo localizaveis e estdo a
associadas a diferentes atores e seus interesses. Foi assim que pudemos estabelecer um deslocamento no
sentido de considerar o projeto como uma ferramenta capaz de definir aquilo que conta como realidade ou
ndo, ou ainda, de fazer emergir determinadas realidades.

Mais adiante, trouxemos algumas nog¢des pertinentes a Teoria Ator-Rede (TAR), voltadas principalmente a
destacar as associagfes entre elementos heterogéneos. Colocamos que todo ator € uma também uma rede
de materiais heterogéneos, composta de humanos e ndo humanos, onde esses Ultimos tém capacidade de
agéncia. Com base nisso, discutimos como o projeto é capaz de estabelecer conexes com determinados
elementos enquanto exclui outros. Isso nos possibilitou novo deslocamento para pensar a pratica projetual
como um modo particular de negociar interesses por meio de conexdes entre elementos heterogéneos,
entendendo que as escolhas ndo sdo plenamente autbnomas, mas agenciadas pelos diversos atores
envolvidos no processo. Certamente, a visdo apresentada sobre o projeto enquanto objeto de pesquisa néo
€ uma solucéo para todos os problemas das pesquisas em arquitetura, mas pode abrir possibilidades no
sentido de orientar um modo de pesquisar capaz de gerar diferencas.
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NOTAS

! Considerando os limites propostos para este artigo, cabe esclarecer pontos acerca do uso do termo representagdo, sem, contudo, toma-
lo como objeto da investigagdo. O termo representagao é utilizado aqui no sentido de tornar visiveis agdes e atores gue por vezes tornam-
se invisiveis, embora participem do processo. A concepgao da pesquisa como representacdo esta particularmente associada ao
surgimento da ciéncia moderna, na qual a pesquisa emerge como invengado singular, orientada pelas nocdes de racionalidade e
objetividade, operacionalizadas pela experimentacao e pela separacéo entre o pesquisador e o0 objeto de pesquisa (BARROS; KASTRUP,
2015).

2 0 projeto é entendido aqui, em sentido amplo, como um processo em arquitetura que compreende as fases de planejamento, design
(concepcéo, desenvolvimento e detalhamento), construcdo e uso da edificagdo. O termo design é utilizado para identificar
especificamente a etapa que envolve desenhos e documentos de projeto (LAWSON, 2011). Nas palavras de Boutinet (2002), projetar e
executar constituem dois tempos da arte de edificar, dificilmente separaveis, que se abrem sobre um terceiro tempo: a obra destacavel
que materializa o resultado da acéo ordenada para construgao.

% O termo projeto-processo € utilizado aqui no sentido de dar énfase ao processo e as agdes que nele ocorrem.

4 Em Jamais fomos modernos, Latour (2013) descreve fartamente como as praticas cientificas atuam para purificar seus objetos, fazendo-
os parecem produtos do cientifico.

5 E possivel também fazer um paralelo com a ciéncia com relagéo aos processos de hibridagéo (LATOUR, 2013), que ndo cessam de
misturar entidades heterogéneas nos processos de produc¢éo do projeto.

5 Em seus estudos sobre a transposicdo da Teoria Ator-Rede para o campo de estudos em arquitetura, Fallan (2008) indica a importancia
de investigar a arquitetura — e o projeto — em agdo em todas as suas etapas. Talvez onde as ag¢des no projeto figuem mais evidentes
sejam nas fases de planejamento e design, pois € quando as redes sé@o formadas, as traducdes ocorrem e os fatos e artefatos séo
constituidos, gerando forma e contetdo.

7 O termo original em inglés usado por Annemarie Mol (1999) é enact, associado intimamente a ideia de acdo (act) foi traduzido como
performar, promulgar, fazer existir.

8 Politica ontolégica é um termo criado por John Law e desenvolvido por Annemarie Mol. Nas palavras de Mol (1999, p.74): “A combinagdo
dos termos ‘ontologia’ e ‘politica’ sugere-nos que as condigdes de possibilidade ndo sdo dadas a partida. Que a realidade néo precede
as praticas banais nas quais interagimos com ela, antes sendo modelada por essas praticas. O termo politica, portanto, permite sublinhar
esse modo ativo, esse processo de modelacéo, bem como o seu carater aberto e contestado.”

9 John Law (2004) defende que ha uma tendéncia entre as abordagens cientificas dominantes em ciéncias sociais a tentar moldar os
objetos de pesquisa, descartando aquilo que ndo se enquadra. H& uma tentativa de descartar desvios, reconhecendo-os como erros na
aplicacdo do método. Esta pesquisa adota uma compreenséo acerca das nogdes de método e realidade que considera que a realidade
néo é algo pré-determinado, mas que as realidades sdo multiplas e sua criagdo € uma questéo de escolhas — politica ontolégica — e o
método é uma questdo de como se manipula o que conta ou ndo como realidade.

10 A Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econémico (OECD, 2017) aponta que o0s Investimentos em pesquisa e
desenvolvimento nos paises da Unido Européia saltaram de 1,8% para 2,4% do Produto Interno Bruto entre 1981 e 2015. Ha casos
muitos expressivos como Israel e Coréia, que passaram de 2,2% e 1,7% para 4,3% e 4,2% do PIB, respectivamente, entre 1991 e 2015.

1 Uma introdug&o geral ao tema pode ser obtida em Building Type Basics (WATCH, 2001), Research and Technology Buildings (BRAUN;
GROMLING, 2005) e Laboratory Design Guide (GRIFFIN, 2005).

12 Biosseguranca define-se como o “conjunto de agGes voltadas para a prevengdo, minimizagdo ou eliminag&do de riscos inerentes as
atividades de pesquisa, producdo, ensino, desenvolvimento tecnoldgico e prestacdo de servigos, visando a saude do homem, dos
animais, a preservacdo do meio ambiente e a qualidade dos resultados" (FIOCRUZ, 2005, p.11). Nos laboratérios de pesquisa que
envolvem a manipulagéo de patdgenos, as medidas de protecéo requerem o uso intenso de sistemas de ventilagdo especiais com alto
consumo energia.

13 Para mais sobre a biosseguranca aplicada aos projetos laboratoriais, ver A qualidade do projeto e sua influéncia na producdo e uso
da edificacdo: estudo de caso dos laboratérios de pesquisas biomédicas da FIOCRUZ (PESSOA, 2006), Biosseguranca e arquitetura em
laboratérios de salde publica (SIMAS; CARDOSO, 2008) e Contribuicdo da arquitetura na qualidade dos espacos destinados aos
laboratérios de contengéo biolégica (VIEIRA, 2008).

14 S30 exemplos de diretrizes projetuais utilizadas para conteng&o: laboratério afastado de areas de circulag&o publica; escritorios fora
da area de contengdo; antecamara para acesso a area de contencao; intertravamento das portas da antecamara; areas de contencao
afastadas das paredes do envelope externo da edificagdo.

15 Mais sobre a relagéo entre o edificio e a interagdo cientifica pode ser visto em Research today (HENN, 2005) e A arquitetura dos
centros de pesquisa (BATAGLIA, 2010).

16 Mais sobre as categorias de categorias de alteracfes que sdo geradas nas edificagdes em fungdo de mudancas tecnolégicas pode ser
visto em Invento e Inovagao Tecnoldgica: Produtos e Patentes na Construcdo (CASTRO, 1999).

17 A flexibilidade em edificios de pesquisa biomédica foi tratada em Arquitetura dos sistemas (COSTA; MORAES NETO; CASTRO, 2014).

18 A relagdo entre a sustentabilidade e a biosseguranga é discutida em Qualidade Ambiental em Laboratérios de Contengéo Bioldgica
(COSTA, 2011).

19 Além de diversas publicagdes e iniciativas internacionais — majoritariamente centradas nos EUA — existe um evento anual para tratar
especificamente da sustentabilidade em Laboratdrios: International Institute for Sustainable Laboratories — 12SL.

20 Esta visdo nos afasta da nocg&o de realidade amplamente difundida. Em busca de uma abordagem alternativa, Law (2004) acredita
que os métodos de pesquisa, tanto nas ciéncias humanas quanto naturais, sdo marcados por um senso comum acerca de uma realidade
pré-determinada que apresenta alguns principios gerais que orientam e embasam modos de pesquisar. Para o autor, em geral, os
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métodos consideram que a realidade é: (a) separada dos sujeitos, é algo que esta la fora; (b) independente de nossas acdes e
percepgdes; (c) anterior a nés, cabendo-nos apenas conhecé-la; (d) definida, como algo que pode ser delimitado e medido; (e) singular,
no sentido em que € Unica (LAW, 2004). As colocag¢des de Law se alinham as de Mol (1999) no sentido de nos oferecer uma outra
concepcdo da realidade e, consequentemente, uma possibilidade de reflexdo sobre como nossos métodos de pesquisa tornam possiveis
determinadas realidades, ou seja, sobre a politica de pesquisa.

21 Em Politica ontol6gica (MOL, 1999), a autora desenvolve criticas mais detalhadas ao perspectivismo e ao construtivismo.

22 Em Paris, cidade invisivel, Bruno Latour (1999) coloca o problema entre as partes e o todo a partir das visdes da cidade. Para ele, para
que seja recolocado o carater politico, € necessario que nem as partes nem as diferentes totalidades nas quais estas se inserem sejam
estabelecidas de antem&o. Chama de plasma ao espaco no qual repousam as circulagdes diversas de totalizacdes e de participacdes,
aguardando a explicitacdo e composigao.

3 |Law (2004) defende que o método é performativo, produzindo auséncia e presenga (em termos originais, method assemblage).
Especificamente, estabelece relacdes em trés partes: (a) o que esté aqui ou presente (por exemplo, uma representacéo ou um objeto);
(b) o que esta ausente, mas também manifesto (isto &, pode ser visto, é descrito, € manifestamente relevante para a presenga); (c) o que
est4 ausente, mas € outro (necessario a presenga, mas esta oculto, reprimido ou desinteressante).

2 A Cartografia de Controvérsias é um método de pesquisa derivado da TAR, que pode ser definida como um “exercicio de construir
dispositivos para observar e descrever o debate social, especialmente, mas ndo exclusivamente, em torno de questdes tecnoldgicas”
(VENTURINI, 2010, p.258, tradugdo nossa). Um panorama da aplicagdo em diferentes campos pode ser encontrado no projeto
MACOSPOL (www.mappingcontroversies.net), que reline oito universidades e centros de pesquisa europeus.

2 A nog&o de ndo humano remete ao par "humano e ndo humano” e a dicotomia entre sujeito e objeto. A ideia é que ha associagcGes de
humanos e ndo humanos, conexdes e misturas, sendo por vezes impossivel distinguir fronteiras e limites. O par humano e ndo humano
constitui uma forma de ultrapassar a distingdo e a separagdo entre sujeitos e objetos.

% Na perspectiva da TAR, considera-se aqui que as coisas técnicas — ou artefatos — tém interesse, agéncia e qualidades politicas, na
medida em que incorporam formas especificas de poder e autoridade (WINNER, 1986).

27 Coletivo, ao contrario de sociedade, se refere as associagdes de humanos e ndo-humanos. O termo n&do remete a uma unidade ja
feita, mas a um procedimento para coligar as associa¢des de humanos e ndo-humanos (LATOUR, 2001, p.346).

2 A nog&o de rede aplicada ao fato cientifico busca desvincula-lo da concepgédo de descoberta — como um fato pré-existente que é
desvendado pelo cientista — e aproxima-la de uma construgdo processual que envolve associages do cientista com diversos outros
atores, inclusive ndo humanos.

2 Tradugéo significa deslocamento, traigdo, ambiguidade. Portanto, partimos da ndo equivaléncia entre interesses ou jogos de linguagem
e que o objetivo da tradugédo é tornar equivalentes duas proposicdes (LATOUR, 1988, p.253).

30 No ambito da sociologia do conhecimento, Bloor criou o Programa Forte, apoiado em quatro principios, dentre os quais o da simetria.
Com isso, pretendia analisar a ciéncia de modo que os mesmos tipos de causas explicassem tanto as crengas consideradas verdadeiras
guanto as falsas, ja que néo ha diferenca essencial entre verdade e erro (BLOOR, 2009).

31 Em Networks, societies and spheres, Bruno Latour (2010) utiliza uma instalagdo do artista Tomas Saraceno para exemplificar como a
rede é composta por tensdes dinamica — relagbes — entre os pontos.

NOTA DO EDITOR (*) O conteudo do artigo e as imagens nele publicadas sao de responsabilidade do(s) autor(es).
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