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RESUMO

O artigo trata de uma proposta de projeto desenvolvida no ambito do concurso de ideias do IVADS 2023 como forma de aprofundamento do estudo do projeto
colaborativo em atelié virtual, realizado entre instituicdes do Brasil e de Portugal. O local de intervengao selecionado para o concurso situa-se no centro histérico da
cidade de Jodo Pessoa, no bairro Varadouro. A concepgdo da proposta foi baseada na postura italiana critica-conservativa e criativa, de Giovanni Carbonara, e foi
desenvolvida em 3 etapas: (1) analise documental, fotografica e entrevistas; (2) desenvolvimento conceitual; €, (3) proposta do projeto de intervengéo. A analise indicou
pontos importantes para o desenvolvimento do projeto na macro e microescala, onde se diagnosticou no tragado urbano os pontos potenciais do entorno e também
os problemas da regido. O diagndstico permitiu inspirar o principal conceito da proposta, segundo o qual as madeireiras representam importante elemento de origem
das ideias para o espaco institucional multifuncional, que contemplou ambientes como a Escola da madeira, o centro de artesanato, as oficinas, os laboratérios e o
restaurante.A experiéncia obtida por meio da participagdo do modelo de atelié virtual permitiu trazer aos estudantes o desafio de pensar e desenvolver uma proposta
de projeto arquitetdnico de forma colaborativa, de maneira a promover a aproximagao de pessoas, ideias e técnicas, assim como possibilita 0 uso de tecnologias que
colaboram com essa comunicacéo, para além de pensar sobre as intervengdes possiveis para o patrimdnio historico a fim de garantir a vitalidade desses espagos.
PALAVRAS-CHAVE: IVADS; projeto colaborativo; atelié virtual; intervengao no patriménio histérico.

RESUMEN

El articulo aborda una propuesta de proyecto desarrollada en el &mbito del concurso de ideas IVADS 2023 como forma de profundizar el estudio del proyecto
colaborativo en un estudio virtual, realizado entre instituciones de Brasil y Portugal. El sitio de intervencion seleccionado para el concurso esta ubicado en el centro
histérico de la ciudad de Jo&o Pessoa, en el barrio de Varadouro. La concepcion de la propuesta se baso en la postura critica-conservadora y creativa italiana de
Giovanni Carbonara, y se desarrolld en 3 etapas: (1) andlisis documental, fotografico y entrevistas; (2) desarrollo conceptual; y, (3) propuesta de proyecto de
intervencion.El analisis indicd puntos importantes para el desarrollo del proyecto a escala macro y micro, donde se diagnosticaron puntos potenciales en el entorno y
también los problemas de la region en el trazado urbano. El diagnéstico permitié inspirar el concepto principal de la propuesta, segun el cual los aserraderos representan
un importante elemento de origen de las ideas para el espacio institucional multifuncional, que incluy6 ambientes como la Escuela de la Madera, el centro de artesanias,
los talleres, el laboratorios y el restaurante.La experiencia adquirida a través de la participacion en el modelo de estudio virtual permitié a los estudiantes enfrentar el
desafio de pensar y desarrollar una propuesta de proyecto arquitectdnico de manera colaborativa, de manera que promueva el acercamiento de personas, ideas y
técnicas, asi como posibilitar el uso de tecnologias que colaborar con esta comunicacion, ademas de pensar en posibles intervenciones en el patrimonio histérico para
garantizar la vitalidad de estos espacios.

PALABRAS CLAVE: IVADS; proyecto colaborativo; estudio virtual; Intervencion en el patrimonio historico.
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ABSTRACT

The article deals with a project proposal developed within the scope of the IVADS 2023 ideas competition as a way of deepening the study of the collaborative project
in a virtual studio, carried out between institutions in Brazil and Portugal. The intervention site selected for the competition is located in the historic center of the city of
Jo@o Pessoa, in the Varadouro neighborhood. The conception of the proposal was based on the critical-conservative and creative Italian stance of Giovanni Carbonara
and was developed in 3 stages: (1) documentary, photographic analysis and interviews; (2) conceptual development; and, (3) intervention project proposal.

The analysis indicated important points for the development of the project on the macro and micro scale, where potential points in the surrounding area and also the
problems in the region were diagnosed in the urban layout. The diagnosis allowed to inspire the main concept of the proposal, according to which the lumber mills
represent an important element of the origin of the ideas for the multifunctional institutional space, which included environments such as the Wood School, the crafts
center, the workshops, the laboratories and the restaurant. The experience gained through participation in the virtual studio model allowed students to face the challenge
of thinking and developing an architectural project proposal collaboratively, in a way that promotes the bringing together of people, ideas and techniques, as well as
enabling the use of technologies that collaborate with this communication, in addition to thinking about possible interventions for historical heritage in order to guarantee
the vitality of these spaces.

KEYWORDS: IVADS; collaborative project; virtual studio; intervention in historical heritage.
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1 INTRODUGAO

A valorizagdo do patrimbénio construido nas cidades brasileiras € uma expressdo significativa do
reconhecimento da cultura e da histéria local. O concurso de ideias do International Virtual Architectural
Design Studio - IVADS, ciente da importancia do resgate da memodria arquitetdnica, abordou o tema
"Intervengbes na Preexisténcia — Concepgéo de Espacgos para Economia Criativa". O desenvolvimento de
ideias e do projeto proposto pelo concurso iniciou com o estudo aprofundado do local de intervengéo: o Centro
Historico de Joao Pessoa e o bairro de Varadouro.

A preservagao do patrimdnio histérico esta intrinsecamente ligada a preservagao da cultura, o que ndo deve
prescindir da viabilidade econémica de uma intervengéo, portanto foi realizada uma breve analise das
atividades econdmicas e da historia da populagao local, para conceber fungdes apropriados ao reuso da area,
que valorizassem a comunidade e que estimulam a vitalidade urbana na area de intervencéo da proposta.
Sob a perspectiva de que intervir no patriménio tem o potencial de modificar a dindmica social, é crucial
explorar as possibilidades que despertem o interesse da populagao e que valorizem os potenciais ja presentes
no local.

A andlise e diagndstico da area de intervencdo revelaram a vitalidade urbana deficiente, com diversas
edificagbes sem uso e uma praga recém-reformada que nao atrai visitantes. Apesar da estagdo de VLT
situada a frente das edificagdes gerar fluxo de pessoas naregido, elas ndo se apropriam dos espagos publicos
existentes. Diante desse cenario, surge a indagagéo: a apropriagdo do patrimdnio pode trazer vitalidade ao
centro de Jo&do Pessoa?

Como objeto de estudo foram selecionadas trés edificagbes, seguindo a postura italiana critica-conservativa
e criativa de Giovanni Carbonara. Essa abordagem reconhece a necessidade de adaptar a obra as demandas
atuais e prevenir o congelamento histérico, de forma que retire a edificacdo do estado de arruinamento. A
escolha da proposta de projeto, motivada pela falta de vitalidade urbana diagnosticada, busca incorporar
atividades institucionais e comerciais que dinamizam o espago publico, ao longo do dia, transformando-o em
um polo de atividades urbanas dindmicas. Além da reforma das edificagbes, a proposta inclui integracao
dessas com a praga e com o entorno, a fim de criar novos espagos de permanéncia para os usuarios, com
énfase na arborizagdo e no mobiliario urbano que proporcione conforto.

O tema central do atelié foi a concepgao de espagos para economia criativa. O estudo da area revelou o uso
cultural da madeira na fabricagdo de artesanato local e um amplo comércio de madeiras da regiao,
relacionadas a mata ciliar. Isso motivou a escolha dos usos das edificagdes, visando estimular a economia
criativa e promover a sustentabilidade do comércio local.

A metodologia de desenvolvimento do projeto envolveu trés etapas principais: (1) pesquisa documental sobre
a area e relatério fotografico, elaborado por membros do grupo, além de entrevistas com membros locais; (2)
desenvolvimento conceitual; (3) elaboragcdo da proposta de projeto. O projeto foi realizado virtualmente por
alunos de universidades do Rio Grande do Norte, Paraiba e Pernambuco, com o suporte de professores e
monitores de instituicdes da Paraiba e de Portugal.

O estudo da regido teve inicio com uma analise na macroescala, com o intuito de identificar todas as
problematicas e as potencialidades da area. Apds uma abrangente discussédo sobre o entorno e o local de
intervengao, decidiu-se conceber o projeto a partir da ideia de um patio que conectasse todos os edificios. Ao
longo do processo, delimitou-se 0 uso e o programa de necessidades.

Para alcangar o éxito da proposta, foram necessarias diversas reunides com o intuito de desenvolver a planta
baixa e o layout para os novos usos. Nesse contexto, a proposta evoluiu e alcangou resultados que
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satisfizeram o grupo. A partir disso, surgiu a criacdo do mercado cultural "EntreNés", do patio e da escola de
madeira "EntreNo6s". Em relagdo as fachadas dos edificios, optou-se por manter a estética atual das
edificagbes, de forma que foram realizadas modificagdes nas cores e revitalizagdo das esquadrias em
madeira. A Unica alteragao ocorreu na demolicdo da parede em alvenaria no prédio central, com a intengao
de criar uma area com conexao direta com a rua.

A revitalizagdo do Centro Histérico de Jodo Pessoa, desencadeada pelo concurso IVADS, ndo apenas se
destaca como um impulsionador para o meio urbano, mas também evidencia a énfase na economia criativa
e no patrimdnio cultural. Este projeto, concebido por estudantes de Arquitetura e Urbanismo, n&o se limita a
uma abordagem convencional, mas, sim, busca uma perspectiva inovadora e multidisciplinar que redefine as
praticas colaborativas no processo de restauragdes arquitetdnicas. A metodologia abragada, que incorpora
pesquisa documental, analise de dados e criagado de programas de necessidades, serviu como alicerce para
as propostas que dao forma aos espacos urbanos e edificados. Os resultados destacam a vitalidade potencial
da apropriagédo do patriménio no Centro Histérico, evidenciando a criagdo de um espago com areas de lazer
e caminhos, que conecta as edificagdes histéricas com a populagdo. Enquanto a proposta de projeto se alinha
as demandas locais, contemplando usos diversos, desde mercados noturnos até escolas de oficios
tradicionais, as considerag¢des finais reforgam a importancia de ampliar a capacidade dos 6rgéos de
preservagao e de promover pesquisas junto aos residentes locais. Essas reflexdes apontam diretamente para
a necessidade de atualizagbes na legislagdo de protecdo do patrimbnio, garantindo a sustentabilidade e
contemporaneidade das intervengdes propostas.

2 METODOLOGIA

A proposta do projeto foi desenvolvida no contexto do International Virtual Architectural Design Studio (IVADS)
- Projetar 2023. Como parte do evento foram ministradas diversas palestras com temas relacionados ao
desenvolvimento do projeto, além da experiéncia de atelier virtual. O intuito foi auxiliar os participantes na
compreenséao do que deveria ser desenvolvido para o concurso que tinha como proposta uma intervengao no
patriménio histérico de Jodo Pessoa, no bairro Varadouro, de forma que fosse estimulada a economia criativa.

A metodologia de desenvolvimento do projeto envolveu trés etapas principais: (1) pesquisa documental sobre
a area de intervencao, incluindo um relatério fotografico, produzido por um dos membros do grupo, bem como
a analise dos relatos dos membros do grupo que habitam na cidade; (2) desenvolvimento conceitual; (3)
elaboracao da proposta de projeto.

Na primeira etapa, foi realizado o levantamento documental referente aos dados histéricos de Joado Pessoa,
com énfase no bairro, e de informagdes sobre a infraestrutura e a economia do bairro. Foi possivel perceber
a importancia da regido para os habitantes da area e do entorno imediato . Através desse levantamento, as
potencialidades e as problematicas que o recorte trazia puderam ser elencadas.

Com o levantamento fotografico, observaram-se a situagéo atual das edificagées, bem como do entorno
imediato, e o tipo de uso que as pessoas davam para aqueles espagos. Pbdde-se perceber também que a
Praga Napoledo, ao lado, havia sido reformada, ha pouco tempo, onde foi possivel constatar a arborizagéao
insuficiente e a baixa frequéncia dos habitantes no espago.

Apds a pesquisa documental e fotografica, foram recolhidos depoimentos de membros do grupo residentes
em Joao Pessoa, com a finalidade de perceber sua experiéncia, ao visitar a area, e suas impressdes sobre o
local de intervengao. Essa percepgao trouxe contributos importantes para o trabalho, de forma que foi possivel
entender a visao dos moradores da cidade para com o local de intervengao, assim como suas memorias e
experiéncias compartilhadas, enriquecendo o entendimento do grupo.

A segunda etapa foi desenvolvida a partir das discussdes anteriores da equipe e do reconhecimento da éarea,
para elaborar o conceito do projeto. A partir do diagnostico que envolveria uma analise criteriosa das
potencialidades e limitagdes do entorno, procedeu-se a concepgao formal das propostas para os espagos
edificado e urbano. O centro histérico de Jodo Pessoa, notadamente o bairro do Varadouro, € uma area rica
em patriménio cultural e arquitetdnico, por isso o projeto buscou explorar a viabilidade de reutilizar uma
edificagdo histérica, que se encontra desocupada, de maneira a promover a vitalidade e a valorizagdo do
patriménio local (Ver figura 01).
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Figura 01: Diagnodstico dos problemas e potencialidades da area de intervengéo.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

Para compreender o contexto da intervengao, foram realizados estudos a partir de mapas, além de analises
virtuais por meio do Google Street View. Esses estudos revelaram os usos do solo existentes, destacando a
presenga expressiva de madereiras nas proximidades da edificagao histérica. No Mapa, na figura 02, observa-
se a quantidade de madeireiras proximas das edificagdes, essa predominancia do uso suscitou a possibilidade
de integracdo desse recurso local a proposta de reuso da edificagao.

Figura 02: Mapa das principais madeireiras préximas a edificagao.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

Apbs realizar o diagnéstico das potencialidades e problemas da area de intervencgéo, concluiu-se que o uso
cultural da madeira para a produgéo de produtos que garantem a subsisténcia era bastante presente no local.
Assim, a madeira foi utilizada como ponto de partida e de inspiragao conceitual da proposta de projeto.

A madeira € um material organico, solido e resistente, que esta no planeta desde o periodo carbonifero, em
constante formacgéo e renovagao, sendo assim, um material sustentavel (Cunha, 2011), muito resistente e
bastante utilizado no ambiente construido.

Embora seja suscetivel a insetos e fungos, sua secagem, preservagéo e utilizagédo junto a
outros materiais torna-a duravel (3) e é considerada uma das atividades a poder melhor
conjugar expansado econdmica e baixo impacto ambiental, através da racionalizagdo da sua
exploragdo (4) e a compatibilizagdo das caracteristicas de alta renovabilidade, energia
acumulada, fixagdo de carbono e ciclo de vida. Pelo seu maior acesso, facilidade de
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manuseio e seus desdobramentos através da histdria, a madeira é considerada material
basico para desenvolvimento humano (CUNHA, 2011).

Os nés na composi¢ao da madeira, representativos da individualidade de cada tipo, serviram como fonte de
inspiragdo para o conceito elaborado pelo grupo. Segundo o portal do IPHAN, a madeira, material resistente
com propriedades fisicas especificas devido a sua estrutura celuldsica e fibrosa, possui uma ampla variedade
de espécies, diferenciadas pelos desenhos de suas fibras que formam nés. Além disso, ao valorizar o ciclo
da madeira, o espago planejado tem a intengdo n&o apenas de unir e educar as pessoas, mas também de
contribuir para a comunidade, proporcionando oportunidades de renda e atividades recreativas. Assim, o
conceito surgiu da interse¢ao entre a singularidade dos nés na madeira e a vis&o inclusiva e educativa do
projeto. (Ver figura 03).

Figura 03 - Conceito elaborado para o projeto.

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

Na terceira etapa, a proposta de intervengdo teve como objetivos trazer vitalidade ao centro histérico e
aproveitar o potencial das madeireiras locais. Para isso, sugere-se que a edificacdo reutilizada contemple um
espago institucional multifuncional, com o intuito de promover a aprendizagem e a interagao direta entre os
artesdos e o publico, de maneira que fomente a vida cotidiana dos moradores e estimule o turismo na area
de intervengdo. Na proposta foram incluidos um restaurante como ponto de encontro; um centro de
artesanato, funcionando nos trés turnos do dia, onde existiriam locais para a exibicdo de artes e difusdo de
informagbes sobre as madeiras brasileiras e locais; e também um espago de comercializagdo dos produtos
fabricados nas oficinas e laboratérios de madeira.

Dessa forma, para a proposta do projeto, buscou-se por referéncias de projetos de oficinas de madeiras e
centros de artesanato focados no comércio e no ensino. Nesse sentido, depois da coleta de informagdes
acerca desses usos pretendidos, foi elaborada a primeira proposta de partido arquiteténico, baseada no
programa de necessidades discutidos em grupo, o qual contemplou uma area de mercado (banheiros,
restaurante e espaco para exposi¢cao) e uma escola (laboratério de madeira, salas para oficinas, sala multiuso,
banheiros, copa e administragédo), como fica evidente na figura 04.

Figura 04: Primeiro Zoneamento idealizado.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).
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Foi feita uma organizacdo espacial do edificio proximo a Praga Napoledo, implementando divisérias em
alvenaria para a segregacao das salas, visando uma distribuicdo coerente e funcional dos espacos.
Posteriormente, o foco deslocou-se para a criagdo de espagos vazios e para a integragdo do centro de
artesanato/exposi¢cdo com um restaurante que promovesse uma conexao fluida entre a calgada e o espago
interno. Aliado a isso, foi pensado também um patio central, que unisse as trés edificacdes. Esse espago
servira como passagem, conectando as areas adjacentes, e como area de permanéncia, proporcionando uma
area de descanso aos transeuntes.

Notavelmente, o elemento diferenciador deste projeto reside na escolha de uma cobertura inteiramente
produzida em madeira, incorporando elementos vazados, confeccionados a partir de diversas espécies
brasileiras, tais como o pau roxo, o cedro rosa e a itauba. Como referéncia, foi utilizado o edificio Valladolid,
situado na Espanha, na cidade de Valladolid (Figura 05), para inspirar o desenho e a estética do partido
arquitetdnico. Essa decisdo ndo apenas conferiu singularidade a estrutura, mas também assegurou que ele
nao ofuscasse o patrimdnio arquitetdnico unido a esse elemento.

Fonte: Archdaily (2021)".

A proposta de requalificagdo urbana e reuso da edificagdo pertencente ao patriménio do centro histérico de
Jodo Pessoa, no bairro do Varadouro, representa uma estratégia para revitalizar a area. A integracdo do
potencial das madeireiras locais com os espacgos institucionais multifuncionais e a criagdo de uma area publica
demonstram a preocupacado em preservar o patriménio histérico e, ao mesmo tempo, em proporcionar
beneficios sociais e econémicos para a comunidade local. Esta intervengdo ndo apenas resgata a esséncia
do local, mas também cria um espago dindmico e inclusivo para todos.

3 RESULTADOS

A partir das intengdes iniciais, apresentadas na metodologia acima, prosseguimos para o desenvolvimento
detalhado do projeto, que, além dos lotes das trés edificagcbes, abrangeu as pragas Napoledo Laureano e
Alvaro Machado, além de um trecho da comunidade do Porto do Capim (Figura 06). Nesse sentido, optou-se
por propostas de projeto que ultrapassam os lotes das edificagdes, para resolver as problematicas mais
pertinentes do sitio e de seu entorno: o arruinamento das edificagbes trabalhadas; o abandono de parte do
Centro Historico; a caréncia de elementos de vitalidade urbana no bairro do Varadouro. A partir disso, tomou-
se como estratégia projetual trabalhar a area em duas escalas: a macroescala e a microescala. Ademais,
embora as alteragdes fisicas sejam elaboradas apenas nessa localidade, a intervengao no Centro Histérico
tem como intuito trazer beneficios a toda a cidade.
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Figura 06: Localizagéo de pontos do entorno na situagéo atual.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

Macroescala

Jan Gehl (2013) descreve a vitalidade urbana como a habilidade de um ambiente urbano atrair e sustentar a
presenca dindmica de pessoas. O autor destaca diversas estratégias que os planejadores urbanos podem
empregar para alcancar esse objetivo, sendo a mobilidade ativa uma delas. Essa abordagem envolve a
promocao de modos de transporte que incentivam a atividade fisica, como a caminhada e o ciclismo, que
podem contribuir para habitos mais saudaveis e ampliar as oportunidades de interagao social dos individuos.

Dessa forma, quanto a macroescala, a proposta para o tragado urbano, como pode ser observada na Figura
07, abaixo, contemplou diversos caminhos organicos, que conectam de forma livre e segura a praga Napoleao
Laureano, o lote de intervengado, os servigos de transporte e a populagdo do entorno. Além disso, uma
problematica considerada pertinente ao projeto foi o enclausuramento da comunidade Porto do Capim,
sobretudo pela rodovia e pela linha de VLT existentes. Nesse sentido, por meio da criagdo de passagens
elevadas e da mobilidade ativa, a comunidade passaria a ter maior integragdo com o bairro Varadouro.

Figura 07: Localizagdo de pontos do entorno no projeto proposto.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

%?l PROJETAR

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.9, n.1, janeiro de 2024



Fonseca, N. V; Galvado, A; Rodrigues, A; Silva, J. R; Melo, M. E.

Figura 08: Propostas para a macroescala.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

Conforme apresentado na Figura 08, acima, ao longo do percurso organico mencionado, também foi proposto
espagos de uso multiplo, nos quais foi planejado a implementagdo de mudltiplas fungbes: 1. Multitso,
ampliando a arborizagdo e/ou mobiliario da Praga Napoleado Laureano e utilizando uma area livre préxima ao
Rio Parahyba, na comunidade Porto do Capim; 2. Esporte, com a criagdo de uma quadra poliesportiva no lote
onde atualmente existe um posto de gasolina, préximo a Praca Alvaro Machado e a Estagdo Elevatéria de
Esgotos do Varadouro; 3. Contemplacao, nas duas passagens elevadas que conectam o trecho do bairro do
Varadouro ao VLT e a comunidade do Porto do Capim.

Desse modo, buscou-se promover a conexao entre a populagao do entorno, as pragas e as ruas circundantes.
Além disso, a alocacao estratégica de espacos para usos variados teve como objetivo incentivar a ocupacao
da regido em diversos horarios do dia.

Microescala

Por sua vez, a microescala € composta por 3 edificagbes de usos diversos, constituindo o Complexo
EntreN6s: o Mercado Cultural EntreNos (edificio 1), o Patio EntreNoés (edificio 2) e a Escola de Madeira
EntreNo6s (edificio 3), conforme apresentado na Figura 09, abaixo. O programa de cada um dos edificios foi
pensado de acordo com sua posi¢ao em relagdo ao entorno imediato. Ademais, a unidade do complexo
formaliza-se por meio de uma cobertura em estrutura de madeira sobre a edificacdo central, de passagens
laterais, que dinamizam a conexao entre as edificagdes e de paleta de cores claras nas fachadas dos trés
edificios. Dessa forma, foi possivel organizar a intervengdo na microescala em 4 partes: 1. Programa de
necessidades do Mercado Cultural EntreNés; 2. Programa de necessidades da Escola de Madeira EntreNos;
3. Definigdo do partido; 4. Tratamento de fachada.

Figura 09: Propostas para a microescala.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).
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Mercado Cultural EntreNos

Verificada a auséncia de comércio no periodo noturno e nos finais de semana, no bairro do Varadouro, apés
a realizagdo do diagnéstico, foi considerada a necessidade do uso de estandes de venda, que contemplem
desde itens de uso basico da populagao e demais usuarios, até o comércio de artesanato, souvenirs e outros
itens fabricados com a madeira.

Direcionando o foco das analises para as edificagdes preexistentes, verificou-se na edificacdo n.° 1, a
possibilidade de espacos flexiveis, “open space”, ideais para os usos de mercado cultural e bar. Nesse
sentido, o prédio recebeu o nome de Mercado Cultural EntreNés e nele foram concentrados usos para
estandes, aliado a areas de exposi¢do que trazem informagdes sobre os principais tipos de madeira da regido
e espaco para o funcionamento do bar (Figura 10).

Figura 10: Mercado Cultural EntreNos.
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.

Quanto a disposigao do edificio em relagdo ao entorno, foi considerada sua posigéo voltada para o Largo de
Sao Frei Pedro Gongalves, um importante ponto de visitagdo na cidade, que faz parte do roteiro de turistas e
de moradores de Jodo Pessoa, que buscam o bairro Centro como local de lazer e descontragéo aos finais de
semana. Dessa forma, a posi¢cdo do Mercado Cultural EntreN6s e seu uso para bar e comércio de souvenirs
favorecem uma recepgédo compativel com as necessidades desse publico em potencial.

Escola da Madeira EntreNés

Ao pensar sobre a relagao entre o conceito EntreN6s e o tema “Intervengdes na Preexisténcia — Concepgéao
de Espacgos para Economia Criativa no Centro Histérico de Jodo Pessoa”, foi considerada a importancia de
incluir, no programa de necessidades, ambiéncias criativas para o aprendizado, a exposigao e a produgéo de
modalidades variadas de trabalho com a madeira, além de espagos para descompressdo e para o
estudo/coworking.

Nesse sentido, foi proposta a reintegracdo dos espacos da edificagdo histérica, edificio n.° 3, que se
encontrava dividido em trés partes. Essa reintegracao possibilitou a criacdo de uma grande escola composta
pela diversidade de ambiéncias criativas imaginadas, além de representar a manutencéo da unidade potencial
da edificacao histérica.

Para Cesare Brandi (2004), o conceito de "unidade potencial" destaca a importancia em compreender uma
obra de arte como uma entidade Unica, com uma identidade propria, e sugere que qualquer intervengéo deve
ser realizada com respeito a essa unidade. Desse modo, a questdo da unidade potencial influenciou as
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decisdes de reintegrar as partes do edificio, dar tratamento padronizado as fachadas e valorizar o tijolo
aparente em algumas superficies das paredes internas (Figura 11).

Figura 11: Escola de Madeira EntreNds.

Fonte: Elaborado pelos autores,2023.

Dentre os trés edificios, a edificagdo niumero 3 abrangeu o programa de necessidades mais extenso, com os
seguintes ambientes: (a) Atelié com corte a laser; (b) Atelié de marcenaria; (c) Atelié com fresadora; (d) Acervo
bibliografico; (€) Administrativo; (f) Exposicéo de obras com madeira; (g) Area de descanso; (h) Dois lavabos
PcD; (i) Café com venda de artesanato.

Além de trazer espagos do para diferentes modalidades de trabalho com madeira, o programa de
necessidades buscou englobar o ciclo de aprendizado, produgao e exibigdo/venda: aprendizado tedrico no
coworking com acervo bibliografico; aprendizado pratico e produgéo nos ateliés de artesanato, marcenaria,
com fresa ou com maquina de corte a laser; venda dos objetos produzidos no café com artesanato; exibigao
dos objetos produzidos nas salas de exposic¢éo.

Defini¢ao do partido arquiteténico

O partido arquitetdnico surge a partir da conexao de trés edificios por meio do edificio central, que recebe
uma grande cobertura em madeira. No centro do conjunto, com uma unica fachada histérica ainda erguida,
esta o edificio nomeado pela equipe como Patio EntreNds, edificacdo n.° 2. Essa edificacdo recebeu uma
grande cobertura com pilares em madeira e fechamento horizontal com ripas em madeira, tendo a sua
estrutura estendida até a fachada leste do Mercado Cultural EntreNoés, atendendo a area de mesas do café e
do bar. Junto as laterais dessa edificacdo central, estdo posicionadas as outras duas edificacbes
preexistentes, como visto na figura 12, abaixo, que receberam os programas do Mercado Cultural EntreN6s
e da Escola da Madeira EntreNds.

Figura 12: Definigado do partido.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.
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O Mercado Cultural, edificagdo n.° 1, abriga estandes de venda para economia criativa e um bar conectado a
Praga Napoledo Laureano, promovendo a vitalidade urbana na area. A Escola da Madeira, edificagdo n.° 3,
com valor histérico, € um local de aprendizagem para trabalho com madeira, oferecendo desde cursos com
técnicas artesanais e marcenaria tradicional, até o uso de maquinas de fresa e corte a laser.

A cobertura projetada em madeira cumpre a fungdo de destaque visual do complexo, com a intengéo de atrair
transeuntes, turistas e usuarios de transporte publico que circulam pela regido (Figura 13, a). Além disso,
buscou-se com essa estrutura reforcar o carater versatii do patio como um local de passagem ou
permanéncia, utilizando bancos, area de mesas, vegetagéo e portas com muxarabi (Figura 13, b).

Figura 13: a) Coberta em madeira. b) Interior do Patio EntreNés.

Fonte: a - b) Elaborado pelos autores, 2023.

Tratamento de fachada

A Proposta de restauragédo e conservacao do edificio histérico fundamentou-se na postura italiana critica-
conservativa e criativa, baseado nas teorias brandianas, corroboradas por Giovanni Carbonara (2006). Tal
conduta respalda-se no reconhecimento da obra, para possibilitar atender as necessidades da atualidade e
prevenir o congelamento histérico, ocasionado pela falta de destinagdo de um uso a edificagéo, que se torna
subutilizada por parte da comunidade, passando a ser relegada ao 6cio e a processos de degradagao. Diante
disso, o projeto € concebido como uma proposta para retirar as edificagdes do estado de arruinamento sem
comprometer o seu valor histérico.

O restauro é considerado como intervengéo sobre a matéria, mas também como salvaguarda
das condigdes ambientais que assegurem a melhor apreciagdo do objeto e, quando
necessario, como resolugao da articulagao do espago fisico, no qual tanto observador quanto
a obra de arte se colocam, e a espacialidade prépria da obra. (Carbonara, 2006).

A partir da visita ao local, das consultas realizadas na base de dados, nas imagens retiradas do Google Maps
e do acesso a maquete digital disponibilizada pela organizagdo do concurso, observou-se que as portas
existentes na fachada oeste da edificagdo n.° 3 seguem o mesmo padréo, sendo idénticas entre si, identificou-
se que as portas 4 e 9 portas estdo sem ornamentagao (Figura 14). Dessa forma, a intervengéo na fachada
teve o enfoque na padronizagédo dos ornamentos e na restauragéo do reboco e pintura.
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Figura 14: a) Situagdo encontrada na fachada oeste edificagdo n.° 3. b) Proposta de restauracéo para a fachada oeste edificagédo n.° 3,
no projeto da Escola de Madeira EntreNos.
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Fonte: a) Google Maps, 20232 b) Elaborado pelos autores, 2023.

Ja na fachada leste da mesma edificagéo, observou-se o fechamento ou substituicdo das esquadrias originais
(Figura 15 (a)) visando ativar a permeabilidade visual e dinamizar os fluxos por essas fachadas, mas sem
comprometer a distinguibilidade entre as esquadrias preexistentes e as esquadrias da intervengao. Foi
previsto o uso de esquadrias em ago e vidro translicido para replicar a geometria das aberturas preexistentes
(Figura 15 (b).

Figura 15: a) Situagéo encontrada na fachada leste edificacdo n.° 3. b) Proposta de restauragéo para a fachada leste edificagéo n.° 3,
no projeto da Escola de Madeira EntreNos.

Fonte: a - b) Elaborado pelos autores, 2023.

A proposta para a fachada da edificagao histérica n.° 2, que se encontrava em estado de arruinamento
avangado (Figura 16, a), foi elaborada seguindo os principios de critica conservativa e criativa ja citados
anteriormente. Foi proposta a restauragao do reboco e das esquadrias de madeira encontradas, assim como
a aplicacdo de pintura e uso de esquadrias de vidro distinguiveis da arquitetura preexistente (Figura 16, b).
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Figura 16: a) Situagédo encontrada na fachada oeste edificagcdo n.° 2. b) Proposta de restauragéo para a fachada oeste edificagéo n.° 2,
no projeto do Patio EntreNos.
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Fonte: a) Google Maps, 2023%; b) Elaborado pelos autores, 2023.

3 CONCLUSAO

O concurso no modelo de atelié online trouxe aos estudantes o desafio de pensar intervengbées na
preexisténcia no Centro Histérico de Jodo Pessoa, alinhadas com a concepgao de espagos para a economia
criativa. Foi possibilitada aos discentes de graduacdo em Arquitetura e Urbanismo uma experiéncia
multidisciplinar, com novas perspectivas de experimentagdo no processo projetual em equipe. Nesse
contexto, o projeto foi desenvolvido a partir de reflexdes sobre critérios relevantes para o projeto de
intervencao em patrimdnio histérico e sua conexao direta com a preservagéo do patriménio cultural. Partindo
dessa premissa, o projeto buscou solugdes que, tanto da perspectiva urbana quanto da perspectiva
arquitetdnica, promovessem a apropriagdo dos espagos publicos, a conservagao dos edificios histéricos e a
promog¢ao da economia criativa.

Primeiramente, o presente artigo traz uma introducéo, que discorre sobre o contexto do concurso de projetos
IVADS, o centro histérico de Jodo Pessoa e o conceito de EntreNés, utilizado no projeto.

Em segundo lugar, é apresentada a metodologia utilizada para diagnéstico do entorno, baseada na analise
das potencialidades e limitacdes desde o ponto de vista de revisdo bibliografica, analise de mapas e
desenvolvimento de croquis.

Em terceiro lugar, sdo apresentados os resultados do desenvolvimento da concepgéo formal das propostas
para os espacos edificado e urbano, fundamentados na valorizagdo da riqueza em patriménio arquitetdnico e
cultural da area, o que resultou na reutilizagdo das edificagbes histéricas e das areas do entorno, com a
intengédo de promover a vitalidade urbana e a valorizagéo do patriménio local.

A metodologia consiste em trés partes: 1. A pesquisa documental e a analise dos dados pertinentes a area,
principalmente na macroescala, levando em consideracao as potencialidades da area; 2. A elaboragao dos
programas de necessidades e do conceito, levando em consideragéo as caracteristicas marcantes da area e
a ideia de criar um patio com coberta que conectaria todo o conjunto; 3. O projeto correlato que contribuiu
para a concepgao formal do Patio EntreNds.

Foi observado que a apropriagao do patriménio pode trazer vitalidade ao Centro Histérico de Jodo Pessoa, a
partir de uma proposta de intervencdo que considera a macroescala para a criagdo de um tragado urbano
com espacos de lazer e caminhos que aproximam as edificagdes histéricas de um publico em potencial, como
moradores do entorno, turistas e usuarios de transporte publico. Nesse sentido, essa apropriagdo do
patriménio é ainda mais segura quando, na microescala, sdo propostos usos que satisfazem as principais
demandas da regido: (a) a satisfagao de necessidades basicas no periodo noturno e nos finais de semana,
com o funcionamento de mercado, bar/restaurante e cafeteria; (b) escolas de oficios relevantes em Joao
Pessoa, como o trabalho em madeira com maquinario robusto, técnicas de marcenaria ou produgao de arte
em madeira.
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Assim, para futuras analises, cabem reflexdes a respeito do tratamento dos sitios historicos, sob a ética de
desatualizagao das edificagdes histéricas em atender demandas atuais, o que pode torna-las obsoletas. Em
especifico, é pertinente analisar a capacidade de os 6rgaos de preservagdo como IPHAN e IPHAEP em
disponibilizar investimentos destinados a projetos de intervengéo, assim como a necessidade de atualizagéao
da legislagédo de protegao do patrimdnio. Por fim, também s&o importantes pesquisas com metodologia de
aplicagdo de questionarios com moradores do Centro Histérico, com o intuito de levantar quais séo as
principais demandas e problemas enfrentados em relagdo ao espago construido dessa regido, e com
reflexdes sobre como criar conexdes entre a preexisténcia e as intervengdes, contribuindo para que seja
reforcado o sentimento de pertencimento dos habitantes em relagdo ao patriménio histérico construido.
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