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O numero 21 da Revista PROJETAR — Projeto e Percepgdo do Ambiente (v.7, n.3) é langado logo apés
a divulgacao, pela CAPES, do resultado da avaliagdo dos programas de pés-graduagao no quadriénio
2017-2020. Comemoramos os bons resultados obtidos na area de Arquitetura e Urbanismo e Design
(AUD) e, em especial, pelos dois Programas de Pds-graduacédo (académico e profissional) da UFRN,
aos quais a equipe técnica e cientifica desta Revista se vincula (respectivamente PPGAU e PPAPMA -
UFRN). Mantemos a expectativa da publicagao oficial da avaliagdo de periédicos e a confirmagdo da
classificagao feita no Seminario de Meio Termo da CAPES. Assim, nos alinhamos a outros editores e
reivindicamos que a plena divulgagao do Qualis Referencia aconte¢a com a maxima brevidade. Essa
solicitagcao se justifica por entendermos que o trabalho realizado é essencial para se compreender o
impacto da producédo qualificada dos nossos docentes e discentes pesquisadores, constituindo pecga
fundamental tanto para o desenvolvimento da nossa atividade editorial quanto para o planejamento dos
programas de pés-graduagao nesse novo quadriénio.

Nossa edicado de setembro de 2022 (V.7. N3.) € composta por uma entrevista, dois ensaios e dezoito
artigos, esses ultimos distribuidos nas sessdes ENSINO, CRITICA, TEORIA E CONCEITO, PESQUISA
e PRAXIS.

A ENTREVISTA realizada por Heitor Andrade (nosso colaborador) a arquiteta e paisagista carioca
radicada no Cear4, Nicia Paes Bormann, abre com chave de ouro este nimero, dando continuidade a
série “Mulheres Arquitetas”. A entrevistada respondeu a questbes relativas ao ensino e a pratica
profissional em AUP. Alguns de seus projetos ilustram nossa capa. Em seguida, vém dois ENSAIOS: o
primeiro, de Eduarda Faria, O desenho como testemunho e memoria da Arquitetura, objetiva “reafirmar
o0 desenho como uma forma de desenvolvimento, conhecimento e aprendizagem da Arquitetura e da
sua Historia, sublinhando o seu papel fundamental como testemunho e memdria” da producao
arquiteténica; o segundo, de autoria de Adilson Macedo, O espago para o projeto urbano, discute
“‘questdes sobre tipos de espago que dao forma a setores da cidade, assunto subjacente ao estudo dos
elementos urbanos”.

A sessdo ENSINO ¢ iniciada pelo artigo intitulado O jogo e os pictogramas de conceitos de circulagdo
como apoio ao processo de projeto de arquitetura, escrito por Evandra Victério e Doris Kowaltowski,
abordando “questbes de circulagdo na arquitetura e a maneira como os conceitos de organizacgao,
funcionalidade, hierarquia e orientabilidade, representados graficamente de forma visual e padronizada,
em uma familia de pictogramas”. O segundo artigo - O turismo como contributo ao planejamento e
desenvolvimento regional - é de autoria de Inara Camara, que relata uma experiéncia didatica realizada
desde 2017, associando desenvolvimento econémico, turismo e a interpretagcéo histérica da Regido do
Contestado, no Oeste de Santa Catarina.

Na sequéncia, a Sessdo CRITICA apresenta o artigo de Alexandre Martins e Maria Augusta Pisani,
intitulado Uma arquitetura resiliente junto ao Tdmega: o Museu de Arte Contemporanea Nadir Afonso, de
Alvaro Siza Vieira. E resultado de uma pesquisa que analisa como o arquiteto portugués concebeu o
“projeto do MACNA em Portugal, tomando a propria obra como objeto de investigagéo e propondo, a partir
dela, uma andlise de bases inferencial e teleologica”.

A sesséo TEORIA E CONCEITO apresenta dois artigos. O primeiro, Além das cortinas visuais: a relagéo
entre tecnologia e acessibilidade na arquitetura de museus, é escrito por Juliana Valverde e Akla Lemos de
Oliveira, aborda os temas da deficiéncia visual, arquitetura inclusiva, acessibilidade e tecnologias assistivas,
procurando compreender as necessidades de usuarios com deficiéncia visual e o papel da tecnologia para
acessibilidade em museus brasileiros. O segundo artigo, de Maressa Souza, trata da Arquitetura do Morar:
do vernacular ao popular, a partir de uma discussao conceitual e de uma “perspectiva de analise sobre os
espacos domésticos”.

A sessdo PESQUISA é composta por oito artigos, o primeiro voltado para a busca de técnicas de
investigagdo cientificas inovadoras, e os demais discutindo diferentes questdes relacionadas ao meio
edificado, alguns focados em aspectos técnicos e outros centrados em questdes de percepgao ambiental.
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Em Biblioscoping - a aplicagdo da bibliometria e scoping review como técnica de investigagdo na
arquitetura: ferramentas para a elaboragdo do projeto de tese, a equipe composta por Jodo Gago dos
Santos, Juliane Freire, Raquel Cardoso, José Jorge Boueri, Pedro Januario e Paulo Almeida, propde uma
nova abordagem para a pesquisa bibliografica, ilustrando-a por meio de experiéncias exitosas de sua
aplicacao por doutorandos em Arquitetura da Universidade de Lisboa.

Dois artigos comentam temas ligados a infancia. Em Anélise visual do mobiliario urbano infantil: o caso do
Parque da Crianga de Campina Grande-PB, Viviane Azevédo e Isis Veloso discorrem sobre a relagéo entre
espacos livres qualificados e o bem-estar humano, com ateng¢ao para sua contribuicdo para a qualidade de
vida dos usuarios, especialmente as atividades de lazer de criangas e acompanhantes. Em seguida, Marcia
Urbano Troncoso e Lizandra Garcia Lupi Vergara, apresentam Entre circulos: percepg¢do sobre a
importéncia dos espagos urbanos ludicos para os autistas, no qual apontam a importancia destes ambientes
para criangas com TEA, o papel da arquitetura para a qualificagdo de tais espacos, e a necessidade de
arquitetos e urbanistas terem participagao ativa em equipes interdisciplinares voltadas para a proposta de
cidades inclusivas e amigaveis.

Ainda em meio urbano, no artigo O viaduto da ERS-509 em Santa Maria/RS: um estudo observacional,
Jamile Pereira da Silva e Veronica Donoso discutem o projeto e a implantagédo deste tipo de equipamento ,
salientado o modo como a populagéo interage com ele, entendido como indicador para analisar o impacto
do empreendimento no entorno e no cotidiano. Continuando a focalizar questées de deslocamento na
cidade, porém sob o ponto de vista da acessibilidade ambiental, Zilsa Santiago, Raquel Morano e Maria
Raquel Lima apresentam Mobilidade e pessoas com deficiéncia visual: anélise do entorno e acesso a linha
sul do Metré de Fortaleza, com énfase em aspectos ligados a locomogao segura entre a habitagdo e a
estacdo.Também recorrendo a um estudo de caso, Eneida de Almeida e Gabriely Andrade expdéem A
atuacao da Superintendéncia de A¢des de Recuperacdo Urbana (SARU) no dmbito da gestao da politica
habitacional da Companhia de Desenvolvimento Habitacional e Urbano (CDHU) no Itaim Paulista, Sao
Paulo, no qual analisam a dindmica socioespacial de areas de ocupacéo irregular e sua vinculagdo com o
planejamento, com destaque para a importancia da gestdo compartiihada e a valorizagdo do modo de
habitar e das relagdes sociais cotidianas.

No que diz respeito ao ambiente edificado, o texto intitulado Avaliagdo Pés-Ocupacgao (APO) aplicada em
um ambiente administrativo no interior de parque fabril automobilistico, escrito por Marta Elisa Accioli e
Sheila Ornstein, apresenta um diagndstico sistémico de edificio estudo de caso, investigando as decisbes
projetuais adotadas e seus resultados como subsidios para a realimentagéo de projetos futuros e na gestao
dos ambientes de trabalho. Enfim, no oitavo artigo desta secéo, Orientagdo espacial e legibilidade em
espacos abertos e edificagbes complexas, Marcia Azevedo de Lima, Fabiana Antocheviz, Antdnio Tarcisio
Reis e Débora Gregoletto trazem uma relevante revisdo de literatura sobre a navegabilidade desses
ambientes, ressaltando o papel das percepcbdes dos usuarios para esse processo € a necessidade de
incorporar tal conhecimento a formagao de arquitetos e urbanistas.

Finalizando essa edi¢do, na sessdo PRAXIS, trazemos inicialmente o texto de Carolina Stolf Silveira, Luiza
Helena Ferraro, Julia Batista e Izabelle Godoi, A cidade falada: um projeto de extensdo universitaria
inclusivo debate “a inclusdo e o acesso a cidade através de descri¢gdes por texto, audio e video acerca dos
espagos urbanos, envolvendo a paisagem natural e construida”. Em seguida, Maisa Veloso e José Clewton
do Nascimento apresentam e analisam uma experiéncia didatica realizada no Programa Profissional em
Arquitetura, Projeto e Meio Ambiente (PPAPMA) da UFRN: a Oficina de Projetos de Intervengbes no
Patriménio, que enfocou uma parcela do centro histérico de Natal/RN, situada no bairro da Ribeira. Na
sequéncia, os produtos/projetos desta Oficina, suas bases tedricas e metodolégicas sdo apresentados pelos
préprios mestrandos profissionais e uma doutoranda participante, desenvolvidos em trés trabalhos:
Intervengbes em preexisténcias: Espago Boca, Ribeira, Natal (de Monica Alves e Giovani Medeiros); Uma
proposta de intervengdo para o edificio do Sport Club de Natal (Jorge Lima e Laura de Oliveira);
Intervengbes em edificagbes de valor patrimonial: Memorial do Remo, Natal/RN (José ldalécio Saturnino
Junior e Monalisa Barreto).

Agradecemos a confianga dos nossos autores-colaboradores e os congratulamos pela qualidade dos
trabalhos, esperando que sua leitura inspire novas investigagdes na area de Arquitetura e Urbanismo.

Natal, Setembro de 2022.
Maisa Veloso — Editora-chefe

Gleice Azambuja Elali — Editora-adjunta
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ENTREVISTA A ARQUITETA NiCIA BORMANN

Da Série “Mulheres Arquitetas” — Parte I: Arquitetas Nordestinas

Por

ANDRADE, HEITOR

GRUPO PROJETAR/UFRN

* Entrevista realizada em 25 de julho de 2022.

APRESENTAGAO

Dando continuidade a série “Mulheres Arquitetas” desta Revista (Parte 1 — Arquitetas Nordestinas),
entrevistamos, em julho de 2022, a arquiteta carioca radicada no Ceara, Nicia Paes Bormann. A entrevista
ocorreu a distancia, por meio do Gmeet, tendo sido as perguntas enviadas anteriormente por email.

Nicia Paes Bormann (Figura 01) nasceu em 06 de dezembro de 1940 no Rio de Janeiro e é filha de méae
paranaense e pai cearense. A arquiteta e urbanista, professora e artista plastica € um nome reconhecido no
Brasil e no estado do Ceara, onde viveu consideravel parte de sua vida e hoje reside. Representa uma
importante figura feminina atuante na Arquitetura e no Paisagismo modernos e contemporaneos brasileiros.

Graduou-se em Arquitetura, em 1964, pela Faculdade Nacional de Arquitetura da Universidade do Brasil
(FNA/UB), atual Universidade Federal do Rio de Janeiro. Finalizou as especializacdes em Paisagismo pela
Universidade de S&o Paulo (USP, 1980) e em Arquitetura de Sistemas de Saude pela Universidade de
Brasilia (UnB, 1981). Em 1987, concluiu o mestrado em Planejamento Urbano também pela UnB.

No Ceara, desde 1965, exerceu cargos na administragdo publica, em algumas ocasides na Prefeitura
Municipal de Fortaleza, CE — com destaque para os cargos na Diretoria do Departamento de Paisagismo da
PMF (1974) e na Assessoria de projetos da Secretaria Executiva Regional Ill da PMF (1997) — bem como
na COHAB (1965) e na Divisao de Obras da Universidade Federal do Ceara (UFC), onde também exerceu a
docéncia, tendo sido uma das primeiras mulheres professoras do curso de Arquitetura desta instituicdo e
fundadora das disciplinas de Paisagismo.

Posteriormente, lecionou na hoje Faculdade de Arquitetura e Urbanismo Universidade de Brasilia (FAUNB),
como professora visitante (desde 1982) e adjunta (desde 1984), instituicdo pela qual se aposentou em
1991. Em 1999, ja de volta a Fortaleza, abriu o escritério de Paisagismo Oicos Arquitetos Associados LTDA
em que desenvolveu vérios projetos, tendo participado de concursos e de exposi¢oes.

Figura 01:Arquiteta Nicia Bormann.

Fonte: Disponibilizada pela entrevistada (2022).

REVISTA

PROJETAR 8

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.7,n.3, setembro de 2022

=



Entrevista Nicia Bormann por Andrade, Heitor | Realizada em julho/2022

REFLETINDO SOBRE AS QUESTOES COLOCADAS

Heitor de Andrade Silva: Antes de tudo, em nome da Revista Projetar, agradecemos a disposi¢do e boa
vontade para conceder esta entrevista para a Série Mulheres Arquitetas deste periddico. Sera uma
importante contribuicdo para a pesquisa sobre a Arquitetura moderna e contempordnea brasileira.
Inicialmente, observamos que enquanto estudante de Arquitetura realizou dois estagios importantes nos
escritérios do arquiteto-paisagista Roberto Burle Marx (1962) e no escritério dos Irm&os MM Roberto (1963).
Recém-formada, fez um intercdmbio na Alemanha (1967). Poderia discorrer sobre essas experiéncias? E
como elas repercutiram nas suas atuagbes e obras, sobretudo, nos ambitos da Arquitetura e do
Paisagismo?

Nicia Paes Bormann: O estagio no escritério de Roberto Burle Marx foi um feliz acaso. Nao tinhamos, na
época, a nogdo da importancia dele no cenario nacional e internacional. Soubemos, eu e uma colega, que
estavam contratando estagiarios e la comparecemos. Foi uma experiéncia Unica convivermos com ele e nos
envolvermos em projetos da importancia do Aterro do Flamengo e o Parque de Caracas. Assistiamos suas
discussdes com todos os profissionais envolvidos nos projetos e ele nos permitia inclusive determinar
alguns tragados. Acompanha-lo a visita ao sitio, onde nos mostrava seus viveiros e descobertas de plantas
nativas para uso paisagistico, ndo teve preco. Na busca de novas experiéncias estagiei no escritério dos
MM Roberto, ja entdo mais focada no projeto de arquitetura.

Depois fui para a COHAB Guanabara. Foi um momento Unico, porque as COHABs estavam sendo
instaladas (a Guanabara foi a primeira) e quem chefiava o escritério era Hernandes Vasconcelos, que havia
sido o meu professor e era bastante conhecido. Nessa época, os moradores de um assentamento informal
(Favela do Pasmado) estavam sendo relocados para Jacarepagua, onde se fez a Cidade de Deus, e
participei desse projeto. Recém-formada consegui desenvolver projetos de arquitetura de casas minimas. E
depois vimos no que deu. O fato € o que aprendemos que a Arquitetura nao resolvia o problema.

O estadgio na Alemanha, acompanhando a disciplina de Desenho Bésico, ministrada pelo Professor
Maximiliano Denis na Technisch Hochschule de Stuttgart (que tinha formagdo na Bauhaus), consolidou
conhecimentos nas teorias da cor e da composigéo, indispensaveis para dar conteudo as disciplinas de
Desenho e Plastica que eu e meu marido ministravamos nos primeiros anos da FAU UFC.

Além disso viajamos pela Europa conhecendo, in loco, muitos dos exemplos arquiteténicos que haviamos
estudado.

Heitor de Andrade Silva: Sobre a abordagem do ensino e da aprendizagem, sobretudo, na Arquitetura e
no Paisagismo, formulamos duas questées. Em 1976, foi convidada a criar a disciplina de Paisagismo no
CAU/UFC, iniciativa que se concretizou em 1979, apoés investir no estudo e na formagdo técnica
complementar nesse campo. Com base nessa e em outras experiéncias, como percebe a atuagdo do(a)
professor(a) de projeto nas universidades publicas?

Nicia Paes Bormann: Na UFC, inicialmente, eu apenas ministrei disciplinas da area de Representagéo
Gréfica. Depois iniciei na area de Paisagismo. Assumi disciplinas de projeto, quando fui para Brasilia (UNB).
Quando cheguei 14, j@ me colocaram para a area de Projeto. Nao sei porque havia essa restrigdo aqui
(UFC). Uma questéo a contestar (Risos).

Como vinha da area de projetos paisagisticos — no¢ao que tinha desde a pratica com Roberto (Burle Marx)
de fazer a analise do terreno, da paisagem em volta, para entrar no projeto — também atuei no ensino de
paisagismo na UNB e me aprofundei nessa area, pois precisei estudar e me qualificar para a pratica da
docéncia.

O ensino de projeto € uma questdo sempre presente em todas as faculdades e cursos de arquitetura e
urbanismo do Brasil. Ja o era, desde o periodo da minha formagao. Trata-se de um problema complexo, ja
que ao projetar é preciso envolver o conhecimento de todas as disciplinas ministradas no curso. Trazer essa
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complexidade para o estudante, considerando que ele dispée de pouco repertério na arquitetura e, em
especial, na construgao, nos provocou a pensar em algumas estratégias para o eixo de projeto. Quando eu
estava na chefia do Departamento de Urbanismo, em Brasilia, foi feita uma reformulacao total da estrutura
curricular do curso. Sempre aquela discussao, comega pelo mais simples e depois caminha para o mais
complexo, comecga no estudo e depois desenvolve? Foi montada uma acdo para integrar os varios
componentes dos eixos praticos e fundamentais. Creio que foi uma experiéncia interessante, embora nao
tenha podido avaliar os resultados, porque pouco depois deixei a Universidade.

A propodsito, o também comum dilema da relagdo da teoria e pratica esta sempre presente nessas
discussodes. Percebi isso quando voltei para o Ceara e resolvi abrir o escritério em Fortaleza, uma vez que
sempre estive ligada a Universidade e apenas desenvolvia pequenos projetos. Foi entdo que resolvi montar
um escritério de Paisagismo, que nao existia por aqui, ja que vinha de mudanga, em 1997. Foi uma fase
muito prazerosa, que somam quase 20 anos de pratica, visto que desde a pandemia suspendemos as
atividades. O que eu achava interessante era trazer para ca os estagiarios e recém-formados e eu,
praticamente, ensinava na prancheta. Uma coisa que eu sempre gostei muito. E acho que formei uma
por¢cao de paisagistas. Muita gente que saiu daqui e montou o seu escritério de Paisagismo. Foi uma
escolha feliz.

Heitor de Andrade Silva: O que me chamou atengéo, particularmente, ao analisar sua biografia, foi essa
atengdo com a pratica. A realizagdo de cursos técnicos de curta duragéo, ao ser designada para a disciplina
de Paisagismo.

Nicia Paes Bormann: Quando me encarregaram de implantar a disciplina no curso de arquitetura, entrei
em contato com outros paisagistas e fiz alguns cursos em Sao Paulo. Entdo, deparei-me com
conhecimentos novos, como as questdes da geomorfologia e da paisagem em maior escala. Tanto que me
dediquei a andlise da paisagem em areas de expansao urbana na dissertagdo (de mestrado) que
desenvolvi. E um conhecimento fundamental ao planejamento urbano. Inclusive, ja tinha trabalhado, com
essa base adquirida, com planejamento de paisagem, assessorando colegas da UNB no planejamento
urbano. Certa vez, ouvi uma resposta curiosa. Depois de preparar um zoneamento em fung¢édo da analise de
uma area, indicando onde era adequado construir, onde nao devia ocupar, quais eram as restricdes, a
colega (Sueli Gonzales) olhou e disse: “O projeto esta pronto. Ja sei onde vou passar as ruas, ja sei onde
tem parque”. Atuar junto com os planejadores urbanos, assessorando-0os nessa leitura e reconhecimento da
paisagem é uma fungéo dos arquitetos-paisagistas ainda pouco levada em consideragao.

Heitor de Andrade Silva: Em depoimentos anteriores, ressaltou que o seu entusiasmo no ensino sempre
esteve associado ao seu aprendizado. Comente como vé essa relagdo e como, na sua visdo, os docentes
podem promover o entusiasmo nos discentes.

Nicia Paes Bormann: Isso tem um pouco a ver com a minha histéria. Quando eu vim para o Ceara, assumi
uma disciplina que se chamava Comunicagéao Visual 01, que abordava principalmente o desenho basico e a
teoria da composigao. Como o professor que ministrava essas disciplinas vinha de Sdo Paulo (USP), a
orientagao era muito diferente da que eu tinha tido (mais belas artes). Foi quando eu comecei a estudar
para poder dar aula, considerando os principios da Bauhaus (principios da Gestalt, principios da
harmonizagéo, teorias de cores) [...]. E, como estava me preparando, a minha comunicagdo com o0s
estudantes era mais tranquila, porque estavamos aprendendo juntos. Era uma experiéncia compartilhada de
realizacédo pratica com embasamento te6rico. Como a faculdade estava em crescimento e houve algumas
alteragdes na estrutura curricular, mudei varias vezes de disciplina e a cada vez precisava aprender
conteudos novos. Comecei a perceber que quando estava ministrando pela quarta ou quinta vez o mesmo
assunto, ja ndo estava me comunicando tdo bem com os discentes, como quando estava aprendendo com
eles. [...] € uma questao muito interessante e tem a ver com a comunicagao mesmo.
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Heitor de Andrade Silva: E como o professor poderia motivar o estudante a aprender?

Nicia Paes Bormann: Confesso que ndo me considero uma professora muito boa para aulas teéricas [...].
Sempre achava que nao sabia o suficiente para discutir uma questdo teoricamente. Falava baixo e
aparentava certa inseguranca, embora ninguém tenha se queixado. O fato é que era um sofrimento entrar
em sala de aula. Agora, coloque-me sentada em uma prancheta, que me desenvolvo. Acredito que o
professor precisa instigar o estudante, a fim de que ele perceba que esta vivenciando uma experiéncia
nova. E, é algo que vem do entusiasmo do docente. Esse precisa estar ligado ao problema. Quando aquilo
afeta mutuamente professor e alunos, todos estdo especulando juntos, o resultado € bem mais positivo.

Heitor de Andrade Silva: £ o que poderiamos chamar de aprendizado significante, ndo é?

Nicia Paes Bormann: Exatamente. Eu sempre questionei muito o estudante. Eu nunca dei o bé-a-ba. Dizia:
pesquisa, vé, me responda [...]. Ndo dava receita pra eles. Até porque nunca tive uma (Risos).

Heitor de Andrade Silva: Sobre Arquitetura e Paisagismo, com base na sua experiéncia, quais as
convergéncias e distingbes nos processos projetuais de espagos construidos edilicios (Arquitetura) e de
espacos livres (Paisagismo)? A formagédo deve ser integrada ou deveria ser especifica?

Nicia Paes Bormann: Sao maneiras diferentes de projetar. Destacaria o programa. No Paisagismo, o
desenvolvimento de um inventério inicial ¢ fundamental. E o momento em que sentimos o terreno e
averiguamos o que ele nos possibilita, o0 que se pode fazer nele de forma adequada. Por exemplo, se nos
requisitam uma praga com uma quadra de esportes, mas a area apenas comporta a quadra, o que fazer?
Em um caso como esse, a resposta € redefinir com o cliente o programa. Isso acontece menos na
Arquitetura. Ou seja, nessa analise preliminar, fica a cargo dos projetistas identificar as potencialidades do
lugar. E verificado se existem vistas bonitas, vegetacéo a ser preservada, areas com declives acentuados
etc. Informagdes como essas orientam como a area pode ser trabalhada de forma harménica. O projetista
pode até solucionar tecnicamente outras demandas solicitadas, mas é preferivel estabelecer um novo
programa.

Isso é muito diferente da Arquitetura. Claro que na Arquitetura também se discute o programa, mas nao da
mesma forma a ponto de se dizer: Ndo, essa ideia ndo cabe aqui. A outra peculiaridade do Paisagismo ¢ a
escala [...]. Embora também existam diferentes escalas na Arquitetura, no Paisagismo €& preciso se tomar
um cuidado particular ao dimensionarmos as areas externas. Certa vez li que a escala no Paisagismo pode
chegar a ser oito vezes maior do que a escala na Arquitetura. Evidente que existem diferentes escalas e
complexidades do Paisagismo (macro, meso, micro). Em jardins internos, é fundamental selecionarmos
algumas plantas adequadas para o lugar. Em jardins residenciais, pensamos o que se vé da janela, o que
ressalta a Arquitetura. E diferente em uma paisagem ainda mais. Vazios urbanos sdo distribuidos e
abrangem varias escalas. Assim como as paisagens macro, a exemplo de uma faixa litor&nea.

Heitor de Andrade Silva: Nesse sentido, a formagéo deveria ser integrada ou separada?

Nicia Paes Bormann: Podemos pensar em niveis de aprofundamento. Por exemplo, quem se propde a
trabalhar na escala do Planejamento Urbano e da Paisagem, a abordagem é diferente de quando se
trabalha na escala do edificio. Naturalmente, ao trabalhar na Arquitetura, é preciso se pensar no entorno,
considerando tanto como o projeto interfere no contexto, tanto como é possivel incorporar os elementos do
lugar no projeto. Ou seja, sdo conhecimentos comuns que devem estar presentes no ensino de Arquitetura.
Ou seja, a integragao é importante e deveria existir, sobretudo, no inicio do curso; ndo apenas no final,
como ocorre em alguns cursos. Deveriam existir componentes curriculares de introdugcéo ao Paisagismo,
junto com a introduc&o a Arquitetura e ao Urbanismo. Sou suspeita em dizer isso, porque atuo bastante no
Paisagismo, embora também atue na Arquitetura. Uma outra caracteristica relevante do Paisagismo é
aquilo que o constréi [...]. Nao se tem teto, nem parede; se tem a vegetagao, a vista, a Arquitetura, como no
caso de pragas, em que o trabalho do piso e sua paginacgéo é fundamental para a definicdo dos espacos.
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Heitor de Andrade Silva: Na sua viséo, qual o papel e quais os limites do método no projeto de Arquitetura
e de Paisagismo? Poderia destacar alguns métodos que adota na sua pratica projetual?

Nicia Paes Bormann: Falou com a pessoa errada (Risos). Tive um marido de origem germanica. Foi um
excelente arquiteto, que faleceu jovem. Ele era extremamente metddico. Eu ndo sou. Sempre me considerei
mais intuitiva. Era muito dificil a gente projetar juntos, mas quando acontecia, eu projetava e ele me
questionava com a sua lista de perguntas do método que costumava adotar. Normalmente, eu respondia a
todas, contudo, quando projetava, ndo seguia uma sequéncia previamente estruturada. Entdo, acho dificil
falar sobre métodos. Na minha pratica, parto sempre de uma analise cuidadosa dos problemas a fim de
pensar como os resolver. Naturalmente, existiam alguns procedimentos frequentes, como os de fazer
diagramas (organogramas, fluxogramas) e uma modulagao basica, feita para ser quebrada.

Heitor de Andrade Silva: Essa pergunta surgiu a partir de uma entrevista concedida em que cita uma
experiéncia da Geologia em que adaptou um método para o Paisagismo.

Nicia Paes Bormann: Nao s6 a Geologia, como outras disciplinas ligadas as ciéncias da natureza. Houve,
sim, essa experiéncia, que serviu muito mais a pratica do planejamento. Fiz uma parceria com Rosa Kliass,
em um trabalho em S&o Luis (Maranh&o), em que aplicamos um método chamado Design with Nature
(1969)7, em que vamos analisando varios aspectos que compdem a paisagem, como a geomorfologia, a
vegetagdo, 0s processos erosivos, os tipos de solo. A sobreposigdo dessas camadas revela as areas que
sdo mais e menos favoraveis aos varios tipos de ocupacgao.

Heitor de Andrade Silva: De certo modo, essa experiéncia converge, como dito, com a importancia do
aprofundamento do programa, de onde surgem os problemas a serem resolvidos com o projeto. Essa
reflexdo se aproxima das questbes sequintes, que abordam o projeto e o lugar. Inicialmente, qual a
importancia do lugar no projeto de Arquitetura e de Paisagismo?

Nicia Paes Bormann: O lugar, na minha concepgdo, tem importancia em razdo da sua relagdo com a
natureza e com a cultura. No que diz respeito as questbes da natureza, poderiamos mencionar clima,
vegetacdo, solo, hidrografica etc. De igual importdncia é a paisagem antropica, com suas referéncias
culturais consolidadas.

Vou mostrar alguns projetos arquitetdnicos que talvez justifiquem esse argumento. Mas, um exemplo é o
nosso. Quando dois cariocas chegaram em Fortaleza (apesar de meu pai ter sido cearense, eu € meu
marido nascemos no Rio de Janeiro, e vivemos muito nas regides Sudeste e Sul do pais). Logo
percebemos que a Arquitetura aqui tinha que ser diferente. Era preciso captar a ventilagdo, promover
sombra, ter cuidado com as chuvas fortes e atentar para maneira como as pessoas viviam. Quando éramos
convidados para projetar uma residéncia, havia a sala de estar, que era cheia de cortinas, estofados etc. e a
varanda. Onde é que eles viviam? Na varanda. Entdo, comegamos a trabalhar muito isso de trazer a
varanda para dentro de casa. De ndo admitir a sala de estar separada, mas, sim, ligada & varanda. Fomos,
de certa forma, trabalhando os programas das casas, em fungdo dessa visdo procuramos atender as
influéncias do clima e da cultura local na arquitetura.

Heitor de Andrade Silva: Ou seja, o lugar se reflete na Arquitetura.

Nicia Paes Bormann: Certamente. Vinhamos de uma escola (carioca) que nunca se ligou muito a
modismos [...]. O Rio de Janeiro tem um repertério arquitetdnico muito mais ligado as tradigdes e as culturas
locais. Percebo que o Rio tem um pouco disso. Enquanto que (a arquitetura de) Sao Paulo, talvez, pelo
clima mais frio, se fechou um pouco mais [...], aceitou mais a arquitetura brutalista. [...] quando chegamos,
tinhamos o espirito muito aberto. Nao tinhamos um conceito predefinido. Nao tinhamos que fazer
modernismo, porque era o que tinha que ser. [...]. Buscamos, sobretudo, produzir uma arquitetura
identificada com o lugar, ainda que, evidentemente, permaneciam os principios da arquitetura moderna.
Acredito que, em alguns casos, os resultados foram positivos.
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Heitor de Andrade Silva: De certo modo, a proxima questéo ja foi parcialmente respondida. la justamente
perguntar “o que considera, quando intervém na paisagem do Ceara, para contribuir com o fortalecimento
da identidade local?” Chamou-me aten¢do quando disse que tinham os conceitos do Modernismo e
estavam abertos para responder ao que o lugar e a paisagem cearense demandavam. Quando ressalta a
importancia da varanda e relagbes programaticas, ja esta respondendo. Teria algo mais que gostaria de
acrescentar a esse respeito?

Nicia Paes Bormann: E verdade. Acredito que os primeiros projetos que fiz, quando recém-formada [...]. Eu
tenho uma residéncia (projetada em 1968, salvo engano), que era mais aberta, tinha um patio interno. Ja os
projetos da faculdade eram mais fechados, em raz&do do préprio programa.

Heitor de Andrade Silva: Entre os varios e importantes projetos desenvolvidos ao longo de sua trajetodria,
poderia elencar cinco mais representativos das diferentes fases de sua vida profissional, que evidenciam os
principios norteadores de sua Arquitetura? Quais seriam e por que?

Nicia Paes Bormann: O projeto do Centro Académico da Faculdade de Artes e Arquitetura da Universidade
Federal do Ceara (FAA UFC, 1966 - Figura 02) foi um dos primeiros projetos que desenvolvi. Na época,
usavam-se muito telhas de fibrocimento (com amianto, depois foram proibidas). Buscava-se uma estrutura
simples, em razéo das restrigdes orgamentarias.

Usamos os elementos da época como os cobogés e criamos uma cobertura ventilada. A laje era volterrana,
mas em cima corria a ventilagdo. O proximo projeto refere-se ao Pavilhdo do Atelié da FAA UFC (1966,
Figura 03). A Faculdade estava comegando a se instalar e existia um galpdo em estrutura metalica que
deveria ser aproveitado. Desenvolvi este projeto, adotando o principio do sistema estrutural independente. A
estrutura metalica e a cobertura com telhas de fibrocimento foram preservadas. Por fora, criamos alguns
fechamentos com alvenarias e muitas janelas e venezianas para favorecer a ventilagdo. Hoje, teria adotado
venezianas articuladas, a fim de facilitar ainda mais a passagem dos ventos. Tratava-se de um grande
galpdo sem divisdes internas, em que no térreo funcionava o atelié e no centro foi criado um mezanino que
funcionava como sala de professores, restando um pé-direito duplo nas duas laterais.

Figura 02 - Projeto Centro Académico FAA UFC, 1966. Figura 03 — Pavilhdo do Atelié da FAA UFC, 1966.

Fonte: Nicia Bormann, 2022. Fonte: Nicia Bormann, 2022.

O projeto do jardim da biblioteca da FAA da UFC (Figuras 04 e 05) foi o meu primeiro projeto de
Paisagismo. Foram criados esses volumes para que os alunos usassem a vontade. Existia alguma forragao,
pouca vegetacdo. As pérgolas deveriam promover alguma sombra e os cobogds alguma transparéncia. Na
época achava muito bonito. Melhor dizendo, acho até hoje. [...]. Funcionou bem até que o pessoal comecgou
a roubar os livros pelos elementos vazados (Risos).
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Figura 04 — Jardim da Biblioteca da FAA UFC, 1966. Figura 05 — Jardim da Biblioteca da FAA UFC, 1966.

Fonte: Nicia Bormann, 2022. Fonte: Nicia Bormann, 2022.

[...]. O préximo projeto foi desenvolvido em uma cidadezinha, aqui perto (de Fortaleza), que se chama
Aquiraz — a primeira capital do Ceara [...]. Trata-se de uma casa de praia construida em 1972. Até hoje ela
existe. Ficava em um terreno muito inclinado, com uma diferenca de 6 metros (Figuras 06 e 07). [...].

Figura 06 — Casa de praia em Aquiraz, 1972. Figura 07 — Casa de praia em Aquiraz, 1972.

Fonte: Nicia Bormann, 2022.

Fonte: Nicia Bormann, 2022.

Todo sistema estrutura da cobertura foi feito em carnauba - naquela época, em 1972, se usava mais essa
madeira (Figuras 08 e 09).
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Figura 08 — Casa de praia em Aquiraz, 1972. Figura 09 — Casa de praia em Aquiraz, 1972.

Fonte: Nicia Bormann, 2022. Fonte: Nicia Bormann, 2022.

A casa tinha uma caracteristica muito prépria (do ponto de vista cultural), ja que os proprietarios eram os
meus pais (como dito, sendo 0 meu pai cearense e a minha mae paranaense). Entdo, ele valorizava a
varanda e ela queria um lugar fechado. Entéo, fizemos um lugar fechado com grandes janelas corredigas
em trelica de madeira. Quando as esquadrias estavam abertas o espago assumia a sua fungao de varanda
(Figuras 10 e 11). A unica forma de descer para os quartos € por um acesso externo (Figura 07). Entdo, em
uma das fachadas (Figura 06) se pode ver que existia a varanda com as esquadrias trelicadas (de onde se
avista uma paisagem de coqueiros e o0 mar) e embaixo os quartos avarandados da meninada em frente
para a piscina. [...]. Ou seja, era uma casa em dois pavimentos, com circulagéo vertical externa. [...]. Uma
outra caracteristica, que é valido destacar, refere-se as passagens de ar: jardins internos e elementos
vazados, que favorecem a ventilagao.

Figura 10 — Casa de praia em Aquiraz, 1972. Figura 11 — Casa de praia em Aquiraz, 1972.

Fonte: Nicia Bormann, 2022. Fonte: Nicia Bormann, 2022.

[...]- Neste préximo projeto, entra a questdo da mulher! Eu era chamada para fazer casa de praia e casa de
fazenda [comenta com descontragao]. Esta casa foi construida em uma fazenda, no alto da serra da
Micaela, municipio de Iracema, Ceara, préxima & fronteira com o Rio Grande do Norte. E uma regidao de
clima seco, quente durante o dia e frio a noite, em fungdo da altitude. O principio da casa é o de
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acomodacdo a topografia. Um telhado de quatro aguas, que cobre uma construgao que vai descendo a
encosta. A fachada frontal (Figuras 12 e 13), era voltada para o poente, a pequena varanda no centro &
voltada para o agude a sua frente.

Figura 12 — Casa de fazenda, 1974, Salvaterra, municipio de Iracema, CE.

Fonte: Nicia Bormann, 2022.

Heitor de Andrade Silva: De certo modo, essa atengdo a paisagem é um reflexo da sua atuagdo na
Arquitetura e no Paisagismo.

Nicia Paes Bormann: Sim, adota-se em projetos de paisagismo o termo paisagem capturada. Fazemos
isso na arquitetura também. Abrimos janelas para onde se pode ver algo.

A estrutura da sala (Figura 14) é inspirada nas construgdes tradicionais em carnauba, mas introduzimos
pecas de canto, de modo a, com o auxilio de pontaletes, reforgcar as pecas que apoiam o telhado.

Figura 13 — Casa de fazenda, 1974, Salvaterra, municipio de Figura 14 — Casa de fazenda, 1974, Salvaterra, municipio de
Iracema, CE. Iracema, CE.

Fonte: Nicia Bormann, 2022. Fonte: Nicia Bormann, 2022.

O proximo projeto € de um edificio residencial multifamiliar em Fortaleza (Figura 15), recentemente,
demolido, salvo engano, no ano passado (2021), durante a pandemia. Foi projetado em parceria com um
colega?. Foi adotada a ideia dos meio lances de escadas, que ddo acesso a pavimentos intermediarios. As
esquadrias sao com venezianas articuladas amplamente utilizadas, aqui, no Ceara e que nés achamos lindo
e muito inteligente. Conseguimos implementar um sistema maxim-ar, em que as folhas abriam 180° e
ficavam completamente na horizontal, permitindo a visao da area externa. [...].
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Figura 15 — Edificio Benicio Diégenes, 1974, Fortaleza, CE.

Fonte: Nicia Bormann, 2022.

A Praga Marco do Parque da Cidade, em Sobral/CE (2002) foi o primeiro projeto de paisagismo que assumi
aqui no Ceara?3. Corria um riacho pela area de intervengdo, que era poluido e, na época, ndo se tinha como
despoluir, mas soube que recentemente isto estd acontecendo. Criamos uma passagem do riacho pelo
parque (Figura 16). Fizemos o projeto de Paisagismo para uma area publica de aproximadamente
10.000m>2. Levou alguns anos para ser construido e, na execugao, nao foi respeitado o memorial botanico e
alguns outros detalhes do projeto. Foi implementada pouquissima vegetacdo e muitas n&o estavam
especificadas no projeto. Infelizmente, isso acontece muito em projetos desenvolvidos para instituicdes
publicas. Detalhamos o mobiliario urbano, a paginagao (Figuras 17, 18 e 19).

Figura 16 — Praca Marco do Parque da Cidade, Sobral, CE, 2002.  Figura 17 — Praga Marco do Parque da Cidade, Sobral, CE, 2002.
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Fonte: Nicia Bormann, 2022. Fonte: Nicia Bormann, 2022.
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Figura 18 — Praga Marco do Parque da Cidade, Sobral, 2002. Figura 19 — Praga Marco do Parque da Cidade, Sobral, 2002.

Fonte: Nicia Bormann, 2022. Fonte: Nicia Bormann, 2022.

O Prefeito solicitou uma fonte que fosse representativa. Desenvolvemos uma em chapa de ago, mas nao
consegui fazer. Se eu fosse Amilcar de Castro, talvez conseguisse, mas, como nao sou, ela ficou em
concreto (Risos) (Figuras 20 e 21).

Figura 20 — Praga Marco do Parque da Cidade, Sobral, CE, 2002.  Figura 21 — Praga Marco do Parque da Cidade, Sobral, CE 2002.

Fonte: Nicia Bormann, 2022. Fonte: Nicia Bormann, 2022.

Heitor de Andrade Silva: Esse é um exemplo que ressalta mais uma peculiaridade do projeto paisagistico,
néao é? Sobretudo, quando se trata de uma escala de espacgo livre (parque urbano) e é executado por
administragbes publicas, o tempo de execugdo €, muitas vezes, ampliado e isso dificulta o
acompanhamento dos projetistas.

Nicia Paes Bormann: Exatamente. E complexo prestar servico as instituicdes publicas. Contudo, o projeto
no espaco publico é instigante. Nesse caso, a intencéo era que a fonte assumisse um sentido escultural. A
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propésito, resgatando um comentario sobre o aprendizado, quando comecei a projetar no paisagismo,
voltava-me muito para a teoria. Fiquei, até a aposentadoria na UNB, reportando-me eminentemente a teoria
para ensinar Paisagismo. Quando me aposentei, fui convidada para ser “estagiaria” em um viveiro e eu
aceitei, justamente, porque vi uma oportunidade para aprender como é que se plantava*. E, nesse tempo,
também, trabalhava muito com arte. Entéo, senti, quando desenvolvi os primeiros projetos de paisagismo,
que estava fazendo um trabalho artistico.

A Assembleia Legislativa do Ceara, Fortaleza (2011) (Figura 22), € um projeto mais recente. Trata-se de
uma grande area livre sobre a laje que cobre o estacionamento. Havia uma profundidade de
aproximadamente 50cm, que permitiu que plantdssemos algumas pequenas arvores (ainda nao
desenvolvidas). Porque o desenho adotado em planta (Figura 23), achavamos que o espaco ia ser visto de
cima, ja que o edificio, anexo da Assembleia Legislativa, tem aproximadamente oito pavimentos (Figura 24).

Figura 22 — Assembleia Legislativa do Ceard, Fortaleza, CE, Figura 23 — Assembleia Legislativa do Ceard, Fortaleza, CE,
2011. 2011

Fonte: Nicia Bormann, 2022. Fonte: Nicia Bormann, 2022.

E interessante ver como os elementos que fazem parte do Paisagismo, como o desenho do mobiliario, sdo
utilizados para definir os espagos, como aqui, no caso, no acesso principal (Figura 25) demarcado por um
banco.

Figura 24 — Assembleia Legislativa do Ceard, Fortaleza, Figura 25 — Assembleia Legislativa do Ceard, Fortaleza,
2011. 2011.

Fonte: Nicia Bormann, 2022. Fonte: Nicia Bormann, 2022.
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A area externa (Figuras 26 e 27) revela a importancia da paginagao, como parte do projeto paisagistico.
Nesse caso, ndo existe desenho no piso, porque o desenho consiste na relagdo das areas pavimentadas e
vegetadas, bem como os espelhos d’agua. Tivemos o cuidado de calcular cada espago para evitar as
quebras nas pecgas que pavimentam as areas transitaveis. Ou seja, toda modulagéo foi feita a partir do piso.

Figura 26 — Assembleia Legislativa do Ceara, Fortaleza, 2011.

Fonte: Nicia Bormann, 2022.

Figura 27 — Assembleia Legislativa do Ceara, Fortaleza, 2011.

Fonte: Nicia Bormann, 2022.

Neste jardim residencial em Fortaleza (2000), tinha uma casa muito grande e imponente situada em uma
parte superior do terreno integrada a uma grande area livre muito arborizado, um verdadeiro bosque. Entao,
criei uma parede para demarcar alguns limites e promover um movimento no espaco (Figura 28).
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Figura 28 — Jardim residencial em Fortaleza, 2000.

Fonte: Nicia Bormann, 2022.

A Faculdade Ledo Sampaio, Juazeiro do Norte, CE (2006-2010), foi o unico projeto de porte de Arquitetura
que eu fiz (Figura 29) (Risos). Mais uma vez, tratava-se de um terreno com diferengas de nivel que
alcangava os 10 metros. O edificio e as areas livres foram acomodados no terreno. O projeto contempla
varios pavilhdes em estrutura metalica, mas, incialmente, foi executado apenas um (Figura 30). Os demais
foram construidos depois em concreto. Optei pela estrutura metalica em razdo da rapidez e da leveza. Fui
auxiliada por um excelente calculista (o engenheiro Calixto), que propbs a solugdo mais econémica possivel
dentro do material, vindo pronto de Teresina, PI.

Figura 29 — Faculdade Ledo Sampaio, Juazeiro do Norte, Figura 30 — Faculdade Leao Sampaio, Juazeiro do Norte, CE, 2006-
CE, 2006-2010. 2010.
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Fonte: Nicia Bormann, 2022.

Fonte: Nicia Bormann, 2022.

Uma particularidade muito positiva deste trabalho foi a possibilidade de desenvolver os projetos de
Arquitetura e de Paisagismo de forma integrada. Houve um grande respeito ao lugar, sobretudo, ao relevo
(Figuras 31, 32, 33 e 34). Foram criados varios niveis intermediarios demarcados por arrimos e taludes e
interligados por escadas e rampas, o que proporcionaram diferentes visuais e movimentos aos espagos.
Mais uma vez, o piso foi usado para definir os espacos. [...].

E vélido destacar a preocupagdo com a integragéo do edificio ao clima do lugar. Ao invés de um corredor
central, adotei a circulagdo na periferia, criando-se um avarandado em todo edificio, que, associado aos
brises em ago corten, favoreceu o sombreamento das superficies verticais e a ventilagao cruzada (Figura
32). Também gosto, sempre que possivel, de trabalhar com as cores para destacar elementos e volumes.
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Figura 31 — Faculdade Ledo Sampaio, Juazeiro do Norte, CE, 2006-2010.

Fonte: Nicia Bormann, 2022.

Figura 32 — Faculdade Ledo Sampaio, Juazeiro do Norte, CE, 2006-2010.

Fonte: Nicia Bormann, 2022.
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Figura 33 — Faculdade Ledo Sampaio, Juazeiro do Norte, CE, Figura 34 — Faculdade Ledo Sampaio, Juazeiro do Norte, CE, 2006-
2006-2010. 2010.

Fonte: Nicia Bormann, 2022. Fonte: Nicia Bormann, 2022.

Tiramos partido do sistema estrutural, expondo-o, sempre que possivel. A biblioteca, que esta instalada em
alguns niveis abaixo da grande area livre, € um exemplo disto (Figuras 35 e 36).

Figura 35 — Faculdade Ledo Sampaio, Juazeiro do Norte, CE Figura 36 — Faculdade Leao Sampaio, Juazeiro do Norte, CE
(2006-2010). (2006-2010).
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Fonte: Nicia Bormann, 2022. Fonte: Nicia Bormann, 2022.

O ultimo projeto que apresentamos € o de minha casa no Alphaville Fortaleza, CE (2022), em fase final de
construgéo. Trata-se de uma unidade unifamiliar em terreno pequeno € em um pavimento. Para obter as
visuais a mim tdo caras, criei circulagdes, grandes aberturas e pequenos patios livres integrados aos
ambientes internos (Figuras 37, 38 e 39).
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Figura 37 — Residéncia da arquiteta e professora Nicia Bormann, Alphaville Fortaleza, CE, 2022.

Fonte: Nicia Bormann, 2022.

Alguns exemplos dessa associagdo dos espagos cobertos e livres podem ser observados nas imagens
(Figuras 38 e 39). Trata-se de uma estratégia, também, muito pertinente ao clima do lugar, pois favorece
bastante a ventilagdo cruzada em varios ambientes do edificio. O projeto tem sido chamado de casa-atelier,
porgue criei um espacgo para a pratica de varias atividades artisticas. O resultado foi bastante satisfatério no
sentido de conseguirmos uma casa arejada, com privacidade e boa relacdo com a natureza.

Figura 38 — Residéncia da arquiteta e professora Nicia Bormann, Figura 39 — Residéncia da arquiteta e professora Nicia Bormann,
Alphaville Fortaleza, CE, 2022. Alphaville Fortaleza, CE, 2022.

Fonte: Nicia Bormann, 2022. Fonte: Nicia Bormann, 2022.

Heitor de Andrade Silva: Excelente, Nicia! Os projetos apresentados ilustram muito bem a sua atuagdo
profissional. Para concluirmos a entrevista, apresento uma ultima questao relacionada a abordagem da
série “Mulheres Arquitetas” da Revista Projetar, que, de certo modo, também, ja foi respondida quando
disse que so é convidada para fazer casa de praia e de fazenda. Seria muito bom saber, com base na sua
experiéncia profissional, foi ou ainda tem sido dificil ser Mulher Arquiteta? Como vivenciou(a) essa questao
de género na profissdo?
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Nicia Paes Bormann: Sou de uma geragdo em que a regra era a mulher, sobretudo de classe média, nao
se preocupar em ter uma carreira. Nao foi diferente comigo. Precisava cuidar dos filhos, enquanto o marido
podia assumir os projetos e se dedicar principalmente ao trabalho. No nosso caso, 0 homem projetava e a
mulher precisava se dividir entre os compromissos profissionais e domésticos. Eu exercia a profissao,
porque gostava muito, mas, nessa época, ndo me levavam muito a sério (Risos!). Acredito que isso
aconteceu com muitas mulheres da minha geragdo. Em Brasilia, senti um pouco menos essa questao.
Naturalmente, em algumas ocasibes, sentia o preconceito. Sobretudo na sociedade brasileira, trata-se de
um problema cultural. De certo modo, a atuagcdo competente das mulheres no meio profissional € uma
forma de ir transformando essa realidade. Nunca me acovardei. Sempre requisitei um lugar. Se temos
condigdes de fazer a diferenga como protagonistas, ndo participamos de forma secundaria. Isso acontecia
muito. Entdo, vamos nos colocando de forma sutil e firme.

Heitor de Andrade Silva: Muitissimo obrigado pela entrevista!

NOTAS

! lan McHarg foi um arquiteto paisagista escocés e escritor sobre processos do planejamento regional usando
sistemas naturais.

2 Segundo Martins (2019, p.109), Nearco Araujo foi um colega com quem a arquiteta desenvolveu muitos trabalhos,
dentre os quais o Edificio Benicio Didgenes.

3 Como dito, depois de aposentada, em 1992, e apds a abertura do Escritério de Paisagismo Oicos Arquitetos (1999).

4 Experiéncia pratica no Viveiro Pau Brasilia (1993).

* NOTA DO EDITOR: As imagens constantes neste texto foram disponibilizadas pela entrevistada e sdo de sua
responsabilidade, tendo sido esta Revista autorizada a publica-las.
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O DESENHO COMO TESTEMUNHO E MEMORIA

DA ARQUITETURA

EL DIBUJO COMO TESTIMONIO Y MEMORIA DE LA ARQUITECTURA

DRAWING AS TESTIMONY AND MEMORY OF ARCHITECTURE

LOBATO DE FARIA, EDUARDA

Arquiteta, Doutorada, Professora Associada da Faculdade de Arquitetura da Universidade de Lisboa, E-mail: eduardalobatodefaria@gmail.com

RESUMO

Este artigo aborda a relagdo intrinseca e perene entre Desenho e Arquitetura, e as multiplas formas desta se expressar ao longo do tempo. O ensaio tem como
objetivo reafirmar o desenho como uma forma de desenvolvimento, conhecimento e aprendizagem da Arquitetura e da sua Histéria, sublinhando o seu papel
fundamental como testemunho e meméria da Arquitetura. O desenho permite desvendar, desde logo, o percurso de uma obra de arquitetura, acompanhar o
raciocinio do arquiteto e o longo caminho da ideia & obra, através do trago (a /apis ou no ecrd do computador), documentar as diferentes fases da concepgéo,
expressar a ideia em sucessivos croquis que vdo ganhando forma, objetividade e sentido. O desenho, como exceléncia na arte da representacéo, revela-se um
instrumento universal poderoso, capaz de preservar o patriménio da arquitetura do passado, e a sua memoria, quer de arquiteturas existentes ou j& desaparecidas.
Num mundo privado da fotografia, o desenho desempenhou um papel determinante no levantamento, na preservagao e divulgagéo de obras de arquitetura que se
descobriram, por muitos dos talentos que se entregaram ao estudo da Antiguidade, da arquitetura, como Giovanni Battista Piranesi, Jean-Nicolas Huyot, Louis-
Hippolyte Lebas, Charles-Robert Cockerell, Michael Gandy, que deixaram no mundo da Arquitetura e do Desenho uma importante obra grafica. De salientar ainda a
relevancia do desenho para a Histdria da arquitetura, como testemunho de arquiteturas desenhadas imaginadas néo construidas, e imortalizadas em desenhos de
mundos fantésticos enigmaticos em Piranesi, ou cidades futuristas muito a frente no seu tempo, como em Antonio Sant’ Elia.

PALAVRAS-CHAVE: desenho; arquitetura; concepgao; histéria da arquitetura; arqueologia.

RESUMEN

Este articulo aborda la relacién intrinseca y perenne entre Disefio y Arquitectura, y las multiples formas de expresarse a lo largo del tiempo. El ensayo pretende
reafirmar el dibujo como forma de desarrollo, conocimiento y aprendizaje de la Arquitectura y su Historia, subrayando su papel fundamental como testigo y memoria
de la Arquitectura. El dibujo permite desentrafiar, desde el principio, el curso de una obra arquitectonica, sequir el razonamiento del arquitecto y el largo camino
desde la idea hasta la obra, a través del trazo (a lapiz o en la pantalla del ordenador), documentar las diferentes etapas de concepcion, expresan la idea en
sucesivos bocetos que van ganando forma, objetividad y sentido. El dibujo, como excelencia en el arte de la representacion, se muestra como un poderoso
instrumento universal, capaz de preservar el patrimonio arquitectonico del pasado, y su memoria, ya sea de arquitecturas existentes o ya desaparecidas. En un
mundo privado de la fotografia, el dibujo jugd un papel decisivo en la recopilacién, conservacion y difusion de obras de arquitectura que fueron descubiertas por
muchos de los talentos que se dedicaron al estudio de la Antigiiedad, de la arquitectura, como Giovanni Battista Piranesi, Jean-Nicolas Huyot, Louis-Hippolyte
Lebas, Charles-Robert Cockerell, Michael Gandy, quienes dejaron una importante obra gréfica en el mundo de la Arquitectura y el Disefio. También cabe destacar la
relevancia del dibujo para la Historia de la arquitectura, como testimonio de arquitecturas disefiadas imaginadas no construidas, e inmortalizadas en dibujos de
enigmaticos mundos fantasticos en Piranesi, o ciudades futuristas muy adelantadas a su tiempo, como en Antonio Sant' Elia.

PALABRAS-CLAVE: disefio; arquitectura; concepcion; historia de la arquitectura; arqueologia.

ABSTRACT

This article approaches the intrinsic and perennial relationship between Drawing and Architecture, and the multiple ways of expressing itself over time. The essay
aims to reaffirm drawing as a form of development, knowledge and learning of Architecture and its History, underlining its fundamental role as a witness and memory
of Architecture. Drawing makes it possible to unravel, from the outset, the course of an architectural work, to follow the architect's reasoning and the long path from
idea to work, through the trace (in pencil or on the computer screen), to document the different stages of conception, express the idea in successive sketches that
gain shape, objectivity and meaning. Drawing, as an excellence in the art of representation, proves to be a powerful universal instrument, capable of preserving the
architectural heritage of the past, and its memory, whether of existing or already disappeared architectures. In a world without photography, drawing played a decisive
role in the collection, preservation and dissemination of works of architecture that were discovered by many of the talents who dedicated themselves to the study of
Antiquity, of architecture, such as Giovanni Battista Piranesi, Jean-Nicolas Huyot, Louis-Hippolyte Lebas, Charles-Robert Cockerell, Michael Gandy, who left an
important graphic work in the world of Architecture and Drawing. It is also worth noting the relevance of drawing for the History of architecture, as a testimony of
designed architectures imagined not built, and immortalized in drawings of enigmatic fantastic worlds in Piranesi, or futuristic cities far ahead in their time, as in
Antonio Sant’ Elia.

KEYWORDS: drawing; architecture; conception; architectural history; archeology.
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O desenho e a Obra de arquitetura caminham juntos na Histéria da arquitetura e na Histéria da arte. Desde
logo, as obras de arquitetura encontram-se desenvolvidas em desenhos, multiplos desenhos que
documentam as varias fases da sua concepgao (LOBATO DE FARIA, 2018): desenhos de todas as escalas,
com diferentes materiais e abordagens graficas, desenhos mais ou menos descritivos, ou desenhos
rigorosos, como o croquis, as perspetivas, as plantas, algados e cortes cotados, e as imagens animadas
virtualmente (LOBATO DE FARIA, 2014).

As descobertas e as invengdes dos ultimos séculos, ultrapassam em numero todas as que se verificaram no
resto da Histéria da humanidade (KUBLER, 1998, p.95) e nessa longa viagem criativa do ser humano, a
arquitetura ndo constitui uma excec¢do, dada a sua multidisciplinaridade, sera ela uma das areas de maior
sensibilidade, onde primeiro se manifestam as alteragdes que delas advém. No tempo atual, de um novo
século e de um novo milénio, a arquitetura atravessa um momento Unico de particular riqueza e
diversificacdo de meios graficos de representacdo a disposicdo do arquiteto. Este dispde hoje, para a
concepgao da sua arquitetura, assente na imaginagéao criativa, de um leque de opgdes que pode ir desde o
simples e rapido apontamento de uma ideia feito com o /apis em cima do joelho, até ao outro caso extremo,
de uma maqueta virtual que simula em 3D a arquitetura imaginada. Através da diversidade de técnicas
propostas pelo desenho, o arquiteto encontra diferentes formas, com caracteristicas muito especificas e
complementares entre si, para expressar e desenvolver o seu pensamento. Todas elas serdo de tal modo
competentes que, talvez hoje mais do que em nenhum outro momento da histéria, possamos afirmar, que o
desenho potencia a concepgao da arquitetura e surge mesmo a tentacao, de colocar a seguinte questao:
verdadeiramente, sera o raciocinio que desenha ou o desenho que raciocina?

Imagem reproduzida ao abrigo de Fair Use.

As obras de arquitetura, fazem parte integrante do cenario permanente que se ergue para apoiar a vivéncia
e as atividades dos seres humanos, constituindo parte da sua vida e da sua intimidade. Enquanto objetos
de uso e deleite, cumprindo na vida dos seres humanos a sua dificil e multifacetada tarefa que lhe é
caracteristica, estética e funcional, as obras de arquitetura suscitam o interesse nao sé por parte dos
arquitetos, mas ainda ao longo de toda a Histéria da arte tém sido um motivo constante de observagéo e
reflexdo, cuja prova se encontra na colecao de Desenhos e Pinturas, onde a Arquitetura se encontra
figurada. Muitos destes desenhos, constituem estudos para pinturas, onde a arquitetura parece ser,
juntamente com a natureza e o ser humano, em todos os tempos, um dos alvos preferidos dos olhos e da
atengéo dos pintores. Antonio Canaletto, no minucioso desenho de estudo que representa o interior de Sao
Marcos (Fig.1), anotou a data de 1766 e acrescentou estas palavras cheias de orgulho: “Executado sem
6culos.” (LEVEY, 1964, p.105). Como elemento central ou como painel de fundo ao objeto alvejado para um
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desenho, as obras de arquitetura encontram-se retratadas no desenho em todos os periodos da Histéria da
humanidade, em todas as épocas da Histéria da arte e da arquitetura.

2.0 DESENHO COMO TESTEMUNHO E MEMORIA DA ARQUITETURA

Os desenhos de concepgédo em que o trago flui e acompanha o pensamento, o esquisso, o esbogo, o
croquis, onde se exprime a ideia (Fig.2), testemunham o didlogo silencioso que mantiveram com o seu
autor, permitindo muitas vezes desvendar e seguir os caminhos tragados nesse processo de procura e
descoberta. Observando estes desenhos, quase podemos seguir a mao do arquiteto em plena evolugéo, as
suas hesitagdes, as suas corre¢des e as suas afirmagdes, na procura para concretizar a representagéo de
uma ideia, em pleno desenvolvimento. Nestes desenhos, adivinha-se ainda o pensamento e a sua
atividade, de que eles préprios sdo manifesto, e através das suas linhas, as mais decididas, as mais ténues
ou mesmo aquelas abandonadas, conhecemos os trajetos tortuosos e tantas vezes repetidos que, por
vezes, percorre uma ideia, até finalmente se fixar naquela que sera a sua forma (LOBATO DE FARIA,
2014). A missdo de um croquis na concepgao em arquitetura, sera a de ajudar o arquiteto a rentabilizar o
seu raciocinio, a partir de uma acao semelhante aquela descrita por Gilles Deleuze, quando sobre o
raciocinio afirma que, “[...]Javanga como uma cascata, hesita e bifurca-se a cada nivel” (DELEUZE, 1996,

p.9).

FIGURA 2 - Desenho de sintese da Catedral de Brasilia. Oscar Niemeyer.
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Imagem reproduzida ao abrigo de Fair Use.

Para os pioneiros da arqueologia romana, num mundo privado da fotografia, o desenho desempenharia um
papel precioso e determinante no levantamento e preservacao das Obras que se descobriram, muitas delas
em ruinas. E o caso de Ciriaco de Ancona (1391-1452), um dos primeiros a sentir-se fascinado pela “magia
da arqueologia” e a servir-se do desenho como forma de preservar o patriménio da arquitetura do passado
(BOORSTIN, 1994, p.524). Ciriaco de Ancona, desenhou monumentos e copiou centenas de inscri¢des do
Sul de ltalia, da Grécia e do Mediterranio oriental. Muitos dos talentos do Renascimento se entregaram ao
estudo da Antiguidade. Leon Battista Alberti, aplicou a nova ciéncia da perspectiva ao levantamento e a
cartografia de cidades, e, com base nos principios geométricos da perspectiva, em colaboragdo com outro
florentino, Toscanelli, o autor do mapa-mundi que inspirou Colombo na sua primeira viagem, empenhou-se
na elaboragao da primeira planta moderna de Roma.

Durante pelo menos dez séculos, os cortadores de marmore romanos transformaram em negoécio as
escavagodes de ruinas, o desmantelamento de edificios antigos e o desenterramento de velhos pavimentos,
com o objetivo de encontrarem modelos para o seu proprio trabalho e materiais para novas construgoes.
Como afirma Boorstin, @ sua maneira, os cortadores de marmore, “Continuaram o mais violento e
escandaloso saque de Roma perpetrado pelos Godos em 410, pelos Vandalos em 455, pelos Sarracenos
em 846 e pelos Normandos em 1084. No séc. XIV, Petrarca declarou como sendo herdeiros dos Godos e
dos Vandalos, todos aqueles que desmantelavam a antiga grandeza “(BOORSTIN, 1994, p.524).

O grande fundador da arqueologia moderna foi, no séc. XVIIl, Joachim Winckelmann, um amante fervoroso
da arte grega. Como superintendente das antiguidades romanas, Winckelmann, teve o privilégio de ter
acesso as novas descobertas resultantes das escavagdes a saida de Napoles, das ruinas impressionantes
de Pompeia e Herculano, cuja possibilidade de sobre elas fazer esbogos estava interdita. Escreveu depois a
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sua “Carta sobre as Antiguidades de Herculano”, onde descrevia os objetos desenterrados, e afirmava o
direito de todo o mundo culto receber todas as mensagens trazidas por objetos do passado (BOORSTIN,
1994, p.524).

Giovanni Battista Piranesi foi seguramente um dos arquitetos do séc. XVIIl, ou mesmo um dos seres
humanos, que mais tempo dedicou a “preservar a meméria” da arquitetura, imortalizando-a até hoje, através
do desenho. Tal como ele mesmo afirmou, quando se deu conta de que em Roma a maior parte dos antigos
monumentos “‘jaziam abandonados nos campos ou nos jardins”, ou entdo “serviam de pedreira para novas
construgdes” (YOURCENAR, 1988, p.85), decidiu preservar a sua memoaria através das suas gravuras.

Ninguém melhor do que este arquiteto, que dedicou uma vida inteira a desenhar a Arquitetura, podera
testemunhar com o seu trabalho, até que ponto o desenho é uma das formas mais auténticas e vivas de
preservacao da memoria da obra de arquitetura. ldeia bem expressa nas palavras de Piranesi:

Quando me dei conta de que em Roma a maior parte dos antigos monumentos jaziam
abandonados nos campos ou nos jardins, ou entdo serviam de pedreira para novas
construgdes, resolvi preservar a sua memoria através das minhas gravuras, tentei, por
conseguinte, conferir-lhes a maior exatiddo possivel (YOURCENAR, 1988, p.85).

As Vistas de Roma, apenas uma parcela do seu mundo pessoal descrito e construido em desenhos e
gravuras a claro-escuro, sdo uma prova sobejamente evidente desta verdade, dispensando as imagens que
se apresentam (Figs.3 a 5), qualquer comentario que melhor possa expressar a ideia do desenho como
testemunho e memoaria da obra de arquitetura.

FIGURA 3 - Vistas de Roma. Vista do Campo Vaccino. Piranesi, 1740-1751.
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FONTE: The Creative Commons copyright.

Os desenhos de Piranesi encerram uma obra vasta e profunda dedicada a arquitetura, mas este fervoroso
amante da arquitetura, apenas teve oportunidade de ver uma so obra sua construida. Depois de |he serem
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confiados pelo papa Clemente XllIl, pequenos trabalhos de decoracéo, e de ter sido por ele sondado, na
qualidade de arquiteto, com vista a obras em S. Jodo de Latrdo, que nunca se concretizaram, nem sequer
se iniciaram, Piranesi realiza em 1764, uma obra a pedido de um sobrinho do papa. Este encarregou-o de
reconstruir parcialmente e decorar de novo a igreja de Santa Maria Aventina, propriedade da Ordem de
Malta de que ele era Grao-Prior (YOURCENAR, 1988, p. 80). Piranesi transformou a pequena fachada da
igreja e os grandes muros da Praga dos Cavaleiros de Malta e, como afirma Marguerite Yourcenar, “Foi a
Unica ocasido que este homem louco por arquitetura teve para se exprimir através de marmore verdadeiro e
de verdadeiras pedras” (YOURCENAR, 1988, p.80).

FIGURA 4 - Vistas de Roma. Vista dos vestigios das Termas de Diocleciano. Piranesi,1740-1751.

FONTE: The Creative Commons copyright.

FIGURA 5 - Vistas de Roma. Vista do Templo de Baco, hoje S. Urbano. Piranesi, 1740-1751

FONTE: The Creative Commons copyright.

No entanto, esse facto ndo impediu Piranesi de continuar a sonhar com as imagens das Prisdes Imaginarias
(Invenzioni Capric di Carceri) e de desenhar, quando acordado, as formas e os espagos das obras de
arquitetura que inventava através de linhas imaginarias, com que em 1747-1750, com pena, tinta e grafite
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sobre papel, construia os seus monumentos fantasticos (Fig. 6). Estes monumentos, embora imaginados,
nao menos testemunham a arquitetura construida, uma vez que se vislumbra e adivinha em cada um destes
desenhos, os elementos olhados e guardados na meméria por Piranesi. Ainda, as horas de observagao
rigorosa, avida, com a atengao unica de quem pretende representar e imortalizar as formas e os espagos
singulares da arquitetura, através do desenho eloquente que no seu traco, procura reproduzir a realidade
inatingivel da experiéncia unica da arquitetura construida.

FIGURA 6 - Desenho de arquitetura imaginada. Pena, tinta e aguada. Piranesi, 1741-1744.

FONTE: The Creative Commons copyright..

Em 1818, para preservar a memoria da arquitetura egipcia, Jean-Nicolas Huyot e Louis-Hippolyte Lebas,
realizaram um minucioso desenho de estudo, muito provavelmente da mao de Huyot, que consagrou parte
da sua vida a arqueologia e a Histéria da arquitetura (Fig.7). O desenho representa um algado do
monumento isolado em Kalabcheh na Nubia, e data da viagem realizada pelos seus autores ao Egipto entre
1817 e 1818, acompanhados do Conde de Forbin, director dos Museus reais (Jacques, 1995, p.20). O
templo data da XVIII dinastia egipcia, mas as ruinas que se vislumbravam na época em que os autores o
visitaram, datam do reinado de Augusto. Michael Gandy, como Piranesi, poucas obras de arquitetura
realizou, mas, tal como ele, deixou no mundo da arquitetura e do desenho uma importante obra gréfica.
Gandy foi um dos principais colaboradores de John Soane, para quem desenhou durante uma grande parte
da sua vida.

FIGURA 7 - Arquitetura egipcia, estudos. Monumento isolado em Kalabcheh. Pena e aguarelas.

Jean-Nicolas Huyot e Louis-Hippolyte Lebas, 1818.

Imagem reproduzida ao abrigo de Fair Use.

De entre alguns dos seus sumptuosos desenhos, destacamos a impressionante perspectiva exposta na
Academia Real em 1818 (Fig.8), representando os edificios construidos por John Soane entre 1780 e 1815.
Nesta colossal composigao imaginaria, a existéncia de uma pequena figura, quase impercetivel, sentada a
uma secretaria, representando o seu autor ou mesmo John Soane, remete a consciéncia do observador
para a gigantesca escala do cenario e das sucessivas maquetas que envolvem, de forma impactante, o
arquiteto nele representado. Michael Gandy, através deste desenho, tal como Piranesi o fez com Roma,
imortaliza as obras de arquitetura de John Soane. No seu conjunto, a perspectiva integra os edificios
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publicos e privados de John Soane, podendo identificar-se ao centro, o Banco de Inglaterra, €, lateralmente,
a fachada da casa de Soane em Lincoln’s Inn Field, em Londres (Jacques, 1995, p.17).

FIGURA 8 - Vista imaginaria, maquetas de edificios publicos e privados de John Soane. Pena e aguarelas. Michael Gandy, 1818.

Imagem reproduzida ao abrigo de Fair Use.

FIGURA 9 - O sonho do professor. Pena e aguarelas. Charles-Robert Cockerell, 1849.

Imagem reproduzida ao abrigo de Fair Use.

A iluminacgao condiciona todo o ambiente deste desenho: a luz é difundida intensamente a partir de um foco,
que se distingue lateralmente no desenho, produzindo um efeito muito peculiar, semelhante ao da luz
elétrica. A antecipagdo de Michael Gandy no tempo é notdria, ja que o autor representa no seu desenho
uma nova forma de iluminagéo, que se diria artificial, elétrica, quando na altura da sua realizacao, esta ainda
nao tinha sido inventada (JACQUES, 1995, p.17). A mesma paixao de Michael Gandy pela arquitetura, a
fantasia e rigor colocados num desenho imponente, sdo também visiveis num desenho realizado em 1849,
por Charles-Robert Cockerell, intitulado O sonho do professor (Fig.9). Nomeado em 1839, membro Real da
Academia e tornando-se professor em 1840, Cockerell elabora neste desenho um resumo da Histéria da
Arquitetura, onde associa todos os monumentos importantes desde o antigo Egipto até a época moderna.
Muitas obras de arquitetura visiveis neste desenho, terdo sido levantadas e desenhadas previamente por
Cockerell, durante a viagem que realizou em 1810, com o objetivo de poder conhecer e descobrir a
arquitetura do passado. Esta viagem durou 7 anos, periodo em que Cockerell multiplica os trabalhos
arqueoldgicos em lugares tdo sagrados como o Parténon ou Egine (JACQUES, 1995, p.42). Esta
monumental composi¢cao de Charles-Robert Cockerell, € seguramente uma homenagem prestada por este
autor a arquitetura, dando prova de conhecimento e profunda admiragao pela arquitetura representada no
desenho. Por essa razao este desenho imaginado, evoca de uma forma tao intensa e poética, a presenca e
a memoéria e beleza das mudltiplas arquiteturas, olhadas, vividas e representadas pelo autor, que nele
figuram.

O desenho da escadaria do Palacio das Tulherias, realizado por Eugéne Viollet-Le-Duc, quando ainda ndo
tinha vinte anos, testemunha a determinagdo do seu gosto pelo desenho e o seu precoce dominio das
técnicas da perspectiva e da aguarela. A perspectiva da escada do Palacio, realizada entre 1834 e 1835,
perpetua através de uma representagao rigorosa, o interior deste imponente espago de arquitetura. Com
este desenho (Fig.10), o jovem autor permite ainda fixar o ambiente e vida que se vivia no Palacio, numa
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determinada época, precisamente nos anos que se seguiram ao ano de 1830, ano em que o pai de Viollet-
Le-Duc, que exercia fungdes oficiais no Palacio das Tulherias, € nomeado Conservador das residéncias
reais, e em que a familia Viollet-Le-Duc se instala no castelo (JACQUES, 1995, p.33).

FIGURA 10 - Palacio das Tulherias, escadaria nova vista do vestibulo. Viollet-Le-Duc. Mina de chumbo, pena e tinta castanha,

aguada de tinta castanha e aguarela, 1834-1835.

Imagem reproduzida ao abrigo de Fair Use.

Através do desenho, descobre-se e desenha-se a Histéria da arquitetura e a vida dos seres humanos, que
se apresenta em multiplas e admiraveis imagens, perante os olhos extasiados de quem os quer observar.

A gratidao € eterna, para quem observa esses desenhos que permitem viajar no tempo, por vezes até ao
passado, outras vezes ao futuro, e penetrar no mundo secreto da arquitetura, através da visdo pessoal e
critica dos seus autores. Isto acontece sempre que os autores colocam nos desenhos que executam de
obras de arquitetura, o rigor e a graga unicos daqueles que as procuram, descobrem e estimam, e, por essa
mesma razao, se propdem memoriza-las e eterniza-las através do desenho.

Olhar a Arquitetura, ou melhor, a sua Historia, através de olhos amantes da arquitetura, que a desenharam
porque a conceberam ou porque a admiraram, € um privilégio unico e precioso (Figs.3 a10);

Poder rever as ruinas de Roma, uma a uma, guiados pelos olhos e méos de Piranesi; Sentirmo-nos perante
um monumento egipcio isolado em Kalabcheh, minuciosamente descrito pela visdo exploradora de Jean-
Nicolas Huyot e Louis-Hippolyte Lebas, apresentado sob um filtro magico proprio do desenho, que permite
ver as coisas através de um prisma revelador, sem o qual, nunca poderiamos estar aptos para vislumbrar; A
partir de uma s6 imagem, reunir e apreciar a Obra de arquitetura completa de John Soane, meticulosamente
agrupada por Michael Gandy, um seu fervoroso colaborador e admirador;
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Poder admirar o resumo da Historia da arquitetura elaborado por Charles-Robert Cockerell, e dirigir a
atencdo a nosso bel-prazer, para todos ou um s6 monumento, desde o antigo Egipto até a época moderna,
partilhando também O sonho do professor; Cometer a proeza de espreitar sem ser visto, para a imponente
escadaria do Palacio das Tulherias, sob o ponto de vista mais favoravel, escolhido pelo ainda jovem
talentoso Viollet-Le-Duc, sem ter de subi-las sendo na nossa imaginagao.

Quando pensamos em todos os desenhos que acabaram de ser descritos, e em todos os outros que ficaram
por descrever, detemo-nos perante a evidéncia de que grande parte da arquitetura € desenho e parte do
desenho, é arquitetura. Ver através dos olhos de quem soube estimar, representar e imortalizar a
arquitetura através do desenho, sensibiliza o mais incrédulo dos humanos, para se deixar guiar e apreciar
0s desenhos com o reconhecimento que merecem. O que acontece sempre que se observa um desenho,
que mais do que falar sobre a Arquitetura, nos ensina que apenas o Desenho, aquele que um dia deu a vida
a arquitetura, sabera, na justa proporgéo, preservar na privacidade dos seus materiais, a memoéria de uma

obra de arquitetura.

3. A OBRA DE ARQUITETURA QUE VIVE PARA SEMPRE NO DESENHO

A ideia em arquitetura e o seu desenvolvimento in mente, nos desenhos, nas maquetas, visa alcangar o
real, a materializagdo da ideia, a Obra construida. O processo criativo do arquiteto, desde o seu inicio, parte
invariavelmente desse pressuposto e a arquitetura &€ concebida segundo formas, volumes, materiais, e
processos construtivos possiveis de se realizarem, de serem construidos (LOBATO DE FARIA, 2014). Muito
embora a ordem natural do ciclo criativo em arquitetura, respeitando a natureza desta arte e cumprindo o
seu objetivo fulcral, conduza a constru¢gdo da ideia e a sua habitabilidade, nem todas as ideias de
arquitetura concebidas pelos arquitetos sdo construidas e conhecem o seu destino final, aquele a que se

propdem inicialmente.

Em todos os tempos, a profissdo de arquiteto corresponde a experiéncia de imaginar e desenhar a
arquitetura, que, se umas vezes é construida, outras vezes permanece no papel. As obras construidas de
um arquiteto, serdao sempre em numero inferiores ao trabalho de elaboragdo e desenvolvimento de ideias
desenhadas, as arquiteturas que permanecem riscadas no papel, e por realizar. Estes desenhos integram o
processo de concepgdo e representam uma parte significativa e relevante do trabalho preparatério no
desafio da criatividade. Ndo devemos esquecer que as ideias nao construidas, aparentemente desprezadas
ou esquecidas, sdo determinantes para a evolugdo do trabalho do arquiteto e tdo importantes como a
experiéncia da construgido da ideia, da Obra de arquitetura.

Por essa razao, a Historia da arquitetura € composta ndo apenas por obras de arquitetura construidas, mas
também por ideias de arquitetura por construir, arquiteturas que nasceram no papel e para sempre nele
permaneceram. As ideias “aprisionadas” no papel, podem ser tdo ou mais relevantes para a Arquitetura e a
sua Historia, do que determinadas obras de arquitetura construidas. Em todos os momentos da Historia, os
desenhos de arquiteturas nao realizadas, contribuiram para o enriquecimento do percurso dos seus autores,
sublinhando e estimulando a sua capacidade inventiva. Estas obras, imaginadas e “construidas” apenas no
papel, sdo, ndo s6 de uma grande importancia para o processo criativo em arquitetura, como foi referido,
mas também de um valor inestimavel para a evolugao da Histéria da arquitetura e do desenho (LOBATO DE
FARIA, 2014).

Frank Lloyd Wright e Sant’Elia, ambos nascidos na segunda metade do séc. XIX, tém no seu trajeto
profissional, como arquitetos, um percurso muito diferente. Frank Lloyd Wright viveu uma vida longa, até aos
noventa e dois anos, deixando uma consideravel obra construida, um pouco espalhada pelo mundo, e
Sant’Elia teve uma vida curta, morto na Primeira Guerra Mundial, viveu somente vinte e oito anos, onde
apenas viu construida uma das suas obras. Na aparente distancia que separa os seus trajetos, os dois
autores encontram-se na Historia pela relacdo apaixonada que mantiveram com a arquitetura e o desenho
ao longo da sua vida, e pela produtividade que resultou dessa relagéo, visivel nas ideias expressas e
vinculadas nos seus desenhos.

A importancia dos trabalhos por realizar de Frank Lloyd Wright e Sant’Elia fazem ressaltar o valor da
arquitetura que reside no papel, ja que as imagens deixadas por ambos ao mundo da arquitetura, também
sdo Obra, de um manifesto aberto de si préprios, do seu pensamento e das suas ideias, do prenuncio de
um tempo vindouro. A capacidade destes dois arquitetos fica para os olhos do mundo expressa nas obras
que deixaram construidas em pedra e cal, mas também no papel, através de desenhos tragados com linhas
cheias de convicgao e talento, a partir das quais imaginaram novas arquiteturas fantasticas e inovadoras
para construir o futuro.
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FIGURA 11 - Uma Ideia futurista da cidade moderna. Projeto ndo realizado. Sant’Elia, 1913-1914.
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Imagem reproduzida ao abrigo de Fair Use.

FIGURA 12 - Edificio arranha-céus. Projeto n&o realizado. Sant’Elia, 1913.
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A experiéncia de Antonio Sant’Elia, como arquiteto, conheceu um desenvolvimento limitado: construiu, em
1911, numa regido proxima de Como, a Villa Elisi, uma construgdo pouco significativa (Michael, 1999). Mas
ja em 1914, fascinado pela cidade, Sant’Elia expde a sua visdo do futuro, a Cittd Nuova, em Mildo
(PEVSNER, 1954, p.216). A obra de arquitetura mais relevante deixada por este jovem arquiteto, encontra-
se impressa nos seus desenhos (Figs.11 e 12), onde o dinamismo muito particular das formas tragcadas, fala
antecipadamente de um tempo futuro, revelando a visdo futurista da cidade do autor. Os desenhos
apresentam ideias visionarias muito arrojadas para a época: o trafego distribuido em diversos niveis, os
automoveis em baixo, ruas pedonais ligando edificios, e grandes edificios com andares recuados, arranha-
céus que se faziam anunciar ja, pela mao e talento inovadores de Sant’Elia.

Frank Lloyd Wright, tendo passado na sua vida por periodos muito conturbados e por desgostos profundos,
descritos em auto-biografia, biografias e documentéarios acerca da sua vida, realizou ao longo da sua
atividade como arquiteto, inimeras obras de arquitetura que viu construidas, tendo a sua vida e atividade
profissional, conhecido uma sorte bem diferente da de Antonio Sant’Elia.
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FIGURA 13 - Residéncia de Sherman Booth, Glencoe, lllinois. Projeto néo realizado.

Frank Lloyd Wright, 1911.

Imagem reproduzida ao arbrigo de Fair Use.

FIGURA 14 - Teatro para Aline Barnsdall, Los Angeles, Califérnia. Projeto n&o realizado.

Frank Lloyd Wright, 1915-1920.

Imagem reproduzida ao abrigo de Fair Use.

A sorte de Frank Lloyd Wright, contou com uma grande energia e saude, que lhe permitiram trabalhar dia e
noite para alcangar o seu objetivo. S esta razdo pode justificar a produtividade frenética deste arquiteto,
que fica sobejamente demonstrada ndo sé através da sua vasta, diversificada e completissima obra
construida, mas ainda pela numerosa e impressionante obra deixada no papel: conhecem-se 76 projetos
nao realizados de Frank Lloyd Wright. Sabe-se ainda da existéncia de mais 29 projetos n&o realizados e
nunca publicados (WRIGTH, 1985, p.170). Com este elevado numero de desenhos de projetos por realizar,
Frank Lloyd Wright sera seguramente um dos arquitetos com mais obra escondida no papel (Figs.13 a 15),
onde os desenhos, todos eles acabados e prontos a construir, expressam geometricamente, com o rigor
que |Ihe é proéprio, a intengdo precisa para cada uma das arquiteturas singulares, imaginadas por este
arquiteto.
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Frank Lloyd Wright considerava que os seus projetos nao realizados, por construir, figuravam entre os seus
trabalhos mais interessantes. Uma grande parte destes projetos, ndo foram realizados por o seu autor se
recusar categoricamente a fazer concessdes ao seu projeto e aos seus principios (WRIGTH, 1985, p.170).
Este arquiteto preferia abandonar um dos seus projetos e ver os seus desenhos voltarem a ser arrumados
nos arquivos de Taliesin, a ter que sacrificar e pér em causa as suas qualidades e a sua beleza, para
agradar a um cliente. Reforgando a fidelidade revelada aos seus principios do que deve ser a Arquitetura,
Frank Lloyd Wright afirmava aos arquitetos:

Vocés deviam apaixonar-se pela arquitetura. Esquegam que €& uma profissdo.
Compreenderdo isso rapidamente. Mas mantenham-se apaixonados. A Arquitetura, é
consagrarmo-nos a qualquer coisa de sagrado, e eu presto-lhe os meus servigos (WRIGTH,
1985, pp.8-9).

FIGURA 15 - Casa de Frank Lloyd Wright, Goethe Street, Chicago, lllinois. Projeto néo realizado.
Frank Lloyd Wright, 1911.

Imagem reproduzida ao abrigo de Fair Use.

Os desenhos deixados no papel por Frank Lloyd Wright, Antonio Sant’Elia e muitos outros arquitetos, no
passado, no presente, sdo a prova histérica da importancia do desenho para expressar ideias e dar largas a
imaginacdo em arquitetura, € a prova ainda de que as ideias ndo construidas, aparentemente
desperdicadas e abandonadas, tém valor e sdo relevantes para o percurso dos arquitetos, o processo de
concepgao, e a Histéria da arquitetura, tal como a experiéncia insubstituivel da obra de arquitetura
construida.
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4. CONSIDERAGOES FINAIS

As possibilidades do binémio Desenho/Arquitetura sdo muiltiplas, universais, evolutivas e perduram no
tempo, reafirmando a importancia do Desenho para a Arquitetura, a sua concepgao, a sua evolugdo, € a sua
Historia. As obras de arquitetura suscitam interesse n&o sé por parte dos arquitetos, mas ainda ao longo de
toda a Histéria da arte, tém sido um motivo constante de observagéo e reflexdo, cuja prova se encontra na
colecdo de desenhos e pinturas, onde a arquitetura se encontra figurada.

O protagonismo da Arquitetura na Histéria da Arte, permite que esta se encontre representada em
sucessivas narrativas graficas que, ao longo da histéria da humanidade, ajudaram em muito a esclarecer os
historiadores acerca dos povos e das suas formas de viver, em todas as épocas. Para os pioneiros da
arqueologia, num mundo privado da fotografia e de mobilidade, o desenho desempenhou um papel singular
e poderoso, determinante no levantamento, preservacao e divulgagcdo das obras que se descobriram ao
longo da histéria, algumas delas em processo de destruigdo, saque ou em ruinas.

As arquiteturas imaginadas desenhadas ndo construidas, ndo menos testemunham a imaginacao criativa
dos seus autores, e tantas vezes se revelam produtivas para fertilizar o imaginario dos arquitetos e
alimentar o processo criativo em arquitetura, tal como a experiéncia insubstituivel das obras construidas.
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RESUMO

Este ensaio apresenta questdes sobre tipos de espago que ddo forma a setores da cidade, assunto subjacente ao estudo dos elementos urbanos. So considerados
trabalhos de arquitetura e projeto urbano onde importam o programa de necessidades, a articulagéo dos espagos e o meio natural. Conceitos sobre a implantagéo
de edificios para universidades brasileiras e 0 modo de construir usando verbas que aparecem em determinado momento sem existir um projeto urbano detalhado
do campus sdo revistos. Sobre a relagdo da area da universidade com a cidade apresento o principio de incentivar corredores de uso misto através do campus que
facilitem a integragdo do conjunto. Destaco o aprego que adquiri pelos pesquisadores em morfologia e a forma urbana. Procuro entender os setores e as partes
menores da cidade para identificar possiveis oportunidades para se desenvolver projetos, procedimento que utilizo em trabalhos profissionais e nas aulas da
disciplina de projeto urbano. Mostro o procedimento para preparar um contexto urbanizado pobre quanto & qualidade do espaco para as pessoas € dar inicio a um
projeto urbano. E o caso do bairro Vila Mara, localizado no distrito Jardim Helena, uma regiao carente do extremo leste do municipio de Sao Paulo, exemplo de uma
oportunidade para trabalhar com setores da cidade marcados por vias principais, seu efeito de corredor de uso misto e a paisagem urbana.

RESUMEN

Este ensayo presenta consideraciones sobre tipos de espacio que configuran sectores de la ciudad, tema subyacente al estudio de los elementos urbanos. Se
consideran obras de arquitectura y urbanismo donde importa el programa de necesidades, la articulacion de los espacios y el entorno natural. Se revisan conceptos
sobre la implantacioén de edificios para universidades brasilefias y la forma de construir con fondos que aparecen en un momento dado sin un proyecto urbanistico
detallado del campus. En cuanto a la relacion entre el area universitaria y la ciudad, presento el principio de fomentar corredores de uso mixto a lo largo del campus
que faciliten la integracién del conjunto. Destaco el aprecio que he adquirido por los investigadores en morfologia y forma urbana. Trato de entender los sectores y
partes mas pequefias de la ciudad para identificar posibles oportunidades para desarrollar proyectos, un procedimiento que utilizo en el trabajo profesional y en las
clases de disefio urbano. Muestro el procedimiento para preparar un contexto urbanizado pobre en cuanto a la calidad del espacio para las personas e iniciar un
proyecto urbano. E es el caso del barrio Vila Mara, ubicado en el distrito de Jardin Helena, una regién pobre en el extremo este de la ciudad de Sdo Paulo, ejemplo
de una oportunidad para trabajar con sectores de la ciudad marcados por las vias principales, su efecto de corredor de usos mixtos y el paisaje urbano.

ABSTRACT

This essay presents issues on types of space that shape sectors of the city, a subject underlying the study of urban elements. They are considered works of
architecture and urban design where the program of needs, the articulation of spaces and the natural environment matter. Concepts about the implantation of
buildings for Brazilian universities and the way to build using funds that appear at a given moment without a detailed urban project of the campus are reviewed.
Regarding the relationship between the university area and the city, | present the principle of encouraging mixed-use corridors across the campus that facilitate the
integration of the complex. | highlight the appreciation | have acquired for researchers in morphology and urban form. | try to understand the sectors and smaller parts
of the city to identify possible opportunities to develop projects, a procedure | use in professional work and in urban design classes. | show the procedure to prepare a
poor urbanized context regarding the quality of space for people and start an urban project. This is the case of the Vila Mara, neighborhood located in the Jardim
Helena district, a poor region in the extreme east of the city of Sdo Paulo, example of an opportunity to work with sectors of the city marked by main roads, their
mixed-use corridor effect, and the urban landscape.
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1 INTRODUGAO

Acompanhei a passagem do urbanismo e da arquitetura do Moderno para o Novo Urbanismo e o
Contemporaneo desde os anos sessenta do século passado. Hoje observo que a preocupagdo com a
sustentabilidade em todos os campos do conhecimento vem sendo o principal ponto de interesse para
melhorar a qualidade do ambiente e da vida humana. Os principios para as configuragcées urbanisticas
estdo melhor embasados quanto a compreensio do suporte fisico, mais detalhados do que se fez antes e
agora a vista é alargada para o trato dos sistemas naturais trazendo inumeras variaveis para se considerar
desde o planejamento até o projeto. As ideias apresentadas pelos autores do livro ‘Ecodesign for Cities and
Suburbs’ podem ser um caminho para se repensar o planejamento regional e urbano, o plano urbanistico e
o projeto urbano, na linha do urban design norte-americano, onde ha forte participagdo comunitaria nas
decisdes do fazer e propostas articuladas aos procedimentos de implementacdo (BARNETT, BEASLEY,
2015). Estes autores comentam:

Os conceitos de ecodesign informam os detalhes de locais especificos, como aglomerados
de edificios, ruas e areas de encontro. Eles podem ajudar a moldar a estrutura de bairros,
distritos e cidades inteiras. Eles podem guiar os sistemas que lidam com a dindmica de
regides inteiras de cidades. Em ultima anadlise, eles podem conciliar a presenga humana em
amplas zonas ecoldgicas: o cenario para a cidade, seus suburbios e areas rurais
(BARNETT, BEASLEY, 2015, p.13, livre tradugéo do autor).

Lembrar de Jonathan Barnett, arquiteto-professor da Universidade da Pennsylvania, coautor do livro citado,
é para destacar seu trabalho nas décadas de 1960 e 1970, quando foi o responsavel pela implantagdo no
Estado de Nova York da sistematica de urban design as public policy; procedimento adequado para areas
bem delimitadas da cidade consideradas special districts e entendidas para serem implantadas através da
participacdo de agentes interessados (actors). Tempo depois do trabalho em Nova York, Barnett publicou o
livro Redesigning cities: principles, practice, implementation, 2003, onde expde sua preocupag¢do de
encontrar um modo sustentavel para desenvolver projetos urbanos que passados dez anos, o direcionou
para a publicagdo de 2015, em parceria com o geografo-planejador Larry Beasley, professor da
Universidade de British Columbia, Canada. A lembrancga de J. Barnett tem a ver com o meu interesse como
professor de projeto na area de arquitetura das edificacdes e da cidade, na medida de seu entendimento
por partes, até trechos pequenos para encontrar espagos com potencial para projetos do tipo special
districts.

O tecido tradicional de Sdo Paulo como o da maior parte do municipio de Nova York é tragado em malha.
Em S&o Paulo seja pela pujangca econdmica ou a pobreza dos distritos fica favorecida a delimitacdo de
areas possiveis para serem tratadas como special districts. Meu trabalho relativo aos tecidos urbanos se
desenvolveu a partir do distrito da Mooca e seus espagos pareciam com o de outros distritos industrias
encontradas em torno do centro tradicional da cidade. Como é natural no desenvolvimento de todos eles
prevaleceu a logica da proximidade dos locais de trabalho com o de residéncia, comércio e servigos.
Observagao que serviu de motivagado para que, junto com os colegas professores Gastdo e Maria Isabel,
preparassemos um texto para o SBE, Sustainable Building Environment, realizado em Vitoria/ES, 2016,
organizado pela Universidade Federal do Espirito Santo e a Universidade do Minho, Portugal. Da
apresentagdo neste evento escrevemos o artigo Patchwork of industrial neighborhoods around S&o Paulo
core area, publicado em seus anais e depois pelo Journal of Modern Environmental Science and
Engineering de New York (IMBRONITO, MACEDO, SALES, 2016).

O espaco fisico das areas urbanizadas e sua formagao histérica associada ao contexto fisico me levaram
aos estudiosos europeus e a histéria das cidades; adquiri interesse pela morfologia urbana e principalmente
pelo estudo da forma dos elementos urbanos, matéria bem desenvolvida por um grupo de arquitetos-
professores da universidade de Lisboa. No inicio do livro “Os elementos urbanos”, da série Cadernos MUrb
Morfologia Urbana, Estudos da Cidade Portuguesa, o professor Carlos Dias Coelho discorre sobre ‘O
tecido, leitura e interpretacao’, titulo atribuido ao Capitulo 1 escrito por ele, acompanhado de outros
capitulos cuja autoria é de seus pares do Forma Urbis Lab. Nesta linha de trabalho, observo o tecido de
setores da cidade Sao Paulo tragados por quadras do tipo tradicional em malha para entender a ‘realidade
temporal’ como disse Coelho, a partir das estruturas espaciais que se formaram nos quatrocentos e
sessenta e oito anos desta cidade; muito pouco tempo comparado aos exemplos da Europa e Asia.
Entender e preservar tipos passados, inovar para responder as necessidades e desejos do presente é a
questdo para o arquiteto. Do capitulo inicial do livro, destaco um trecho que ajuda a esclarecer o meu
interesse para estudar a forma fisica das cidades.

O tecido como realidade temporal condensa todo um processo evolutivo, toda uma histéria,
que se traduz num resultado muito particular a cada momento e que explica a riqueza
formal de nossas cidades. A decomposi¢ao do tecido em sistemas ou elementos realizada
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no momento, abstrai todo seu processo evolutivo e sé pode ser realizada como abordagem
tedrica de simplificagdo das variaveis em presenca, a fim de facilitar uma leitura
interpretativa (COELHO, 2013, p.14).

Observando os espagos urbanizados em Sao Paulo passei a ter consciéncia das mudancas que se
sucedem em uma cidade no decorrer do tempo e isto contribuiu para aumentar o meu interesse pelo estudo
da forma urbana. Dai seguiram leituras sobre morfologia urbana por alguém curioso quanto as alteragdes
na forma das partes de uma cidade. Veio o interesse pelos trabalhos do laboratério da forma urbana
desenvolvido pela Universidade de Lisboa, que sédo importantes e uteis para estudar as partes de uma
cidade. Sao Paulo, com a intengdo de explorar espagos pequenos que tenham potencial para um projeto
urbano e onde se possa tratar da questdo da sustentabilidade para melhor conceber espacos para as
pessoas. Neste ensaio usando da minha experiéncia enriquecida por ideias de colegas, vou indicar como
descobrir projetos possiveis a partir do conhecimento de setores, subsetores, quadras e lotes no contexto
de uma cidade que se espalhou ocupando quase o municipio inteiro.

2 PROJETAR SETORES DA CIDADE E O ARQUITETO-DESENHADOR

Através do CEPLAN, Centro de Planejamento da Universidade de Brasilia, década de 1980, tive a
oportunidade de prestar consultoria para o projeto do campus universitario de outras universidades federais.
Foi o caso da Universidade Federal de Sergipe onde nos coube um projeto para a area de tecnologia e
outro para ciéncias da saude, localizados em terrenos vizinhos e grandes. Particularidades do local deram
sentido a abrir uma via de pedestres entre as instalagdes para o setor de tecnologia e de ciéncias da saude
com cerca de duzentos e cinquenta metros de comprimento. Passagem para todos da universidade com
uma praga intermediaria onde foram localizados os acessos principais das duas escolas, servicos e
amenidades de interesse comum; um lugar de encontro. Este projeto estda comentado no texto ‘Sobre
projetos em malha: do edificio a cidade’, publicado pela Revista Projetar- Projeto e Percepgcdo do Ambiente,
(MACEDO, 2021).

A equipe da qual participava no CEPLAN trabalhou também para o Campus A, C. Simdes da Universidade
Federal de Alagoas, UFAL, Maceid, cuja solicitagdo foi para projetos pontuais a serem financiados pelo
Banco Interamericano de Desenvolvimento, BID, entidade que contava com profissionais rigorosos quanto a
analise e aprovagao dos projetos, através de critérios de qualidade e custo atualizados. Nao tivemos
problemas nesta parte e sim com a falta de conceitos claros do plano diretor fisico do campus de Maceid
quanto ao local da implantagdo dos novos prédios, a articulagdo entre eles e a inexisténcia de diretrizes
para recuos em relagéo as vias; 0 que na época acabou sendo feito em comum com os colegas de Maceio.
A implantagao fisica de uma universidade, o campus, se apoiava em documento chamado Plano de
Desenvolvimento Fisico, uma parte do plano geral da universidade. Naquela época o planejamento da
UFAL foi orientado por uma equipe da federal de Sdo Carlos/SP; segundo acordos de cooperacéo técnica
entre as universidades federais, no qual se incluia a universidade de Brasilia.

A gleba de terra em Maceié onde se encontra o campus tem cerca de 800m de frente para a Avenida
Lourival Melo Mota (ligacdo da area central da cidade e o aeroporto) e 2.000m de profundidade, resultando
um retadngulo de 160ha; faz frente para vias laterais e de fundo sendo cortado por vias locais em malha
ortogonal. Com sabedoria foi implantado de inicio uma via principal interna - avenida principal ou da
Universidade - cortando o campus em duas alas, desde a avenida da cidade até o fundo da gleba. O
diagrama sobre a foto aérea mostra a inser¢éo da gleba do campus universitario na cidade, area destacada
em cor e delimitada por vias de distribuicdo; as vias que atravessam a cidade estdo em tragos largos
(Avenida Lourival M. Mota e a BR316), conforme figura 1.
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Figura 1: Campus A.C. Simdes

Fonte: Google Earth Pro / diagrama do autor.

As observagdes seguintes tém foco nos projetos do edificio da Reitoria e no conjunto do CCBS, Centro de
Ciéncias Bioldgicas e da Saude, implantados de acordo com o pensar sobre a arquitetura da cidade; onde
ha edificios de carater unico como a Reitoria e aqueles de programa repetitivo como o CCBS, para usar
conceitos inspirados nos escritos de Aldo Rossi, um arquiteto-professor italiano, que tem clareza quanto ao
estudo do tecido das cidades tradicionais (ROSSI, 2018). Sao exemplos para fazer pensar sobre o projeto
em um monobloco e no edificio desenhado por partes articuladas através de galerias comuns, onde
importam os espagos de transi¢ao, de repeticdo e aqueles abertos para o exterior.

Figura 2: Vizinhanga do CCBS
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Fonte: Google Earth Pro / imagem editada pelo autor

O prédio da Reitoria foi projetado pelo critério do ‘edificio unico’ e o conjunto do CCBS pelo critério de ‘tipos
que se repetem’ e foram projetados em 1984-85. Examinando-se a foto aérea de 2021 se observa que
apenas uma parte do CCBS foi construida e o espaco previsto para ampliagdes foi reduzido. Foi construida
uma ampliagdo do prédio ndo exatamente como previsto, mas, no terreno abaixo também destinado para a
expansdo do CCBS. Esta ampliacdo datada de 2009, portanto vinte e quatro anos depois da etapa 1,
aproveita um dos espagos deixados para expansdo e segue o padréo construtivo inicial. Tanto tempo
passado, ampliagdo projetada por outro arquiteto, outra cabecga e fato interessante para se pensar! Tirando
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partido da abertura existente no projeto anterior destinada a conexdo com um futuro volume construido, o
arquiteto responsavel pela expansdo do CCBS se quisesse poderia ter utilizado uma concepcgao diferente
para o sistema construtivo e a volumetria do novo. De qualquer forma a equipe de arquitetura anterior da
primeira etapa, tem é que agradecer o entendimento do conceito proposto na primeira etapa.

Sobre a expansao das construgcbes um fato ndo tado auspicioso ocorre quanto ao crescimento da area do
CCBS, defronte a via de distribuicao interna paralela a avenida da Universidade; um dos espacos deixados
para a ampliagdo da primeira etapa do edificio. As construcdes recentes foram ali implantadas de modo
disperso e a diretriz de haver um recuo de frente, pensado com uma faixa fronteirica tratada como um
boulevard foi esquecida. Pode-se verificar isto pela foto aérea que mostra o comprimento reduzido e na
quadra vizinha foram construidos cinco novos blocos, pequenos e espalhados no terreno, o que se faz
pensar na razdo do desinteresse em dar continuidade ao boulevard pensado para ter continuidade, uma
tristezal

Esta discussao é importante pois esta ligada a como se estabelecer critérios de qualidade para o projeto do
campus. Hoje com muitos edificios construidos é fundamental prestar atengdo na relagdo dos prédios uns
com os outros e seus principios de articulagdo. Pensar no espacgo aberto entre eles como uma arquitetura
dos espagos exteriores. Na figura 3, a esquerda da linha tracejada em vermelho, aparece o anteprojeto da
primeira etapa do CCBS e a indicagédo através do retangulo pontilhado do local onde foi construida a sua
segunda etapa.

Fonte: Relatério Julho 1985, CEPLAN, UnB. Indicagdes adicionais de responsabilidade do autor do ensaio, 2022.

O projeto inicial do CCBS previa a implantagdo de uma larga faixa ajardinada acompanhando a via principal
de acesso, um boulevard para ter continuidade como um longo do caminho de pedestres, estendendo-se
através do campus. Alids, o boulevard cujo projeto é de 1974 até hoje ndo passa de um matagal,
desqualificando o campus como um espaco urbano. Defronte ao prédios os pedestres caminham por uma
calgcada de oitenta centimetros de largura junto ao leito da via e o mato substitui o boulevard; pasmem os
professores visitantes franceses! Isto acontece nas universidades federais do Brasil e se trata um de grave
descuido; é a falta de planejamento resultante de um sistema administrativo capaz de produzir volumosos
relatérios para o Ministério da Educagéo e nao cuida direito de sua casa. Em relagdo a dotagao de verbas
para o desenvolvimento dos campi existem ou se consegue verbas para novas edificagbes, sem haver um
projeto de urbanizagdo preocupado com a qualidade dos espagos. Ndo ha verbas suficientes para a
manutencao dos prédios e muito menos para cuidados com os espacos exteriores. Quanto aos professores
visitantes franceses, melhor nem pensar em caminhar com eles para mostrar campus! (figura 4).
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Figura 4. CCBS, calgada estreita e matagal, em lugar do boulevard
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Fonte: Google Streetview, 2021

Em 1984 a frente dos prédios de laboratérios e de salas de aula foram projetadas para que no pavimento
térreo a galeria interna longitudinal de circulagao fizesse a articulagdo com as outras perpendiculares a ela e
responsaveis pela distribuicdo em malha. A circulagdo do primeiro pavimento acompanha o boulevard para
que as pessoas de um nivel mais alto desfrutassem as vistas para a area central do campus, pelo conceito
de haver aberturas para o exterior, que atenderiam os requisitos da ventilagao natural (figura 5).

Figura 5 : Corte tipico dos blocos ao longo da via paralela ao espago principal do campus
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Fonte: Autor, CEPLAN, 1984

Todo sistema construtivo foi estudado para se adequar ao clima e ter flexibilidade para a utilizagcdo dos
espacos. A estrutura € modulada de vaos pequenos e regulares, em concreto armado intercalado por lajes
mistas de cimento e cerdmica; as telhas de cerdmica deixam uma camara de ar entre elas e a laje, como
mostram as figuras 4 e 5. Deste projeto e do edificio para a Reitoria participaram como consultores os
arquitetos-professores Marcio V. Boas em conforto ambiental e Eurico J. Salviati, no paisagismo. O projeto
estrutural foi de responsabilidade do escritério do engenheiro Ernesto G. Valter.

Nao ter sido implantado o projeto para o boulevard e a falta de manutencdo das construgbes causa uma
impressao ruim para quem visita 0 campus e parece que as pessoas que la trabalham se acostumaram com
a situagdo de abandono; contraste com a excelencia do ensino e da pesquisa produzida nestes espagos.
Observa-se no interior dos prédios que os acabamentos em concreto a vista e tijolo aparente persistiram ao
passar do tempo e ndo carecem de muita manutencéo, talvez por serem protegidos pelos beirais. Fora o
descaso de natureza administrativa da universidade a situagcdo externa de abandono se deve aos efeitos
rigorosos do clima do litoral, boa ligdo para os arquitetos; eu, que gostava muito do concreto a vista! (figura
6).

REVISTA 45

PROJETAR

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.7,n.3, setembro de 2022

=



Macedo, A.

Figura 6: Espagos do interior da trama construida

Fonte: Foto do autor, 2002

Seguiu-se o jeito de projetar que explora a complexibilidade dos programas de necessidades, o lado
funcional, relaciona as edificagbes com as vias de acesso, 0 entorno e deixa abertura para ampliagdes,
esperando que no futuro sejam adicionadas edificagbes que signifiquem o pensamento e 0s recursos
construtivos de um tempo novo. A opgédo por um bloco Unico para os espagos da Reitoria sugere certa
monumentalidade, com reserva de terreno para sua eventual ampliagdo. No prédio da Reitoria uma
eventual ampliagao ficou prevista pelo posicionamento da conexao antigo-novo através de uma galeria de
passagem, sugerida em uma das laterais usando o intercoltinio do edificio existente (figura 7).

Figura 7: Edificio da Reitoria, corte transversal
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Fonte: Autor, CEPLAN 1984

Para a Reitoria em atengéo a solenidade que deve demonstrar houve verba para construir o prédio e os
jardins como estavam no projeto. Casa grande onde se chega através de um espago de acolhimento
articulado com o patio interno ajardinado; cartdo de visita da Universidade, com o sendo de que o
tratamento exterior do telhado e as partes de fora em concreto a vista precisarem de cuidados frequentes.
Impressdes da visita realizada pouco tempo atras (figura 8).
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Fonte: Foto do Autor, 2002

O patio interno é cercado nos dois pavimentos por uma galeria semi-aberta. As dependencias de apoio ao
reitor ficam no térreo e no primeiro pavimento, onde se situa o gabinete. Apesar de se conectarem com a
galeria que olha para o patio interno e receberem os visitantes pelo hall principal elas tem um acesso mais
rapido pela lateral do prédio como aparece na figura 7. Nesta area existe uma circulagéo por escada e um
elevador para pessoas com necessidades especiais. As escadas, sanitarios e despensas ficam nos cantos
do patio interno onde a iluminagéo natural ndo é boa para se usar como salas de trabalho (figura 9).

Figura 9: Espago semi- publico de acesso a Reitoria

Fonte: foto do autor, 2002

No prédio da Reitoria a questdao da manutengao predial deficiente continua presente. Ela demonstra a falta
cuidado com os locais de trabalho que acaba por denigrir a imagem que o visitante ira guardar sobre os
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propositos mais importantes da instituicdo (ensino,pesquisa e extensao). Nota-se pela figura 9, o descuido
quanto a manutencao da parte externa dos prédios, uma vez que por dentro eles parecem sobreviver. Fazer
obras novas quando surge dinheiro € um fato e deve haver uma forte razdo para o descuido com
manutengao predial, além daquele com as areas livres do campus; tratar o campus como o projeto para um
setor importante da cidade n&do se pensa! Esta situacdo é desfavoravel para a imagem publica da
universidade que neste ensaio interessa apenas na medida em que elas produzem uma situagdo onde o
arquiteto ao projetar para atender certo programa de necessidades acaba propondo prédios isolados, por
nao existirem diretrizes para o projeto urbano do campus. Um exemplo proximo ao CCBS sao os blocos
construidos no terreno vizinho implantados de maneira dispersa; revér a figura 1. E natural os arquitetos
ficarem havidos para deixar sua marca através do edificio seja qual for o cliente e o local da obra, mas, fago
lembrar que o campus universitario € um setor grande e significativo da cidade construido aos poucos e
como a propria cidade necessita de um projeto urbano da melhor qualidade. Para se aprofundar mais nesta
questdo é interessante a contribuicdo do matematico-arquiteto e professor Christopher Alexander que, em
um livro resultante de sua passagem como consultor para o projeto do campus principal da Universidade de
Oregon, EUA, distinguiu duas formas de desenvolvimento: o lump development, ou seja, muito dinheiro para
a implantagao inicial do campus (ou, de qualquer outro projeto grande) e o piece miel development, algo
feito através de pequenos incrementos, onde se enquadram os campi das nossas universidades federais
que nos idos 1970 receberam polpudo financiamento internacional (ALEXANDER, 1975).

3 ESPACOS PARA O PROJETO URBANO E A PROCURA DE TIPOS

Ler os textos de referéncia sobre morfologia urbana e a maneira processual como eles se desenvolvem, em
especial de autores classicos com o perfil de gedgrafo-professor, auxiliaram meu apego a vontade de
descobrir fundamentos para a pratica de projetar. Na Europa se formaram pequenos grupos de
pesquisadores sobre morfologia e a forma urbana que, se assumiram pretensiosamente ou foram
assumidos, por ‘escolas’, em particular na Alemanha, Inglaterra, Italia e Franga. Seguiam linhas de trabalho
no campo da morfologia e do estudo da forma urbana caracterizadas pelas intengdes de um pesquisador
principal. Estudiosos de morfologia urbana - alemaes e ingleses - comegaram por identificar as camadas do
terreno, a paisagem natural e passam para os construtos do Homem, se abrindo para observagdes sobre os
tipos e a histéria social. Como a maioria dos estudos pioneiros da morfologia urbana sao europeus é
compreensivel a tendéncia de buscarem apoio na histéria das formagbes territoriais, como fizeram os
aleméaes e ingleses. Doutra parte arquitetos-professores em particular italianos e franceses se interessaram
pelos tipos dos tecidos urbanizados e pela maneira como as construgdes se mantiveram no tempo, devido a
sua formacao relacionada a construgdo e a preferéncia ou oportunidade para desenvolverem projetos de
edificagbes, ndo se escarafunchando nas questdes do palimpsesto. Eles desenvolveram uma linha de
trabalho associada a forma das construgdes que tem a ver com 0 meu interesse para entender o existente e
poder auxiliar na elaboragao de programas e projetos de arquitetura da cidade.

Por procedimentos hoje melhor sistematizados desenvolvo trabalhos de investigagdo em S&o Paulo,
municipio de doze milhdes de habitantes de um pais com pouco mais de quinhentos anos de idade. Meu
interesse esta nos tipos de tecido com potencial para ser desenvolvido um projeto urbano. Isto vem da
época em que lecionava disciplinas de projeto e trabalhava na pés-graduagédo e deixei o escritério para
atender a universidade: passei a ser um arquiteto-desenhador e professor. Minha atengao aumentou para
como a cidade se faz por espagos de maior permanéncia das pessoas articulados através dos fluxos de
ligagdo, uma observagdo simples para entender a cidade por partes. Adotei este principio para explorar
como professor de projeto, curioso e sem preocupagao exagerada com o rigor da pesquisa cientifica. Sobre
estes estudos publiquei artigos, alguns em parceria com colegas e um e-book sobre a forma fisica dos
tecidos urbanos. A seguir, no ensaio publicado pela Revista Projetar, Projeto e Percepgao do Ambiente,
numero 18, desenvolvi tema com foco no espago da arquitetura relacionada ao entorno, na importancia de o
edificio oferecer locais estratégicos para que no futuro arquitetos com nova concepgao ampliem os tipos de
espagos, através do pensamento e da tecnologia do novo tempo. Isto importou (para mim) no pensar
conjuntos de construgéo articulados e foi um pulo para tratar de projetos urbanos, através dos principios
associados aos corredores de fluxo e areas de permanéncia, assunto que o ensaio atual pretende
complementar (MACEDO, 2021).

Reporto-me ao trabalho de doutorado onde estudei o plano da Cidade Universitaria Armando Salles de
Oliveira, no Butanta, municipio de Sao Paulo, em meados da década de 1980 e que hoje entendo como um
ponto de referéncia no caminho que percorri até obter maior clareza quanto ao entendimento dos tipos de
espagos da cidade. Primeiro o espago do campus foi analisado para entender sua insergéo no contexto do
distrito, em particular do setor onde estava inserido e isto se fez considerando o contorno caracterizado
pelas vias que atravessam o distrito Butantd, sem necessariamente coincidirem com os limites da gleba
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universitaria. Como mostra a figura 10, o campus esta na area intensamente arborizada, mas, as vias
principais de contorno abrangem uma superficie maior, pois elas configuram um dos setores do distrito
Butanta no qual se localiza a cidade universitaria. Neste setor do Butanta pelo plano da cidade universitaria
o campus foi objeto de um zoneamento para atender as diferentes areas de conhecimento e os espagos
necessarios para administracdo e servigos. O planejamento original do campus foi inspirado na ‘cidade
universitaria’ - uma cidade dentro da outra com prefeitura e tudo! O tragado viario bem ajustado ao relevo do
terreno seria o responsavel pelas ligagées internas desta ‘ilha protegida do saber’, com poucos pontos de
contato com o mundo exterior (figura 10).

Figura 10: Cidade Universitaria, como um setor do distrito Butanta.

Fonte: Google Earth, 2021 / diagrama do autor

A figura 10 apresenta o setor urbano no qual implantou a cidade universitaria; ao Sul se destaca uma
mancha urbanizada de granulometria miida que n&o pertence a USP. Existem desenhos antigos mostrando
alternativas possiveis para a area da cidade universitaria, hipoteses levantadas até 1935 quando foi
oficializada a sua implantacdo pelo governo do estado. Estas tentativas mostram curiosos critérios para
implantacdo de um empreendimento oficial de grande porte que deveria se situar em uma parte da cidade
de ocupagdo ainda baixa. Considerando o custo para desapropriacées e outros fatores, se chegou ao
perimetro atual, finalmente estabelecido em 1944,

Como trabalho de tese pensei apresentar e discutir principios para valorizar as faixas lindeiras das vias
internas de distribuicdo no campus, uma faixa onde se admitiria edificagbes de porte médio, privadas ou
institucionais, prédios para comércio, servigos ou residéncia estudantil. Algo para trazer a vida da cidade
para o interior do campus e tirasse o estigma de ‘ilha do saber’ a ele atribuido, reflexo do conhecimento de
algumas universidades dos anos 1930. As vias-corredores de distribuicdo seriam de uso misto intercalado
por convidativas pequenas pragas associadas aos percursos locais por calgadas e ciclovias. Fora os
desenhos em planta, foram feitos diagramas explicativos dos critérios para os recuos de vinte metros desde
o meio fio até o alinhamento dos prédios, ficando a profundidade dos lotes de trinta metros, portanto,
totalizando faixas de cinquenta metros de cada lado da via, que somada a sua largura completaria a largura
do corredor (figura 11).
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Figura 11: Corte ilustrativo de uma via de distribuicdo do campus.
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Fonte: Tese de doutorado do autor, 1987

Foi previsto que a faixa de cinquenta metros seria interrompida quando encontrasse alguma construgao cujo
recuo em relagdo ao meio fio fosse menor, situagdo considerada benvinda para criar descontinuidades,
além dos pontos interessantes para implantar uma pequena praga, o que traria para o conjunto do campus
atrativos e tipos novos de construgéo, figura 12.

Figura 12: O espago do corredor de uso misto.

Fonte: Tese de doutorado do autor, 1987

A tese desenvolvida fora dos canones do escritério de planejamento fisico do campus da Universidade de
Sao Paulo me proporcionou liberdade para entender o espago por partes sem submissdo aos planos
oficiais, para através da investigagdo de campo encontrar oportunidades para projetar o espago urbano.
Maneira de fazer trazida do mestrado, Urban Design Program, Graduate School of Design Harvard
University, entre 1975 e 1977 e dos projetos para os campi de diversas universidades que reforgcam a
experiéncia em observar lugares e trabalhar com as pessoas (Revista Projetar, n. 18). Despertei para a
tematica do doutorado mais seguro da possibilidade de compreender o tecido da cidade por partes, ora
complementado para reforgar o principio de projeto urbano como urban design (MACEDO, 1987).
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A implantacdo das vias principais de uma cidade gera a diferenciagédo entre os lotes localizados de frente
para elas e os outros voltados para a via detras. Considerar os dois lados de uma via e as respectivas
faixas lindeiras de lotes implica na identificacdo de uma faixa larga que vai de fundo a fundo dos lotes em
cada lado e isto se chama ‘corredor’. Os corredores se cruzam e batizamos por ‘subarea’ o espacgo que
corresponde ao miolo criado pelas divisas de fundo dos lotes. O tecido é identificado de inicio por
‘corredores’ e eles envolvem ‘subareas’, subdivididas por vias de distribuicdo e locais que definem as
quadras e permitem o acesso aos lotes. Isto se verifica sobre o tracado existente e traduz uma configuracao

de espagos que se torna perene, a menos quando ocorra uma forte transformagdo que mesmo assim
deixara alguns vestigios de outrora.

Na préxima figura aparece um diagrama de corredores e subareas. Corredores perimetrais que marcam a
area de estudo de um trabalho do quarto ano de projeto, orientado por trés professores para diversas
equipes de trés alunos da Universidade Sao Judas Tadeu em 2016. O circulo verde na porgao inferior da
area indica a Estagéo Vila Formosa, Linha Verde do Metro. Acima se destaca a Estagdo Guilherme Giorgi e
o tragado pontilhado indica o percurso do Metrd, figura 13.

Figura 13: diagrama, os corredores e as subareas

Fonte: Recorte de trabalho de alunos.

O nome da estagdo Guilherme Giorgi vem da industria de porte que la existia, uma gleba entre duas vias de
passagem que hoje formam um binario de circulagdo e mostra ter potencial significativo para ser parte de
um projeto urbano, se criar um ponto de interesse atrativo para a cidade e para o local, motivar investidores
de varios ramos de negécio, motivar a empresa do Metro e a administragdo publica. Uma situagéo
interessante para o estudo da forma da cidade utilizando o principio de corredores e subareas pelo viés
académico, que poderia levar ao projeto de um special district (participagdo - projeto — implementagéo).
Insisto com o estudo do espaco da cidade por partes, orientei estudantes e escrevi artigos dos quais
resultou a publicacdo do e-book ‘Corredores e Subareas, como estudar a forma e projetar a cidade’.
Prenuncio do conteuldo relativo ao estudo do espaco fisico segundo suas transformag¢des no tempo até
atender vir necessidades recentes, desejos da sociedade, ser amistoso com a natureza, otimizar recursos
técnicos e financeiros (MACEDO, 2021).
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As subdivisdes do espago que habitamos chega ao municipio, quando juntos completam a area do estado.
O municipio de Sao Paulo administrado por um prefeito, é subdividido em prefeituras regionais e outras
subdivisdes oficiais sdo os distritos e subdistritos. A organizagdo administrativa é importante, mas nao se
deve confundi-la com a subdivisdo aqui adotada, em setor, subsetor, corredor e subarea, que formam a
base do procedimento de estudo da cidade para efeito de ‘descobrir’ lugares com potencial para se realizar
projetos urbanos - como urban design.

Outra classificagdo que resvala com o ideario da cidade por partes € o reconhecimento que os cidadaos
dela fazem por bairros. Neste sentido ha de se considerar os ensinamentos do arquiteto-professor e
planejador urbano Candido M. Campos Filho, autor do livro ‘Reinvente seu bairro, caminhos para vocé
participar do planejamento de sua cidade’. O autor trata desde a capacidade do cidadao participar do
planejamento da cidade até a identificacdo de tipos de quadras e bairros. Campos Filho ndo se preocupou
em explicar o conceito ou o sentido que tem a palavra bairro, CAMPOS FILHO, 2003. Lynch explicou
melhor a ideia de bairro, do ponto de vista da ocupacéo fisica e o tipo de agrupamento de pessoas como
parte de uma area de vizinhanga sem indicar precisamente suas dimensoes, LYNCH, 1984.

Figura 14: Diagrama do bairro sustentavel
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Fonte: Douglas Farr, 2008, sobre diagrama base de C. Perry, 1929

Interessam-me os procedimentos para localizar espagos para projetos urbanos e, por isto, vou em busca de
material que possa indicar dimensdes para o espaco das pessoas. Neste sentido Clarence Perry, com seu
diagrama de uma unidade de vizinhanga ajuda muito. Ele apresentou esta ideia como consultor para o
Plano Regional de Nova York em1929 e mostrou que a area adequada para uma unidade de vizinhanga -
neighborhood - seria de 64ha, PERRY, 1929. O diagrama de Perry e suas ideias passaram a ser
norteadoras do que seria uma boa area de vizinhanga aceita em muitas outros contextos além do municipio
de Nova York. Passou-se o tempo e em 2008, apreciando os conceitos de sustentabilidade, o arquiteto-
professor Douglas Farr usando o diagrama de Perry acrescentou os elementos do que poderia ser um
ambiente sustentavel incluindo o transporte publico e areas verdes; sugeriu que a dimensao de um conjunto
de vizinhanga possa variar de dezesseis a oitenta hectares (figura 14).
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Em Sao Paulo 2021, resolvi especular sobre a ideia de bairro, de antemao sabendo do pouco interesse dos
cidadaos para delimitar com precisao o contorno do seu bairro. A escolha foi para a zona leste do municipio,
distrito Jardim Helena sob a jurisdigdo da Prefeitura Regional de Sdo Miguel Paulista. O distrito tem area de
910ha e possui dezoito bairros - dados da Internet - pois a prefeitura ndo trabalha com a figura de bairro.
Resulta uma area média de 50,5ha. A populagdo do Jardim Helena é de 153.634habitantes (IBGE 2010),
densidade demografica de 168hab/ha. Observa-se um descompasso entre as dimensdes dos bairros e isto
refere-se a que os maiores se desenvolveram a partir da faixa de dominio da estrada de ferro da CPTM,
Companhia Paulista de Trens Metropolitanos para o norte, junto a divisa dos municipios de S&do Paulo e
Guarulhos. Sao eles, de Oeste para Leste: Parque Paulistano - 91ha; Vila Mara - 52ha; Jardim Maia - 70ha;
Jardim Noémia - 23ha; Vila Seabra - 47ha e Vila Itaim -110ha.

Figura 15: Distrito Jardim Helena, municipio de Sdo Paulo
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Fonte: Mapa do Jardim Helena, Subprefeitura do distrito de Sdo Miguel Paulista, destaques do autor

A figura mostra a planta que foi solicitada a Regional por telefone devido ao resguardo contra a pandemia
de Covid 19, isto apds contatos com outras pessoas do Jardim Helena localizadas a distancia. Encontrei a
psicéloga-educadora Maria Isabel Carvalho, residente e ex-presidente da Associacdo dos Mutirantes do
Projeto Habitacional Vila Mara que facilitou o contato com o topégrafo Aparecido Soares dos Santos (Cido),
técnico do cadastro imobiliario da Regional. Ele consultou seu colega Valter Garcia, chefe do cadastro que
esclarecido sobre a solicitagdo, juntos se prontificaram a marcar ‘mais ou menos em um rascunho’ a
localizagéo dos bairros sobre uma cépia da planta de Sao Miguel, subdistrito de Jardim Helena. O destaque
em amarelo foi feito para destacar o bairro Vila Mara, que sera objeto de referéncia posterior e o circulo
vermelho localiza a estagdo da Companhia Paulista de Trens Metropolitanos Jardim Helena-Vila Mara
(figura 15).

Repassei com o Cido, as ideias sobre a origem dos bairros e chegamos a dois tipos principais: primeiro, o
pequeno agrupamento de casas e prédios de apoio formando nucleos que ao passar do tempo formam um
bairro, uma cidade; depois o loteamento de glebas que viram bairros pela sequéncia normal de construir
escolas, templos, se instalar pontos comerciais € de servigos e outros equipamentos sociais. Os dois
profissionais acompanharam parte da implantagdo dos loteamentos, desde um tempo em que nao havia
plantas mostrando as diretrizes para o langamento do sistema viario estruturador da cidade. Analisando os
mapas se observa o imediatismo dos tragados, elaborados por engenheiros agrbnomos ou topdgrafos sem
interferéncia significativa dos proprietarios de glebas, pois eles nao tinham a menor intengao de oferecer
espagos interessantes, além do numero de lotes possiveis para vender. O tamanho dos lotes era escolhido
em funcgado do publico-alvo esperado para a compra e respeitava os padrdes indicados pelo Codigo Sanitario
que estabelecia a menor dimenséo: dez metros de frente por vinte e cinco de fundos que logo passou para
cinco por vinte e cinco e sofreu adaptagbes para atender tipos destinados a habitagao social. Observando a
planta se entende que os retalhos de solo outrora loteados eram tragados sem preocupagdo com as
conexoes viarias. No Jardim Helena, as glebas urbanizadas passaram a ser chamadas ‘bairros’, modo geral
delimitados por barreiras fortes decorrentes da presenca de cursos de agua ou os titulos de propriedade da
terra. Pela planta se pode observar os loteamentos localizados a partir da faixa de dominio da linha férrea
(figura 15). Eles adentram o distrito com largura e profundidade variada dependendo da gleba loteada pelo
proprietario localizado acima.
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Foi uma maneira de fazer a cidade diferente do crescimento organico que antes acontecia a partir de um
nucleo histérico, configuracdo radial a partir do espago que seria chamado de centro da cidade ou de um
bairro. O arquiteto-professor Manuel A. C. Teixeira da Universidade de Lisboa trata de nucleos urbanizados
histéricos e questdes relativas ao projeto da cidade de origem portuguesa, o tragado, as quadras, a praga, 0
cuidado com os espagos publicos. Dai se pode estabelecer o contraste com o modo como foram
implantados os loteamentos no Jardim Helena, TEIXEIRA, 2012.

6 SETOR, SUBSETOR, CORREDOR, VIA LOCAL, QUADRA, LOTE E EDIFiCIO

O bairro aparece como uma entidade a parte no estudo da cidade através dos elementos urbanos pela
razdo de ser dificil, ndo ser importante para os cidadaos, estabelecer com precisdo seu perimetro. Fora os
argumentos de moradores sobre os limites de um bairro e para ficar no contexto dos elementos fisicos
existe uma pesquisa sobre a relacdo entre pedestres e a vivéncia na cidade, coordenada pelo arquiteto-
professor Donald Appleyard chamada Livable streets. Ela empresta o nome ao seu livro, indispensavel para
os que estudam questdes relacionadas a cidade para os seus habitantes. Entre outros temas destaca-se
um diagrama que relaciona a largura da via com o tipo e o volume do trafego de passagem; um jeito de
classificar tipos que pode servir para eventuais delimitagdes de um bairro. O professor demonstra que dada
a largura da via, o tipo e o volume de trafego resultam uma relagédo diferente entre as pessoas amigas que
residem - ou trabalham — de cada lado da via e a conclusdo é apresentada através de um diagrama que
relaciona o ftrafego leve, moderado e pesado (APPLEYARD, 1981). Conclui-se do trabalho deste
pesquisador que, nas vias de pouco trafego, modo geral mais estreitas e locais, uma pessoa pode encontrar
0 amigo que reside do outro lado com frequéncia porque a via é facil para atravessar e na via larga de muito
trafego isto é mais dificil de acontecer pois ela funciona como uma barreira fisica que reduz o estimulo para
um encontro ocasional (figura 16).

O procedimento para subdividir a cidade ou um distrito por setores e subsetores com o objetivo de
identificar corredores que atravessam e distribuem até chegar nas vias locais, trabalhar com as quadras, os
lotes e os edificios, leva a considerar que o diagrama de Appleyard tem a ver com isto. E uma referéncia
para a subdivisdo da cidade por partes, além do seu interesse para aqueles que trabalham com o conceito
de bairro e para os profissionais da engenharia de trafego.

Figura 16: A cidade versus o volume de trafico pelos tipos das vias

3.0 triends per parson
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31 acquaintances

Fonte: Appleyard, Livable streets, 1981, p.72

REVISTA 54

PROJETAR

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.7,n.3, setembro de 2022

=



Macedo, A.

Como maneira para requalificar setores da cidade até suas por¢gdes menores foi selecionado um bairro
ocupado por pessoas de renda modesta, a Vila Mara localizado no distrito de Jardim Helena, para simular
os procedimentos iniciais do que poderia ser um projeto urbano. Uma opgéo de contraste aos projetos para
areas de grande centralidade, pujantes e atrativas, que costumeiramente s&do divulgadas. Assim, dos
cinquenta e dois hectares ocupados pela Vila Mara se destacou uma parte de onze hectares, que
representa o espaco de maior centralidade do bairro. No estudo para descobrir as bases para um projeto
possivel ndo se considera o envolvimento interdisciplinar, a participacdo de investidores e de 6rgéos
publicos que sera um passo adiante. Procura-se mostrar o caminho para um possivel projeto do espago
fisico. Portanto, a Vila Mara se considera um exemplo de como fazer acontecer o projeto para um setor
localizado em um distrito de renda média baixa em S&o Paulo. Significa na situagao real e participativa que
sua realizagéo deveria estimular os que desejam melhorar o ambiente onde a vida acontece. Isto poderia
ser real ou pelo menos deixar de parecer impossivel quando se traz a lembranga outros casos. A cidade de
Curitiba & o exemplo maior no pais. Por trés gestdes seguidas, o prefeito de Curitiba liderando um grupo
para projetos urbanos atualizou a cidade, hoje uma referéncia de urbanismo bem-sucedido. O arquiteto-
urbanista e politico Jaime Lerner pelo seu modo de trabalhar em equipe, a maneira de projetar e intervir na
cidade, passou a fazer parte do grupo dos grandes urbanistas internacionais e doutra parte como um
profissional brasileiro onde ‘santo de casa ndo faz milagres’ ele ndo escapou de ser alvo da critica de
conhecidos planejadores urbanos e regionais! No livro Acupuntura Urbana, Lerner indica uma diregcéo de
projeto que pode estimular tanto o profissional do tipo arquiteto-desenhador quanto outros urbanistas, em
especial os interessados no projeto da cidade por partes, LERNER, 2003.

No distrito Jardim Helena se destaca o ‘bairro Vila Mara’ com area de 52ha, uma superficie dentro da faixa
recomendada por Douglas Farr para ser uma neighborhood no contexto anglo-sax&do. Caso este profissional
fosse chamado a propor critérios para o projeto urbano da Vila Mara com certeza ele indicaria padrdes para
sustentabilidade, buscaria como atendé-los e chegar perto desta meta a ser atingida. Sem um consultor
internacional e por iniciativas locais, havendo pressdo da comunidade local e interessados em
empreendimentos privados poderia se fazer eclodir o ‘Projeto Urbano Vila Mara, PUVM’, como urban
design. Aplicado aos onze hectares da parte central do bairro agora apontada como um foco de
desenvolvimento do distrito Jardim Helena; algo significativo e passivel de ser experimentado para outros
locais (figura 17).

Figura 17: Area da Projeto Urbano Vila Mara

Fonte: Google Earth Pro diagrama do autor
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O espaco de influéncia da ferrovia cujo ponto de interesse para o projeto urbano é a Estagdo Jardim Helena
-Vila Mara (A1 na figura) tem conexdo com o vidrio da zona leste da cidade através da avenida Marechal
Tito, A2, responsavel pela ligacao da area central da cidade e seu extremo Leste e pela rua Gongalo do Rio
das Pedras, A3, que atravessa a area-estudo na direcdo Norte, desde a Marechal Tito. A delimitacdo da
area-estudo se faz pelas vias que distribuem: rua Salvador F. Cardia, D1, rua Adriano Seabra, D2, rua
Ascénsio Fernandez, D3 e trecho da rua Concei¢gao de Almeida, D4 e Rua Bela Vista, D5. Na quadra de
acesso a estagdo ha uma escola pequena, espaco desocupado e barracas de pequeno comércio. As duas
quadras seguintes sao ocupadas por um conjunto residencial de grande porte projetado pelo escritorio
Vigliecca e Associados, construido por financiamento publico. Seus acessos principais acontecem através
rua Gongalo do Rio das Pedras. Na figura a seguir aparecem trés imagens que tem o objetivo de ilustrar o
caso e estdo acompanhadas por comentarios descritivos e criticos sobre o contexto do local. Fica a
indagacao sobre qual poderia ou deveria ser a atitude de um arquiteto-desenhador face ao inicio do projeto
urbano em Sao Paulo.

Selecionei a Vila Mara como exemplo para ilustrar os primeiros passos para o estudo de um setor urbano,
esquecendo aqueles do mundo desenvolvido que aparecem com frequéncia na midia. Esta escolha tem a
ver com minha opinido pessoal sobre as estagées da CPTM em bairros mais afastados do Centro, onde os
projetos sédo elaborados tratando os passageiros como carga, subindo e descendo rampas estreitas a
descoberto para chegar em areas de embarque com pouco espago e desprovidas de interesse durante o
tempo de espera para embarcar. Nao fosse assim muitas estagdes poderiam ser atrativas, incentivando
também as maiores faixas de renda utilizarem o transporte de massa. Quesito este associado ao melhor
aproveitamento e a qualidade dos espagos no entorno da estagéo, que resultaria em maior quantidade de
bilhetes vendidos. A mencgao disto exemplifica um dos fatores fundamentais para a viabilizagdo de um
projeto urbano, onde a CPTM como um dos maiores interessados somaria seu esforgo ao de outros
parceiros para viabilizar o projeto urbano PUVM (figura 18).

Figura 18: A area junto a estagao CPTM, Vila Mara.

Fonte: Google Street View, 2021

Em 18A, aparece a Estagdo da CPTM, um edificio sem expressao cujo acesso acontece por duas extensas
rampas laterais - uma de cada lado da linha férrea - para o sofrimento das pessoas que a percorrem;
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imagine em um dia chuvoso! Isto difere bastante das estagbes mais antigas onde o publico era tratado com
dignidade chegando a um espaco de acesso amplo e atrativo.

Em 18B, préximo a chegada pela rampa ha um espaco livre e ali acontece o comércio por barracas como
em uma feira, disputando os fregueses das lojas da Rua Gongalo do Rio das Pedras que segue defronte ao
Projeto Habitacional Vila Mara por cerca de duzentos metros. As entradas para o espago das residéncias
sdo monumentais, implantadas na diagonal das esquinas e sdo protegidas através de portdes de controle e
gradis. Estes separam os prédios da calgada de dois metros de largura em toda a extensdo de duzentos
metros.

Em 18C, a foto é da avenida Valle que mostra a calgada estreita, o recuo pequeno e a monotonia da
repeticdo de blocos do Projeto Habitacional Vila Mara. Da mesma maneira que na rua Gongalo do Rio das
Pedras desde a estagdo o comércio acontece em um dos lados da via de calgada estreita. Do lado das
habitagdes apesar do fechamento do terreno ser protegido por grade metalica a sensagcado de seguranca
nao é muita, pois as empenas fechadas estdo a um metro e meio do gradil. A calgada mais interessante é a
das lojas no outro lado da via que serve para estacionamento. O tipo destas observagdes é de um arquiteto
pensando em contribuir para um projeto urbano de qualidade na Vila Mara.

Os pontos de articulagdo dos modais de transporte sdo um caminho para qualificar espagos urbanos e vale
como um exemplo interessante o concurso internacional para a Estagao Central de Estocolmo, Suécia, que
saiu vencedor o consorcio de arquitetos Foster+Partners em 2021. O programa inclui a integragdo dos
diversos nos de transporte para integra-los e conecta-los ao tecido urbano do centro da cidade-capital.
Guardada a devida distancia o principio de integrar os sistemas de mobilidade urbana e qualificar o espago
ao redor em beneficio dos cidaddos sdo validas tanto para a area central de Estocolmo quanto para o

‘centro’ da Vila Mara em Sio Miguel Paulista; € uma questdo da qualidade do projeto requerida em
contextos e escalas diferentes.

7 CONCLUSAO

No inicio do ensaio apresentei conceitos que serviram a pratica de estudar a cidade e ao trabalho de
doutorado, uma oportunidade para analisar conceitos sobre a cidade universitaria no Butanta. Encontrei
material sobre o planejamento do campus ou informativos da pratica do escritério técnico relacionada ao
emprego de pré-moldados experimentado pela universidade naquela época. Observei no campus a
existéncia de conjuntos formados por blocos repetitivos € monoblocos cujos projetos mais significativos
eram explicados pelos autores, alguns deles o arquiteto-professor, dizendo experimentar uma nova maneira
de conceber e construir o edificio universitario. Naquela época a arquitetura paulista entrava em alta! Eu
possuia alguma experiéncia com prédios escolares baseada em atributos diferentes do monobloco e por
este viés me aproximei dos temas de paisagismo e de conforto ambiental; talvez por estar em Brasilia, por
desenvolver trabalhos para as regides norte e nordeste do pais, ou, por projetar edificios para terrenos
grandes. Tive a oportunidade de trabalhar em projetos que relacionavam o ambiente interior com o exterior,
um jeito de projetar iniciado em Sao Paulo e continuou em Brasilia, Aracaju e Maceid, até consolidar uma
linha de trabalho além dos edificios, na procura de entender e projetar trechos da cidade apoiado em
conceitos estabelecidos, mas, escapando deles para incorporar as observagdes de campo sobre a natureza
dos espagos.

No desenvolvimento de um projeto urbano, o ‘trabalho de campo’ inclui dispensar atengéo aos participantes,
desde o cidaddao comum até os responsaveis pelos aportes financeiros. Torna-se necessario haver uma
empresa aberta para tal finalidade, onde a representagdo do ‘poder publico’ é importante, benvinda, mas
deve estar longe de ser mandatéria. Tenho consciéncia da dificuldade para isto acontecer em nosso pais
onde as decisdes sobre planejamento urbano e regional estdo centralizadas nos 6rgaos publicos, onde, é
apenas de fachada a participagado dos cidaddos em decisdes que deveriam ser de verdade compartilhadas;
condigdo para viabilizar o projeto urbano por partes da cidade - trechos até sessenta hectares - e sugerir
diretrizes para além desta area quando isto parecer interessante.

Em Sao Paulo, através do estudo sobre o Jardim Helena abandonei a preocupagdo com a questdo dos
limites de um bairro, assunto que parece se encaixar melhor nos estudos de sociologia. Estabeleci uma
area aproximadamente nos limites que o Cido e o Valter apontaram como um bairro; um setor segundo os
critérios de corredores e subareas. Simulei qual poderia ser um ponto de partida para fazer eclodir o projeto
urbano que imprimisse um sentido de lugar a este espago hoje desqualificado. Uma parte da Vila Mara
tendo a oportunidade para avangar e se adaptar ao local como um procedimento para trabalho de iniciativa
conjunta privado-publica: uma ideia para ser aplicada as duas outras estagbes da CPTM no Jardim Helena
e em outros lugares da cidade, de qualquer cidade brasileira. Pelo estudo de caso da Vila Mara procuro
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mostrar como o arquiteto-desenhador pode e deve contribuir para melhorar um espago de interesse comum,
em contexto bem situado.
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RESUMO

As discussdes sobre as questdes de circulagdo em espagos do ambiente construido fazem parte do processo de projeto em arquitetura. A presente pesquisa, de
natureza exploratéria, aborda questdes de circulagdo na arquitetura e a maneira como os conceitos de organizag&o, funcionalidade, hierarquia e orientabilidade,
representados graficamente de forma visual e padronizada, em uma familia de pictogramas, podem contribuir para apoiar o processo de projeto na etapa de sintese
do pensamento em projeto (Design Thinking). A pesquisa tem como objetivo o desenvolvimento de uma ferramenta, em forma de jogo do tipo analégico, de apoio ao
ensino-aprendizagem em arquitetura, em disciplinas de projetos. Para verificar a eficacia da ferramenta de ensino, foram desenvolvidas, como o apoio dela,
atividades em sala de aula junto a estudantes de arquitetura. A pesquisa traz a transposi¢do dos pictogramas — como conteudo informativo e grafico — para a
composicao das cartas Conceito e das cartelas de Caminho; o desenvolvimento do jogo Conceito & Ideagéo e de seu manual de instrugao; e o resultado da propria
aplicagao do jogo em sala de aula. Nossa hipdtese é que o jogo, com seu contetido informacional traduzido em linguagem gréfica, pode estimular, ainda no contexto
de aprendizagem do processo de projeto em arquitetura, praticas que fomentem a discussao sobre formas de resolver problemas de projeto e para uma melhor
estruturagdo do sistema de circulagdo em arquitetura. Como resultado, a atividade do jogo demostrou ser favoravel como instrumento de ensino das questes de
circulagéo em arquitetura de forma ludica.

PALAVRAS-CHAVE: circulagdo em arquitetura, ensino-aprendizagem de processo de projeto, jogos de ensino, representagao grafica.

RESUMEN

Las discusiones sobre los problemas de circulacion en los espacios del entorno construido son parte del proceso de disefio arquitectnico. La presente investigacion,
de caracter exploratorio, aborda cuestiones de circulacion en la arquitectura y la forma en que los conceptos de organizacion, funcionalidad, jerarquia, orientabilidad,
representados gréficamente de forma visual y estandarizada, en una familia de pictogramas, pueden contribuir a sustentar el proceso de disefio en la etapa de
sintesis del pensamiento de disefio. La investigacion tiene como objetivo desarrollar una herramienta, en forma de juego analégico, para apoyar la ensefianza y el
aprendizaje en arquitectura, en disciplinas proyectuales. Para verificar la efectividad de la herramienta didactica, se desarrollaron actividades de aula con estudiantes
de Arquitectura. La investigacion trae la transposicién de pictogramas como contenido informativo y gréfico para la composicién de tarjetas de Concepto y tarjetas de
Ruta; el desarrollo del juego Conceito & Ideagédo y su manual de instrucciones; y el resultado de la propia aplicacién del juego. Nuestra hipétesis es que el juego, por
su contenido informativo traducido al lenguaje grafico, puede estimular, incluso en el contexto del aprendizaje del proceso de disefio arquitecténico, la discusion
sobre practicas para resolver problemas de disefio y para una mejor estructuracion del sistema de circulacidn en arquitectura. Como resultado, la actividad lidica
demostré ser favorable como instrumento para la ensefianza de temas de circulacion en arquitectura de forma lidica.

PALABRAS CLAVE: circulacion en arquitectura, proceso de ensefianza-aprendizaje del disefio, juegos didacticos, representacion gréfica.

ABSTRACT

Discussions on topics related to circulation in spaces of the built environment are part of a architecture design process. This exploratory research approaches such
topics related to circulation in architecture and how concepts related to question of organization, functionality, hierarchy and orientation can be graphically represented
in a visual and standardized manner, in a set of pictograms, to support the design process in the synthesis stage of a project through Design Thinking. A design tool
was created, designed in the form of a deck of cards game to support teaching and learning in architecture within design disciplines. In order to assess the efficacy of
the tool, classroom activities were created for architecture students. The research presents the transposition of the pictograms to contain informative narrative and
graphic content for the composition of the concept cards and the pathway sheets. The development of the our game called “Game and Idea”, its instruction booklet,
as well as the results of the game application are presented here. Our hypothesis is that the game, due to its informative contents translated in graphic language, may
stimulate, still during the architectural design leaming process, for a better understanding of the structure of circulation systems in architectural design. As a result, of
the applied test, the game activity proved to be favorable as a teaching instrument of those topics related to circulation in architecture in a playful way.

KEYWORDS: the concept of circulation in architecture, teaching and leaming of the design process, teaching games.
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1. INTRODUGAO

Este trabalho apresenta uma discussao acerca das questdes de circulagdo no projeto em arquitetura e uma
ferramenta de apoio ao ensino delas. As discussdes sobre o papel da circulagdo no processo de projeto de
arquitetura ja estavam presentes nas praticas de arquitetura das Beaux-Arts, da Escola de Belas Artes de
Paris, no século XIX, e permanecem presentes nas propostas projetuais do século XXI. No entanto,
atualmente, as praticas que envolvem movimento estdo associadas as questdes gerais de mobilidade do
final do século XX e inicio do XXI e termos como “espago de fluxo”, “superficies continuas” e “mobilidade”
para o espago de movimento tornaram-se comuns na discussdao da arquitetura contemporanea

(STICKELLS, 2010).

Na literatura, a questao da circulagao é abordada como elemento de estruturagdo e organizagao conceitual
do espago arquitetbnico (CLARK; PAUSE, 1996; UNWIN, 1997), assim como um sistema arquitetbnico
fundamental e esta relacionada ao movimento no espago e no tempo (CHING, 2008). Somados a eles,
Sola-Morales (2002) apresenta o conceito de liquidez na arquitetura, como sendo a capacidade do espago
construido de assimilar e se adaptar as demandas sociais e praticas da dinamica da sociedade
contemporanea. Sociedade esta caracterizada pela multiplicidade de fluxos mundiais de pessoas, bens,
servicos e informagdes que acontecem de forma simultinea e continua, e que também devem ser
abordados no processo de projeto.

As mudangas na sociedade contemporanea se refletem na transformagdo do conhecimento, fazendo
surgirem novos conceitos, como os de sustentabilidade, consciéncia ambiental, acessibilidade, inclusdo e
uma maior preocupagao com o ser humano, as quais, somadas as tecnologias digitais, aos projetos em
ambientes virtuais e a comunicagao, impactam na educagéo e na atividade de arquitetura (SALAMA, 2008).
Para vencer os desafios nos processos de aprendizagem, estes devem ser ativos, com reflexdo social sobre
ela; devem leva-la a ser colaborativa, com tarefas auténticas para desenvolvimento de competéncias
profissionais; e incluir autoavaliagao e avaliagdo por pares. Nesse processo de inovagdo no ensino e
aprendizagem em educagao arquitetdnica, o jogo é considerado uma ferramenta capaz de melhorar a
aquisigcao de habilidades pelos alunos (NICOL; PILLING, 2005).

Em arquitetura, o processo do pensamento e a tomada de decisdo ndo sao lineares, assim como as
questdes abordadas estdo sujeitos a diferentes andlises. Além disso, ha a compreensdo de que um
problema tem carater multidirecional e esta sujeito ao entendimento de cada pessoa, mudando com o
tempo e com o contexto, conforme as limitagdes cognitivas (LISSACK, 2019). No ensino de projeto, o
desenvolvimento de habilidades de pensamento é essencial para a formagédo do aluno, e, por meio das
praticas experimentais (modelagem, jogos, entre outros) que envolvem fundamentos baseados em teorias
cognitivas e criatividade. O aprendizado de projeto pode levar os estudantes a adquirirem o conhecimento
conceitual acerca dos processos cognitivos envolvidos no projeto (OXMAN; PLANNING, 2004).

Nesse sentido, Lynch et al. (2019) apontam a necessidade de o aluno do ensino superior desenvolver
habilidades em solucédo de problemas, de pensamento criativo, de comunicagéao e de trabalho em equipe,
de forma a entender a demanda da atual economia baseada em conhecimento e rapidas mudangas. Para
contemplar esses quesitos, o Design Thinking é apresentado como uma forma de abordagem eficiente para
confrontar o sujeito com situagdes incertas e problemas imprevistos, logo no inicio do processo projetual.
Também é considerado uma forma de ensino com propésito de gerar novas ideias e fomentar a exploragéo
de solugbes alternativas as existentes (LYNCH et al, 2019). Além disso, o uso de informacdes
sistematizadas em forma grafica, a linguagem do processo de projeto em arquitetura, € usual no processo
de projeto do Design Thinking.

A vantagem do Design Thinking é o fato de ser uma abordagem favoravel a questdes incertas, como sdo os
problemas em arquitetura que nao sao totalmente definidos e ndo possuem uma solugéo unica. Além disso,
ele ajuda no estudo da circulagéo, que é fundamental para a estruturagdo das solugdes de arquitetura, mas
ainda pouco discutida formalmente. Ja a utilidade do jogo é sua aptiddo como ferramenta para tornar
conceitos — no caso, os de circulagdo — mais familiares e palataveis para os alunos.

A circulagdo define a configuragcdo do espago arquitetdnico por meio da articulagdo do programa de
necessidades, e trata-se de questdes de dificil descrigdo quanto a seus impactos sobre o projeto. Embora
essas questdes percorram as decisdes projetuais, na maioria dos casos elas néo fazem parte formalmente
do processo de projeto na fase de analise, esta que resulta no programa de necessidades, que, por sua
vez, apoia as solugdes e a definicdo do espago e da forma arquitetdbnica. Além disso, existe pouca teoria
sobre o recorte “circulacdo” como elemento essencial da sintese do projeto e também no ensino da
disciplina de projeto.

Dessa maneira, considera-se importante, por um lado, entender conceitos de circulagdo — tais como
orientabilidade, hierarquizagcdo, organizacdo — no processo de projeto e, por outro, apoiar o
desenvolvimento de novas ferramentas de ensino em arquitetura.
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Com base nos pressupostos apresentados e respondendo aos critérios que nortearam a transformagao dos
conceitos de circulagcdo de pessoas e bens na arquitetura, esta pesquisa tem como objetivo o
desenvolvimento de uma ferramenta — em forma de jogo do tipo analégico — de apoio ao ensino-
aprendizagem em disciplinas de projetos em arquitetura. Como objetivos especificos, a pesquisa busca
verificar como a representacao grafica dos elementos de circulagao, em arquitetura, podem contribuir para
ampliar o conhecimento e repertério sobre conceitos de circulagdo e como esses conceitos, se
apresentados de forma ludica, por meio do jogo, podem promover uma reflexdo sobre a importancia e
contribuicdo da circulagao para apoiar o processo de projeto, no ambito académico.

A partir da compreensdao das especificagbes dos métodos de desenvolvimento de jogos sérios
fundamentados no Design Thinking, adotamos a concepc¢do do jogo analégico e propositivo. Um jogo de
cartas foi desenvolvido. As cartas contém a representagéo, grafica e ordenada, de um conjunto de conceitos
de circulagdo como uma familia de pictogramas. Para verificar a eficacia da ferramenta de ensino, foram
desenvolvidas atividades em sala de aula junto a estudantes de arquitetura.

Como resultados, a pesquisa traz a transposi¢do dos pictogramas como conteudo informativo e grafico para
a composicao das cartas Conceito e das cartelas de Caminho; o desenvolvimento do jogo Conceito &
Ideagao e seu manual de instrucao; e o resultado da prépria aplicagado dessa ferramenta. Espera-se nesta
pesquisa que os conceitos de circulagdo, que compdem o conteldo do jogo sejam recursos graficos para
exploragao interativa, por meio da pratica experimental para o ensino de arquitetura, principalmente nas
disciplinas de projeto, e que tragam o conhecimento conceitual sobre circulagdo a fim de apoiar a geragéo
de solugdes alternativas e mais assertivas na fase de sintese do processo de projeto.

Situada no campo das ciéncias Sociais Aplicadas, area de Arquitetura e Urbanismo, com énfase em
Metodologia de Projeto, trata-se de uma pesquisa qualitativa, com abordagem exploratéria, baseada nos
processos de Design Thinking para educagao em projeto e dividida em cinco etapas, adaptadas do modelo
de Simon: (1) preparar; (2) definir; (3) idear; (4) desenvolver; (5) testar (SIMON, 2019). A hipotese que guiou
esta pesquisa foi a de que o uso de ferramenta de apoio ao processo de projeto em arquitetura, em forma
de jogo educacional, pode contribuir para o ensino de projeto e dos impactos que as questdes de circulagao
podem ter sobre ele. Além disso, acredita-se que, por seu contetdo informacional traduzido em linguagem
grafica, a ferramenta pode estimular, ainda no contexto de aprendizagem em arquitetura, a discussao sobre
praticas para resolver problemas de projeto e para alcangar uma melhor estruturagdo do sistema de
circulagao em arquitetura.

Este artigo foi estruturado em sete subtitulos. Nos subtitulos 2.1, 2.2, 2.3 e 2.4, sdo abordados os temas da
fundamentacao tedrica da pesquisa, os quais abrangem o conceito de circulagdo na arquitetura; o ensino de
projeto; o papel da representagdo grafica na aprendizagem; e o uso de jogos para apoio ao processo de
projeto. Os subtitulos 2.5 e 2.6 trazem o processo de concepcgéo e desenvolvimento do jogo. O subtitulo 2.7
descreve a atividade do jogo e seus resultados. E, por fim, na concluséo, sdo apresentados os resultados.

2. DESENVOLVIMENTO
2.1 CIRCULAGAO E MOVIMENTO NA ARQUITETURA

As questdes da circulacdo e dos espacos de movimento, conforme Stickells (2010), continuam recorrentes
no discurso arquitetbnico e permanecem presentes nas propostas projetuais contemporéneas. O
movimento, em geral, é delineado em termos de circulagdo técnica, funcional, e em relato de experiéncia
estética (The Architectural Promenadelpasseio arquitetdnico). Outras praticas projetuais mais recentes
adotam abordagens relacionadas a elementos programaticos que se articulam simultaneamente de forma
dindmica, continua e fluida. Assim, a experiéncia e a agdo do homem no espaco fisico-ambiental sdo alguns
dos temas trazidos pela arquitetura contemporanea da segunda metade do século XXI (STICKELLS, 2010).

Na arquitetura das Beaux-Arts, da Escola de Belas Artes de Paris, no século XIX, as questdes de circulagao
eram exploradas como elementos criticos para a forma e a composigao arquitetural. Na academia, o eixo
era utilizado como reflexao e construcdo de experiéncia e foi por eles preconceituado como parte do
processo de projeto arquitetdnico, por entenderem a “linha axial como a construgdo formal do movimento
humano ou [da] circulagdo no plano de desenho” (MACARTHUR; MOULIS, 2005, p. 234).

Esse modo de compreender a linha axial foi interiorizado na pratica do fazer arquitetura do séc. XX e
identificado por Moulis (2005) nos trabalhos de Le Corbusier, que utilizava os elementos de circulagéo,
como a rampa, para a compreensdo do movimento e estruturacdo da percepcédo do observador individual
quanto as qualidades formais do espago. Essa pratica do projeto arquitetdnico considerava a experiéncia
sequencial de um individuo (corpo) no edificio, ou seja, usava a linha axial para definicdo da forma da
circulagao e, a partir desse percurso, levava a pessoa em movimento a vivenciar o espago arquitetonico.
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No final dos anos 1950, Philip Thiel (1961) desenvolveu um método de representagdo grafica que
possibilitava a descricdo da experiéncia espacial de um individuo no tempo real e ao longo de um percurso
pré-estabelecido. Esse método, o chamado diagrama de notagdo experimental, permitia uma abordagem
conceitual e diagramatica em relacdo a analise da experiéncia arquitetbnica. Tal sistema compreendia
principios de desenho e anadlise centrados no usuario e tinha o propdsito de compreender e controlar o
modo como o ambiente construido (arquitetdnico e urbano) poderia afetar fisica e psicologicamente o ser
humano.

2.2 ENSINO DE PROJETO DE ARQUITETURA NO CENARIO CONTEMPORANEO

O exercicio do projeto de arquitetura tornou-se mais complexo no cenario contemporaneo. O campo de
atuacdo do profissional de arquitetura tem estado em continua mudanga nas Ultimas décadas com o
surgimento de novos servigos e atividades que envolvem maior nimero de disciplinas de projeto e maior
responsabilidade do arquiteto, além da competicdo com outras profissdes. Os programas arquitetdnicos
tornaram-se mais abrangentes pela escala dos edificios e pela diversidade de atividades incluidas no
programa, que envolvem um naimero maior de disciplinas e responsabilidades do arquiteto.

Nesse contexto, questdes como meio ambiente, envelhecimento da populagédo e avango da tecnologia séo
itens pontuados por Salama (2021) e demandam que a pratica e a educagdo em arquitetura sejam mais
responsivas quanto as transformacgdes da profissao nas ultimas décadas. Assim, novas posturas no ambito
profissional e académico em relagdo ao meio ambiente, praticas de design sustentavel e equalitario, uso de
conceitos de programagao como meio de articular critérios e objetivos aos quais o arquiteto deve responder
no projeto, avaliagdo pds-ocupagado e participacdo do usuario no processo de projeto devem ser
considerados no processo de ensino de projeto arquitetonico, tornando a pratica de projeto e de pesquisa
mais eficaz e proposital (SALAMA, 2021).

A educacgao formal da arquitetura, no periodo que compreende o final de século XVII até o final do XIX, teve
como modelo de educacao o sistema Beaux-Arts. Em 1919, foi fundada a Bauhaus, na Alemanha, com o
proposito de unido entre arte, ciéncia e técnica, como um novo modelo de educagdo em meio as mudangas
no contexto histérico do século XIX. Com cunho social, 0 método de ensino Bauhaus estava fundamentado
na pedagogia da agao, que priorizava a autoformagéo do aluno. A sintese entre a arte e a técnica, somada
a criatividade e ao conhecimento dos fundamentos da criagéo, foram significativos para o ensino de design
do século XX (PASCHOARELLI et al., 2018).

Nos anos de 1960 e 1970, as criticas a essas abordagens tradicionais foram intensificadas, ampliando a
discussdo em torno de tipologias alternativas e modelos de ensino de atelié de projeto. Novas abordagens
de ensino baseadas em aprendizagem experimental e em processos passaram a ser aplicadas, assim como
modelos de ensino que promovem junto aos alunos o uso de habilidades e valores socioculturais como
elementos e postura profissional. Nesse sentido, Salama (2016) discute a pedagogia de projeto na
contemporaneidade e defende o fortalecimento dos programas de educagdo por meio de “pensamento
critico e investigagao, criatividade e inovagao, pesquisa e investigagao, colaboragao e engajamento civico,
consciéncia ambiental e competéncia técnica”, a partir de estratégias “mais inovadoras, responsivas e
colaborativas” de ensino (SALAMA, 2016, p. 11).

Nicol e Pilling (2005) discutem a necessidade de os alunos e arquitetos desenvolverem estratégias para
lidar com as novas informagdes, consideradas relevantes para seu desenvolvimento profissional, sendo
preciso para isso desenvolver neles autonomia e flexibilidade na aprendizagem. Para os autores, o
aprendizado deve priorizar a formagao de arquitetos colaboradores, que trabalhem em equipe, e oferecer
oportunidade para o aluno refletir sobre sua prépria aprendizagem e avaliar seu proprio processo de
trabalho (NICOL; PILLING, 2005).

Os desafios para a educagao arquitetdnica apontados por Nicol e Pilling (2005) sao: (1) desenvolvimento da
comunicacdo e de habilidades interpessoais dos alunos para que possam compreender e responder as
necessidades do cliente e usuario; (2) aquisicdo de fundamentos para o trabalho em equipe, como
preparagéo para atividade interdisciplinar — caracteristica da vida profissional; (3) habilitagdo do aluno para
uma aprendizagem continua em que as habilidades e atitudes adquiridas possam ser “transferidas” entre
contextos, conforme a realidade de uma sociedade em mudanga; (4) encorajamento junto aos alunos para a
“cultura colaborativa” e a independéncia de pensamentos no ambiente das escolas de arquitetura.

Para vencer esses desafios, os autores identificam que os processos de aprendizagem devem ser ativos;
estimular uma aprendizagem colaborativa; incluir autoavaliagdo e avaliacdo por pares. Nesse processo de
inovacdo no ensino e aprendizagem em educacdo arquitetdnica, o jogo é considerado uma ferramenta
capaz de melhorar a aquisi¢ao de habilidades pelos alunos (NICOL; PILLING, 2005).

Alcantara (2005), por sua vez, discute a pratica do ensino de projeto baseada na teoria dialética do
conhecimento e a analisa em trés momentos: sincrese, que parte da pratica e do reconhecimento de
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questdes significativas da realidade imediata; analise dos dados que deram inicio ao processo; e sintese,
como “agao transformadora da nova pratica” (ALCANTARA, 2005, p. 5). O autor traz como referéncia o
conceito de “reflexdo-na-agdo”, de Donald Schoén, segundo o qual o desenvolvimento de projetos em
estudio deve simular a pratica projetual real com o estimulo aos alunos do habito de reflexado critica sobre o
problema a solucionar para que eles sejam capazes de gerar respostas a cada nova situagdo apresentada
(ALCANTARA, 2005).

O ensino da disciplina de projeto arquiteténico é discutido no contexto da informatizagao da pratica projetual
e da aplicagdo de metodologias nos cursos de arquitetura por Arsenic, Longo e Borges (2011). Para eles, o
aluno deve ser responsavel pela construgdo do seu conhecimento a partir do conteudo das disciplinas
curriculares e ter condigdes de delinear uma metodologia para desenvolvimento de projeto; por outro lado, o
professor deve ser capaz de apresentar a disciplina de forma ampla e objetiva. A percepgao dos autores, a
partir da literatura, € de que a melhoria da qualidade do ensino de projeto esta relacionada ao avango das
praticas pedagodgicas, e essa evolugao esta relacionada a melhor formacao do professor na pés-graduacao,
como pesquisador. Ja as praticas em ateli€, que simulam o ambiente de escritério, estdo sendo substituidas
por metodologias de ensino que focam no processo de projeto e ndo necessariamente no produto
(ARSENIC; LONGO; BORGES, 2011).

Veloso e Marques (2007) abordam o tema relacionado a nova postura profissional e ao valor do projeto
arquitetdbnico como resultado da ideia arquitetbnica e como fonte de conhecimento para o
ensino/aprendizado em arquitetura. Destacam também a dificuldade de analise e avaliagao de projetos no
contexto académico e profissional (relacionado a avaliacdo de concursos), por ndo haver critérios claros
para esse fim (VELOSO; MARQUES, 2007).

Carvalho & Rheingantz (2013) trazem diferentes abordagens sobre experiéncias didatico-pedagogicas
sobre ensino de projeto arquitetdnico no Brasil. Dentre os temas discutidos, ainda que controversos, os
autores assinalam propostas de ensino que privilegiem a investigacdo e o processo reflexivo dos alunos; a
importancia do conhecimento de outras disciplinas, que ndo a de projeto, para a formacao do arquiteto e o
entendimento da profissdo; a importancia da formagdo do repertério projetual por meio da analise de
projetos-referéncia, porém salientando a subjetividade da escolha destes exemplos de arquitetura e o risco
de tais exercicios de analise moldarem a forma do pensar e fazer arquitetura; além de destacarem a
importadncia do comportamento didatico e pedagdgico do professor no ensino de projeto arquitetdnico
(CARVALHO; RHEINGANTZ, 2013)..

2.3 PICTOGRAMAS — REPRESENTAGAO GRAFICA NA APRENDIZAGEM

Os pictogramas sdo definidos como signos visuais que representam um objeto ou um conceito por meio de
desenho figurativo. Sdo formas representativas n&do verbais que, conforme conceitos abordados pela
percepgao visual, representam e/ou simbolizam agdes e locais. Seu principal papel € a representagao de
fatos complexos, de maneira icbnica, simplificada e de modo a servir-se da memoaria das pessoas.

A imagem visual tem valor eficiente e informativo, por possuir a capacidade de reter a atengdo e promover
motivagdo, conduzindo a compreensdes mais rapidas. E as partes da mensagem, organizadas em
agrupamentos, forma e orientagédo de linhas s&o principios importantes a informagao visual. Esta deve ser
compreensivel por meio de desenhos de linhas, imagens sem artificios, de forma a ficar simplificada, porém
sem representar fielmente a realidade (MALAMED, 2011; STREECK, 2008).

A representacdo grafica no ensino/aprendizagem de projeto de arquitetura tem a fungdo de auxiliar no
processo de concepcdo de projeto, por ser um instrumento de materializacdo, representacéo e
comunicagao de uma ideia. E uma ideia ou conceito deve ter explicagbes textuais, acompanhadas de
representacdes graficas, como diagramas, ilustracbes e pictogramas para facilitar a sua compreensao.
Assim como os pictogramas se fazem necesséarios no processo de aprendizagem, os diagramas sao uma
importante ferramenta grafica de criatividade de base conceitual, de representagdo do pensamento, de
solugao de problema e de comunicagdo em arquitetura.

Como desenho, os diagramas envolvem, de forma consciente, um procedimento redutivo de exclusao das
informagbes nao relevantes no processo projetual explicam o objeto e/ou espago por meio de elementos
geomeétricos. Eles possuem atributos para interpretar um objeto por meio de um procedimento de
codificagdo capaz de traduzir andlises originarias de processos abstratos e com caracteristicas conceituais
e perceptivas (RODRIGUES; MOREIRA, 2019).

Os diagramas utilizam indicadores graficos (topologia, forma, tamanho, posicéo, direcdo) para representar
graficamente conceitos ou objetos. Sdo abstratos e proposicionais, e podem ser empregados com o
propésito de explorar, explicar, demostrar, esclarecer as relagbes entre as partes de um todo, como
sequéncias de eventos, movimentos ou processos (DO; GROSS, 2001). Também podem ser, nas questdes
espaciais, utilizados para representar caracteristicas de percepgao e comportamento humano, como linhas
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de visdo, escalas de privacidade, movimento, acessos, som, limites espaciais e tempo. No programa de
necessidades, o uso do diagrama possibilita demostrar a relagdo de hierarquia entre atividades, de forma
grafica e simultanea.

No processo de aprendizagem, as representagbes graficas podem representar o conhecimento, que,
conforme conceitos de Inteligéncia Artificial (IA), é definido pela relagdo da pessoa que conhece
(conhecedora) com uma proposi¢cao, independentemente da natureza desta (BRACHMAN; LEVESQUE,
2019). O conhecimento pode ser representado por meio de simbolos, que, quando manipulados
formalmente, podem produzir novas representagoes. A representacao aqui € definida como a relagcao entre
dois dominios, pois acredita-se ser mais facil reconhecer, exibir e distinguir entre si os simbolos do que o
que eles representam. Isso porque, enquanto as proposi¢cdes sdo entidades abstratas, os simbolos, que as
representam, sao concretos. Dessa maneira, acredita-se que, por serem concretos, os simbolos se
permitem ser manipulados para a construgao de representagcéo de novas proposigoes.

O conceito de conhecimento, extraido da IA, demonstra a importancia do uso das representagbes graficas
no processo de aprendizagem. Por isso, nesta pesquisa, a linguagem grafica foi utilizada para o ensino de
arquitetura, visando ampliar o conhecimento de estudantes sobre o conceito de circulagdo em arquitetura. A
relevancia das representagdes graficas para o processo de aprendizagem pode ser também entendida pelo
ponto de vista das teorias da codificagdo dupla — Dual Coding Theory — e da hip6tese da retengao conjunta
— Conjoint Retention Hypothesis —, apresentada por Vekiri (2002). O raciocinio visual gira em torno do
significado extraido da percepgéo e dos processos de interpretacdo das representagdes graficas (VEKIRI,
2002).

A teoria da codificagdo dupla sugere dois sistemas cognitivos independentes, o ndo verbal (imagens) e o
verbal (informagéo linguistica), porém interconectados, utilizados para processar e armazenar informagdes
separadamente. Quando essas informagdes sdo apresentadas juntas, de forma intrinseca, permitem aos
alunos o desenvolvimento de modelos mentais mais ricos pelas associagdes entre o material verbal e o
visual durante o processo de codificagdo (CLARK; PAIVIO, 1991).

O ganho com as representagbes graficas esta relacionado a estrutura dos sistemas cognitivos para
processar e representar informagbes visuais e verbais. A existéncia de dois tipos de representacado na
memoria, a linguistica e a visual, pode contribuir para o processo de aprendizagem ao aumentar a memoéria
de longo prazo dessas informagdes, visto que ela pode ser acessada de duas maneiras. A representagao
visual também contribui para o aprendizado pelo fato de poder ser acessada de forma sincrona, simultanea,
como um todo, enquanto a representagao linguistica é organizada de forma hierarquica e processada em
sequéncia (VEKIRI, 2002).

2.4.JOGOS NA EDUCAGAO COMO APOIO AO PROCESSO DE PROJETO

As principais caracteristicas — e ganhos — no uso de jogos de projeto na arquitetura e no planejamento
estdo na possibilidade de isolamento e simulagdo de um problema de projeto, geracédo de ideias e
construgdo de consenso; pesquisa e coleta de dados (PIRINEN; TERVO, 2020). Além disso, a participagao
e interagado entre alunos para discussdo de situagdes da vida real e resolugao de problemas séo fatores
importantes para o processo de aprendizagem.

Os jogos com orientagdo pedagodgica especifica e estrutura que direciona o processo em grupo, com
controle das variaveis, permitem o desenvolvimento da habilidade de pensar em situagbes incertas,
estimulam a percepcgéao, além de permitir separar aspectos importantes e especificos em uma situagédo de
projeto (BRKOVIC DODIG; GROAT, 2019). As criticas que envolvem dos jogos de design, como estes séo
chamados, estdo relacionadas ao direcionamento que podem dar nas solugbes de projeto, por terem um
escopo pré-definido, parametros e regras (PIRINEN; TERVO, 2020).

Grande parte dos jogos envolve resolugdo de problema, por terem objetivos, quesitos, conflitos, regras,
ganhos e perdas, além de necessitarem de uma estrutura interativa, terem desafio. Dentre as
caracteristicas que determinam a experiéncia de quem joga estdo a necessidade de haver um problema a
ser resolvido, de forma ludica, e a de gerar novos problemas que alimentem a continuagao do jogo
(SCHELL, 2008).

Os jogos sérios ou de ensino pressupbem a proposta de ndo serem apenas entretenimento. Eles
proporcionam aos usudrios a combinagdo entre o conteudo de ensino e a tecnologia de informacédo e
comunicacao, com elementos de jogos, tornado o conteudo prético, util (sério) e jogavel (MEDINA; VIANNA;
TANAKA, 2013). Esses jogos académicos, como um método em si, além de motivadores, possuem a
propriedade de completar a lacuna existente entre teoria e pratica, e facilitam o ganho de conhecimento no
processo de aprendizagem (SEVERENGIZ; SELIGER; KRUGER, 2020). Outra vanjagem é que a dinamica
do jogo também contribui para a redugcdo do conhecimento passivo e incentiva o aluno a tomar suas
préprias decisdes diante de problemas complexos.

REVISTA 65

PROJETAR

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.7.n.3. setembro de 2022

=



Victério, E. R; Kowaltowski, D. C. C. K.

Quando utilizados como ferramentas de projeto ou co-design em arquitetura e planejamento urbano, os
jogos sao definidos com o propésito de envolvimento e participagéo inclusiva do publico de um projeto. Esse
tipo de jogo enfatiza as qualidades ludicas apoiado por regras e materiais de jogo tangiveis, com foco nas
acgdes exploratérias e imaginativas, bem como no dialogo e na empatia dos participantes.

Como ferramentas de pesquisa, os jogos sdo mais usados em estudos de avaliagdo pds-ocupacao de
edificios e em projeto urbano. Os participantes, neste caso, em geral sdo projetistas, consultores, clientes e
usuarios (BRKOVIC DODIG; GROAT, 2019). Como ferramentas pedagdgicas no ensino superior de
arquitetura, os jogos, conforme literatura, demostram que s&o eficazes quando o objetivo € melhorar a
qualidade e a profundidade no aprendizado; e quanto ao envolvimento dos alunos em situagbes da vida real
por meio do processo de aprendizagem colaborativa e experimental.

Os jogos sérios sao apontados como uma ferramenta atual para o ensino porque sido capazes de
intensificar a aprendizagem visual e experimental ao propiciar uma participagdo ativa, a formulagdo de
ideias e resolucdo de problemas entre os alunos participantes (ALVAREZ-RODRIGUEZ; BARAJAS-
SAAVEDRA; MUNOZ-ARTEAGA, 2014). Além disso, a ludicidade estimula a cognicéo e trabalha a atencéo
e a memdria. Acredita-se que os jogos ludicos voltados ao desenvolvimento de habilidades cognitivas,
resolugao de problemas e tomada de decisdo, quando apresentados em condicdo de emocgao positiva, sao
favoraveis a melhor aquisicdo e recuperagdo da memoria e do aprendizado (BATISTA DE SOUSA;
MISKINIS SALGADO, 2015), além de trabalharem com a vivéncia e o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais, como negociagéo, empatia, comunicagao e esportividade.

2.5. METODO DE DESENVOLVIMENTO DE JOGO DE ENSINO - CONCEITO & IDEAGAO

A literatura demostra que existem varios métodos utilizados para o desenvolvimento de jogos educacionais,
adaptados para o Design Thinking (SPERHACKE; BERNARDES, 2017; MURAKAMI et al., 2014;
BITTENCOURT, 2017; FERNANDES; LUCENA; ARANHA, 2006). Dentre eles, o método de design Hexa-
Tan (SPERHACKE; BERNARDES, 2017) adota seis passos no processo de projeto de um jogo, sendo: (1)
identificagcao e entendimento dos objetivos do jogo, uma vez que os jogos educacionais abrangem teores a
serem ludificados e com regras de facil compreenséo; (2) definigdo de um tipo de jogo que permita alcangar
os objetivos; (3) desenvolvimento da mecéanica do jogo, ou seja, do conjunto de regras e objetivos
adequados ao tema; (4) adequacgédo dos objetivos ao formato de jogo, definindo aprendizados e critérios de
pontuacao; (5) construgao de prototipos do jogo; e (6) aplicagao do jogo e ajustes necessarios.

A partir da compreensdao das especificagbes dos métodos de desenvolvimento de jogos sérios
fundamentados no Design Thinking, em especial o método de design Hexa-Tan, e de uma abordagem de
solucao de problemas complexos, nao linear, de Simon (2019), adotamos cinco etapas do Design Thinking
— preparar, definir, idear, desenvolver e testar — para descrever o processo de projeto do jogo sério,
analdgico e propositivo desta pesquisa, denominado “Conceito & ldeacao”.

Preparar — a ferramenta académica em forma de jogo deve proporcionar o reconhecimento e a compreenséo dos
conceitos de circulagdo em arquitetura, assim como a interagdo entre os alunos, de forma ludica, para a sua
aplicagdo no processo de projeto. O publico-alvo sdo estudantes de arquitetura.

Definir — a ferramenta é definida como um jogo de cartas com tabuleiro, como meio de interagdo entre os
participantes. Deve conter representagdo visual e ludicidade envolvendo as cartas. O jogo esta voltado ao
desenvolvimento de habilidades cognitivas e tomada de deciséo.

Idear — a partir de uma familia de pictogramas para conceitos de circulagdo em arquitetura, foram concebidas
cartas-conceito e cartelas de Caminho como componentes do jogo Conceito & Ideacao.

Desenvolver — foram estabelecidas as regras do jogo, desenvolvidas as cartas com os seus pictogramas e textos
explicativos e foi criado o tabuleiro com percurso entre dois ambientes. Isto deve possibilitar ao aluno associar
conceitos, elementos e aspectos de circulagdo as respectivas descricdes e representagdes de forma interativa e
divertida.

Testar — a aplicagdo da atividade do jogo foi analisada com base nos dados de resultados e de ajustes efetuados
para validar os objetivos.

2.6. IDEAGAO - UMA FAMILIA DE PIGTOGRAMAS E AS CARTAS CONCEITO
MATERIAL

Esta pesquisa partiu de uma familia de pictogramas para conceitos de circulagdo em arquitetura,
desenvolvida a partir de uma “Matriz Grafica de Conceitos em Circulagdo” (VICTORIO, 2019). Os
pictogramas foram utilizados a partir do ponto de vista informativo, com o objetivo de habilitar os
participantes a aprenderem conceitos e questdes de circulagdo na arquitetura, os quais, as vezes, sao de
dificil explicagédo verbal. Nesse sentido, o uso de imagem grafica dos aspectos e elementos de circulagéo,
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de modo a estarem materializados em forma de pictogramas e acompanhados das respectivas descrigdes,
para estruturar a informacgao, foi escolhido para facilitar a tarefa dos participantes do jogo.

Em um primeiro momento, esses conceitos foram transformados em figuras esquematicas, desenhadas a
mao. No segundo momento, por semelhanga, abstracdo e recursos graficos, essas figuras foram
convertidas em pictogramas. No terceiro passo, os pictogramas, acompanhados pelo nome e pela descrigao
do conceito — os quais traduzem —, compuseram 96 cartas Conceito, as quais, na quarta etapa, tornaram-se
componentes do jogo Conceito & Ideagéo.

DESENVOLVIMENTO DO JOGO CONCEITO & IDEAQ[\O
Como componentes do jogo, temos:

A) 96 cartas Conceito: cada uma traz 1 pictograma acompanhado da respectiva descri¢gdo. Essas cartas
foram organizadas em seis grupos de conceitos e aspectos da circulagdo: organizagao, orientabilidade,
funcionalidade, hierarquizagéo, implantagéo, elementos compostos, conforme Figura 1. Cada carta contém
o nome do grupo conceitual a que pertence, o pictograma, um texto descritivo do conceito e um cddigo para
ele.

Figura 1 — Exemplo de cartas Conceito associadas a cor, conforme grupo que representam

Organizacso » Esquemas Orientabilidade > Rotas & marcos Funcionalidade > Estrutura Hierarquizagio » Localizacdo ImplantagSo > Ordem espacial Elementos compostos > Usos

Vl.inear Configuragio Paredes paralelas ‘_centralixada Aspectos Topogrificos A Conforto térmico
: O
> r——~ =
~—~ = o
i — T A SRR - 2

tralizada Implantacd
- si terreno
topograficos, visibilidade, caminhos &
acessos

Localizacso da ent
no plano frontal di

Elemento de circulaSo usado para

Configuracdo
: conforto térmico.

circulacgo pr
com circulagges s

Limites paralelos definem espacos
2 do edificio orientados axiaimente.

UHEOIL AT o = IMP_01_A_1A
| ORG_02 A1 = = ORI_OT_A_1 FUN_O1_A_1 ELRLOLA

Fonte: elaboragdo do AUTOR.

As cartas sdo identificadas por sua taxonomia, conforme o sistema de categorizagdo e organizagao
estrutural dos seis grupos de conceitos e aspectos de circulagao, conforme a mencionada Matriz Grafica
(VICTORIO, 2019), e apresentados a seguir:

Organizacgéo (ORG):

e  ORG-01: refere-se a articulagao espacial a partir da circulagdo e do modo como esses espagos se organizam
em relagdo ao fluxo. A articulagdo pode ser de 6 tipos: centralizada, linear, radial, agrupada, em malha,
composta.

o ORG-02: refere-se a configuragdo dos caminhos, que pode se organizar em 6 esquemas diferentes: linear,
radial, espiral, rede, eixo, composto.

e ORG-03: refere-se aos principios ordenadores dos espagos e da circulagéo, e se divide em 6 ordens: eixo,
hierarquia, ritmo, simetria, referéncia, transformagao.

e ORG-04: refere-se a legibilidade; quanto ao tipo de fluxo, divide-se em dois grupos: (1) relativo a progressao de
fluxos, sendo que o fluxo pode ser: sequencial, separado, misto, gradiente-espacial, de percurso ascendente,
vertical-continuo; (2) relativo a separagdo dos elementos de circulagdo nos fluxos: pedestre, veiculos,
bicicletas, mercadorias, servigos, informagao.

Orientabilidade (ORI):

e ORI-01: refere-se ao Wayfinding e se divide em dois grupos: (1) relativo a rotas e marcos, podendo ser de:
configuracéo, referéncia, sinalizacéo, vistas, escada, arquibancada urbana; (2) relativo ao tipo de acesso, que
pode ser: frontal, obliquo, lateral, acessivel, de hierarquia, passeio publico.

e ORI-02: refere-se a continuidade de uso, tendo em vista as relagdes de circulagdo no espago: percorre 0s
espagos, percorre através dos espagos, termina em um espacgo, adaptavel, percorre ao redor do espacgo,
multidirecional.

Funcionalidade (FUN):

e FUN-01: refere-se a ordem estrutural e espacial, e pode ser constituido por: parede paralela, plano vertical,
parede curva, camadas sobrepostas, rampa em espiral, pilar vazado.

e FUN-02: refere-se a forma do espago de circulagéo e pode ser: fechado, aberto em um dos lados, aberto nos
dois lados, dimensionavel (proporcional ao tipo e a quantidade de movimento que deve acomodar), aleatorio,
flexivel.
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Hierarquizagao (HIR):

e HIR-01-A: refere-se a localizagédo da entrada do prédio e pode ser: centralizada, deslocada, em nivel, entrada x
espaco (a localizagédo da entrada configura o padréo de ocupagéo das atividades internas, amplitude.

e HIR-01-B: refere-se a percepgéo visual da entrada, contemplando os seguintes aspectos: largura, altura,
projetada/pértico, recuada, em balango, de controle.

e HIR-01-C: refere-se aos elementos que podem compor a entrada do edificio: escada, controle de entrada,
rampa, sistema mecanico de circulagéo, elevador, esteira rolante.

e HIR-01-D: refere-se aos modos de transigdo no espago: entrada, patios de conexao, galeria, prisma triangular,
fenda vertical, painel pivotante.

Implantagéo (IMP):

e Quanto ao sitio, a sustentabilidade e a coesado responsiva, a implantagdo pode ser: IMP-01-A: referente a
ordem espacial, que pode ser relativa a: aspectos topograficos, espago democratico, transparéncia, fluidez dos
percursos, interagdo com o urbano.

Elementos compostos (ELE):

e 0s elementos compostos séo classificados de acordo com seus usos e podem ser: de conforto térmico, de
conforto acustico, de marco/referéncia, escada de sentar, escada como hierarquia, de orientabilidade.

B) 38 cartelas de Caminho, compostas pelo mesmo agrupamento de 96 pictogramas, em conjuntos de 2 ou
4, com informagao na frente e no verso. Na frente, cada cartela traz uma foto ilustrativa na frente e dois ou
quatro pictogramas que remetem aos conceitos de circulagao, no verso (Fig. 2). As cartelas de Caminho
também séo classificadas conforme suas configuragbes de acesso (2 acessos a 180° e 2 acessos a 90° 3
acessos e 4 acesso0s), necessarios para compor o percurso entre dois ambientes indicados no tabuleiro,
conforme Figura 2.

Figura 2 - Exemplos de Cartelas de Caminho

Articulacao espacial / Configuracho
dos cami

FUNCIONALIDADE
Ordem Estrutural / Elementos

a

7
PILARES ELEVADOR
VAZADOS

Fonte: elaboragéo da autora

RADIAL

C) 8 cartas Oportunidade fazem o papel de coringa e séo utilizadas para desobstruir um percurso ou
substituir uma cartela de Caminho que ja esteja em jogo, em qualquer lugar do tabuleiro, conforme Figura 3.

D) 4 cartas Objetivo orientam as partidas do jogo. Cada carta traz um objetivo especifico de completar o
percurso entre dois ambientes representados no Tabuleiro, seguindo um sentido unico (Fig. 4). Os objetivos
sdo: museu-jardim; auditério-saguao; laboratério-praga de alimentagao; biblioteca-sanitarios.

E) 1 tabuleiro com 26 casas (em branco), destinadas a formacao de percursos diversos, e 8 ambientes,
divididos em 4 pares (correspondentes aos objetivos mencionados no item (4) acima), conforme Figura 5. O
jogo ainda inclui dados e botdes coloridos.

Figuras 3, 4 e 5 - Carta Oportunidade, Cartas Objetivo e Tabuleiro, respectivamente

Objetivo Objetivo Objetivo Objetivo

Biblioteca Auditério Laboratério Museu

Praga de
Alimentag&o

Sanitarios Saguéo Jardim

Fonte: elaboragdo do AUTOR.
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2.7. ATIVIDADE DO JOGO
OBJETIVO E HIPOTESE

A escolha dessa dinamica do jogo teve como objetivo levar os alunos ao reconhecimento e a compreenséao
dos conceitos de circulagdo em arquitetura pelos alunos, de forma ludica e interativa, para a sua aplicagao
no processo de projeto.

A hipétese dessa atividade é que uma tal vivéncia dos estudantes com o conteudo grafico (pictogramas) e
informacional das cartas Conceito, associada as imagens das cartelas de Caminho, contribuira para sua
aprendizagem acerca dos conceitos de circulagdo em arquitetura e possibilitando a eles uma melhor
estruturagéo do sistema de circulagdo em arquitetura em seus projetos.

DESCRIGAO DA ATIVIDADE DO JOGO

Para o teste, a ambientacdo da dindmica do jogo foi montada em atelié exclusivo e as partidas foram
gravadas. Cada uma das cinco partidas contou com a participagdo de 4 estudantes de um curso de
arquitetura e urbanismo, independentemente do semestre em que estavam matriculados. Participou ainda
um mediador. No primeiro momento, os alunos tiveram acesso ao termo de consentimento livre e
esclarecido (TCLE)i, ao manual do jogo e ao questionario que deveria ser preenchido no final da partida, na
forma digital ou impressa. Na sequéncia, os jogadores acomodaram-se ao redor do tabuleiro e receberam
as instrugdes para o inicio da partida.

As partidas se desenvolveram da seguinte forma: cada jogador recebeu 4 cartas Conceito, 1 carta Objetivo
e 2 cartas Oportunidade, todas detalhadas no item anterior. Apds sorteio utilizando o dado, escolheu-se
quem comecgaria jogando e deu-se inicio a partida, que seguiu no sentindo horario. As cartelas de Caminho
foram embaralhadas e colocadas, em forma de monte, com as fotos viradas para cima. O primeiro jogador
retirou 3 cartelas do topo do monte e escolheu apenas 1, conforme sua interpretagédo e associagéo da foto a
uma das suas 4 cartas Conceito. As duas cartas restantes foram devolvidas para a base do monte. E assim
foi procedendo cada jogador, na sequéncia. Dessa forma, o percurso a ser trilhado por cada participante foi
sendo determinado pela cartela de Caminho escolhida a cada rodada.

No jogo Conceito & Ideagéo, a ideia € que os jogadores vao colocando no tabuleiro cartelas de Caminho
para completar o percurso entre os dois ambientes apresentados na sua carta Objetivo, o que devem fazer
sem obstruir a passagem dos outros jogadores e de tal modo que as cartelas de Caminho representem o
maior numero de conceitos de circulagao presentes em suas cartas Conceito. Assim, a experiéncia do jogo
possibilita ao aluno associar os conceitos, elementos e aspectos de circulagdo as respectivas descrigbes e
representacgdes de forma interativa e divertida.

As saidas de cada cartela devem ser conectadas e, para isso, elas podem ser rotacionadas. Dessa
maneira, o jogo continua até um participante completar o percurso da sua carta Objetivo, conforme
mostrado na Figura 6.

Figuras 6, 7, 8 e 9 — Evolugao da partida do jogo

Fonte: elaboragédo do AUTOR.

A contagem de pontos acontece em dois momentos. O primeiro acontece logo que um jogador completa o
Seu percurso, ou seja, ele tera sido o primeiro a criar um caminho livre conectando cada um de seus dois
ambientes definidos na carta Objetivo, e ganha 2 pontos. O percurso deve ser demarcado por botdes
coloridos no tabuleiro, porque mais de um participante pode usar o mesmo caminho para chegar ao seu
destino.

Na sequéncia, para o segundo momento da pontuacdo, os jogadores viram as cartelas de Caminho com o
verso para cima, mantendo-as na mesma posigdo em que estavam no tabuleiro, fazendo, assim, com que
0s conceitos/pictogramas de cada uma delas sejam expostos, conforme Figuras 8 e 9 acima. Nesse
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momento, cada um revela também suas cartas Conceito, distribuidas no inicio da partida, e compara com
os pictogramas de suas cartelas de Caminho. O jogador ganha 1 ponto para cada conceito/pictograma do
seu percurso que estiver relacionado com suas 4 cartas Conceito. Finalmente, o participante que fizer mais
pontos ganha o jogo. E, ao final de cada partida, abre-se espacgo para discussao e reflexdo sobre o
conteudo apresentado na atividade e sua aplicabilidade em um contexto mais amplo, no ambito do projeto
arquitetbnico.

3 VALIDAGAO DA ATIVIDADE DO JOGO

A avaliagéo dos resultados do jogo e de sua qualidade e pertinéncia enquanto jogo educacional (produto) foi
feita com base em um questionario respondido pelos 16 alunos participantes das partidas (dos 20 alunos
que participaram do jogo, de forma voluntaria, 4 ndo responderam ao questionario) e nas discussdes
geradas durante as dinamicas.

O questionarioii era composto por 14 perguntas, sendo: 3 (de 1 a 3) com repostas fechadas e avaliadas na
escala Likert de 5 pontos — (5) Concordo totalmente; (4) Concordo; (3) Neutro; (2) Discordo; (1) Discordo
totalmente — para uma mensuragéo qualitativa sobre o conteudo do jogo, de sua dindmica (jogabilidade) e
das cartas Conceito. Essas questdes tinham, como complemento, perguntas de resposta aberta, que
podiam ser justificadas pelos alunos citando trés palavras.

O segundo grupo de questdes (4, 5 e 9) era composto por 3 perguntas avaliativas fechadas de multipla
escolha, relacionadas ao tipo de discussdo que o jogo Conceito & Ideagdo havia estimulado. Para as
questdes 4 e 5, as opgdes de respostas podiam ser: sobre teoria de projeto; formais, estéticas e sobre
linguagem arquitetdnica; praticas acerca de como resolver problemas de projeto especifico; de layout e de
dimensionamento; de normas e leis; de eficiéncia funcional e técnica; de conforto em projeto; entre outras. A
questdo 9 era sobre do que os participantes haviam gostado ou n&do nas cartas e no jogo. Os itens desta
questao eram relativos a: parte grafica; descrigdo dos conceitos; uso de cores para organizagédo das cartas
Conceito; regras e jogabilidade; interagdo proporcionada entre colegas.

Ainda dentro das questdes com respostas fechadas, havia 3 perguntas (6, 12 e 13) que previam trés tipos
de resposta — sim, talvez e ndo — e deveriam ter respostas justificadas.

O questionario era finalizado com 5 questdes abertas (7, 8, 10, 11 e 14), de natureza exploratéria e
relacionadas ao jogo, a sua dindmica e ao aprendizado por ele proporcionado, o que possibilitou identificar
falhas e vislumbrar possiveis melhorias para o jogo.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Na questdo numero 1 — “O conteudo apresentado pelo jogo Conceito & Ideagédo contribuiu para o seu
conhecimento sobre os conceitos de circulagdo em arquitetura?” —, 75% dos alunos (12) responderam que
sim, concordavam totalmente, e 25%, que concordavam (4). Os principais comentarios ofertados sobre o
jogo foram sobre o aprendizado de novos conceitos, enriquecimento de repertério € o propdsito de seus
usos a posteriori; a abrangéncia dos conceitos de arquitetura, apresentados de forma facil e de rapida
compreensdo; a relagdo das imagens e dos pictogramas com a orientagdo dos caminhos. As palavras
usadas pelos alunos no questionario para justificar suas respostas sobre o conteiudo do jogo e das cartas
para o conhecimento dos conceitos de circulacdo foram: “pensativo”, “légica”, “visual’; “distribuicdo do
espacgo”’, “tipos de circulagdo”; “orientabilidade”, “funcionalidade e concentragcdo”; “conhecimento”,
‘memoria”, “aplicagdo”; “direcdo”, “obstrucdo”, “fluidez”; “raciocinio”, “légica”, “conceito”; “organizagao”,
“orientagao”, “referéncia”; “facil”, “pratico”, “explicativo”; “visualizagdo pelas imagens”, “significado simples”,
“apods término: abertura de ideias”.

Na questdo numero 2 — “A dinamica do jogo Conceito & ldeagédo pode contribuir para a estruturagao do
sistema de circulagdo em seu préximo projeto?” —, 56,3% dos alunos (9) responderam que sim,
concordavam totalmente; 37,5% (6), que concordavam; e 6,2% (1) foram neutros em sua resposta. Em suas
justificativas, os estudantes consideraram que o jogo em questdo € um método capaz de gerar discussao
sobre circulagdo em projeto e de levar ao entendimento das “mudltiplas formas” de circulagdo e de suas
possibilidades de composi¢ao; além de apoiar os estudantes quanto a nogao de espaco, de |lhes fornecer
e/ou lhes permitir rememorar referéncias, termos e conceitos de circulagdo e suas respectivas aplicagdes,
muitas vezes esquecidas no processo de projeto. As palavras ditas pelos alunos como justificativa de suas
respostas foram: “ajuda na identificacdo da questédo da circulagao”, “base”, “clara”, “circulagédo”, “conceito”,
“‘contribuem para a projecdo da espacialidade”, “dinamica”, “dire¢do”, “estruturagdo”, “etapa’,
“harmonizagao”, “ideia”, “ideias simples”, “organizagéo”, “orientagao”, “ornamental”, “proposta”, “referéncia”,
“simples”.
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A questdo 3 era sobre a relacdo do conteudo grafico apresentado pelas cartas Conceito com a
aprendizagem sobre o tema circulagdo — “As questbes de circulagdo apresentadas de forma grafica
(pictogramas) nas cartas Conceito contribuiram para o seu entendimento e aprendizagem sobre a
circulagao na arquitetura?”. As respostas demonstraram que 68,8% (11) dos estudantes que participaram
do jogo concordaram totalmente que houve uma contribuicdo para seu entendimento e sua aprendizagem
sobre o tema e 31,3% (5) apenas concordaram. O manuseio das cartas como produto impresso demostrou
ser favoravel para o entendimento do projeto, conforme justificado pelas frases dos estudantes extraidas do
questionario, tais como: “Porque quando lidamos com aquilo que é real, ou seja, que ndo € na tela de um
computador, o nosso entendimento do projeto fica mais claro”; para “uma nogao das diversas formas de
organizagdo e de projeto”. Também demostraram considerar as cartas de facil interpretagdo e aptas a
transmissdo das informagdes dos conceitos de circulagao “pela forma grafica, clara e simples, que foram
expostos”; e também pela “associagdo dos termos com as figuras e seu significado”. Além dessas palavras
os estudantes ainda justificaram suas respostas com: “autoexplicativo”, “bom design”; “briefing”, “conjunto”,
“de facil entendimento”, “descrigdo”, “dinamico”, “eficiéncia”, “entendimento”, “equivalente”, “estética”,
“estratégia”, “explicativa”, “facil”, “intuitivo”, “légica”, “objetiva”, “pictogramas simples”, “pratica”, “referéncia”,

” o« LT

, sabedoria”, “setorizacao”, “similar”.

“resolugao

As trés questdes seguintes referiam-se aos aspectos funcionais do jogo. Na questdo 4 — “O jogo Conceito &
Ideagao estimula que tipo de discussao sobre as questdes de circulagdo na arquitetura?” —, as respostas de
62,5% dos alunos (10) apontaram que o estimulo de discussdo sobre as questdes de circulagdo na
arquitetura estava relacionado as “praticas de como resolver problemas de projeto especifico” e “de
eficiéncia funcional e técnica”; e 56,3% (9), que estava relacionado as “questdes de conforto em projeto”,
conforme apontado no Grafico 1.

Na questdo 5 — “Que tipo de geracao de ideias e resolugdo de problemas o jogo pode estimular e/ou
influenciar?” —, 62,5% (10) das repostas apontaram que o ele pode fomentar principalmente a produgao de
ideias sobre “praticas para resolver problemas de projeto especificos”, que também poderia ser uma
questado formal “de solugdo da forma/volumetria” e “de eficiéncia funcional e técnicas”; e 56,3% (9) das
respostas afirmaram que o estimulo pode estar ligado a resolugcdo de questbes “formais, estéticas e de
linguagem arquitetdnica” e “de layout e de dimensionamento”.

As questdes que menos geraram discussdes e ideias para resolugdo de problemas foram as relacionadas
as “normas e leis”, com 12,5% (2) e 6,3% (1), para as perguntas 4 e 5, respectivamente.

Gréfico 1 e 2 - Respostas das questdes 4 e 5.
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Fonte: elaboragédo do AUTOR.

Na questdo 6, que previa trés tipos de respostas (sim, talvez e ndo) — “O jogo possui regras claras e
compreensiveis? — 87,5% (14) dos alunos considerarem que sim e apenas 12,5% (2) responderam talvez.
Para as questdes 7 — “O que vocé aprendeu com o conteldo do jogo? — e 8 — “O que vocé aprendeu com a
dindmica do jogo?” —, ambas abertas e relacionadas ao aprendizado adquirido com o jogo e a dindmica, a
maioria dos alunos respondeu que, com o conteudo do jogo puderam aprender “modos e tipos de
circulagao” e “entender tipos de técnicas e eficiéncias funcionais de um projeto”, além de terem vislumbrado
a aplicagdo dos conceitos de circulagdo para melhor desenvoltura ao trabalharem espagos, definicao de
acessos e “fluxos de um determinado percurso”.

Os estudantes também afirmaram que a dindmica do jogo fomentou uma discussao sobre a interagéo entre
os jogadores e seus diferentes pontos de vista em relagao a circulagao. Para eles também ficou demostrado
que o exercicio de identificagdo e associagado dos tépicos de circulagao trazidos pelas cartelas de Caminho
foi favorecido pela dindmica do jogo e relacionado as praticas de conforto.

Na questdo 9 — “O que vocé mais gostou ou apreciou nas cartas e no jogo?” —, de multipla escolha e que
teve o intuito de avaliar os itens de preferéncia dos alunos, “regras e jogabilidade” obtiveram 62,5% (10
=
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alunos) de preferéncia e a “parte grafica”, 56,3% (9). “Descrigbes dos conceitos” também foi um item
apreciado, com 50% (8) das respostas. O uso das cores, apesar de terem achado que facilitou a percepgéo
da classificagdo dos conceitos, foi considerado um item ndo muito relevante na analise das cartas, com
31,3% (5) das respostas.

Grafico 1- Respostas da questao 9

parte grafica I 56.3%
descricdo dos conceitos I 50.0%
uso de cores para organizacio das cartas Conceito I 31.3%
regras e jogabilidade I 62.5%
interacdo proporcionada entre colegas N 43.8%

Fonte: elaboragdo do AUTOR.

As questdes 10 — “O que vocé nao gostou ou teve dificuldade no entendimento das cartas Conceito e
cartelas de Caminho?” — e 11 — “O que vocé nado gostou ou teve dificuldade nas regras do jogo Conceito &
Ideagdo?” — eram abertas e possibilitaram a identificacdo de falhas e consequentemente a indicacao de
melhorias para o jogo. Essas questdes estavam relacionadas ao aprendizado, ao jogo e a dinadmica.

A maioria das respostas apresentadas pelos estudantes indicaram que as regras do jogo eram didaticas e
de facil compreensao. As dificuldades listadas por eles estavam relacionadas a melhor escolha das cartelas
de Caminho, tanto para sua colocagéo no tabuleiro de forma adequada a completar o caminho do Obijetivo,
quanto na associagao do conceito da carta Conceito/pictograma a imagem da cartela de Caminho. Também
foram sugeridos itens que serdo considerados para melhoria da qualidade do jogo, como a revisdo de
algumas imagens das cartelas de Caminho, o uso da carta-coringa e a classificagdo dos jogadores com
base nos pontos alcangados.

Na atividade, foram utilizadas as 96 cartas Conceito que o compdem e seu manual de instrugdes. Conforme
ja dito, para cada jogador foram distribuidas apenas 4 cartas Conceito, o que elevou a probabilidade de
pontuar abaixo de 10% por rodada. Por conta desses achados, foi feito um ajuste no manual, e passaram a
ser distribuidas 6 cartas, aumentando, assim, as chances de pontuagao por associagao.

A questao 12 — “Vocé aplicaria o jogo Conceito & Ideagdo em um ambiente profissional nas discussdes de
projeto em equipe?” —, era relacionada ao uso do jogo em ambiente profissional e, para ela, 81,3% (13) dos
alunos responderam de forma afirmativa ao questionamento e 18,8% (3) disseram apenas que “talvez”.
Considera-se que as respostas afirmativas, dadas pelos participantes, justificam-se pelo fato de se tratar de
uma atividade divertida, dindmica e de estimulo a criatividade. Eles também responderam que a atividade
propicia um ambiente de discussao e interacdo importante para a compreensdo das ideias geradas pela
equipe, além de julgarem que o jogo apoia a resolugdo de problema de percurso por sua légica de
organizacéao e configuragdo. Nas respostas n&o afirmativas, os estudantes consideraram que o jogo poderia
ser utilizado no campo profissional, porém em uma versao menor, mais direcionada ao projeto em questao.

Na questdo 13 — “Vocé usaria o conteludo das cartas Conceito como base de analise de projeto no seu
processo de projeto?” —, 68,8% (11) dos alunos responderam que “sim”, usariam, porque elas simplificam o
entendimento dos tipos e aspectos de circulagdo que podem ser criados em um projeto, ampliam o
repertério e apoiam a solu¢ao de problemas de projeto nas questdes de circulagdo de forma nao “dbvia”; e
31,3% (5) dos alunos responderam “talvez”.

Os alunos ainda contribuiram na questao 14 — “Vocé tem algum outro comentario?” —, oferecendo opinides
e sugestdes adicionais. As frases transcritas a seguir sdo dos alunos:

e Talvez melhorar um pouco na nomenclatura do manual, trazer palavras um pouco mais faceis.

e Adorei o jogo!! Dinamico e divertido, faz pensar o que aprendeu durante o curso.

e Parabenizar pelo trabalho, 6timo jogo. Uma ideia e conceitos muito discutidos em aula. Gostei muito.

e Eu trocaria a classificacdo dos pontos, onde quem ganha a primeira parte, ndo necessariamente ganha o jogo
inteiro. Onde vocé tem a chance de ganhar o jogo pela sua estratégia nas cartas Conceito, e ndo pelo
caminho.

Apenas dizer que adorei o jogo! Muito sensacional!

Otimo jogo, com regras faceis de serem entendidas.

O jogo é muito interessante e criativo.

O jogo foi muito legal de conseguir ver como um conceito arquitetdnico pode ser usado de forma divertida e
explicativa.
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5 CONCLUSAO

O presente artigo apresentou uma pesquisa sobre o conceito de circulagdo em arquitetura e o
desenvolvimento de um jogo de ensino de projeto em arquitetura como ferramenta para fomentar as
discussdes em aula sobre o conceito de circulagao, de modo a servir de apoio ao ensino-aprendizagem de
processo de projeto. Ao final da pesquisa, o jogo foi testado de duas maneiras, on-line, com a participagéo
de designers e professores/arquitetos, e, presencialmente, com 20 alunos em diferentes estagios do curso
de graduagao de arquitetura.

A experiéncia do jogo possibilitou aos estudantes associar conceitos, elementos e aspectos de circulagéo
as respectivas descricdes e representagbes de forma interativa e divertida, além de proporcionar-lhes
conhecimento conceitual sobre circulagéo. A atividade do jogo demostrou ser eficaz em comunicar e reter a
atencdo dos alunos, além de motiva-los a compreender o contelido apresentado. Também mostrou ser
favoravel como instrumento de ensino das questdes de circulagdo em arquitetura de forma ludica.

Os resultados da aplicacdo do jogo confirmaram a hipétese inicial de que seria produtiva uma vivéncia
l[idica dos estudantes com o conteudo grafico (pictogramas) e informacional das cartas Conceito,
associadas as imagens das cartelas de Caminho. Por meio da atividade presencial, foi possivel constatar
que a interagdo com o jogo contribuiu para melhorar o conhecimento dos alunos sobre os conceitos de
circulagao em arquitetura. Além disso, as respostas dos questionarios sinalizaram também a viabilidade de
aplicagdo dessa ferramenta para uma melhor estruturagdo do sistema de circulagdo em arquitetura em
desenvolvimentos de projetos futuros.
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RESUMO

A area do turismo no Brasil sempre foi muito paradoxal. Ao mesmo tempo que qualquer um é capaz de reconhecer as potencialidades naturais e a riqueza historico-
cultural do pais, entendendo as diferentes possibilidades de ganhos econdmicos com a atividade e reconhecendo a existéncia de um significativo grupo de
empresarios que atuam na administracdo de pequenos negdcios, ainda temos grandes desafios ao planejamento turistico. Esta pesquisa relata uma experiéncia
didatica realizada desde 2017 no curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade do Oeste de Santa Catarina, Campus de Videira, que pretende relacionar o
desenvolvimento econdmico com o turismo, o qual esta longe de ser consensual, e a interpretagéo histérica da Regido do Contestado para a construgao da memoéria
identitaria. Buscamos refletir sobre o uso turistico dado as interpretagdes dos habitantes e o legado histérico socialmente determinado e preservado pela meméria
coletiva, que podem os chamar de patriménio cultural (material ou imaterial) aliado ao planejamento regional, prevendo ganhos econdmicos e garantindo os objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel da ONU para a Agenda 2030. A metodologia aproxima-se de duas areas de saber ao objeto histdrico: definir um evento no
passado/presente, buscando apreendé-lo, interpretar e publicizar a interpretacdo e a reflexdo intelectual, onde, em ambos os casos, 0 aluno é o personagem
principal do processo de aprendizagem. Os resultados obtidos aliam técnicas de planejamento urbano e regional, no qual o aluno busca resolver desafios urbanos
contemporaneos através de formas inovadoras de pensar, planejar e viver o turismo. O aluno ndo apenas projeta, mas percorre, discute e pratica o conhecimento no
desenvolvimento do processo tedrico/pratico.

PALAVRAS-CHAVE: desenvolvimento sustentavel; regionalizagéo; patriménio; turismo; inovagéo.

RESUMEN

El érea del turismo en Brasil siempre ha sido muy paraddjica. Si bien cualquier persona es capaz de reconocer el potencial natural y la riqueza histérico-cultural del
pais, entendiendo las diferentes posibilidades de ganancias econémicas con la actividad y reconociendo la existencia de un grupo significativo de empresarios que
trabajan en la administracién de pequefias empresas, todavia tenemos grandes desafios para la planificacién del turismo. Esta investigacion reporta una experiencia
didéctica realizada desde 2017 en el curso de Arquitectura y Urbanismo de la Universidad del Oeste de Santa Catarina, Campus de Videira, que tiene como objetivo
relacionar el desarrollo econdmico con el turismo, que esta lejos de ser consensuado y la interpretacion histérica de la Region Contestado para la construccion de
memoria identitéria. Buscamos reflexionar sobre el uso turistico dado a las interpretaciones de los habitantes y el legado histérico socialmente determinado y
preservado por la memoria colectiva, que puede llamarlos patrimonio cultural (material o inmaterial) aliado a la planificacion regional, prediciendo ganancias
econoémicas y asegurando los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la ONU para la Agenda 2030. La metodologia acerca dos areas de conocimiento al objeto
histérico: definir un acontecimiento en el pasado/presente, buscar aprenderlo, interpretar y publicar la interpretacion y la reflexion intelectual, donde, en ambos casos,
el alumno es el protagonista por el proceso de aprendizaje. Los resultados obtenidos combinan técnicas de planificacion urbana y regional, en las que el estudiante
busca resolver los desafios urbanos contemporaneos a través de formas innovadoras de pensar, planificar y vivir el turismo. El estudiante no solo disefia, sino que
viaja, discute y practica conocimientos en el desarrollo del proceso teérico-practico.

PALABRAS CLAVES: desarrollo sostenible; regionalizacién; equidad; turismo; innovacion.

ABSTRACT

The area of tourism in Brazil has always been very paradoxical. While anyone is able to recognize the natural potential and historical-cultural richness of the country,
understanding the different possibilities of economic gains with the activity and recognizing the existence of a significant group of entrepreneurs working in the
administration of small businesses, we still have great challenges to tourism planning. This research reports a didactic experience carried out since 2017 in the
Architecture and Urbanism undergraduate course at the Universidade do Oeste de Santa Catarina, Campus de Videira, which aims to relacionar economic
development with tourism, which is far from consensual and the historical interpretation of the Contestado Region for the construction of identity memory. We seek to
reflect on the tourist use given to the interpretations of the inhabitants and the historical legacy socially determined and preserved by the collective memory, which can
call them cultural heritage (material or immaterial) allied to regional planning, predicting economic gains and ensuring the UN Sustainable Development goals for the
2030 Agenda. The methodology approaches two areas of knowledge to the historical object: defining an event in the past/present, seeking to leam it, interpret and
publish interpretation and intellectual reflection, where, in both cases, the student is the main character by the learning process. The results obtained combine urban
and regional planning techniques, in which the student seeks to solve contemporary urban challenges through innovative ways of thinking, planning and living
tourism. The student not only designs, but travels, discusses and practices knowledge in the development of the theoretical/practical process.

KEYWORDS: sustainable development; regionalization; equity; tourism; innovation.
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1 INTRODUGAO

A area do turismo no Brasil sempre foi muito paradoxal. Ao mesmo tempo que somos capazes de
reconhecer os atrativos naturais e a riqueza histérico-cultural do pais, compreendendo as diferentes
possibilidades de ganhos econdémicos com a atividade, e reconhecendo a existéncia de um significativo e
empenhado grupo de pessoas que atuam em pequenos e médios negocios (SERPA, et al., 2019), muitos
ainda acreditam que o turismo demanda mais do que pode beneficiar. Tomazzoni (2009, p.10) afirma que
entender “o turismo como um produto, entender este produto como cultural, e entender esse produto
cultural como mercantil, € reconhecer que o turismo ndo envolve apenas investimentos”.

De acordo com o Conselho Mundial de Viagens e Turismo (WTTC), em 2016 o turismo movimentou
R$530,5 bilhdes, entre atividades diretas, indiretas e induzidas. Nas atividades diretas equivale a 3,4% do
Produto Interno Bruto, com estimativas de chegar a 9,1% em 2027, gerando 8,91 milhées de empregos no
pais. Contudo, o cenario brasileiro sofreu impactos negativos devido a pandemia Covid-19, com fechamento
de quase 500 mil postos de trabalho. Dados da Confederacdo Nacional do Comércio, Bens, Servicos e
Turismo (CNT, 2021), entre margo de 2020 e julho de 2021, as atividades turisticas ja somavam prejuizo de
R$ 395,6 bilhdes (SERPA, et al., 2019; ARAUJO, 2021). Esse paradoxo do turismo, instabilidade e
hipersensibilidade pode ser observada historicamente em diversas crises mundiais, com destaque entre
setembro de 2001 e meados de 2003 decorrente dos ataques ao World Trade Center (EUA), afetando o
mundo todo. Podemos considerar que os destinos turisticos dos grandes centros s&o, naturalmente, os
mais atingidos em grandes crises (WHO, 2020).

Em contrapartida, os destinos ou segmentos turisticos que percorram na diregdo oposta da légica dos
grandes centros (UNWTO, 2021) ganham espago e visibilidade, principalmente no contexto regional ou
local. Contudo, a pandemia veio reforgar o que, desde a década de 1980, iniciativas apontavam como
necessidade: de incluir no enfoque econdmico do turismo a discussdo sobre o meio ambiente com o
conceito de “desenvolvimento sustentavel’. Essa expressao foi popularizada no final desta década, pela
Comissdo Mundial sobre Meio Ambiente e Desenvolvimento, no relatério “Nosso Futuro em Comum”
(PAYES, 1999).

Em meio a este contexto, o turismo doméstico deve crescer nos proximos anos, pois parcela crescente da
populagao busca locais de menor aglomeragao e maior contato com a natureza, no intuito de recomposigao
fisica e psiquica (PAYES, 1999; RUSCHMANN, 1997). Ainda, as viagens domésticas de curta duragdo (em
média 3 a 4 dias) podem ser realizadas com mais frequéncia do que viagens internacionais, permitindo a
diversidade de roteiros: familiares, romanticos, de aventura, gastrondmico entre tantas op¢des existentes no
interior do Brasil, principalmente no estado de Santa Catarina.

Neste sentido, este € um relato de experiéncia de uma disciplina de Planejamento e Desenvolvimento
Urbano e Regional® do Curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade do Oeste de Santa Catarina,
Campus de Videira, a qual obteve tanto éxito que se tornou um projeto de extensdo? que ocorre desde
2017, tendo totalizado 5 turmas e aproximadamente 120 alunos envolvidos até meados dos anos de 2021.
A atividade pretende contribuir com a formagédo académica, humanista, critica e reflexiva do estudante,
permitindo a analise de aspectos conceituais/tedricos e praticos sobre turismo e planejamento turistico,
compreendendo as concepgdes do planejamento regional, do turismo, as possibilidades e as limitagcées
regionais.

Entendemos que, através da metodologia utilizada e da participagéo ativa e critica do estudante, é possivel
uma maior compreensao do fendmeno turistico como instrumento de planejamento e desenvolvimento de
uma regido. Planejar a atividade, sua ressignificagdo a partir de evidéncias, sua amplitude e complexidade,
permite ao académico a oportunidade de buscar solugdes para problemas urbanos contemporéneos, com
formas inovadoras de pensar e planejar o desenvolvimento econémico e histoérico/cultural da Regido Meio
Oeste Catarinense, Regido do Contestado, e eventualmente extrapolar estes saberes para outras
realidades/ contextos.

2 DESENVOLVIMENTO

O turismo moderno utiliza teorias relacionadas a diversas areas do conhecimento, sendo objeto de estudo
na arquitetura, urbanismo, economia, histéria, geografia, sociologia e em especial no préprio turismo. Dada
as proporg¢des do desenvolvimento da atividade turistica nos ultimos anos, e do grau de importancia que
possui na sociedade, é necessario a construgdo do conhecimento evidenciando seu carater multi, inter e de
transdisciplinaridade (BINFARE et al., 2016) e principalmente como um estilo de vida. De acordo com
Ignarra (2013, p. 12-13) o turismo pode ter enfoque em varios métodos:
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Enfoque institucional: leva em consideragao os diversos intermediarios e as instituigdes
que realizam as atividades turisticas. Destaca, particularmente, empresas como as
agéncias de viagens [...] Enfoque do produto: aqui, os objetivos das pesquisas s&o os
produtos turisticos e a maneira como s&o produzidos, comercializados e consumidos. [...]
Enfoque histérico: compreende uma analise das atividades e instituigbes turisticas com
base em um angulo evolutivo [..] Enfoque administrativo: [..] nas atividades
administrativas necessarias para a gestdo de uma empresa turistica, como planejamento,
pesquisa de mercado, fixagdo de pregos, publicidade, controle etc. Enfoque econémico:
nestes, as areas de interesse concentram-se na oferta, na demanda, na balanga de
pagamentos, no mercado de divisas, na geracdo de empregos, nos multiplicadores e no
desenvolvimento. [...]. Enfoque socioecoloégico: neste, a preocupacéo dos pesquisadores
estd nas classes sociais, nos habitos e costumes dos visitantes e dos residentes, na
sociologia do tempo livre etc. Enfoque geografico: o interesse dos gedgrafos no turismo
estd no modo como o espaco turistico &€ ocupado, nos tipos de deslocamento e no impacto
causado ao meio ambiente. De todas as ciéncias, a geografia foi a que mais se interessou
pela analise do fendmeno turistico. Enfoque interdisciplinar: o turismo, na verdade,
congrega todos os elementos da sociedade, razdo pela qual as pesquisas de campo do
turismo tendem a ser interdisciplinares [...] Enfoque sistémico: [...] Trata-se da pesquisa
que trabalha com grupos de elementos inter-relacionados para formar um todo unificado e
organizado, a fim de atingir um conjunto de objetivos.

Dentro desta pesquisa, diversas perspectivas sao utilizadas para se atingir os objetivos esperados, que
desenvolvam a capacidade de planejamento do estudante de arquitetura, do qual, o foco geografico,
sociolégico, econdmico e sistémico sdo os mais importantes. Ainda, abordamos diferentes conceitos de
turismo para ampliar o entendimento do real significado, para que o planejamento local e regional seja
assertivo ao publico que se pretende atingir, e as necessidades econdmicas que devem ser supridas.

O conceito de turismo é bastante controverso segundo os autores que tratam desse assunto. O que é
consentimento de todos é que o turismo esta relacionado com viagens, mas nem todas as viagens sao
consideradas de turismo (IGNARRA, 2013). Ignara (2013) ainda afirma que o termo usual exclui viagens
dentro da area habitual de residéncia, as viagens frequentes e regulares entre o domicilio e o lugar de
trabalho ou como carater de habito. O autor ainda afirma, que o fendmeno do turismo envolve quatro
componentes, com perspectivas diversas: (a) o turista, (b) os prestadores de servico, (c) o governo e (d) a
comunidade do destino turistico. Ainda sobre o conceito de turismo, a maioria das definicbes exclui do
conceito as viagens desenvolvidas por motivos de negdécios, de lucro. Contudo, s&o estas as responsaveis
por grande parte da ocupagéo dos meios de transporte, dos hotéis e das locadoras de veiculos.

Para Baretto (1991, p.47-48), “o turismo & essencialmente movimento de pessoas e atendimento as suas
necessidades, assim como as necessidades das outras pessoas que viajam. O turismo é o fenébmeno de
interacado entre o turista € o nucleo receptor e de todas as atividades decorrentes dessa interagdo”. Beni
(1998, p.36), afirma que o turismo “é o estudo do homem longe do seu local de residéncia, da industria que
satisfaz suas necessidades, e dos impactos que ambos, ele e a industria, geram sobre os ambientes fisicos,
econdmicos e socioculturais da area receptora”.

Embora a relagédo entre o turismo e o desenvolvimento econdmico esteja longe de ser consensual, ja é
possivel identificar duas perspectivas fundamentais acerca dessa relagdo, que hegemonizam a percepgao
corrente entre economia a planejamento publico. Para Tomazzoni (2009), o turismo é um produto e, como
tal, é objeto de uma cadeia produtiva. Esta cadeia, possui elos centrais — hotelaria, gastronomia, servigos de
lazer e entretenimento e sistemas de informacao; elos associados — transporte, seguranga, comércio,
artesanato; e elos periféricos — os quais variam em cada regido, e geralmente envolvem industrias do
vestuario, educacao, estética, agricultura e produtos da gastronomia regional. Considera-se ainda, que o
turismo reune potencialidades e caracteristicas, cujo aproveitamento contribui para a mitigacdo de
desigualdades sociais, sendo alternativa relevante para revitalizacdo de oportunidades, a partir da
construcdo de novas organizagbes, que se especializam na producdo de servigos em uma nova economia
do 6cio (TOMAZZONI, 2009; DE MASI, 2000).

Na argumentacao do desenvolvimento turistico, € senso comum enfatizar que existem oportunidades a
serem aproveitadas, que o potencial do turismo ainda n&do é capitalizado de forma adequada e suficiente.
Enquanto atividade econdmica, as vantagens do turismo s&o enfatizadas como estratégias impulsionadoras
para o desenvolvimento, pois € uma das mais amplas e diversificadas cadeias produtivas globais
(ARRILLAGA, 1976; FOSTER, 1999; SESSA, 1983; YAZIGI, 1999; McINTOSH, 2002). No Brasil ainda sédo
escassas as producgdes cientificas no campo do turismo (REJOWSKI, 2002; TOMAZZONI, 2009). Deste
modo, é imprescindivel que se justifiquem as potencialidades desse setor para a solugdo de problemas
conjunturais, empresariais e sociais. Apesar de gerar efeitos ambientais tdo nocivos quanto outros setores
da economia, acredita-se que o turismo pode contribuir com a sustentabilidade ambiental e qualidade de
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vida (TOMAZZONI, 2009) pois a matéria prima é o préprio meio ambiente e os valores culturais dos povos.
De acordo com Tomazzoni (2009, p.19),

A conceituagdo do desenvolvimento econdmico € baseada em varios aspectos e em
situagdes da vida humana. Um dos critérios mais utilizados para a fundamentagéo
conceitual do desenvolvimento é a renda. Esse, entretanto, é apenas um dos parametros
que se referem a situagdo ou ao status de um individuo na sociedade. Outros a serem
considerados sdo a expectativa de vida ao nascer, a educagao e a dimenséo psicoldgica e
cultural que diz respeito & inclusdo social. O indice de Desenvolvimento Humano (IDH)
adotado pela ONU fundamenta-se na renda per capita, na expectativa de vida e na
educagao.

Ainda de acordo com o autor (ibid., p.19), o “desenvolvimento econémico n&o significa crescimento
econdmico. Somente o crescimento econdmico ndo é condicdo suficiente para o desenvolvimento humano”.
Embora uma localidade possa apresentar indices altos de crescimento econdémico, pode apresentar
desigualdade na distribuicdo de renda, no acesso a educagdo, saude ou ao saneamento basico. Precisa
haver distribuicdo dos resultados gerados pelo crescimento econémico.

Para Haddad (1975, p.45), uma das definicbes mais difundidas do desenvolvimento econémico é “‘um
processo pelo qual a renda nacional real de uma economia cresce por um longo periodo de tempo”. E
preciso agregar aspectos como a distribuigdo de renda per capita, redugao do niumero de pessoas de baixa
renda, diminuicdo das disparidades regionais de renda per capita em relagdo a média nacional
(TOMAZZONI, 2009). Com isso, Haddad (1975, p.46) supbe que “se as quatro qualificagcbes estiverem
sendo satisfeitas, havera uma alta probabilidade de que as condigbes sociais e vitais também melhorem”.

Coudouel e Hentschel (2001) afirmam que existem, além da renda, aspectos fundamentais a serem
considerados na identificagdo e analise das condi¢des de vida de um individuo ou de uma sociedade, que
sdo: educagao, saude e seguranga. Tomazzoni (2009, p.20) afirma que “os estudos de desenvolvimento
podem ser contextualizados geograficamente, considerando os meios urbano e rural”. Em cada um destes,
pode-se aplicar os mesmos critérios considerando as particularidades de cada um. No desenvolvimento
rural, pode-se considerar a capacidade das comunidades produzirem seus proprios alimentos e usufruirem
do meio ambiente, de um meio de vida mais “preservado”. Por outro lado, o meio urbano possui melhores
condigcbes de acesso ao atendimento de saude, de educagéao e transporte.

Tomazzoni (2009) ainda afirma que a mobilidade social é outra variavel importante no desenvolvimento. De
acordo com o autor, quanto mais as pessoas com rendas inferiores ascenderem socialmente, passando a
pirdmide para uma posi¢do superior, maior sera o desenvolvimento. Kotler (1997, p.42) complementa que,
“a demanda por bens de primeira necessidade produzidos localmente aumentara na medida em que a
renda dos pobres crescer”. Perroux (1967, apud Andrade 1987) afirma que “desenvolvimento é a
combinagdo de mudangas sociais e mentais de uma populagdo que a torna apta a fazer crescer,
cumulativamente e de forma duravel, seu produto real global”.

A abordagem do desenvolvimento local é uma estratégia para acdo. E a capacidade de utilizagdo de
potenciais, sistemas de relagdes e recursos préprios para melhoria do nivel de vida da populagédo. Além
disso, é criado um ambiente econémico e institucional de cooperacéo entre as organizag¢des do territorio
para a competitividade em nivel maior e em um mercado globalizado. Tomazzoni (2009) certifica que o
elemento que se destaca na analise de desenvolvimento socioeconémico € o IDH, falado anteriormente.
Coraggio (1996) sustenta que o verdadeiro desenvolvimento é o desenvolvimento humano, e a premissa do
avango da sociedade na conquista de melhores condigdes de qualidade de vida é a educagao popular. O
autor ainda propde a educacdo popular como a grande necessidade de preparagdo para o trabalho e
estratégia para o desenvolvimento humano. O poder e a autonomia das comunidades € requisito primordial
para o desenvolvimento local e regional.

No Brasil, a distribuicdo de renda, como uma das mais dispares do mundo, representa a incompeténcia de
distribuicdo de capital. As politicas econdémicas desempenham papel critico na determinagdo das
desigualdades. Barros e Mendonga (1997), afirmam que € possivel diminuir a pobreza, por meio de uma
politica redistributiva. Para os autores, precisa haver combinagdo entre as politicas de crescimento
econbmico com as politicas de reducdo da desigualdade de renda. Menezes (2001) argumenta que a
desigualdade de renda do Brasil é, em grande parte, resultado da ma distribuicdo da educacdo que se
reflete tanto em termos de etnia quanto de ramo de trabalho e posicdo de ocupagdo. Os retornos
econdmicos da educagado, em termos salariais no Brasil, sdo os mais elevados do mundo. Desta forma,
pensar politicas dirigidas as pessoas de baixo nivel de qualificacdo é fundamental para tira-las das
condicbes de pobreza e inseri-las no mercado de trabalho.
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Luis Roque Klering et al. (2012) estudaram 107 municipios gauchos, identificando as razbées do seu
crescimento e como sobraram o PIB em dez anos. As recomendagdes do estudo foram: (a) apostar na
diversificacdo, alternando atividades do setor primario com turismo e industrializagdo; (b) encontrar a
vocacgao local; (c) investir em educacédo e na captagdo de mao-de-obra; (d) atrair grandes empresas e
usufruir os empreendimentos para fomentar outros setores; (e) valorizar o avango tecnolégico; (f) investir em
infraestrutura; (g) assegurar o empreendedorismo.

Feitas essas abordagens, Tomazzoni (2009, p. 31) afirma que “uma das alternativas para a redugédo da
pobreza é a aplicagdo de estratégias do desenvolvimento regional com énfase nas teorias de
desenvolvimento local, contemplando o turismo como um dos mais expressivos setores da economia”.
Compreendemos que a inclusdo no mercado de trabalho, como meio de distribuicdo de renda e
desenvolvimento econdémico, é feito através da educagdo, com a implementagdo de programas de
educagdo. Assim, projetos de fomento ao turismo devem priorizar programas de educacgao, considerando
multiplas possibilidades do amplo espectro de insergdes ocupacionais.

Por fim, os niveis e segmentos profissionais focados no turismo incluem atividades de atendimento nos
meios de hospedagem, guias nos monumentos historicos, gargons em restaurantes, motoristas de taxis e
transporte publico, servigos de informacao e recepgao turistica, produgéo e venda de artesanato e artigos
locais e producdo e venda de produtos tipicos locais. Além destes, a formagdo de areas de gestéo,
planejamento e empreendedorismo. Ou seja, o turismo pode sim qualificar o espacgo local e regional, e os
investimentos necessarios partem muito mais de entidades privativas do que do setor publico, contribuindo
na melhoria de qualidade de vida, infraestrutura, economia regional e educagéo popular.

Organizagdo metodologica

A organizagdo pedagodgica do projeto de Desenvolvimento Urbano e Regional, além de propor novas
abordagens e procedimentos da disciplina de Planejamento e Desenvolvimento Urbano e Regional, com a
utilizagao de técnicas ativas de ensino-aprendizagem e motivagao e engajamento dos estudantes, objetiva:

*  Proporcionar ao académico espago de atuacdo no desenvolvimento regional, com servicos a comunidade e
aplicando os conhecimentos adquiridos em sala de aula;

»  Estimular a percepgédo do turismo como oportunidade de desenvolvimento econdmico local e regional com
conceitos sustentaveis e estratégicos;

+  Preparar o académico para o exercicio da pratica profissional, tornando-o centro da aprendizagem, onde ele
busca as respostas para problemas contemporaneos do desenvolvimento local e regional;

»  Aprofundar os conhecimentos dos académicos na compreensao da cultura local, da regionalizagéo do turismo
e no fortalecimento de suas raizes culturais, potencializando o desenvolvimento econémico e a melhoria
sociocultural;

* Identificar o patriménio material e imaterial existente na regido, representante das etnias dos municipios de
estudo e sensibilizando o empreendedorismo turistico e a maior valorizagdo das potencialidades locais e
regionais.

Este trabalho destaca diversas metodologias de ensino onde, inicialmente, as concepgdes relacionadas ao
“aprender fazendo”, em que o aluno participa do processo de ensino-aprendizagem como agente atuante
dos problemas que simulam a realidade profissional (SOUZA et al., 2013), fundamentadas na proposta da
Escola Nova de Dewey, a qual utilizava os métodos ativos e centrava a aprendizagem no estudante,
promovendo a evolugdo gradual em seu pensamento critico e reflexivo, além de fomentar o espirito
cientifico e a autonomia (GADOTTI, 2001).

Freire (1987), estimula o desenvolvimento da pedagogia problematizadora, sustentada por Gadotti, em que
o “educador e o educando aprendem juntos, numa relacdo dindmica na qual a pratica, orientada pela teoria,
reorienta essa teoria, num processo constante de aperfeicoamento”. Essa relagao entre teoria e pratica é
constante no processo do desenvolvimento deste trabalho, subsidiando a dindmica humana da “ag&o-
reflexdo-agao”, que possibilita a mudanga transformadora em algum grau da realidade, por meio da agéo
mais consciente (SOUZA et al., 2013).

O processo educacional utilizado, tem a finalidade de encontrar a solugao para um problema (GOMES et
al., 2010), estimulando o aluno em problemas condizentes com a area de estudo, oportunizando exercitar
as habilidades de analise, investigacao e reflexdo, que poderdo resultar na ressignificacdo de suas
descobertas (MITRE et al., 2008). Essa pedagogia promove o contato do estudante com o planejamento
local e regional que poderdo produzir o conhecimento, envolvendo ativamente o estudante nas cidades de
escolha para o planejamento turistico. Ao docente, cabe o papel de mediador, que suscita o estudante a
fazer pesquisas, refletir e tomar decisdes condizentes ao objetivo (SOUZA, et al.,, 2013) estabelecido
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durante as aulas de Planejamento Urbano e Regional, o qual é o desenvolvimento econémico, social e
preservacgao cultural local e regional.

Como se trata de uma disciplina pratica, para que os conteudos sejam transmitidos sugere-se a realizagao
de uma série de trabalhos em escalas distintas (Quadro 1 e demais quadros adiante). Neste método, os
académicos desenvolvem do seu modo, através de um roteiro pré-estabelecido, sua capacidade de
absorgéo de conteudos de maneira autbnoma, critica e participativa. Trata-se de uma pesquisa qualitativa,
descritiva e exploratéria com analise tematica acerca do turismo.

Resultados e discussoes

Os resultados obtidos com a disciplina e o projeto de extenséo de Planejamento e Desenvolvimento Urbano
e Regional, contabilizaram mais de 120 alunos envolvidos ao longo de 5 anos (2017 a 2021). No corrente
ano de 2021, foram 30 alunos ativos na atividade, dos quais, todos pontuaram positivamente a experiéncia.
Os beneficios sao diversos, podendo destacar dois principais: (a) a experiéncia pratica e vivencial, onde o
aluno € induzido a visitar as cidades, percorrer caminhos novos e inusitados, “descobrir” lugares e
possibilidades que sejam atrativas e interessantes a futuros visitantes, conhecer o patriménio histérico e
cultural da sua regiao e; (b) o contato pratico com pessoas, empresas e entidades que, em geral, sdo parte
integrante dos envolvidos no setor turistico, podendo debater ideias, discutir proposi¢cdes e solugbes, assim
como vivenciar os locais. Entendemos que quando o aluno se coloca nas duas situagdes — como projetista
e como turista — tem uma visdo mais holistica sobre a técnica, aliada ao sentimento e necessidades do
futuro visitante.

Compreendemos ainda, que o projeto desenvolvido tem a capacidade de atingir um elemento muito
importante: Os 17 Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel da ONU. Estes objetivos sdo um apelo global
a agdes contra a pobreza, na protegcdo ao meio ambiente e o clima e a garantia que as pessoas possam
desfrutar de paz e prosperidade.

Nesta atividade, se implantada conforme a programacgédo e metodologia prevista, entendemos que podem
ser acordados até 15 itens do Desenvolvimento Sustentavel. Nao foi a toa, que os estudos do prof. Luiz
Klering comprovaram o crescimento do PIB de mais de 100 municipios gauchos. Se considerarmos que
Santa Catarina possui maior diversidade de atrativos, praias com temperatura mais agradavel ao turista e
maior diversidade geografica e fisica, poderiamos pressupor que os beneficios do turismo no estado seriam
ainda maiores.

Desta forma, trabalhar a tematica do turismo em Planejamento e Desenvolvimento Urbano e regional, seria
considerar como um programa de educacdo e as muitas possibilidades do amplo espectro de insercéo
ocupacional de futuros Arquitetos e Urbanistas, ndo apenas focado na construgao civil e nos processos de
industrializacdo, mas voltando os olhares ao planejamento local e regional.

Abaixo, apresentamos alguns resultados desenvolvidos neste ano, os quais representam cada etapa
descrita na organizagdo pedagdgica, de diferentes grupos de académicos e diferentes cidades e conceitos
abordados. Especificamente, neste ano, os trabalhos desenvolvidos foram apresentados junto a Prefeitura
Municipal de lomeré/SC, para conhecimento e como auxilio e subsidio ao Plano de Desenvolvimento
Turistico que esta sendo desenvolvido. Do ponto de vista processual, as atividades técnicas desenvolvidas
estabelecem etapas para a efetivagao do processo de planejamento turistico. As etapas sdo um extrato dos
autores como Barretto (1991), Ruschmann (1997) e Beni (1998) apresentados nos quadros que seguem a
partir do estudo preliminar.

O percurso metodoldgico €, a partir de agora, abordado separadamente, onde cada etapa sera apresentada
em um tépico e com um quadro explicativo que contém as etapas, estratégias avaliativas, bem como as
imagens dos produtos obtidos pela produc¢éo dos alunos. Reforgamos que, todos os trabalhos abaixo foram
desenvolvidos entre os anos de 2017 e 2021 durante um processo de produgao do conhecimento e de
informagdes graficas, com debates, visitas técnicas e demais momentos mencionados no texto. As etapas
sdo: estudo preliminar, conceitos e objetivos, inventario, diagnéstico e prognostico e roteiro turistico.

Estudo preliminar

O estudo preliminar trata da caracterizagao do local. Nesta etapa, os académicos escolhem as cidades que
possuem maior afinidade e/ou que identificam — sob seus conhecimentos prévios — que possuem potencial
para desenvolvimento de um percurso turistico. Em geral, os académicos conhecem pouco do turismo local
e regional, e a escolha das cidades se da por afinidade ou por elementos geograficos ou fisicos que
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“‘combinam” com a proposta conceitual que pretendem desenvolver. Esta etapa poderia ser melhor
desenvolvida se houvessem maiores incentivos e divulgagao dos produtos turisticos existentes, tanto local
como regionalmente, no Meio Oeste de Santa Catarina.

Quadro 1 — Etapas das atividades técnicas e forma de avaliacdo do estudo preliminar.

Do que trata E feita a caracterizagao do local.
Como foi Em grupos de até 4 pessoas, os alunos escolhem 3 ou mais cidades da Regi&o
desenvolvido do Contestado, de maior empatia para o desenvolvimento do roteiro turistico.
Como foi avaliado Proximidade geografica das cidades e possiveis potenciais turisticos.
(0) Brainstorming, pesquisa entre pares, debate sobre palavras-chave; (1)
Movimento da leituras basicas, diagramas, mapas conceituais, producao de textos; (2) TBL,
Competéncia PBL, estudos de caso; (3) casos de ensino, experimentos e desafios
imersivos.

Positivos: Autonomia de escolha e tomada de decisbes, considerando
Pontos positivos e conhecimentos prévios e individualizados de cada estudante.
dificuldades Negativos: Ha pouca vivéncia e conhecimento de cidades préximas, mesmo
nos académicos residentes ha mais de 15 anos na regiao.
Relacéao teoria e Autonomia na tomada de decisdes para planejamento local e regional.
pratica

Resultado obtido

ESTUDO PRELMINAR

Devido a obrigatoriedade de visitas in loco nas cidades escolhidas, os
académicos se familiarizam com o legado histérico das cidades.

Fonte: A autora, 2022.

Conceitos e objetivos

A definicdo de conceitos e objetivos diz respeito a tomada de decisdes, o estado da arte que irda embasar
todo o projeto turistico. Nesta etapa, os académicos determinam a tematica do roteiro, que geralmente é
focado em conceitos gastrondmicos, turismo de lazer, turismo de aventura, turismo romantico, turismo
religioso. Percebemos nesta etapa, que os académicos com mais vivéncia ou que ja tiveram oportunidade
de realizar viagens nacionais ou internacionais, trazem conceitos mais inovadores, propostas mais
conceituais e com melhor embasamento. Contudo, ao longo do desenvolvimento do trabalho, geralmente
apos as visitas as cidades escolhidas, os académicos de menor experiéncia oportunizam de um
conhecimento novo e exploram melhor as possibilidades existentes. As figuras 01 (a) e (b) representam o
desenvolvimento de uma logomarca e conceito focado no resgate da cultura imigrante de lomeré. A figura
02 (a) traz a mesma abordagem desenvolvida por outro grupo de estudantes. A figura 02 (b) aborda o
conceito de um roteiro desenvolvido em cidades que possuem arvores frutiferas, as quais possuem épocas
especificas de floragao.

Quadro 2 — Etapas das atividades técnicas e forma de avaliagdo dos conceitos e objetivos.

E a tomada de decisdo em que se definem o estado das coisas que se pretende

Do que trata s = .
atingir com a acao planejada.

n Como foi Os grupos determinam qual a tematica do roteiro (gastronémico, de lazer, de
o desenvolvido aventura, romantico, religioso etc.) e conceitos referentes ao objeto proposto.
E Como foi avaliado Pertinéncia do conceito com os potenciais existentes nas cidades.
w (0) Brainstorming, debate sobre palavras-chave, pesquisa entre pares; (1) leitura
8 Movimento da de bibliografia, esquemas, féruns de discussbes, mapas conceituais e mentais,
w Competéncia producdo de texto; (2) TBL, PBL, argumentacdo oral, design thinking,
7] diagnésticos, aplicacéo; (3) TBL, PBL, experimentos, producao de textos.
,9 . Positivos: Autonomia de escolha, considerando conhecimentos prévios sobre as
= Pontos positivose T - . ; L P
1T} . cidades e conceitos de maior familiaridade e preferéncia.
%) dificuldades o o . ; .
> Negativos: Pouca vivéncia em diferentes conceitos de turismo.
8 Relacdo teoria e  Busca de resolver/criar formas inovadoras de desenvolvimento teérico/pratico de
pratica turismo.
. Roteiros inovadores, conceituais e com valorizacdo de diferentes vertentes de
Resultado obtido . . ~
produtos e potencialidades existentes na regido.
Fonte: A autora, 2022.
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Figura 01: (a) Exemplo de logomarca; (b) Exemplo de desenvolvimento conceitual
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= guarani 2 .

Bebida apreciada e muito b possuam uma melhor utilizagio pelo turista. \
produzidanessaregido ROTA DA . =
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ROTA DA
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Fonte: Académicos do curso de Arquitetura e Urbanismo, com orientagéo e supervisdo da autora.

Figura 02: (a) Exemplo conceitual/logomarca; (b) Exemplo conceitual/logomarca
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Fonte: Académicos do curso de Arquitetura e Urbanismo, com orientagdo e supervisdo da autora.

Inventario

O inventario é realizado de duas formas: on-line, através de pesquisas nos sites especializados em turismo
como Embratur, Organizagdo Mundial do Turismo, Santur entre outros, para a coleta de dados quantitativos
e indicadores do desenvolvimento do setor, e em sites das Prefeituras Municipais, para coletas locais e
principais pontos turisticos oficiais do municipio. Apds, séo feitas as visitas in loco onde os académicos
visitam locais potenciais e avaliam promissores produtos turisticos nas suas areas de pesquisa e
conceituagao. De posse deste levantamento s&o elaboradas as planilhas com registros fotograficos, dados
relevantes sobre o local, problemas e potencialidades. Juntamente com os graficos, elaboram-se diretrizes
de melhoria economia, formas de incluir capacitagdes educacionais, emprego entre outros. As figuras 03 (a)
e 03 (b) ilustram dois trabalhos desenvolvidos, por diferentes grupos de pesquisa.

Figura 03: (a) — Exemplo conceitual/logomarca; (b) — Exemplo conceitual/logomarca
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Fonte: Académicos do curso de Arquitetura e Urbanismo, com orientagédo e supervisdo da autora.
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Quadro 3 — Etapas das atividades técnicas e forma de avaliagcdo do inventério.

Trata da andlise e levantamento de dados, sendo informagdes gerais, indices
de Desenvolvimento Humano (IDHs), reportagens sobre o assunto e sobre as
condigdes turisticas existentes, condigbes naturais, culturais, infraestrutura
turistica, recursos humanos para o turismo, caracterizagcdo da demanda etc.
Os grupos devem realizar visitas in loco nas cidades escolhidas, fazendo
Como foi levantamento documental e fotografico dos pontos turisticos existentes, dos
desenvolvido potenciais turisticos ndo explorados, dos mobiliarios e equipamentos urbanos
de apoio, entrevistas com setor publico e privado e comunidade em geral.
Como foi avaliado Capacidade de reconhecimento de potencialidades naturais e histoérico-culturais.

Do que trata

(0) brainstorming, murais virtuais, pesquisa entre pares; (1) Roteiros com
comando de leituras, diagramas, fluxogramas, mapas conceituais e mentais,
organogramas, producao de textos; (2) TBL, PBL, argumentacao oral, poster,
design thinking, diagnésticos, graficos, exercicio de aplicagdo, mapas, produgao
de texto; (3) TBL, PBL, protétipos, producéo de textos, experimentos.
Positivos: desenvolvimento da capacidade de coleta de dados in loco,
interpretacao de resultados e previsdo de ganhos econémicos e culturais.
Negativos: dificuldades de mobilidade de alguns estudantes.
O aluno percorre roteiros discutindo, conhecendo e buscando resolver desafios
reais. Tem contato com os “possiveis clientes” através de briefings, permitindo a
elaboragao do programa de necessidades focado no usuario.
Os resultados desta etapa sédo diversos. Os académicos descobrem novos
locais atrativos e (re) conhecem fisicamente as cidades escolhidas, as
Resultado obtido  possibilidades e limitagbes locais e regionais. Se desafiam a encontrar solucdes
para problemas reais e potencialidades n&o exploradas pelos diversos setores
(agentes e atores) que envolvem o turismo.

Movimento da
Competéncia

INVENTARIO

Pontos positivos e
dificuldades

Relacéo teoria e
pratica

Fonte: A autora

Diagnéstico e prognostico

O diagnéstico e prognostico € uma das mais importantes etapas, pois define diretrizes e é onde o
académico aplica os conceitos adquiridos através de estratégias e na busca de solugdes. E realizado apés
as visitas in loco, onde s&o analisados os pontos fortes e fracos dos produtos turisticos existentes e, ainda
neste, sdo propostos e analisados nossos locais e/ou atividades com potencial de desenvolvimento. Nesta
etapa, sugere-se que o académico tenha prospecgdes para o futuro, considerando o roteiro atrativo por pelo
menos 20 anos e direcionado ao maior publico-alvo possivel.

Contudo, alguns roteiros — como o religioso ou de aventura — possuem caracteristicas limitantes ao seu
publico-alvo, devido a questdes fisicas, de seguranga e/ou cultural. Nado s&o definidos prototipos de
exposigbes, deixando sobre responsabilidade do académico/grupo a forma de explanagdo e
desenvolvimento grafico das informagdes. As figuras abaixo, exemplificam dois relatérios, posteriormente
dialogados e apresentados oralmente com debate de ideias pela equipe de projeto.

Figura 04: (a) — Exemplo de diagndstico e prognostico; (b) — Exemplo de diagnéstico e prognéstico
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Fonte: Académicos do curso de Arquitetura e Urbanismo, com orientagédo e supervisdo da autora.
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Quadro 4 — Etapas das atividades técnicas e forma de avaliagdo do diagndstico e prognéstico.

Do que trata

Andlise de pontos fortes e fracos observados no item anterior, diagnéstico,
progndstico e diretrizes. Os dados s&do analisados e ha uma tentativa de
previséo do futuro.

Como foi
desenvolvido

Através de tabelas com problemas, potencialidades e diretrizes, de forma
escrita, dialogada e argumentativa. Podem ser desenvolvidos esquemas
graficos diversos e croquis de representa¢ao de projetos.

Como foi avaliado

Capacidade do aluno em reconhecer os problemas contemporaneos, buscar
previsdes de futuro e crescimento, melhoria econdmica e social, argumentagéo
de proposicoes e diretrizes futuras.

Movimento da
Competéncia

(0) brainstorming, murais virtuais; (1) leitura de bibliografia, roteiros com
comando de leitura, diagrama, esquemas, forum de discussdes, murais virtuais,
organograma; (2) TBL, PBL, argumentagdo oral, poéster, design thinking,
diagndsticos, graficos, mapas, produgado de material e textos; (3) TBL, PBL,
desafios imersivos, experimentos, produgéo de textos.

DIAGNOSTICO E PROGNOSTICO

Pontos positivos e
dificuldades

Positivos: melhoria na argumentacao dos académicos, na capacidade de buscar
solugdes para os problemas locais e regionais com viés no melhoramento
econdmico e social das comunidades e em redes urbanas.

Negativos: Falta de vivéncia pratica de alguns estudantes que nao vivenciam o
turismo no seu dia a dia.

Relagéo teoria/pratica

Aplicabilidade de solugdes para problemas reais.

Resultado obtido

Melhoria na argumentagado, analise critica e busca por solugdes a problemas
contemporéneos e reais das comunidades locais e regionais. Melhoria na

capacidade de olhar para as cidades em redes regionais.

Fonte: A autora

Roteiro Turistico

A cartografia do roteiro é, em geral, a segunda etapa que mais entusiasma os académicos. E onde utilizam
conhecimentos prévios de mapeamento e artes, para elaborar visualmente as solu¢gdes encontradas para os
municipios. Nesta etapa, toda forma de criatividade é valida. No roteiro deve conter informagdes
importantes como: distancia das principais capitais e cidades de referéncia, distdncia dos principais
aeroportos, pontos turisticos existentes e novos pontos turisticos e/ou elementos sugeridos, distancia entre

as cidades do estudo, hotéis e pousadas, restaurantes e locais de alimentacéo (Figura 06b).

A etapa cartografica, faz uso de outros componentes curriculares do curso de Arquitetura e Urbanismo,
previamente desenvolvidos. Esses conhecimentos® vdo desde disciplinas do inicio do curso, que trabalham
com composigao de cores, até componentes mais avancadas de desenho urbano, planejamento geografico
e cartografico. O académico tem a oportunidade de revisar teorias vistas anteriormente e aplica-las
conforme sua preferéncia e seu entendimento de representagdo grafica, sempre com o auxilio e
acompanhamento da professora responsavel. Os resultados sdo variados, desde mapas mais formais
(Figura 5a) e georreferenciados, até mapas mais didaticos e ilustrativos (Figura 5b).

Figura 05: (a) — Exemplo de cartografia de turismo; (b) — Exemplo de cartografia de turismo
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Fonte: Académicos do curso de Arquitetura e Urbanismo, com orientagédo e supervisdo da autora.
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Figura 06: (a) — Exemplo de cartografia de turismo; (b) — Exemplo de cartografia de turismo
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Fonte: Académicos do curso de Arquitetura e Urbanismo, com orientagéo e supervisdo da autora.

Quadro 5 — Etapas das atividades técnicas e forma de avaliagao do diagndstico e prognéstico.

Trata do mapeamento, proposta de instalagdo e execugao para funcionamento do

Do que trata empreendimento turistico. E a acdo baseada em elementos.

Desenvolvimento de mapas e cartografias, panfletos de divulgagéo, criacdo de
websites, criagdo e desenvolvimento projetual de mobiliario urbano de acordo
com o0s conceitos turisticos pré-estabelecidos. Desenvolvimento de propostas
complementares para pontos turisticos ja existentes, novos pontos turisticos,
novas formas de melhoria econdmica.

Como foi
desenvolvido

Capacidade critica e reflexiva do aluno em resolver problemas de IDH, como
economia, educacao, lazer. Capacidade em preservar os aspectos histérico-

Como foi avaliado culturais de cada municipio, agregando fatores de unido entre estes, visando
solucdo de problemas previamente identificados. Atratividade do roteiro
desenvolvido e capacidade de adequagao a diversos publicos.

(0) brainstorming, murais virtuais; (1) Diagramas, esquemas, fluxogramas, férum
de discussdes, mapa conceitual, mural virtual, organograma, producéo de texto;
(2) TBL, PBL, argumentacéo oral, poster, design thinking, producédo de videos,
diagndsticos, graficos, exercicio de aplicagdo, mapas, producdo de material e
textos; (3) TBL, PBL, e-book, produtos e protétipos, produgéo de textos, projetos.

Movimento da
Competéncia

Positivos: Visdo mais holistica para o turismo local e regional com uma
construcdo da meméoria identitaria, histérico-cultural com melhorias econdémicas.
Reconhecimento pratico da regido.

Negativos: dificuldade de alguns académicos no manuseio de softwares mais
avangados de mapeamento e graficagédo representativa.

Pontos positivos e
dificuldades

Os conceitos tedricos abordados falam em desenvolvimento econdmico, histérico,
cultural e social. Nesta atividade os académicos colocam em pratica a teoria,
através da criacdo e desenvolvimento do roteiro grafico.

IMPLANTACAO E ROTEIRIZACAO TURISTICA

Relacéo teoria e
pratica

Roteiros inovadores, com visdo de pontos e potenciais pouco explorados pelos
Resultado obtido  setores privados e publicos. Solugbes conceituais e praticas, simples e
inovadoras para potenciais existentes.

Fonte: A autora

Embora a cartografia seja a principal referéncia grafica dessa etapa, e sua avaliagdo ocorra em grupos,
individualmente devem ser produzidos detalhamentos tematicos, seguindo os conceitos e pressupostos do
roteiro. De forma individualizada, cada estudante expressa sua habilidade grafica produzindo dois
detalhamentos que podem variar: mobiliarios urbanos, bancos, lixeiras, placas informativas, postos de
atendimento ao turista e outros (Figura 07ab). Os alunos ainda desenvolvem, de forma complementar,
materiais graficos, modelos de sites, flyers e souvenirs: bonés, camisetas, canetas e similares (Figura 08 a
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b). Como o roteiro pré-definido é aberto, possibilitando que o estudante desenvolva materiais
complementares, alguns grupos desenvolveram calendarios mensais de eventos e roteiros com definigdo
exata do horario e lugar a ser visitado.

Figura 07: (a) — Exemplo de detalhamento mob. urbano; (b) — Exemplo de detalhamento mob. urbano
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geral, com o tom predominante terracata,
contando com lluminaclo lateral e suporte
revestido em pedrasirregulares.

Fonte: Académicos do curso de Arquitetura e Urbanismo, com orientagdo e supervisdo da autora.

Figura 08: (a) — Exemplo de flyer de divulgacao; (b) — Exemplo de flyer de divulgacédo
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Fonte: Académicos do curso de Arquitetura e Urbanismo, com orientagéo e supervisdo da autora.

3 CONCLUSAO

A experiéncia apresentada é resultado de vérios projetos pilotos, desenvolvidos entre meados de 2017 e
2018. Somente a partir de 2019, percebemos o real significado e as mudancgas significativas que estavam
causando aos académicos, proporcionando a oportunidade, acima de tudo, de conhecer e vivenciar suas
cidades e a regido, como nunca haviam feito. Deste modo, ajustamos a metodologia, de acordo com as
principais referéncias sobre a tematica do turismo e do desenvolvimento regional, focadas no exercicio
profissional do Arquiteto e Urbanista, enquanto planejador.

A Regiao do Contestado, que engloba mais de 30 municipios, possui potencialidades inigualaveis em nivel
regional e nacional, principalmente considerando o turismo rural, as riquezas naturais e histérico-culturais, e
uma crescente de turistas apos a Pandemia COVID-19. Essa forma de turismo possui vantagens em
relacdo as demais, pois a propria natureza e os costumes da populagdo sdo o produto turistico,
minimizando os investimentos em infraestrutura, ou determinados tipos de manutencado, e permitindo a
preservacdo da paisagem, os costumes, a arquitetura como patriménio turistico.

Com esta atividade e a praticidade das etapas, os académicos podem relacionar o desenvolvimento
econbmico com o turismo, colocando em pratica mais de 10 componentes curriculares ja cursados,
aplicando conhecimento que vao desde economia, representacao grafica, planejamento urbano, desenho
urbano, paisagismo, projeto de arquitetura e histéria, mas, com destaque para a pratica e os exercicios in
loco, de conhecimento e reconhecimento da regido, levantamento de informagdes, coleta de problemas e
potencialidades e os desafios da pratica e exercicio projetual, vivido diariamente na pratica profissional.
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Os resultados obtidos vao muito além da atividade pratica, resgatando a memoaria coletiva, a valorizagédo
local e regional - heranga de muitos estudantes - e buscando solugdes praticas para problemas reais, em
estudos de cidades reais. O aluno é o centro da aprendizagem pois projeta, percorre 0s municipios, discute
e debate suas ideias e tem a oportunidade de coloca-las em pratica em uma realidade fisica e geogréfica,
pouco conhecida, mesmo sendo seu territério de vivéncia e com liberdade para escolher as cidades de
estudo que melhor houver familiaridade. Através da metodologia utilizada e da participagéo ativa e critica do
estudante, é possivel maior compreensdo do fenémeno turistico como instrumento de planejamento e
desenvolvimento de uma regido. Planejando a atividade, sua ressignificacdo a partir de evidéncias, sua
amplitude e formas inovadoras de pensar e planejar o desenvolvimento econémico e histérico/cultural da
Regido Meio Oeste Catarinense, Regido do Contestado.
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NOTAS

" Disciplina de Planejamento e Desenvolvimento Urbano e Regional, com carga horaria de 40 horas, no periodo noturno, no segundo
semestre do ano. As informagdes relatadas neste artigo sdo uma combinagao dos melhores trabalhos do ano de 2017 a 2021.

2Uma vez que a disciplina ocorre durante o periodo noturno, o projeto de extenséo visa auxiliar o melhoramento dos resultados uma
vez que, no periodo diurno os alunos podem realizar as etapas de levantamento e visitagdo dos locais com potencial turistico.

3Visto que a disciplina acontece no 8° semestre do curso, os académicos ja possuem 75% da graduagdo concluida.

NOTA DO EDITOR (*): O conteudo do artigo e as imagens nele publicadas sdo de responsabilidade do(s) autor(es).
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RESUMO

Esta pesquisa estuda como Alvaro Siza concebeu o projeto do Museu de Arte Contemporanea Nadir Afonso (MACNA), em Portugal. Toma a propria obra como
objeto de investigagao e propde, a partir dela, uma analise de bases inferencial e teleologica. Explica o equacionamento de um projeto arquitetdnico conformado pelo
local de implantacéo em frente ribeirinha, em terreno alagavel, situado na transicéo entre natureza e tecido urbano, e que até as benfeitorias trazidas pela iniciativa
federal do “Programa Polis” manteve-se aquém de seu real potencial urbano e paisagistico. Reflete, nesse contexto, sobre a maneira pela qual o arquiteto articulou e
conjugou em sua obra as tensdes vindas de realidades tao diferentes. Ressalta a importancia dada a interagéo edificagéo-entorno a partir da qual foi concebida uma
arquitetura em bloco Unico, de contornos levemente fragmentados, resiliente as cheias (ja que parcialmente elevada do solo), coerente e criticamente ajustada as
preexisténcias. Apresenta, ao longo do texto, algumas interpretacdes feitas pelo arquiteto sobre a arte pictérica de Nadir Afonso e como elas foram transpostas e
incorporadas ao desenho do museu. Por fim, entende-se que ao assumir um confronto reflexivo para com a realidade local, Alvaro Siza projetou um edificio que
transformou suas proprias limitagdes em oportunidades para de um espago vazio fazer-se um lugar a ser habitado. Uma arquitetura que instituiu e que restituiu
territorios, paisagens e intersticios subutilizados.

PALAVRAS-CHAVE: Alvaro Siza; arquitetura; paisagem; projeto; preexisténcia.

RESUMEN

Esta investigacion estudia como Alvaro Siza concibié el proyecto del Museo de Arte Contemporaneo Nadir Afonso (MACNA), en Portugal. Toma la obra misma como
objeto de investigacion y propone, a partir de ella, un anélisis de bases inferenciales y teleolégicas. Explica la ecuacion de un proyecto arquitecténico conformado por
el lugar de implantacion frente al rio, en un terreno inundable, situado en la transicion entre la naturaleza y el tejido urbano, y que hasta las mejoras aportadas por la
iniciativa federal del “Programa Polis”, no alcanzé su real dimensién urbanistica y paisajistica. Reflexiona, en este contexto, sobre la forma en que el arquitecto
articulé y combind en su obra las tensiones provenientes de realidades tan diferentes. Enfatiza la importancia otorgada a la interaccién edificio-entorno a partir de la
cual se concibi6 una arquitectura monobloque, de contornos ligeramente fragmentados, resiliente a las inundaciones (ya que parcialmente levantado del suelo),
coherente y criticamente ajustada a las preexistencias. Presenta, a lo largo del texto, algunas interpretaciones realizadas por el arquitecto sobre el arte pictérico de
Nadir Afonso y cémo fueron traspuestas e incorporadas al disefio del museo. Finalmente, se entiende que, al asumir una confrontacion reflexiva con la realidad local,
Alvaro Siza proyects un edificio que transformé sus propias limitaciones en oportunidades para que un espacio vacio se convirtiera en un lugar para ser habitado.
Una arquitectura que instituy6 y recupero territorios, paisajes y intersticios infrautilizados.

PALABRAS CLAVES: Alvaro Siza; arquitectura; paisaje; proyecto; preexistencia.

ABSTRACT

This research studies how Alvaro Siza conceived the project of the Nadir Afonso Contemporary Art Museum (MACNA), in Portugal. It takes the work itself as an
object of investigation and proposes, based on it, an analysis of inferential and teleological bases.. It explains the equation of an architectural project conformed by
the location on the riverfront, on a floodable land, situated in the transition between nature and urban context, and that until the improvements brought by the federal
initiative of the “Programa Polis” remained below its real urban and landscape potential. It reflects, in in these circumstances, on the way in which the architect
articulated and combined in his work the tensions coming from such different realities. It emphasizes the importance given to the building-surrounding interaction from
which a single-block architecture was conceived, with slightly fragmented contours, resilient to flooding (since partially raised from the ground), coherent and critically
adjusted to the pre-existences. It presents, throughout the text, some interpretations made by the architect about the pictorial art of Nadir Afonso and how they were
transposed and incorporated into the design of the museum. Finally, it is understood that by taking on a reflective confrontation with the local reality, Alvaro Siza
designed a building that transformed its own limitations into opportunities for an empty space to become a place to be inhabited. An architecture that he instituted and
that restored resilient territories, landscapes and underused interstices.

KEYWORDS: Alvaro Siza; architecture; landscape; project; preexistence.
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1 NADIR AFONSO - PERCURSOS - PINTURAS - MATEMATICAS

A histéria de Nadir Afonso (1920 — 2013) reflete o anseio de alguém disposto a compreender-se como parte
de algo maior. De um mundo que transcorre em um tempo que ele mesmo cré nao existir: “[...] o tempo nao
existe. Na realidade chamamos ‘tempo’ ao espacgo percorrido pelos corpos” (AFONSO, 2013, p. 21). E
desse percurso que se disfarga em duragio relativa e indefinida das coisas e que cria no ser humano a
nocao de presente, de passado e de futuro, emergiu um artista que se transformou e que se (re)conheceu
pela arte e pelas relagdes que cultivou. Uma existéncia feita de idas e de vindas, de momentos de
introspeccdo ou de abertura. Encontros esses que ecoaram nas constantes transformagodes pelas quais sua
producéo artistica passou ao longo desse mesmo tempo. A profundidade e a metamorfose incessantes de
sua obra ajudam entdo a entender o motivo pelo qual Manuel Graga Dias (2016) tenha considerado esse
flaviense um dos portugueses contemporaneos de maior relevo no cenario artistico mundial.

Arquiteto, pintor, fildsofo e um entusiasta nato da geometria e da cinética, Nadir Afonso ingressou em 1938
no curso de graduagdo em arquitetura da Escola Superior de Belas-Artes do Porto — ainda que seu desejo
original tivesse sido o de cursar pintura. Foi logo no inicio do primeiro periodo letivo que se engajou no
“Grupo dos Independentes” e que com ele lutou pela renovacao e pela abertura da pintura portuguesa do
pés-guerra a modernidade artistica que aos poucos ja se avizinhava nos horizontes europeus. Segundo
explica Ginga (2016), em meados da década de 1940 Nadir Afonso mudou-se para a Franga para
frequentar aulas de pintura na Ecole des Beaux Arts de Paris gragas a recomendacéo de seu amigo, o
artista plastico brasileiro Candido Portinari, que conseguiu para ele uma bolsa de estudos cedida pelo
governo francés.

Ao longo dos cinco anos seguintes, por duas vezes colaborou com Le Corbusier no Atelier des Béatisseurs
(ATBAT), sobretudo nos projetos para a Unidade de Habitagdo em Marselha e na fabrica de tecidos Claude
et Duval em Saint-Dié-des-Voges — além de atuar também nas pesquisas finais do Modulor. Com essas,
aperfeigcoou seus conhecimentos sobre geometria, proporgdes e relagdes espaciais entre pontos, retas,
curvas, superficies e volumes (algo que gradualmente seria incorporado aos seus projetos de arquitetura e
aos seus trabalhos com pintura). Em uma cidade de criagdes artisticas e arquiteténicas em ebuli¢cdo, e na
qual o ATBAT representou importante ponto de convergéncia para jovens arquitetos do mundo todo, Nadir
Afonso cultivou um circulo de contatos marcado por personalidades essenciais a evolugao plastica de sua
propria obra, dentre os quais estavam: Alberto Magnelli, Amédée Ozenfant, Fernand Léger, Giorgio de
Chirico, Jean Dewasne, Max Bill, Max Ernst, Max Jacob, Pablo Picasso, Richard Mortensen, Sonia
Delaunay e Yaacov Agan. Entre 1951 e 1954, Nadir Afonso residiu também no Brasil. Segundo Choupina
(2018), depois de ter passado rapidamente pela sede carioca do atelié de Oscar Niemeyer, foi por ele
convidado a participar da nova sucursal paulistana em equipe especialmente organizada para atender as
demandas projetuais dos pavilhdes expositivos do Parque do Ibirapuera. Essa foi a oportunidade de atuar
ao lado de nomes de peso no cenario arquitetdnico nacional, como Eduardo Kneese de Mello, Hélio Uchba
Cavalcanti, Zenon Lotufo, Carlos Lemos e Gauss Marinho Estelita.

Logo que retornou a Franga, Nadir Afonso trabalhou nos estudios de arquitetura de alguns de seus colegas
do ATBAT, como no de Georges Candilis, onde ajudou a elaborar os planos de estruturagdo urbana de
Bagnols-sur-Céze (Franca), de Balata (Martinica) e de Agadir (Marrocos). Entretanto, mais importante foi o
resgate simultdneo de antigos contatos com outros artistas que, assim como ele, eram incentivadores das
artes cinéticas, dentre os quais estavam André Bloc, Auguste Herbin e Victor Vasarely. Abriu-se ai novo
caminho de descobertas que o levou ao aprofundamento dos estudos sobre a percepgao do ritmo e a
relacdo entre arte e movimento. Com eles, desenvolveu um projeto até entdo inovador, Espacillimité, que
acoplava a arte dispositivos mecanico-cinéticos. Para Ginga (s/d), a conjugacdo entre esses diferentes
elementos atribuiu a obra a ilusdo do ilimitado, podendo assim ser tomada como a introdugéo do conceito
vanguardista de loop ao ambito da pintura. Em 1957 o resultado desse projeto foi exposto em dois
importantes espacos parisienses a época: na Galeria Denise René e no Salon des Réalités Nouvelles
(ambos alinhados ao Le Mouvement francés).

Foi somente da segunda metade dos anos 1960 em diante que o artista flaviense abandonou a arquitetura e
assumiu a pintura como leitmotiv de sua atuagdo profissional. Tornou-se entdao ainda mais recluso ao
dedicar-se a maturacdo de um discurso tedrico que |lhe foi muito caracteristico, porque de foco artistico,
matematico e geométrico, que se espelhou em uma pratica validada pelo pensamento racional e cujos
escritos ampararam e qualificaram algumas das diversas fases' pelas quais passaram seus mais de 75
anos de produgdo ativa. Decorre dai que sua experiéncia artistica foi caracterizada pelo remanejamento
virtual das proprias obras, com o tempo por ele repensadas e por vezes até ressignificadas, pois
condicionadas por reflexdes tedricas em constante evolugdo. Logo, para um entendimento mais apropriado
de seu fazer pictérico, & essencial “relacionar e interpretar o fendmeno artistico em fungéo da sua filosofia
estética” (AFONSO, 2016, p. 34).
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Apds a morte de Nadir Afonso em 2013 — e atendendo também a um pedido prévio feito pelo proprio artista
— parte consideravel de seu legado deveria permanecer em Chaves, sua cidade natal, ao norte de Portugal.
Com isso, surgiu o interesse pela construgao de um novo espago para conservar e expor o valioso espolio.
A Fundagdo Nadir Afonso, em parceria com a Camara Municipal local, encaminhou entdo ao Quadro de
Referéncia Estratégico Nacional (QREN) candidatura a abertura de um museu para servir de casa a obra do
artista. Alvaro Siza foi o convidado pela instituigdo para conceber o projeto arquiteténico.

E desse ponto em diante que parte o interesse deste trabalho, elaborado com o intuito de investigar e de
compreender, na maneira pela qual Alvaro Siza atende & encomenda para o Museu de Arte Contemporanea
Nadir Afonso (MACNA), como foi tratada a interface edificacdo-entorno e como ela permitiu ao arquiteto
entregar a cidade uma obra precisa, criticamente ajustada as realidades e as dindmicas preexistentes e que
nao comprometeu a identidade local apds sua chegada. Importa também entender como a produgao
pictérica de Nadir Afonso foi interpretada e virtualmente integrada ao desenho do MACNA, como que
representando uma homenagem simbdlica e inusitada de Siza ao pintor Nadir Afonso. A discussado toma a
propria obra como objeto de estudo e dele saca alguns dos elementos de andlise, vinculando-os ao método
inferencial e teleolégico de Michael Baxandall (2006), a uma pesquisa da produgéo bibliografica de (e sobre)
Alvaro Siza e as percepcdes espacial e situacional locais obtidas por um dos autores, quando em visita a
obra, em 2019.

2 PAISAGENS - TRANSIGOES - RELAGOES - EVIDENCIAS

A area eleita para receber o Museu de Arte Contemporanea Nadir Afonso fazia parte do “Programa de
Requalificagdo Urbana e Valorizagdo Ambiental das Cidades” (ou “Programa Polis”), colocado em pratica
pelo governo federal em diferentes localidades do pais. Segundo Branddo e Ferreira Neto (2016), o
principal objetivo dessa iniciativa publica foi o de incrementar a qualidade de vida nas cidades por
intermédio de intervengdes estratégicas nos ambitos urbanistico e ambiental a fim de melhorar a
atratividade e a competitividade de polos identificados como relevantes para o territério portugués.

Chaves foi um dos 28 conselhos contemplados por essa iniciativa, e por isso ganhou aportes financeiros
para a concretizagdo das melhorias urbanas que ele mesmo se propds a implementar. A intervengao
desejada compreendeu cerca de 351,0 hectares, nos quais foram incluidas as marginais do rio Tamega
como chance de reconduzi-las ao papel de eixo estruturante da regido. De acordo com Ribeiro (2007),
foram também foco de atencdo do Programa Polis flaviense: a.) recuperagédo e renaturalizacdo de areas
verdes relativamente degradadas e/ou por muito tempo destinadas a outras ocupacgdes; b.) abertura de um
corredor pedonal e de uma ciclofaixa que ainda hoje seguem acompanhando parte das margens do rio; c.)
implementacao de programas complementares, como espagos de permanéncia, de convivio e de pesca nao
predatoria; d.) reabilitacdo das muralhas do Forte de Sdo Neutel e das ruinas da canelha das Longras; e.)
requalificagdo e revitalizagdo do Jardim Publico da cidade; e f.) construgdo de um conjunto de piscinas
municipais e de um novo pavilhdo multiusos.

Em meio a tantas modificagdes espaciais, o enderecgo escolhido para acolher o MACNA situava-se em uma
zona de transicao entre diferentes cenarios: de um lado, com uma paisagem predominantemente natural
composta pelo rio Tamega, por amplas terras agricolas mais adiante e pela Serra do Brunheiro, ao fundo.
De outro lado, com o tecido urbano da cidade de Chaves propriamente dito e sua tdo caracteristica mescla
de edificagbes contemporaneas as de valor historico e patrimonial.

O lote de intervencdo, a margem direita do rio, ocuparia ampla parcela de terra alagavel dedicada no
passado ao cultivo de hortas comunitarias que abasteciam o mercado municipal da cidade. Ao receber a
noticia sobre as particularidades naturais desse terreno, Siza mostrou-se relutante em desenvolver um
projeto ali:

A minha primeira reac¢éo, em relagéo ao local, foi dizer que a Fundag&o néo deveria fazer-
se ali. Havia a questao das cheias; como tal, dever-se-ia procurar outra situagdo. Mas tanto
a Camara como o proprio Nadir, queriam, realmente, que a Fundagao ficasse naquele sitio.
Ja havia uma intervencdo do Polis, com um arranjo da margem e que implicara a
manutengdo de um caminho existente, bem como umas ruinas que pedi, entdo,
encarecidamente, que ficassem. Na realidade, a minha primeira ideia foi que ndo se deveria
construir num sitio inundavel, sujeito a cheias, na beira de um rio. Mas a Camara dizia que
tinha que ser... (SIZA, 2015.a, p. 02).

Um dos primeiros passos de Alvaro Siza para o desenvolvimento do projeto do museu envolveu o
aprofundamento sobre Nadir Afonso e sua obra — algo colocado em pratica pelas oportunidades que tiveram
de conversar pessoalmente e pela montagem de um dossié sobre a trajetéria pessoal e profissional do
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pintor. Ambas as ag¢des foram gradualmente convertidas em substrato para a definigdo do volume edificado
e do programa de necessidades utilizado. Isso porque, na pratica, foi o proprio arquiteto quem estabeleceu
o programa definitivo, uma vez que nem a Camara Municipal de Chaves nem Nadir Afonso (a época ainda
ativo em sua produgao pictérica), estipularam ou interferiram, antecipadamente, naquilo que de fato deveria
conter o museu. “A Camara apenas me forneceu um programa minimo. [...] Aqui, no caso do projecto da
Fundacao, foi realmente uma relagdo muito tranquila com Nadir Afonso e n&o houve exigéncias; dizer, ‘nao
gosto disto ou daquilo’, nunca aconteceu” (SIZA, 2015.a, p. 2).

Paralelamente ao equacionamento do programa de necessidades estava o estudo do sitio de implantagao e
de sua insergao atual e futura a realidade circunvizinha: varzea, rio, agua, cidade, tecido urbano, pessoas,
vegetacgdo, parque, patrimdnio. O edificio que ali seria erguido, portanto, haveria de bem se relacionar com
as arquiteturas do entorno, se desenrolar elevado do chao para que os alagamentos nao o atingissem, nao
afetar excessivamente as amplas perspectivas visuais daqueles que caminhariam junto a ele ao nivel do
solo, e estimular a permeabilidade espacial entre cidade e natureza (isto €, entre edificacdes preexistentes e
seu habitual contato direto e desimpedido para com a linha d’agua do rio Tamega) [Figuras 1 e 2]. Esse
pode ser considerado entdo mais um projeto de Alvaro Siza qualificado pela conformac&o reciproca entre
edificio e paisagem e, especificamente para este caso, resiliente aos alagamentos recorrentes. Aos olhos
criticos do arquiteto, um arremate ideal a uma problematica real introduzida em um cenario intersticial
propenso a reformulagdes agenciadas e conduzidas também pela nova edificagéo.

Isso significa dizer que, com ela (e a partir dela), emergiu um campo existencial local que ajudou a promover
interagcdes entre diferentes ambientes e pessoas. Quando tais relagbes transbordaram as fronteiras
tangiveis delimitadas pelo novo edificio, foi o sitio de implantagdo que aprimorou seu préprio desempenho
geral. Ou seja, rearranjou-se a especificidade do lugar, transmutada pela chegada de um objeto construido
até entdo sem precedentes equivalentes na pequena cidade de Chaves. Como acontece na hipertelia de
Simondon (2018), as caracteristicas preliminares que ali existiam acabaram abrindo-se a novos horizontes,
com o tempo reconfigurando-se e incrementando-se para receber uma atividade que sobreveio seu uso
precedente. Mas ndo sé. Ao reforgar a eloquéncia do lugar?, Siza simultaneamente evidenciou a heranga
natural conjunta do sitio e da paisagem e, uma vez mais, sua vinculagdo direta a concepgédo do novo
edificio.

Figura 1: Os pilares laminares de concreto armado que sustentam o Unico pavimento de interesse publico do museu perfazem um
jogo rotacional desigual com prevaléncia ortogonal em relagéo as ruinas das Longras. Por entre os vaos gerados por essa dinamica
estrutural incomum, abrem-se caminhos que podem ser percorridos livremente pelos visitantes.

Fonte: Autores (2022), a partir de SIZA (2015.b).

Figura 2: A necessidade de elevar o MACNA do solo para que as eventuais cheias do rio Tamega ndo o atingissem colaborou para
que as relagdes espaciais e visuais preexistentes fossem parcialmente preservadas. Com isso, a rotina local, ao nivel do solo, ndo
sofreu modificagbes de fato significativas.

Fonte: Alexandre A. Martins (2019)
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A dedicagéo as preexisténcias despontou também aqui como fruto do entendimento das varias camadas
que constituiam os ambientes fisicos para os quais a obra seria projetada. Esse tipo de enfrentamento
situacional, que toma o territério como aporte conceitual, acaba dando margem a que seu trabalho como um
todo seja pensado sob multiplas matrizes. Nesse sentido, a produgao arquitetbnica de Siza carrega em si
tantas nuangas que William Curtis pode estar correto ao afirmar que ela simplesmente ndo consegue ser
emoldurada pelas “categorias rudimentares que foram usadas para descrever a histéria da arquitetura das
ultimas décadas” (CURTIS, 1994, p. 32; tradug¢ao nossa).

Essa afirmacdo é um dos muitos reflexos da natureza polissémica de Alvaro Siza. Em evolugdo permanente
ja desde seus primeiros projetos, seu perfil arquitetdnico jamais se ajustou a pratica de uma arquitetura
universal para um mundo homogéneo, por isso sua trajetéria ja desde muito desafia categorizagdes muito
apressadas ou precisas demais. Frustram-se, pois, aqueles que admitem como certo um alinhamento desse
arquiteto as correntes associadas, por exemplo, as antigas formulagées mais radicais modernas e/ou pos-
modernas que conquistaram o mundo no século passado. Todavia, qualificar seu trabalho como puramente
contemporaneo pode também resultar arriscado. Por tudo isso, a arquitetura de Alvaro Siza ocupa

[...] o lugar da “crise”. Nao havendo uma “ideologia” — isto é, algo dominante, como dizia
Roland Barthes® —, o nosso espago habitual ¢ o da “crise”. Quando Siza escreve “ndo
aponto um caminho claro; os caminhos ndo sio claros™, inscreve a “crise” como um estado
natural, aceita caminhar dentro desse paradoxo. Ao ser permanente e intransponivel, a
“crise” € uma “segunda pele” com que projecta. O que lhe permite continuar a fazer
perguntas, tentando evitar a fixagdo de respostas, que &€ o mecanismo das modas. E essa a
chave que explica a longevidade da sua arquitectura. (FIGUEIRA, 2008, p. 25; com grifos
originais)
O que inquieta o arquiteto ndo é que as coisas sejam, mas que sejam dessa e nao de outra maneira. Guia o
seu gesto projetual, assim sendo, a crenga de que tudo pode ser diferente, ndo metaférica, mas
literalmente; ndo compulsoria, mas harmoniosa e respeitosamente. Ao tomar essa como uma possibilidade
universal, chega-se a uma das fontes mais potentes de seu fazer arquitetdbnico e que o guia a cada novo
enfrentamento da realidade. Compreende-se assim que seja esse o motivo pelo qual seu cotidiano projetual
traz em si uma disponibilidade nata para “ver os sinais do mundo ao seu redor, para dar sentido ao real,
para criar a partir da interpretagéo daquilo que j& existe. Para, por fim, ‘imaginar a evidéncia” (TOSTOES,
2008, p. 6; tradugdo nossa).

Em seu trabalho, o reconhecimento espacial ganha um significado préximo ao cabal, (a)firmando-se no
carater daquilo que é 6bvio e manifesto. E um trabalho que parte e que se apoia no exame critico dos
conflitos e dos prazeres comuns da vida e que encontra sua razdo de ser naquilo que fundamentalmente
distingue a arquitetura das outras artes. Em seus projetos, Alvaro Siza assume o conflito como questdo, a

diversidade arquitetdbnica como argumentagao e, uma vez mais,

[...] a consideragdo exclusiva do espago como matéria plastica, buscando a esséncia da
arquitectura como expressdo de escandalosa artisticidade. E é essa escandalosa
artisticidade que o mantém imune as interferéncias do século, mais ideoldgicas e literarias
ou puramente formalistas, e aberto aos beneficios de suas bondades. (COSTA, 2008, p. 37)

Ao materializar agdes poéticas por sobre os territérios nos quais atua, a arquitetura de Alvaro Siza assume
uma identidade moldada pela manipulagdo do espago mais como fonte € como campo de expressdo — ou
de manifestagdo de sua preocupacédo em atender, na pratica, as encomendas recebidas — que como desejo
de criar algo a partir do “espirito” desse mesmo lugar (de seu genius loci). Nao fosse assim, seu trabalho
estaria sujeito a especulagdes filosoficas mais complexas, talvez até abstratas demais e de raras aplicagoes
praticas, mas, principalmente, que poderiam nao ser de fato utilizadas por ele como suportes tedricos ao
seu fazer projetual.

Trata-se de uma arquitetura como parte de um campo de negociagbes constantes, no qual ideia e arte,
projeto e construgcédo, material e percepcéo, pensamento e realidade, paisagem e edificio, complementam-se
e equilibram-se mutuamente. No entender de Crespo (2019), Alvaro Siza atua com um tipo de poética que
depende ndo apenas da invengao ou da imaginagao, mas da ateng¢do ao mundo (passada e futura), de suas
realidades existenciais e de suas (ir)regularidades circunstanciais. Nao é que Siza anule, ignore ou
menospreze o ingrediente criativo do gesto arquitetdnico, como se detivesse um perfil projetual no mais das
vezes mais passivo-receptivo que ativo-reativo a realidade preexistente. Aquilo que busca &, enfim, mostrar
como podem ser, pelo viés arquitetdnico, edificios que se apresentam como prolongamentos circunstanciais
das situagdes contextuais nas quais se inserem, se desenvolvem e se perpetuam.

E é a partir de agbes reais, criticas e poéticas por sobre espagos especificos que da obra de Alvaro Siza
emergem semelhangas para com a nogao de site-specific praticada na arte. Pela permeabilidade conceitual
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que esse termo evoca, transita-se livremente entre arte e arquitetura a partir de uma produgcéo que nao
pode existir em outro lugar que aquele para o qual fora pensada e projetada. Ou seja, 0 MACNA como uma
edificagdo resiliente que absorve e que assume um significado Unico, determinado por um local de
implantacdo conectado a duas realidades contiguas, diferentes e dependentes entre si. Com isso,
arquitetura e lugar resultam indivisiveis “em termos materiais € compositivos, fisicos e intelectuais”
(CABRAL, 2009, p. 88).

A ideia de inseparabilidade entre a obra do museu e seu respectivo sitio fixa-se as qualidades fisicas e
materiais existentes em ambos, mas agora tomados como uma coisa sé. Logo, ndo podem ser
simplesmente desacoplados sem a perda de sentido do projeto como um todo. Ou seja, ndo ha como
apreender ou explicar essa obra de outra maneira caso nao esteja envolvida pelas singularidades dessa
mesma paisagem para a qual representa esséncia ativa. Consideram-se aqui, dentre outros, as
caracteristicas fisicas do museu, as dinamicas ambientais que ele estimula, os posicionamentos dos
acessos e das aberturas, os fluxos de visitantes, as organizagdes espaciais. Mas mais que isso, o fato de o
edificio estar suspenso e protegido das eventuais cheias do rio que corre junto a ele. Ndo se trata, desse
modo, de um sentido de indissociabilidade condicionado por pré-requisitos memorialistas, historicistas,
culturalistas ou identitarios para com o passado. Trata-se, sim, da pratica de uma contribuigdo arquiteténica
muito precisa como desfecho a um problema real muito local que se integra a uma intervengéo urbana muito
maior.

O edificio do MACNA ¢é uma arquitetura que se conecta a ideia de arte-ambiente e que se encaixa na
producdo contemporanea por estar voltado aos espagos que o rodeiam, incorporando-os e modificando-os.
A paisagem local considerada em seus aspectos reais e conceituais coloca-se em relagdo ao edificio como
um campo de possibilidades projetuais e de transformacgdes factiveis. Nele, a paisagem tende a deixar de
lado seu papel habitual de elemento compositivo-figurativo, isto &, de moldura cenogréfica a edificagéo,
passando entdo a atuar como um recurso exequivel ativo de manejo e de expressao plastica. Este é o locus
no qual o Museu de Arte Contemporanea Nadir Afonso se fundamenta e se revela para o mundo.

3 FORMAS - GEOMETRIAS - RECORTES - EXPRESSOES

Siza elaborou o programa a partir das caracteristicas do lugar e das fungbes de um museu para abrigar
parte do patriménio artistico de Nadir Afonso. Logo, por meio do exercicio intelectual de equacionar e de
equilibrar essas premissas ao longo do processo projetual, conseguiu ndo sé armar seu raciocinio sobre o
projeto, mas testar a veracidade da sua intencdo arquitetdnica em decorréncia da conexao direta que ela
estabeleceria para com essas mesmas proposicdes, reconhecidas de anteméo e no seu entender, também
como verdadeiras. Surgiu assim sua propria interpretagdo relacional do real: aquilo que poderia ser em
fungdo daquilo que ja era. A compreensdo do fazer arquitetdbnico como o poder de modelar o espago
existente fez com que Alvaro Siza fosse guiado, também nessa obra,

[...] por uma proposta arquitetdnica cujo objetivo € aprofundar, nas vias existentes de
transformacao, nos enfrentamentos e nas pressdes que criam a realidade, uma vontade de
ser mais do que uma materializagao passiva que resiste a reduzir essa mesma realidade ao
analisar cada um de seus aspectos individualmente. Essa motivagdo ndo encontra suporte
em uma imagem estatica, ndo pode seguir uma evolugdo linear. Tampouco consegue ser
ambigua ou restrita ao discurso disciplinar, por mais seguro que parega ser. (TOSTOES,
2008, p. 7; tradugdo nossa)

Como com qualquer outro projeto de sua autoria, Siza tomou esta como uma arquitetura distinta, destinada
a um terreno em particular, que atenderia a um publico especifico e que entre esses atores precisaria
impulsionar (inter-)relagbes efetivas e permanentes, as quais ajudariam até a confirmar sua prépria razdo de
ser, quando obra concluida. Com isso, a ténica do Museu de Arte Contemporanea Nadir Afonso continua
ainda hoje sujeita a permuta de influxos causada pelo contato direto entre ele e as pessoas que o visitam. A
validagao dessa interatividade decorre do fendmeno da consciéncia espacial e daquilo que lhe é mais
intrinseco: o carater corpéreo e perceptivel de suas envolventes. Os limites edificados se colocam entao
como elementos arquitetdnicos que inspiram e que municiam essas mesmas pessoas a constituirem seus
préprios juizos acerca da obra construida. No projeto do MACNA, os espacos trabalhados por Alvaro Siza
pretendem suprir eventuais necessidades e/ou anseios dos visitantes por intermédio da operacionalizagao
das questbes programaticas, ao mesmo passo em que agem por sobre seu territdério de intervengéo e
reverberam naqueles que lhe sdo adjacentes.

O espacgo criado pelo edificio € um dos instrumentos efetivos para a arquitetura se relacionar com as
pessoas. Nesse sentido, presume-se a variavel “forma” como a base sobre a qual ndo apenas sao definidas
as fronteiras tangiveis da edificacdo, mas também onde séo postas a prova a articulagéo tecténica e a agéao
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construtiva propriamente dita. No trabalho de Alvaro Siza, a busca pela forma ideal ndo é objetivo primeiro,
mas consequéncia direta de um arranjo combinatério que visa se libertar da obrigatoriedade de suas
préprias condicionantes (fungdo, contexto, técnica, capital). Tal fato contribui até para justificar que a verve
de seu trabalho nao é conduzida por uma preocupacao estética exasperada, pois mais que arquiteturas que
seduzem o olhar, Alvaro Siza pensa em espacos para serem vivenciados. Sobre esse fato, ele mesmo
assume que nao persegue conscientemente um modelo de exceléncia: “[...] tive essa obsessao de perfeicao
— e talvez ainda a tenha — mas, se ha uma coisa de que nos devemos libertar, a meu ver, € mesmo dessa
procura da forma ideal, absoluta, perfeita” (SIZA, 2009, p. 224).

O Museu de Arte Contemporanea Nadir Afonso se enquadra no modus operandi de Alvaro Siza conceber
projetos de arquitetura, ou seja, tem-se aqui mais um exemplo construido em que é aplicado estratégica e
pontualmente um vocabulario arquitetdnico caracteristico. Tanto é fato que, por exemplo, o monobloco
horizontalizado parcialmente suspenso no ar é autoportante e de contornos angulados, abstratos, continuos
e escalonados; as fachadas foram feitas de um unico material estrutural (no caso, o concreto branco); a
solugdo construtiva adotada admitiu uma quantidade menor de pilares e uma organizagédo espacial menos
rigida; os acabamentos interiores revezaram-se entre marmore, madeira e gesso; e os tetos, quando falsos,
receberam claraboias para a iluminacao difusa e permanente. No MACNA, a arquitetura discreta de Siza,
uma vez mais branca, contrastou com o verde das arvores e da relva dos arredores. Trata-se de mais um
edificio concebido como se ja conformado pelo lugar e pela paisagem, por ambos moldado de tal maneira a
nao afetar em demasia o cendrio original ali presente.

Um dos atributos que também ganha forga nessa obra reside no fato de ela evocar pontualmente o estilo de
arte nao figurativa de Nadir Afonso. Essa leitura pode ser feita em alguns dos elementos da edificacao,
desde as formas relativamente fracionadas das fachadas até a disposicdo dos ambientes internos, em
planta, do piso principal elevado. Enxerga-se aqui uma insinuagéo aos desenhos abstratos e bidimensionais
do artista que, depois de traduzidos, interpretados e depurados pelo arquiteto, permanecem materializados
na criagao formal, espacial e tridimensional do museu.

A vinculagdo da arquitetura & arte de Nadir Afonso fica ainda mais evidente quando Alvaro Siza escolhe um
grupo de elementos geométricos para atravessarem alguns dos pilares laminares de sustentagao do volume
superior (Figura 3). A partir dessas aberturas, foi possivel ndo s6 incorporar a obra mais uma referéncia
alegorica a arte de raiz matematica de Nadir Afonso, mas simultaneamente oferecer uma homenagem sutil
e metaférica ao artista. Entende-se aqui que essa nao foi uma agéo de simples extragcdo conceitual ou de
insercao aleatéria de uma figura qualquer a alguns dos componentes estruturais do equipamento flaviense.
Pelo contrario. A combinacdo entre quadrados, circulos e tridngulos conjugou questdes plasticas as
funcionais ao se assumirem como passagens inusitadas entre areas contiguas do piso externo junto ao rio.
A sequéncia logica entre espacos distintos, complementares e agora permedveis entre si resultou
percepcdes fenomenoldgicas distintas a cada novo intersticio, porque de variados contrastes luminicos,
dimensionais e visuais (Figura 4).

Figura 3: Ao incluir recortes de motivos geométricos como passagens entre alguns dos pilares laminares moldados em concreto
branco, Siza prestou uma homenagem sutil e inusitada a arte pictérica de inspiragdo matematica de Nadir Afonso.

Fonte: Alexandre A. Martins (2019)
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Figura 4: O fato de o arquiteto rotacionar os pilares-laminares sob o bloco expositivo suspenso fez surgir espacialidades intersticiais
abertas a visitagdo. Nelas, as percepgdes foram trabalhadas sobretudo nas diferentes dimensdes fisicas locais e nos contrastes
entre luzes e sombras, sempre variados ao longo do tempo.

Fonte: Alexandre A. Martins (2019)

As formas geométricas inspiradas em Nadir Afonso acabaram sendo entdo mais que aportes conceituais ao
projeto de arquitetura. Depois de transformadas e transportadas ao museu, ndo defendiam mais suas
propriedades originais, sendo por isso convertidas em novas entidades simbolicas e representativas. A
efetividade da mutagado (ou da ruptura) entre o antes e o depois desse processo — isto &, entre aquilo que
traziam as pinturas e aquilo que foi de fato imputado ao edificio — pode ser compreendida como a
consequéncia de um distanciamento conceitual intencional feito por Siza entre o que era e o que passaria a
ser. E o que acontece no Verfremdung da teoria moderna do dramaturgo e poeta alemao Bertolt Brecht,
direcionada as artes cénicas, mas também familiar a arquitetura®.

Assim, Verfremdung pode ter sido a maneira pela qual Alvaro Siza elaborou e incorporou seus conceitos
arquiteténicos ao MACNA, como possivelmente também a outros de seus trabalhos anteriores. No caso
especifico de Chaves, ao tomar emprestado de Nadir Afonso um conjunto de elementos pictéricos,
refinando-o e reconfigurando-o até que pudesse cumprir o novo papel arquitetdnico que Ihe fora reservado,
o arquiteto chegou a uma possibilidade projetual que adjetivou esse museu como jamais feito anteriormente
em sua trajetdria profissional. Segundo ele mesmo coloca,

[...] a forma de trabalho de um arquiteto requer muita confianga e capacidade de afirmagao,
e ao mesmo tempo certo distanciamento. E a atitude de Brecht com relacdo a
representacgao teatral: o distanciamento n&o significa ndo assumir um personagem, mas ser
consciente de o estar representando (SIZA, 2016, p. 149).

Os recortes geometrizados aplicados aos pilares laminares sdo aproximag¢des a obra pictérica de Nadir
Afonso. Como tal, colocam-se como oportunidades de serem livremente desfrutadas pelos visitantes antes
mesmo que eles avancem para os ambientes internos do museu. Tal circunstancia confere a essas mesmas
passagens geometrizadas uma aura democratica e uma chance de se aproximarem mais facilmente as
pessoas, ao sitio no qual estdo implantadas e a cidade de Chaves, em uma escala mais abrangente.

Chega-se entdo a mais uma aproximagao possivel do MACNA para com o conceito de site-specific. Isso
porque nao apenas o edificio como um todo, mas sobretudo as Iaminas de sustentagdo da caixa suspensa
de concreto, pelo movimento ritmado que receberam, por terem sido contempladas pelos recortes de
motivos retilineos e curvilineos e por estarem em local aberto e fora das areas expositivas internas, sdo aqui
entendidas como declaragdes publicas de arte, como expressbes artisticas universais fisicamente
acessiveis, e que por isso mesmo influenciam e modificam os espagos ao redor.

4 PASSEIOS - TEMPOS - FLUXOS - RUINAS

O Museu de Arte Contemporanea Nadir Afonso materializa a vontade do arquiteto por um edificio
monolitico, denso e recolhido. O encerramento propositado pode ter sido uma escolha que se conecta a
tradicdo portuguesa, ja que remete a uma clausura assumida e determinada pelas paredes estruturais de
fechamento perimetral, entendidas aqui como limites tangiveis de contengéo, de definicdo espacial e de
demarcagao entre aquilo que esta dentro e o que permanece do lado de fora. Ao escolher um volume
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parcialmente voltado para dentro de si mesmo, Siza parece negar nao sé os privilégios da paisagem
externa, como também caminhar na contramao daquilo que poderia ser um sinal tipico da arquitetura
contemporanea: extensos panos de vidro que se abrem aos espacos ao redor.

Porém, a opcao por um mondlito fechado traz em si razées mais complexas, afastadas da obviedade que se
poderia esperar de um volume e de um entorno mutuamente desnudados pela eventual transparéncia plena
de suas envolventes. Ao atender criticamente as particularidades do programa de necessidades conjugadas
a um sitio de implantagdo complicado e & tentadora paisagem existente, Alvaro Siza acaba ndo s6 por
contribuir para a dinamica expositiva interna (afinal, para serem expostas, algumas das pecgas artisticas
precisariam permanecer longe das areas com iluminagcdo natural excessiva), como por potenciar os raros
momentos em que o edificio é atravessado por breves e sistematicamente controladas aberturas ao
entorno.

Ainda que do lado de fora essas mesmas aberturas possam parecer modestas, a dimensao que assumem
quando vistas a partir de dentro dilui eventuais duvidas acerca do preciosismo de mais esse trabalho de
Siza e de sua habilidade em manipular o espago segundo seu desejo. E como se o arquiteto, a partir da
matéria e do construido, conseguisse aperfeigoar, em mais essa obra assim como em tantas outras de seu
repertério, um dialeto arquitetdnico por ele criado ja desde muito e a cujo polimento vai se dedicando a cada
nova encomenda atendida.

No MACNA, Siza elege o percurso arquitetbnico — mas ndo os espagos de permanéncia — como a
alternativa mais adequada para vivenciar o museu. A partir do itinerario principal interno, aquilo que se vé e
aquilo que se experiencia tornam-se quase opostos. Em um edificio no qual as relagdes momentaneas para
com o exterior fazem parte de uma coeréncia projetual refinada, as paisagens externas sao vistas apenas
em flashes, esporadica e pontualmente pelas aberturas em fita instaladas em algumas das paredes
estruturais de concreto branco (Figura 5).

Figura 5: A introspecg¢édo do Museu de Arte Contemporanea Nadir Afonso é quebrada apenas pontualmente por intermédio das
raras janelas em fita que o arquiteto distribui pelas envolventes estruturais externas do edificio. Por elas, é possivel preservar a
relagdo interior x exterior sem que a experiéncia expositiva seja afetada.

Fonte: Alexandre A. Martins (2019)

Se se considerar que a edificagdo foi acomodada em uma zona fronteirica entre campo e cidade, os
diferentes horizontes permitidos (ou oferecidos) aos visitantes acabaram sendo determinados por aquilo que
o arquiteto propositadamente queria ou ndo mostrar. Pelas aberturas, Siza estimula o reconhecimento do
ponto em que se esta na obra, da possivel altura em relagdo ao solo natural, dos panoramas que
referenciam a inser¢cdo da edificagdo na paisagem, das imagens exclusivas do volume construido, das
ruinas das Longras que lhe sdo adjacentes, do rio TAmega que corre ao lado, e do skyline de Chaves logo
adiante. Portanto, a interagdo entre as realidades de dentro e de fora, mesmo que pontual, segue
preservada.

E também pelo entendimento do passeio arquitetdnico como artificio que gradativamente entrelaca os
espacos exteriores aos interiores, que Alvaro Siza confirma sua opgdo por uma desconstrucéo ficticia entre
edificio e paisagem. A fugacidade dessa relagdo é experimentada pelos visitantes em todo o projeto, mas
ganha mais forga em algumas situagdes em particular. No caso da rampa de acesso principal (Figuras 6 e
7), por exemplo, sua contribuicdo para o projeto ndo pode ser reduzida as suas funcionalidades técnica e
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construtiva. Mais que elemento arquitetdnico de conexdo entre as realidades de dentro e de fora do edificio,
mais que justificativa topoldgica vinculada a sua atuagdo como plano inclinado que liga diferentes cotas de
nivel, e mais que suporte para o trajeto simultaneamente vertical e horizontal entre extremos opostos, Siza
entendeu a rampa como alternativa ideal para uma lenta transigdo fisica e perceptiva entre diferentes
situacgoes.

Figura 6: O percurso que Siza reservou ao visitante do MACNA gera experiéncias espaciais sucessivas e complementares entre si.
Nas varias op¢des de caminhos internos, por exemplo, o contato para com as paisagens ao redor revela-se somente nas raras
aberturas em fita dispostas em algumas das paredes estruturais.

Fonte: Autores (2022), a partir de SIZA (2015.b).

Figura 7: Mais que uma necessidade de ligar dois pontos de cotas de nivel diferentes, no projeto do MACNA a rampa assume
simultaneamente os papeis de percurso e de permanéncia, de espacgo e de trajeto. E nela (e por ela) que o visitante tem diante de si
amplas perspectivas visuais do entorno imediato e de sua relagdo para com o edificio do museu propriamente dito.

Fonte: Alexandre A. Martins (2019)

Ao assumir a fungéo de lugar de permanéncia para a contemplacédo do volume construido e dos arredores
imediatos, a rampa tornou-se simultaneamente caminho e espago. Mas nao sé. Ao toma-la como percurso,
embutiu em si mesma a nogéo de tempo: tempo necessario para percorré-la e tempo para a apreciagao do
espago. Nesse caso, dos arredores compostos pela paisagem natural ao ar livre, pelas edificacdes
flavienses circunvizinhas, pelas fachadas da prépria edificagao.

Se na arquitetura tempo e percepgdo se mesclam as variaveis luz e espago em um determinado periodo,
quem sabe entdo seja mais pertinente pensar essa relagdo com base em Bergson (2010), isto &, ao invés
de se falar em tempo, o correto seria utilizar o termo “duragao”. Sendo assim, a rampa, além de defender
esse mesmo sentido de duragdo, permite e incentiva que a nogao do espago se desenvolva a partir uma
série de sobreposigdes visuais, cujas perspectivas sdo desveladas de acordo com o angulo e com a
velocidade do movimento daquele que permanece por sobre ela.
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Entretanto, ainda que seja razoavel analisar o movimento de alguém em um caminho especifico e sob
determinada velocidade, dificilmente se conseguira enumerar todas as ocasides de apreciagcado do conjunto
construido dai decorrentes. Com isso, as possibilidades contemplativas parcialmente geradas pelos
contornos facetados do museu permanecerao indefinidas, ou seja, por estarem em constante metamorfose,
dependem do nivel de observagao daquele que percorre essa mesma plataforma inclinada de acesso.

O percurso para o (e pelo) MACNA tornou real o longo promenade que Siza antecipara no projeto de
arquitetura. A experiéncia espacial inerente ao passeio arquitetdbnico reclama também aqui diferentes
percepgdes de acordo com sua propria duragédo, na qual a variavel luz age implicita, como se um de seus
elementos qualificadores mais representativos. Para Holl et al. (2008), a intensidade da percepgdo material
e espacial e a poténcia metafisica da arquitetura sdo guiadas pelas qualidades das luzes e das sombras
definidas pelos cheios e vazios, pelos contornos fragmentados dos volumes construidos, pelas
materialidades escolhidas e pelos graus de opacidades e de transparéncias adotados. Alvaro Siza seguiu
essa mesma nogao ao fazer com que a luz natural repercutisse positivamente na experiéncia ambiental que
ele reservara aos visitantes do museu de Chaves. No seu entender, aquilo que os olhos veriam e que os
demais sensos sentiriam seriam também moldados em razdo das condi¢cdes de luzes e de sombras
existentes.

A luz se coloca entdo como ferramenta projetual valiosa nas maos de Siza, pois refaz e reorienta
constantemente a representagdo e a percepgdo que se tem de determinado ambiente e/ou situacdo a
medida em que ela se modifica ao longo do tempo. Todavia, para os ambientes internos do MACNA, Siza
explora a participacédo da luz natural de um jeito mais comedido, se comparado a algumas das demandas
recebidas no passado. Isso significa dizer que ele ndo adota artificios formais e/ou plasticos muito
elaborados como alternativa para rasgar lajes ou paredes que favorecem a passagem de luz, ndo posiciona
aberturas zenitais em locais pouco convencionais a fim de adicionar mais camadas perceptivas aos
ambientes do museu, ndo joga com o redirecionamento dos raios de luz para carrega-los de expressao
sensorial, ndo se vale de claraboias em formatos diferenciados para que contrastem com os angulos retos
do edificio, e ndo abusa de gradagdes de sombras para que seus ambientes ganhem atmosferas
fenoménicas artificializadas.

Pelo contrario. A luz natural direta que chega as alas internas do MACNA ¢, no mais das vezes, também
trabalhada em fungao das caracteristicas estruturais do edificio. Tendo em vista ser essa uma obra feita de
uma caixa rigida de concreto, lajes e paredes interagem entre si a fim de conferir rigidez e resisténcia a
edificagdo. Portanto, as aberturas sdo posicionadas de acordo com o que admite esta situagdo — mas, em
mesmo grau de importancia, procuram atender aquilo que previu o projeto de arquitetura. A janela em fita,
com mais de 40,0m de extensao posicionada em um dos vedos verticais da sala de exposi¢des temporarias,
somente foi permitida mediante a analise das equipes de calculo estrutural, por exemplo [Figura 8]. Nas
faces externas ao edificio, pelo fato de o Museu de Arte Contemporanea Nadir Afonso ser construido em
concreto branco, a luz natural que incide sobre as superficies expostas reforga a tridimensionalidade do
volume, permitindo a variagdo da percepgao que se tem dele a medida em que a magnitude de luz natural é
também modificada ao longo do dia.

Figura 8: Transferir as paredes e as lajes parte consideravel das fungdes resistentes do volume suspenso permitiu o ganho de
especialidade e de flexibilidade internas. Porém, a disposigao das aberturas precisou ser mais pontual e menos ousada. A janela
em fita de 40,0m de extenséo voltada as ruinas das Longras e ao rio Tamega, por exemplo, somente foi possivel depois da
autorizagao das equipes de calculo estrutural.

Fonte: Alexandre A. Martins (2019)
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Além da rampa como caminho e como espacgo, e do uso estratégico da iluminagdo natural como um dos
atributos qualificadores da arquitetura do museu, Alvaro Siza costurou também outras aproximagées
possiveis da obra de Chaves para com o conceito de duragédo. Por um lado — e ainda engajado na ideia de
movimento e de continuidade —, ao empreender uma relacdo espacial e visual direta para com o rio
Tamega, Siza induziu uma percepgao temporal que focou o confronto entre o ambiente construido e a agua
de fluxo corrente, isto &, entre o sélido, macico e estavel e o fluido, flexivel e dindmico. Essa tem sido uma
preocupacao recorrente em seu fazer projetos de arquitetura, uma vez que ndo sé nessa, mas em diversas
oportunidades de sua trajetéria profissional, dedicou-se a demandas de projeto que tiveram como
referencial paisagistico, a agua. Em tais circunstancias, o arquiteto se valeu dela como preexisténcia
incontornavel para impulsionar seu gesto criativo em um primeiro momento, mas também como elemento
composicional a partir do qual obra e entorno se complementariam, fosse pela forma final edificada, fosse
pelas aberturas posicionadas de tal maneira a assegurar contatos pontuais e precisos entre interior e
exterior.

No MACNA, o arquiteto assumiu a agua também como fonte de inspiracdo e ndo apenas como uma forga
da natureza a ser reconhecida e, se de fato fosse possivel, dominada pela solugao de elevar do chao o
pavimento expositivo de uso publico. O equilibrio entre as matérias sélida e liquida permitiu que no projeto
de Chaves a existéncia da agua fosse ora reforcada, quando sua presenga serena e permanente no rio
seria confirmada e contemplada pelas aberturas nas paredes estruturais de concreto branco, ora
apropriada, quando considerada durante as eventuais cheias inerentes ao sitio de implantagdo. Mas nao so.
Ao aceitar uma relagao espacial e visual direta para com o rio Tamega, o projeto do Museu de Arte
Contemporanea Nadir Afonso atribuiu novas espessuras a experiéncia sensorial local, porque relacionou o
volume estatico do museu a dinamica do fluxo ininterrupto das aguas, as quais jamais seriam as mesmas,
pois seguiriam segundo a vontade, 0 movimento e a dindmica de sua prépria correnteza ao longo do tempo.

Por outro lado, com a obra do MACNA Alvaro Siza estimulou uma percepcéo temporal que em certa medida
até se contrapds a ideia de movimento continuo, de curso, de fluidez. Pelo pleito da recuperagéo das ruinas
da canelha das Longras, adjacente ao lote de intervengdo, o arquiteto pdde atuar por sobre as
reminiscéncias de um pequeno agrupamento de casas feitas em pedra, o qual, em alguma época passada,
abrigara parte da populagéo carente local, mas que com o passar dos anos se viu vazio, preterido e jamais
ocupado novamente mediante a saida/transferéncia de seus moradores.

Ao assumir as ruinas como registros ainda vivos da arquitetura local e como testemunho material da histéria
de seus antigos moradores, Siza solicitou a limpeza e a consolidagcdo — mas ndo a restauracdo — de uma
parte das fachadas dessas antigas constru¢des. A conservagado desses fragmentos arquiteténicos tal como
quando encontrados sustenta, na postura contemporanea do arquiteto, uma preocupagao preservacionista
como aliada ao respeito e ao incentivo por uma relagdo espacial de uso, de convivio e de interferéncia
mutua.

Pela conversdo dessas ruinas em linhas divisérias do museu para com o rio [Figura 9], o arquiteto permitiu
que o passado permanecesse compaginado ao presente, que parte da histéria local fosse regatada e, pela
chegada do novo equipamento, que ganhassem novos usos e novas possibilidades de fruicdo. Com isso,
Siza fez delas um marco projetual capaz de entregar, a cidade e ao sitio de implantagdo, um lugar
especifico para o tempo, estatico, eterno e indelével.

Figura 9: Alvaro Siza solicitou @ Camara Municipal de Chaves autorizagdo para manter e para tratar as ruinas da canelha das
Longras de forma a que preservassem intacto seu lugar na histéria da cidade. Com isso, assumiram uma nova fungéo: a de limite
fisico entre o museu e o entorno natural no qual ele se encontra implantado desde 2016.

Fonte: Alexandre A. Martins (2019)
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Por fim, assume-se entdo que seja por meio de um vinculo preciso entre programa, paisagem, forma e
construgéo que o gesto projetual de Alvaro Siza para com o Museu de Arte Contemporanea Nadir Afonso se
distancia, uma vez mais, tanto das formulagbes reguladoras do movimento moderno quanto do apelo formal
colocado em pratica pelas peripécias arquitetbnicas contemporaneas. A obra de Chaves nao é resultado de
uma causalidade contextualista, de uma relagdo deterministico-culturalista, de uma valorizagéo historicista
como fator preponderante, de uma apologia geografica desproporcionada, ou de uma possibilidade
arquiteténico-escultérica que n&o se articula ao programa de necessidades a que tem o intuito de satisfazer.
O edificio do MACNA é fruto de um embate critico e consciente entre preexisténcias e novas realidades, no
qual Alvaro Siza, como mediador, cria formas, fabrica lugares, negocia acordos e propde equilibrios.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Decorre da discussao trazida por esse texto que poderia ser pouco consistente uma analise sobre a obra
construida de Alvaro Siza mediante, apenas, uma justaposigdo pontual de componentes programaticos ou
projetuais. Isto &, tentando estabelecer aproximag¢des com outros desempenhos arquitetbnicos de sua
mesma autoria para edificios com fungdes analogas: distintos sitios destinados a diferentes publicos teriam
dado inicio a especulagdes arquitetbnicas das mais variadas. Em uma analogia com um caleidoscopio,
cujas pegas sao sempre as mesmas € sempre inseridas em uma uUnica matriz preestabelecida, novas
combinagdes sdo esperadas a cada novo arranjo combinatério de seus componentes.

Justifica-se entdo o propodsito de extrair do edificio do Museu de Arte Contemporanea Nadir Afonso
(MACNA), as razbes de sua propria apreciacado: a intervengcédo na cidade de Chaves em uma escala mais
ampla, mas igualmente as caracteristicas do sitio de implantacdo, a especificidade do objeto arquitetdnico
propriamente dito; as razbes da encomenda; os processos de concepgao projetual; as inter-relagdes com os
espagos e as paisagens dos arredores; as decisdes formais e compositivas; e as inusitadas intervengoes
geometrizadas inspiradas pela arte pictérica de Nadir Afonso (uma ousadia como jamais feito em outra das
obras de Siza).

Por intermédio do projeto flaviense, percebe-se que a disciplina da arquitetura € um tema que requer uma
interpretacdo aprofundada dos desejos e das necessidades das pessoas, e uma relagdo coerente e
permanente para com o terreno de implantagdo. Ao ser guiado pela contingéncia da vida cotidiana e pelas
circunstancias reais locais, o projeto do MACNA se colocou como a materializagdo precisa de uma ideia
destinada a atender um problema especifico. Com a intervengdo em Chaves, Siza ndo quis contar uma
narrativa propria ou se ancorar em teorias sistematizadas ou doutrinarias. Tampouco esse projeto péde ser
tomado como uma arquitetura autbnoma de fato, ou mesmo como um edificio que atingiu a perfeicéo
projetual, estética ou construtiva. E, sim, parte integrante do desenvolvimento sequencial de um organismo
ainda maior, mais complexo e repleto de predicados e de imperfeigbes: a cidade na qual encontra-se
instalado desde 2016. Dado entdo o pragmatismo inato do fazer arquitetdnico de Alvaro Siza, seu conceito
projetual, por fim, pode ser entendido como sendo essa mesma arquitetura. Uma arquitetura que se
preocupou com a vida das pessoas, que delas se colocou permanentemente a servigo e que ficou desde
sempre sujeita a realidade na qual esta inserida.

No MACNA, a preexisténcia foi respeitada e tomada como matéria-prima viva e ativa para o projeto, a partir
da qual relagbdes entre passado e presente se fortaleceram e se equilibraram mutuamente. A conjugacéo
desses principios foi usada como base para transformar em oportunidade concreta os varios e diferentes
problemas do territério e da vida rotineira da cidade. O Museu de Arte Contemporanea Nadir Afonso nao é
apenas mais uma intervengdo no espacgo fisico per se, mas a qualificagdo de um habitat como uma
realidade capaz de moldar territérios e paisagens. Juntos, contribuiram para a construgdo da vida de cada
um e para reafirmar a resiliéncia de seu préprio sitio intersticial de implantagéo.
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NOTAS

1 Sao varios os periodos (ou as fases) que se propdem a organizar o legado pictorico de Nadir Afonso. Se dispostos em uma linha do
tempo, alguns deles apareceriam claramente sequenciados, outros, parcialmente sobrepostos. Segundo Ginga (2010) e Afonso (2016),
tem-se entdo: 1. Primeira Modernidade: componentes figurativos esparsos em estilo impressionista, retratam perspectivas de
Chaves, sua cidade natal; 2. Periodo Surrealista: figuras de prevaléncia abstrata que remetem ao sonho, ao inconsciente, ao instinto
e ao desejo; 3. Periodo do Pré-Geometrismo (ou Periodo do Geometrismo): em cenarios planos e neutros surgem conjuntos de
figuras geométricas primarias e racionalizadas, desenhadas de forma individualizada e em proporgdes definidas segundo as leis ideais
da matematica; 4. Periodo Barroco: uso de trés a quatro cores solidas, separadas entre si por meio de linhas curvas, contracurvas e
espirais; 5. Periodo Egipcio: entrelacamento entre linhas retas e curvas, de cores propositadamente marcantes para evocar a
civilizagcdo egipcia; 6. Espacillimité: composicdes pictoricas surgidas das investigagbes sobre fendbmenos que relacionam arte,
movimento e o¢tica; 7. Periodo Ogival: integram as telas ogivas, arcos, contracurvas ou duplas calotas; formas elementares da
geometria sdo bem definidas e remetem sutilmente a elementos citadinos; 8. Periodo Perspético: propagacao de figuras geométricas
em menores dimensdes, mas em quantidades maiores, feitas com formas mais complexas e desenhadas a partir de tragos mais livres;
9. Periodo Organicista: contrastes acentuados entre figuras, profusdo de formas e de cores, incorporagdo de diferentes referéncias
biomorficas; 10. Periodo Antropomorfico: derivado do “Periodo Organicista”, porém, com evocagdes a figuras humanas de tracos
definidos (neste caso, explicitamente a corpos femininos), por vezes com a adogao de uma composicdo entrelacada de pessoas a
volumes edificados; 11. Periodo Fractal: predominantemente contemporaneo, as formas assumem novas possibilidades com a
utilizacéo de retas ou de curvas de cores vivas e bem iluminadas; e 12. Periodo do Realismo Geométrico: figuras fundamentadas na
natureza participam das telas quase que de maneira etérea, por vezes referenciando o realismo derivado da observagéo, da razédo e da
ciéncia presentes em algumas situagdes reais vividas pelo préprio pintor.

2 A expresséo “eloquéncia do lugar”, emprestada de Le Corbusier, ¢ inicialmente utilizada em um conjunto de relatos escritos por ele na
década de 1950 sobre a “Capela Notre-Dame du Haut” (ou “Capela de Ronchamp”), em Ronchamp, Haute-Saone, Franga. O quinto
volume das “Oeuvre Complete” traz as primeiras ideias sobre o projeto acompanhadas de algumas explicagcdes sobre o processo de
criagdo da obra, os quais reforcam as origens dos conceitos arquitetonicos utilizados e a relagdo deterministica da edificagédo e seu
sitio de implantagéo.

3 O autor se refere ao filésofo francés Roland Barthes (1915 — 1980), em cujo livro “O Prazer do Texto”, comenta:

Diz-se correntemente: “ideologia dominante”. Esta expressdo é incongruente. Pois a ideologia é o qué? E precisamente a ideia
enquanto ela domina: a ideologia s6 pode ser dominante. Tanto é justo falar de “ideologia da classe dominante” porque existe
efetivamente uma classe (BARTHES, 1987, p. 54).

4 O autor faz mengao ao texto “Oito Pontos”, no qual Alvaro Siza declara:

Dizem-me (alguns amigos) que ndo tenho teoria de suporte nem método. Que nada do que fago aponta caminhos. Que ndo é
pedagoégico. Uma espécie de barco ao sabor das ondas que inexplicavelmente nem sempre naufraga (ao que me dizem também).
Nao exponho excessivamente as tabuas dos nossos barcos, pelo menos em mar alto. Por demais tém sido partidas. Estudo
correntes, redemoinhos, procuro enseadas antes de (ar)riscar. Posso ser visto s6, passeando no convés. Mas toda a tripulagédo e
todos os aparelhos estéo 14, o capitdo € um fantasma. Nao me atrevo a pér a mao no leme, olhando apenas a estrela polar. E ndo
aponto um caminho claro. Os caminhos néo s&o claros (SIZA, 2019, p. 23).

5 Ha uma interpretagdo desse conceito na obra “Espago, Tempo e Arquitetura — O Desenvolvimento de uma Nova Tradigéo”, de
Sigfried Giedion. Aqui, dentre outros temas, o autor discute a influéncia entre arquitetura, design industrial e artes, considerando que o
projeto de um edificio € sempre influenciado por referéncias externas, sejam elas representadas por uma obra de arte ou por um
avango significativo da engenharia de construgdes, por exemplo. E essa mesma influéncia pode ser proveniente de diferentes periodos
e/ou localidades. Assim sendo, o fendbmeno do Verfremdung (ou do distanciamento, ou da alienagdo) acontece no momento da
conversdo/tradugdo das inspiragdes iniciais as respostas finais. Ou seja: o produto resultante, concebido a partir de referéncias
preexistentes, é transformado em uma nova possibilidade a partir de seu processamento e de sua adequagao as novas realidades de
tempo/espacgo/uso.

NOTA DO EDITOR (*): O contetdo do artigo e as imagens nele publicadas sdo de responsabilidade do(s) autor(es).
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RESUMO

A investigacéo visa entender as necessidades de usuarios com deficiéncia visual e discutir o papel da tecnologia para acessibilidade em museus brasileiros. Para
discutir o contexto brasileiro arquitetdnico, social, artistico e cultural adotou-se uma abordagem qualitativa sobre os temas: deficiente visual; arquitetura inclusiva e
acessibilidade; e tecnologias assistivas. Fruto da iniciativa que garanta o acesso de um determinado grupo de pessoas aos acervos dos colecionadores, 0s museus
ao longo da histéria, o transmutaram tornando-se espagos de entretenimento e agitagéo cultural e econdmica, contemplando diversos tipos de usuarios. Na
contemporaneidade, esses exercem papel fundamental nas dinamicas politicas e econémicas. Dentre os resultados, destacam-se que, arquitetura de museus atua
como um elemento integrador do usuario com a arte e a historia da sociedade na qual se insere, e, portanto, deve contemplar um entendimento amplo do conceito
de acessibilidade, que va além do atendimento de normas técnicas, cujos recursos tecnoldgicos possam favorecer experiéncias multissensoriais relevantes para
deficientes visuais. Conclui-se que, tecnologias assistivas promovem a acessibilidade, em todas as suas esferas, se contempladas desde as etapas iniciais do
projeto arquitetdnico e que devem levar em considerag&o objeto expositivo, envoltéria e elementos compositivos. E quando sdo bem empregadas, podem tornar a
experiéncia de deficientes visuais mais intuitiva e integral. Quanto aos deficientes visuais, a exploragdo dos sentidos remanescentes deve ser considerada nas
diretrizes projetuais. Solugdes inovadoras devem incluir mecanismos arquitetdnicos capazes de compor pontes de acessibilidade e universalidade, democratizando o
acesso a cultura e a educagéo a todos 0s usuarios.

PALAVRAS-CHAVE: deficiente visual; arquitetura inclusiva; tecnologias assistivas.

RESUMEN

La investigacion tiene como objetivo comprender las necesidades de los usuarios con discapacidad visual y discutir el papel de la tecnologia para la accesibilidad en
los museos brasilefios. Para discutir el contexto arquitectonico, social, artistico y cultural brasilefio, se adopto un enfoque cualitativo sobre los temas: deficientes
visuales; arquitectura inclusiva y accesibilidad; y tecnologias de asistencia. A raiz de la iniciativa de abrir el acceso a un determinado grupo de personas a las
colecciones de los coleccionistas, los museos a lo largo de la historia las han transmutado en espacios de entretenimiento y agitacion cultural y econémica,
contemplando distintos tipos de usuarios. En la contemporaneidad, estos juegan un papel fundamental en la dinamica politica y econémica. Dentre os resultados,
destacam-se que, arquitetura de museus atua como um elemento integrador do usudrio com a arte e a histéria da sociedade na qual se insere, e portanto, deve
contemplar um entendimento amplo do conceito de acessibilidade, que extrapola o atendimento de normas técnicas; y que los recursos tecnoldgicos pueden
favorecer experiencias multisensoriales relevantes para las personas con discapacidad visual. Se concluye que las tecnologias asistivas favorecen la accesibilidad,
en todos sus ambitos, si se contemplan desde los estadios iniciales del proyecto arquitecténico y que deben tener en cuenta el objeto expositivo, la envolvente y los
elementos compositivos. Y cuando se usan correctamente, pueden hacer que la experiencia de los discapacitados visuales sea mas intuitiva y completa. En cuanto a
las personas con discapacidad visual, la exploracion de los demas sentidos debe ser considerada en las pautas de disefio. Las soluciones innovadoras deben incluir
mecanismos arquitectonicos capaces de construir puentes de accesibilidad y universalidad, democratizando el acceso a la cultura y la educacion para todos los
usuarios.

PALABRAS CLAVES: palabras claves; palabras claves; palabras claves. deficientes visuales; arquitectura inclusiva; tecnologias de asistencia.

ABSTRACT

This research aims to understand the needs of visually impaired users and discuss the role of technology for accessibility in Brazilian museums. To discuss the
Brazilian architectural, social, artistic and cultural context, a qualitative approach to address the themes: visually impaired; inclusive architecture and accessibility; and
assistive technologies. As a result of the initiative to open access to a certain group of people to the collections of collectors, museums throughout history have
transmuted them into spaces for entertainment and cultural and economic agitation, contemplating different types of users. In contemporary times, these play a
fundamental role in political and economic dynamics. Among the results, it is highlighted that museum architecture acts as an element that integrates the user with the
art and history of the society in which it is inserted, and therefore, it must contemplate a broad understanding of accessibility concept, which goes beyond technical
standards; and also that technological resources can favor multisensory experiences relevant to visually impaired. It concludes that assistive technologies promote
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accessibility, in all its spheres, if contemplated from the initial stages of the architectural project and if they consider an exhibition object, envelope and compositional
elements. And when they are used properly, they can make the visually impaired experience more intuitive and comprehensive. As for the visually impaired, the
exploration of the remaining senses must be considered in the design guidelines. Innovative solutions must include architectural mechanisms capable of building
bridges of accessibility and universality, democratizing access to culture and education for all users.
KEYWORDS: visually impaired; inclusive architecture; assistive technologies.
Recebido em: 01/02/2022
Aceito em: 02/08/2022

1 INTRODUGAO

A discussao sobre tecnologia e acessibilidade € um dos temas em voga na arquitetura contemporanea.
Fundamenta-se na busca de solugbes que atendam o programa de necessidades definido pelo cliente, suas
restricdes orgcamentarias, os anseios dos usuarios, as condi¢des fisicas e sociais locais, as tecnologias
disponiveis, a legislagcao e ainda, antever as demandas ao longo da vida util do ambiente construido, que
nao se restringe a elementos de infraestrutura. Portanto, a forma como s&o planejados e ocupados € uma
questdo a ser discutida. Além dos aspectos fisicos, tanto uma cidade como uma edificacdo contemplam
questdes simbdlicas, ou seja, expressa e interpreta seus usuarios, e, portanto, deve estar em concordancia
com suas necessidades, modo de vida e contexto cultural (ORNSTEIN; ROMERO, 1992).

A arquitetura por si s6 detém carater educativo e informativo. Possui fungdo de cunho social e cultural, e
influencia diretamente na maneira pela qual o individuo se espacializa e se relaciona com 0 mundo. Dentro
desta semantica, os museus atuam como preceptores, espagos publicos que contribuem diretamente para o
desenvolvimento do intelecto e da identidade social do individuo. Eles estdo a servigo da sociedade e ao
mesmo tempo sao o seu reflexo, por isso, devem atender sem distingdo a todos os publicos (IBRAM, 2011).

Apesar da nova museologia fundamentar o conceito de comunicacdo museolégica, a fim de ampliar o
dialogo e a participagao de todos os publicos para que estes se reconhegam como parte desse patriménio
cultural (TOJAL, 2015), ainda assim, os deficientes visuais sdo usuarios por vezes negligenciados,
considerando que as exposi¢des sdo, em sua maioria, essencialmente imagéticas. No entanto, Lupo (2008)
destaca que a incorporagdo de recursos tecnoldgicos e a associagao institucional a bancos de dados
digitais possibilitou uma série de novas possibilidades aos processos de musealizagdo. Ja Tojal (2015)
reforca a importancia de uma agenda proativa que contemple politicas de atendimento e comunicagéo a
novos publicos.

Com a integragado de politicas de acessibilidade, nota-se a presenga de um publico mais diversificado e
heterogéneo nos museus (CARDOSO et al., 2014). Ambientes de exposi¢ao artistica passaram a integrar
facultativamente novas solugdes em prol da inclusdo. No entanto, sdo muitos os desafios relativos a
acessibilidade, tanto comunicacional quanto atutidinal, para a efetiva inclusdo do publico com deficiéncia no
espacgo museografico (TOJAL, 2015).

No Brasil, em 2010, a deficiéncia visual atingia 35 milhdes de pessoas, sendo a deficiéncia que mais atinge
homens (16,0%) e mulheres (21,4%) (IBGE, 2010). As demandas de deficientes visuais em museus iniciam-
se nos aspectos fisicos e arquitetdbnicos, mas vao além das estruturas fisicas de seus ambientes. Aspectos
intelectuais e emocionais sdo componentes determinantes para acessibilidade, contemplando
acessibilidade do espaco, da informac&o e do acervo (INSTITUTO PORTUGUES DE MUSEUS, 2004).

A Norma Brasileira de Acessibilidade (NBR 9050: 2015) aponta diretrizes gerais para o desenvolvimento
projetual acessivel — em micro e macroescala —, exigindo, por lei, que projetistas considerem a
democratizagdo do ambiente construido (ABNT, 2015). A abrangéncia e universalidade das diretrizes
dispostas pela NBR 9050:2015 mostra-se como egrégio componente administrativo quando se trata da
autonomia do usuario nas edificagbes, estas referenciadas pelas autoras como “bengalas espaciais”.

Aliadas as normas de acessibilidade fisica, emergem também as tecnologias assistivas, no &dmbito da
arquitetura e do urbanismo. Estas, agregadas a proposta de universalidade gradativa dos espacos,
mostram-se como ferramentas Uteis de incluséo; e por isto sao parte importante deste trabalho.

Mesmo com todos os desafios que se apresentam no ambito da acessibilidade no espago museografico
para o publico com deficiéncia, Tojal (2015) ressalta que é possivel pensar em processos de comunicagao
que privilegiam estratégias de mediagdo e a utilizagdo de recursos de acessibilidade de forma eficaz e
efetiva por meio de politicas de acessibilidade que considerem estratégias de mediagdo comunicacional e
atitudinal.

As questdes aqui introduzidas compdem o objetivo principal da investigacdo, apresentar ferramentas
tecnoldgicas e discutir sua influéncia na acessibilidade de deficientes visuais em museus de arte. Apesar
de existir uma produgao arquitetbnica para museus de diferentes classificagdes, o recorte do artigo aponta
para os museus de arte por meio de uma abordagem qualitativa, trazendo uma reflexdo sobre a préaxis
arquiteténica contemporanea dessa tipologia.
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Para isso, os temas arquitetura inclusiva, recursos de acessibilidade e tecnologias assistivas foram
abordados, o intuito de refletir sobre como as tecnologias assistivas podem contribuir para a experiéncia de
usuarios com deficiéncia visual em museus.

2 DEFICIENTE VISUAL: A CRIATURA SOB O VEU NEGRO

Deficiente visual é aquele que possui dificuldade de ver, ou o que nao vé nada. O Decreto brasileiro n°
3.298/99, define a cegueira como sendo o nivel de acuidade visual igual ou menor que 0,05 no melhor olho,
com a melhor corregdo 6ptica; e a baixa visdo como o nivel de acuidade entre 0,3 e 0,05, também no
melhor olho e com corregéo 6ptica (BRASIL, 1999).

Segundo o Censo Demografico, realizado pelo IBGE no ano de 2010, 23,9% da populagao brasileira
declarou possuir algum tipo de deficiéncia. Desse percentual, 18,60% referem-se a deficiéncia visual,
correspondendo a maior porcentagem dentre todas as outras deficiéncias (IBGE, 2010).

A percepcgao do ambiente para os deficientes visuais se estabelece a partir da relacdo entre corpo e espaco
percebida por meio de atributos cinestésicos e sinestésicos. Nessa perspectiva, o individuo envolto pela
abstratividade perceptiva e destituicdo visual € entendido como uma criatura sob o véu negro.

2.1. Criatura cinestésica: espago, corpo e percep¢ao

O ser humano é, por inteiro, um ser sensivel, cinestésico. A fisiologia humana responde a estimulos
internos — do proéprio corpo — e externos — instigados por pessoas, objetos, lugares, sentidos e emogdes.
O ser humano sempre esta situado em algum lugar, sua matéria permeia o cosmos; e o0 ambiente s6 é
porque somos, porque usufruimos dele (PALLASMAA, 2005). O sentido da cinestesia é responsavel pela
percepgao da posi¢cdo e dos movimentos de nossos membros no espago (MICHAELIS, 1998).

A pele é o maior 6rgao do corpo, com aproximadamente 2 m? de superficie, correspondente a 16% de
nosso peso, e agregando 5 milhdes de células sensoriais. A nogao de tridimensionalidade é sentida através
do corpo. Assim, pode-se dizer que a experiéncia arquitetdbnica € multissensorial. Através dos olhos
percebemos os obstaculos em nosso caminho; o nariz absorve aromas que podem gerar conforto ou
desconforto, remetendo a experiéncias vividas; os ouvidos captam ondas sonoras; e a pele sente a
rusticidade das superficies e protuberancias das arestas (OKAMOTO, 2014).

Niemeyer (1993) destaca que a arquitetura € uma grande escultura vazia, na qual o interior permite o
penetrar, caminhar e viver de seus usuarios. Okamoto (2014) complementa ao tratar a relagéo entre corpo e
espago a partir da polaridade, sendo as edificagbes o positivo, € 0 espago que ocupamos dentro delas, o
negativo. Mesmo deslocando-se por entre o vazio do recinto, inconscientemente, o corpo esta sempre ativo
e seus sentidos trabalham em conjunto para o manterem em segurancga.

Assim como uma pintura, a edificacdo também comunica; ao adentra-la estabelecemos dialogos simbidticos
e recebemos respostas cognitivas (MERLEAU-PONTY, 1999). Okamoto (2014) corrobora com a ideia ao
mencionar que as caracteristicas da edificagdo tém o poder de reafirmar o experimento da existéncia,
reforcar a sensacao de pertencer a algo, auxiliando no processo de identificacdo pessoal. O autor destaca a
importancia do entorno para a experiéncia espacial humana ao afirmar que, “a harmonia, suavidade, ou
agressividade do meio ambiente reflete sobre nosso sistema haptico, sobre a nossa sensibilidade”
(OKAMOTO, 2014, p.96).

A visdo, incontestavelmente, € um dos maiores mecanismos intermediadores da percepgdo do mundo,
imediatista de informacdes, recurso elementar na concepgéo e anadlise da arquitetura e vertentes artisticas.
Porém, a imersao humana nao depende somente de um sentido em particular. A conexao entre eles, por
vezes mitigando-se entre si dada a auséncia de outro, proporciona ao individuo a real experiéncia de
enxergar.

2.2. Criatura sinestésica: percepg¢ao sensorial

Para quem nunca enxergou, a percepgao do mundo visivel é aleatoria e impossivel de ser compreendida de
forma convencional. De maneira versatil, o individuo se adapta em meio as suas limitagdes, aprimorando
outros sentidos para compensar o que foi suprimido. Na auséncia de referencial ocular, o deficiente visual
desenvolve sua interpretagdo prépria e subjetiva do mundo, através da ponta dos dedos, do nariz, e dos
ouvidos. (LUSSEYRAN, 1983).
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Sinestesia € uma “condicdo na qual um estimulo a uma modalidade sensorial evoca uma sensagao
secundaria ndo estimulada” (MARQUES, 2016, p.07), como associar cores a sabores e aromas. Para o
cego, o reconhecimento das cores se da por meio de métodos sensoriais assimilativos (MARQUES, 2016).

Para o deficiente visual, o ato de tocar é de suma importancia. E através das m&os que aprende a ler,
escrever, e reconhecer a consisténcia dos seres. Seus dedos sdo como lupas, que acessam informagoes
acerca de sua composicao fisica, seu formato, tamanho, peso e rugosidade. Para auxiliar na mobilidade,
individuos que ndo enxergam podem adotar a ‘bengala longa’ como uma extensdo do proprio dedo
indicador, usada com intuito de averiguar e tatear o relevo, calibrando assim, o senso de diregao,
localizando nosso ambiente tridimensional e suas respectivas rotas. (OKAMOTO, 2014).

Embora a sinestesia se manifeste em apenas 4% da populagdo mundial, todo ser humano possui a
capacidade de mesclar os sentidos de alguma maneira se estimulados, simultaneamente, os 6rgaos
perceptivos. Em deficientes visuais, o corpo utiliza-se dos remanescentes como mitigacdo, de maneira
heterogénea ou homogénea, para potencializar a capacidade de percepg¢ao ao que os rodeia; e a partir
disso, o cérebro aprimora os outros sentidos, estimulando a mescla cognitiva entre eles (MARQUES, 2016).

O deficiente visual, quando necessitado, pode se transformar em uma criatura sinestésica. Para isso,
precisa estimular o cérebro a fazer com que, mesmo sem o sentido da visdo, aglomere elementos em
ordem e composigao diferentes, interpretando o meio no qual o corpo esta inserido, numa perspectiva de
analise analoga as pessoas que enxergam.

3. ARQUITETURA DE MUSEUS: INCLUSAO, ACESSIBILIDADE E TECNOLOGIA PARA DEFICIENCIA VISUAL

Os museus surgem da iniciativa de garantir o direito ao acesso de um determinado grupo de pessoas a
espagos destinados ao acervo de colecionadores. Em seu processo evolutivo, 0 museu se transfigurou de
“espaco sacralizado” a servigo das elites sociais e culturais, ou seja, elitizado para um espago a servigo de
todos e utilizado por todos (DUARTE, 2013; TOJAL, 2015). Ao longo da histéria, o lugar da arte transmutou-
se em espacgo de entretenimento e agitagao cultural e econdmica, contemplando os mais diversos tipos de
usuarios (ALVES, 2010).

No Brasil, movimentos em prol dos direitos e inclusdo social de pessoas com deficiéncia se iniciam na
década de 1980 por meio da implantagao de politicas publicas de inclusdo. A exemplo disso, nota-se um
aumento nas adaptagbes fisicas de espacgos publicos, politicas de inclusdo no trabalho e na educacgao
dessas pessoas. Nessa perspectiva de mudanca de paradigma, acdes dirigidas aos publicos com
deficiéncia se iniciam em museus. No entanto, faz-se necessario considerar aspectos fisicos,
comunicacionais e atitudinais para que a inclusdo desse publico ocorra de forma efetiva (TOJAL, 2015).

E nesse cenério que surge a Nova Museologia, movimento de abrangéncia tedrica e metodoldgica que visa
a democratizagdo do acesso aos bens culturais para que possam ser usufruidos por contingentes cada vez
maiores da populagcdo (DUARTE, 2013). Também €& nesse periodo que equipes e nucleos educativos
comegam a compor o efetivo em museus brasileiros (TOJAL, 2015).

Atualmente, com a presenga de um publico mais diversificado e heterogéneo (CARDOSO et al., 2014), os
museus exercem papel fundamental nas dindmicas politicas e econémicas. Por serem hoje espagos abertos
ao publico, museus e centros culturais devem atender sem distingdo a todos os cidadaos, visto que estédo a
servico da sociedade ao mesmo tempo em que a reflete (IBRAM, 2011), condicdo que confere
responsabilidade aos seus planejadores (ALVES, 2010). Apesar de sua funcéo, a presenca do publico com
deficiéncia no espago museoldgico ainda € um projeto inconcluso (TOJAL, 2015).

Ao projetar, é dificil saber quais problemas s&o pertinentes e quais informacdes serdo Uteis antes que se
tente obter uma solugao. As particularidades dos problemas que norteiam as tomadas de decisdes fazem
com que cada solucdo se baseie em um conjunto diferente de critérios. Assim, a solugdo projetual deve
responder de maneira integrada e combinada a essas questdes, expressando assim, a sua qualidade
(LAWSON, 2011; KOWALTWSKI et al., 2006).

O objeto museoldgico ndo é neutro, além do sentido cultural, o museu introduz e integra uma rede de
repertérios simbdlicos (CURY, 2005). Tendo em vista a complexidade tipolégica de museus e seu papel
enquanto lar social e cultural (IBRAM, 2011), se faz necessario compreender esse publico mais abrangente,
especialmente pessoas com deficiéncia. E ainda, considerar a qualidade do acolhimento desse publico,
independentemente de sua quantidade (TOJAL, 2015), bem como pontuar estratégias arquitetdnicas de
alguns exemplares no contexto brasileiro, bem como seus recursos tecnolégicos em prol da acessibilidade e
inclusdo. Assim como salientou G. H. Riviére, “[...] o sucesso de um museu ndo se mede pelo numero de
visitantes que recebe, mas pelo numero de visitantes aos quais ensinou alguma coisa. Ndo se mede pelo
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numero de objetos que mostra, mas pelo numero de objetos que puderam ser percebidos pelos visitantes
no seu ambiente humano” (apud SCHLUMBERGER, 1989, p. 7).

3.1. Arquitetura inclusiva e acessibilidade em museus

A arquitetura inclusiva baseia-se na ideia de inclusdo social de pessoas com deficiéncia, podendo ser
definida como aquela que respeita a diversidade humana e gera acessibilidade para todos, promovendo
autonomia em tarefas diarias e na locomogdo de pessoas deficientes. Assim, alinha-se ao conceito de
desenho universal, apresentado por Mace (1991), que consiste em possibilitar a democratizacdo de
espacgos e equipamentos.

Espacos inclusivos para todos os usuarios, independentemente de suas habilidades individuais, devem
considerar os sete principios de desenho universal: (i) igualitario - uso equiparavel (para pessoas com
diferentes capacidades); (ii) adaptavel - uso flexivel (com leque amplo de preferéncias e habilidades); (iii)
6bvio - simples e intuitivo (facil de entender); (iv) conhecido - informagao perceptivel (comunica eficazmente
a informacgao necessaria); (v) seguro - tolerante ao erro (que diminui riscos de a¢des involuntarias); (vi) sem
esforgo - com pouca exigéncia de esforgo fisico; (vii) abrangente - tamanho e espago para o acesso e o uso
(CARLETTO; CAMBIAGHI, 2008).

No Brasil, as normas técnicas e legislagbes concernentes ao tema comegam a surgir na década de 1980.
Pauta politica e social ha alguns anos, a acessibilidade tem sido contemplada por meio de medidas
legislativas, concebidas para promover adaptagdo do ambiente urbano e edificado em prol de pessoas com
deficiéncia (MARTINS et al., 2016).

Entre elas, destaca-se a Norma Brasileira NBR 9050: acessibilidade a edificagdes, mobiliario, espacgos e
equipamentos urbanos. Instituida em 2015 pela Associagéo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT), além de
estabelecer critérios técnicos para a universalidade projetual, a norma objetiva conforto, seguranga e
mobilidade para deficientes, idosos, gestantes, obesos, ou qualquer outro cidaddo que necessite de
adaptacoes fisicas especificas. Essas diretrizes foram sendo integradas aos ambientes museoldgicos
brasileiros, e atualmente balizam os projetos a serem executados no pais (ABNT NBR 9050, 2015).

Integrada as normas de acessibilidade definidas pela ABNT, instituem-se também medidas legislativas que
promovem a legitimidade do individuo deficiente enquanto cidadio. A Lei n® 10.098, de 19 de dezembro de
2000, por exemplo, define acessibilidade como a possibilidade e a condigdo de alcance para a utilizagédo
com seguranca e autonomia dos espacgos, mobilidrios e equipamentos urbanos, das edificagcdes, dos
transportes, dos sistemas e dos meios de comunicagdo por pessoas deficientes ou com mobilidade
reduzida (I do Art. 2°).

Assis (2012) refor¢ca que para ser acessivel, o espago deve possibilitar que todos os usuérios ingressem,
circulem e utilizem seus ambientes em sua totalidade. A autora complementa que mesmo nao sendo
observado, a legislagao garante um atendimento adequado para as pessoas com deficiéncia.

Embora a NBR 9050: 2015 (ABNT, 2015) trate de aspectos fisicos de acessibilidade no espaco
arquiteténico, como informacgéo tatil e sonora, a complexidade da arquitetura de museus também incide nos
aspectos relativos a acessibilidade, exigindo uma visdo ampliada do conceito “para contemplar
adequadamente a pluralidade e a diversidade dos modos de ser e de estar no mundo” (COHEN; DUARTE;
BRASILEIRO, 20123, p. VII).

As primeiras agdes para o atendimento das questdes de acessibilidade foram dirigidas aos aspectos fisicos
relativos ao acesso aos edificios e seus espagos expositivos (TOJAL, 2010). No entanto, para além das
caracteristicas espaciais, a discussdo sobre acessibilidade em museus deve considerar as relagdes entre
eles e seus usuarios (COHEN; DUARTE; BRASILEIRO, 2012b), sem ignorar que capacidade de
apropriagao do capital cultural transmitido por essas instituigdes diminui a medida que a escala econémica e
educacional desce (GARCIA, 2004). Promover a acessibilidade desses espacos significa promover diversos
niveis ou possibilidades de acesso nas esferas fisica, informacional, cognitiva, cultural, social e econémica
(COHEN; DUARTE; BRASILEIRO, 2012a).

Nessa diregdo, Tojal (2015) defende a implantagdo de programas permanentes de acessibilidade
comunicacional e atitudinal em prol da inclusdo sociocultural de pessoas com deficiéncia nos museus e
espacgos culturais. Acessibilidade comunicacional refere-se a oferta de recursos, atividades e bens culturais
que promovam independéncia e autonomia ao publico que necessita de meios especificos para acessar o
conteudo proposto. Ja a acessibilidade atitudinal trata da percepgdo, visando remover barreiras
socioculturais e se expressa por meio de acgdes e projetos que garantam acessibilidade em todas as suas
esferas.
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O conceito de comunicagao museoldgica, inserido na ideia de acessibilidade comunicacional, visa ampliar o
dialogo e a participacéo de todos os publicos para que se reconhegam como parte desse patrimdnio cultural
por meio de estratégias para que diferentes publicos, em especial pessoas com deficiéncia, sejam capazes
de interpretar os conteudos apresentados por meio de estratégias de mediagao (TOJAL, 2015).

Alguns museus brasileiros - Museu de Arte de S&do Paulo (MASP), Museu de Arte Moderna do Rio de
Janeiro (MAM Rio), Instituto Inhotim, Pinacoteca de Sao Paulo, Centro de Memdria Dorina Nowill e Museu
do Amanha - tém demonstrado atencdo a acessibilidade, buscando contempla-la nas suas diversas
esferas.

O MASP, fundado em 1947 na capital paulista, contém atualmente o maior acervo de arte ocidental da
América Latina (MASP, 2018). Segundo o site Mapas da Cultura, adaptacdes foram agregadas a edificagédo
original, com o intuito de facilitar a autonomia na circulagao e torna-la acessivel a uma maior quantidade de
usuarios (MAPAS DA CULTURA, 2019). Neste mesmo contexto, o MAM Rio, inaugurado em 1948,
atualmente é forjado para atender as normas de acessibilidade. O museu recebeu o selo Acessibilidade
Nota 10, conferido pela Assembleia Legislativa do Estado do Rio de Janeiro (ALERJ) no ano de 2005, que
certifica estabelecimentos publicos ou privados promotores de acessibilidade para pessoas com deficiéncia
ou mobilidade reduzida (MAM Rio, 2020).

No Instituto Inhotim, situado em Brumadinho, Minas Gerais, as solugdes paisagisticas, ambientais e
musedgrafas favorecem a experiéncia multissensorial dos usuarios. Considerado o maior centro de arte ao
ar livre da América Latina, reunindo o maior acervo de arte contemporénea do pais, o instituto apresenta
solugdes que intermediam a inclusdo de pessoas com deficiéncia nos seus espagos expositivos. Como a
arte contemporanea se propde a ir além da contemplagdo, abarcando também relagbes sensoriais como
tato e audigdo, muitas obras, expostas em suas galerias, oferecem aos usuarios com deficiéncia a mesma
experiéncia que outros sem qualquer tipo de deficiéncia (EBC, 2016).

A Pinacoteca de Sao Paulo, situada na capital paulista, inclui em seus principios tangibilidade e tolerancia
em relagdo a acessibilidade. Além de atender a acessibilidade fisica (espagos amplos, aberturas largas,
rampas e elevadores), possui a Galeria Tatil, area que tem o deficiente visual como publico-alvo. Nela, todo
o trajeto € demarcado por pisos tateis e as esculturas exibidas podem ser tocadas e sentidas de maneira
direta. A galeria dispde de audiodescri¢ado, auxiliando na narrativa da obra e nos fragmentos biograficos dos
artistas, e de legendas transcritas em Braille para complementar a identificagdo do material. Assim, busca
atender a acessibilidade de forma mais ampla, conforme sugere Cohen e colaboradores (2012a). A
instituicdo também possui uma plataforma virtual da exposicdo, que através da acessibilidade digital,
permite ao deficiente visual e auditivo a imers&o online no projeto (PINACOTECA, 2020).

O Centro de Memoéria Dorina Nowill, situado em Sao Paulo e fundado em 2002, surgiu com o propésito de
homenagear os deficientes visuais, bem como a evolugao técnica das ferramentas por eles utilizadas. De
acordo com o site da instituicdo, o museu memorial dispde de pisos tateis no trajeto da circulagéo, textos
legendados em braile e em fontes aumentadas, guias especializados, tanto através de funcionarios
especializados como automatizados, e maquetes tateis (FUNDACAO DORINA NOWILL PARA CEGOS,
2020).

O Museu do Amanha, inaugurado em 2015 na cidade do Rio de Janeiro, menciona a acessibilidade como
um de seus pilares educativos (MUSEU DO AMANHA, 2016). Os recursos disponibilizados pelo museu para
acessibilidade de pessoas com deficiéncia visual séo piso podotatil e audioguia. Para avaliar os recursos de
acessibilidade do museu, Bigate e colaboradores (2017) analisaram o nivel de informagdo dado pelo
audioguia e pelo piso podotétil para que a pessoa com deficiéncia visual possa se localizar e se locomover
por todo o espago com seguranca; a audiodescricdo das exposi¢des; a utilizacdo do piso para locais
corretos e a presenga de obstaculos durante o percurso. Os resultados indicam que o museu ainda
necessita realizar alteragcbes no audioguia e no piso podotatil, para que a pessoa com deficiéncia visual
tenha acesso a todas as exposi¢cdes, assim como os demais visitantes (BIGATE et al., 2017).

As instituicdes apresentadas agregaram conceitos e métodos fundamentais para adaptabilidade do
ambiente construido e do acervo exposto, integrando a base para uma arquitetura contemporanea mais
democratica. Uma vez introduzidos os sujeitos — deficientes visuais € museus — bem como as experiéncias
construtivas, também se faz pertinente considerar os recursos tecnologicos disponiveis, no intuito de
demonstrar como a acessibilidade de deficientes visuais pode ser contemplada em museus.

Ao tratar sobre recursos de acessibilidade no Museu do Amanhé, Bigate e colaboradores (2017) sugerem
que pessoas com deficiéncia fisica, intelectual e sensorial opinem e os avaliem, contribuindo para a
construgdo de espacos, onde todos tenham o direito de exercer sua cidadania.
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3.2. Tecnologias assistivas e suas limitagbes para acessibilidade da deficiéncia visual em museus

A inovagédo tecnoldgica tem subsidiado a modernizagdo de museus e espagos culturais. Além de permitir
solugdes interativas inovadoras, modifica a conexado dos visitantes com o espaco expositivo. Para
democratizar o acesso e a comunicagdo com usuarios deficientes visuais, educadores de museus tém
procurado desenvolver e promover recursos de modalidades sensoriais, como falas presenciais ou
gravacoes em audio (CONSUEGRA-CANO, 2002).

Ao tratar do contexto que influencia a estruturagdo dos espacos museolégicos contemporaneos, Lupo
(2018) menciona a aproximacao dos museus as tecnologias da comunicagéo. A autora ressalta que embora
a utilizagdo de recursos tecnolégicos, cenograficos e interativos no espago expositivo contemporaneo
garanta a aproximagado do grande publico, em paralelo ocorre uma desconexao da propria materialidade
dos acervos e do espaco fisico.

O audioguia € um dos métodos tecnoldgicos assistivos que auxiliam tanto na mobilidade, quanto na
aquisicao de informagéao. Importante aliado tecnoldgico, atualmente o método tem se difundido em espagos
culturais, proporcionando autonomia aos deficientes visuais durante sua visita. Adotado pelo Museu do
Amanha, atua fornecendo instrugdes sobre a localizagao e deslocamento do individuo e na audiodescricdo
das obras em exposi¢cdo permanente, revelando detalhes como o pé direito do saldo, os objetos que o
compdem, bem como os materiais que sao feitos e 0 movimento que fazem (BIGATE et. al, 2017).

Dois softwares de leitura e interpretagcéo textual destacam-se na acessibilidade digital: o NonVisual Desktop
Access (NVDA) e o Quick Response (QR) Code.

O NVDA, desenvolvido em 2006 por Michael Curran, é de acesso livre, e quando atrelado ao sistema
Windows, atua como um leitor de tela agregado a um sintetizador de voz integrado, traduzindo a informacgao
visual ilustrada no monitor. Desse modo, mitiga a dificuldade que os deficientes visuais possuem em
acessar computadores e meios digitais (NAKAMURA, 2009).

Ja o QR Code consiste em um coédigo de barras bidimensional, que pode ser escaneado a partir de
celulares e equipamentos eletrdnicos que possuam camera, atuando como chave de acesso para
determinado conteudo. Na educacgao, pode ser empregado para auxiliar deficientes visuais. Em museus, o
recurso favorece o acesso de usuarios a informagdes acerca do contexto sociocultural e artistico das obras,
assim como dados biograficos dos autores. O recurso digital amplia a qualidade e a comunicabilidade do
espacgo expositivo através de tecnologia proativa e pratica (COSTA, 2012).

Além da praticidade de informacédo, o QR Code pode ser gerado e escaneado gratuitamente. O recurso
além de simples, aproveita a co-dependéncia humana em relagao ao ciberespago para auxiliar o usuario na
otimizagao de tempo e de interatividade informativa. Nado a toa, vem sendo incorporado como recurso
expositivo em museus e centro culturais.

Na mesma dire¢cdo, a Penfop € um equipamento de tecnologia interativa para deficientes visuais, que
consiste em uma caneta elaborada para leitura de texto por extenso ou em braile. Ao aponta-la sobre um
texto ou imagem, o sensor decodificador é ativado, captando e analisando a composi¢do e, de forma
imediata, reproduz o contetdo em audio. Além de viabilizar a leitura de livros ou dados disponibilizados em
esfera fisica, também pode ser adotado para vocalizagéo de etiquetas, gravagao de voz, jogos educativos,
dentre outros (PENTOP DO BRASIL, 2018).

O Auire, por sua vez, € um escaner desenvolvido pela Escola Politécnica da Universidade de Sao Paulo
(Poli USP). E mais um recurso que favorece a autonomia de deficientes visuais. Por meio de leitura 6ptica
realizada através de trés sensores, o aparelho escaneia o objeto e faz a leitura das trés cores matrizes
(azul, vermelho e verde), mescla as tonalidades entre si e vocaliza a caracteristica da cor que predomina no
objeto. Esse recurso € utilizado por deficientes visuais para distingdo das notas de dinheiro a partir da leitura
das tonalidades diferenciadas para cada valor (AUIRE TECNOLOGIAS ACESSIVEIS, 2020).

O uso desse recurso tecnoldgico proporciona o reconhecimento das cores, questdo sensivel para quem nao
enxerga. A Fundagédo Dorina Nowill para Cegos (FDNC) adota a Pentop e o Auire em seu Centro de
Memoria, proporcionando aos usuarios informacdo acessivel, portatil e instantdnea acerca das obras
expostas (FDNC, 2020).

Tanto a Pentop, quanto o Aurie sdo tecnologias assistivas que podem ser empregadas em museus para
agregar conteudo informativo sobre o acervo exposto, tornando a experiéncia de deficientes visual ainda
mais completa. No entanto, ambos n&o s&o distribuidos gratuitamente, embora a Poli USP e os engenheiros
responsaveis pelo projeto do Aurie tenham mantido o software e o hardware em cédigo aberto (Agéncia
USP de Noticias, 2011).
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Apesar da diversidade de ferramentas tecnolégicas de acessibilidade que vem sendo testadas e
disponibilizadas, conforme aponta Tojal (2015), a quantidade de iniciativas que respondem as exigéncias do
publico com deficiéncia ainda é insipiente. A autora destaca, ainda, que, embora haja museus considerados
referéncia em acessibilidade comunicacional, muitas vezes a concepcao de agdes dirigida para o publico
com deficiéncia é irrelevante. Por essa razdo, é preciso pensar o espago expositivo a partir de uma
perspectiva multissensorial capaz de incluir todos os publicos, para que as necessidades reais desse

publico sejam atendidas.

Para tal, faz-se necessario incluir os diferentes perfis de usuarios ao processo de elaboragdo, que
contempla tanto o planejamento do espago expositivo quanto a forma como o objeto sera exposto. Nessa
direcéo, politicas e programas de acessibilidade podem favorecer a democratizagcdo de museus por meio de
acgles e parcerias, e assim, corroborar com sua fungéo social, contemplada na nova museologia.

A exposicao imersiva “Monet a beira d’agua” se destaca como proposta expositiva ao utilizar ferramentas
tecnoldgicas que criam uma experiéncia multissensorial capaz de incluir diversos publicos. Tendo a agua
como tema central, as obras pintadas pelo artista sdo apresentadas em sequéncias de imagens animadas
em 2D e 3D, com efeitos visuais e sonoros. A integragdo da tecnologia no processo projetual tornou
possivel a democratizacao de obras pictéricas antes restritas a determinados locais e publicos.

Figura 1: Fotografia da exposi¢édo imersiva “Monet a beira d’agua” exibida na cidade do Rio de Janeiro.

Fonte: Acervo pessoal (2022)

Os adventos tecnolégicos agregam, tanto em micro quanto em macroescala, novas possibilidades na rede
de transmissividade de informacdo. Os exemplares explorados neste trabalho manifestam-se como
alternativas acessiveis e ja disseminadas em ambito museolégico, porém, ainda limitadas a apenas
algumas instituicdes.

Além disso, é preciso compreender a abrangéncia arquitetdbnica de museus, que extrapola o espago
expositivo, que inclui areas como pesquisa, documentagdo, conservagdo e comunicagao, para identificar
como as tecnologias assistivas podem contribuir para acessibilidade de museus de artes em todas essas
instancias. Nessa diregdo, refletir sobre como a arquitetura pode ser inclusiva, significar tratar a
acessibilidade por meio de seus atributos fisicos, comunicacionais e atitudinais.
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4. CONCLUSAO

A partir da discussao apresentada é perceptivel a complexidade do tema. Apesar do déficit de
acessibilidade nos espacos expositivos brasileiros, ha no Brasil, edificagcbes que vém buscando atendar as
demandas de acessibilidade e estimulo multissensorial; corroborando diretamente para o entendimento de
configuragdes positivas a serem adaptadas e aplicadas.

No que tange a linguagem tatil, diversos mecanismos para vias de simbologia comunicativa, bem como o
Braille e suas determinagdes técnicas de escrita e compatibilidade em pisos e sinalizagdes sdo mecanismos
que auxiliam a independéncia de deficientes visuais.

Vale salientar que as medidas necessarias para inclusao do deficiente visual em museus no Brasil precisam
ir além das normas técnicas. Projetos de espagos expositivos devem enfatizar em seus ambientes internos
e externos a experiéncia de todos os usuarios.

Como alternativas para melhorar a experiéncia de pessoas com deficiéncia visual em museus, as
tecnologias assistivas promovem a inclusdo e acessibilidade daqueles que ndo enxergam através dos
olhos. No entanto, a experiéncia museoldgica vai além daquilo que os olhos podem perceber.

Para mensurar a importancia da arquitetura inclusiva para o individuo, principalmente para os que usufruem
dela, basta imaginar-se cego em um mundo projetado para quem vé. Embora possa parecer amedrontador,
idealizar-se em uma sociedade concebida para todos, € de uma limpidez reconfortante. E portanto, o
acesso a cultura por todos os tipos de usuarios, independentemente de suas circunstancias mentais, fisicas
ou econdmicas, ndo pode ser negligenciado.

Ha de ressaltar que os olhos ndo sido as Unicas “janelas da alma”. Se a arte &, predominantemente,
idealizada para quem enxerga, como desenvolvé-la, em mesma qualidade, para alguém quem nao pode
ver? Nessa diregado, se faz necessario refletir sobre a influéncia do tato e audicdo para acessibilidade de
usuarios com deficiéncia visual em museus, explorando solugbes arquitetdbnicas que considerem suas
caracteristicas cinestésicas e sinestésicas.

No seu papel social e cultural, uma arquitetura atrelada a diretrizes projetuais e solugbes inovadoras séo
primordiais para compor pontes de acessibilidade e universalidade. Ao promover a acessibilidade em todas
as suas esferas, é capaz de otimizar o envolvimento plural dos individuos com o espaco.

Assim, conclui-se que a arquitetura de museus atua como um elemento integrador do usuario com a arte e
a histéria da sociedade na qual se insere. As edificacdes, em sua totalidade, devem contemplar recursos de
acessibilidade para além do atendimento de normas técnicas. Tanto o objeto arquitetdnico quanto o acervo
exposto, devem comunicar a todos os seus usuarios seus atributos técnicos, funcionais e simbdlicos, por
meio de mecanismos inclusivos, promovendo o direito a cultura e a educagdo. As tecnologias assistivas se
bem empregadas podem tornar a experiéncia de deficientes visuais mais completa. E, portanto, deveriam
ser incorporadas desde o principio do projeto de arquitetura.
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RESUMO

Proponho aqui uma reflexdo sobre os conceitos de arquitetura vernacular e de arquitetura popular, partindo de uma perspectiva de analise sobre os espagos
domésticos. Discuto as mudangas sociais e suas consequéncias sobre os modos de morar em cenarios caracterizados como tradicionais € modernos,
compreendendo a arquitetura vernacular como manifestagdo de processos associados a modos de vida pré-modernos, enquanto a arquitetura popular é entendida a
partir de uma hibridizagdo entre tradicio e modemidade. Proponho uma analise morfoldgica das configuragdes espaciais de exemplos emblematicos na
historiografia da arquitetura doméstica colonial brasileira e os comparo com edificios autoconstruidos em um contexto especifico no estado de Minas Gerais, visando
identificar caracteristicas que se colocam entre o vernacular e o popular nestas produgdes.

PALAVRAS-CHAVE: arquitetura vernacular; arquitetura popular; espago doméstico.

RESUMEN

Propongo aqui una reflexién sobre los conceptos en torno a la arquitectura vernacula y la arquitectura popular, a partir de una perspectiva de analisis de los espacios
domésticos. Se discuten los cambios sociales y sus consecuencias sobre los modos de habitar en escenarios caracterizados como tradicionales y modernos,
entendiendo la arquitectura vernacula como manifestacion de procesos asociados a los modos de vida premodernos, mientras que la arquitectura popular se
entiende desde una hibridacion entre tradicién y modemidad. Propongo un anélisis morfolégico de las configuraciones espaciales de ejemplos emblematicos en la
historiografia de la arquitectura doméstica colonial brasilefia y los comparo con edificios autoconstruidos en un contexto especifico em el estado de Minas Gerais,
con el objetivo de identificar caracteristicas que se ubican entre lo vemaculo y lo popular en estas producciones.

PALABRAS CLAVES: arquitectura vernacula; arquitectura popular; espacio doméstico.

ABSTRACT

I propose here a reflection on concepts around vernacular architecture and popular architecture, starting from an analysis perspective on domestic spaces. | discuss
social changes and their consequences on the ways of living in scenarios characterized as traditional and modern, understanding vernacular architecture as a
manifestation of processes associated with pre-modem ways of life, while popular architecture is understood from a hybridization between tradition and modernity. |
propose a morphological analysis of the spatial configurations of emblematic examples in the historiography of Brazilian colonial domestic architecture and compare
them with self-built buildings in a specific context of Minas Gerais, aiming to identify characteristics that are placed between the vernacular and the popular in these
productions.

KEYWORDS: vernacular architecture; popular architecture; domestic space.
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1 INTRODUGAO

O estudo da Arquitetura, ao se distanciar dos grandes edificios e da producgdo erudita, aproxima-se de uma
leitura sobre os espagos de uso cotidiano, dentre 0os quais a casa se insere como protagonista. A partir das
criticas ao Movimento Moderno na década de 1960, as interpretacdes sobre a Arquitetura como fendmeno
cultural se ampliaram, como no caso das perspectivas sociolégicas e antropolégicas de leitura sobre o
espago doméstico (MONTANER, 2001). Reconhecidas as devidas limitagdes, a casa permitiria
compreender aspectos da sociedade que a concebeu. E dentro desta perspectiva de andlise da casa
enquanto expressao dos processos socioculturais presentes na sociedade que arquitetos e cientistas
sociais se voltaram para a analise da arquitetura vernacular, ou seja, aquela produzida por sociedades com
culturas e tradigdes locais proprias, ou pertencentes a um contexto de pré-modernidade.

O advento da Modernidade, em sua ampla gama de fatos e interpretagdes, implicou em transformagdes nos
modos de vida das sociedades, nos modos de habitar, nas logicas construtivas dos edificios e,
consequentemente, na arquitetura vernacular, que também sofreria modificacdes neste processo.
Entretanto, em que sentido estas transformacdes se manifestariam? Qual o lugar desta producéo diante das
influéncias globalizantes trazidas pela modernidade? Procuro aqui refletir sobre aspectos que caracterizam
e diferenciam a arquitetura vernacular em um contexto pré-moderno e na contemporaneidade, a partir das
transformacdes que alteraram as configuracdes dos espagos domésticos.

Neste texto, em um primeiro momento, procuro construir uma base tedrica que auxilie o entendimento sobre
0 conceito de arquitetura vernacular, buscando também compreender como seus atributos tenderam a se
modificar diante das mudangas trazidas pela modernidade, o que considero como evidéncias de uma
arquitetura popular. Em seguida, reviso caracteristicas tipicas das mudangas nos espagos domésticos no
Brasil, tendo como referéncias exemplos recorrentes na historiografia da Arquitetura Brasileira, e as
principais mudancgas que caracterizaram o processo de modernizacao refletido na casa, com o intuito de
identificar como as transformagdes sociais alteraram a arquitetura doméstica ao longo do tempo.

A fim de compreender as relagbes entre tradicdo e modernidade nos espagos domésticos, proponho uma
analise funcional de tipologias habitacionais caracterizadas na historiografia como casos tipicos de
edificagcbes urbanas e rurais do periodo colonial, considerados exemplos da arquitetura vernacular. Por fim,
traco um paralelo entre tais exemplos e tipologias habitacionais de residéncias autoconstruidas em um
contexto especifico em Minas Gerais, as quais, mais do que populares, exemplificam hibridismos de
influéncias nas concepgdes dos espagos domésticos na contemporaneidade.

2 ENTRE O VERNACULAR E O POPULAR: O HiBRIDO

No campo da Arquitetura, uma visdo multidisciplinar nas investigacdes sobre os ambientes domésticos e
sobre o sentido do habitar é relativamente recente, tendo ganhado espaco no século XX em consonancia
com a revisao de diversas disciplinas no campo das Ciéncias Sociais. A Historia, por exemplo, passou por
uma aproximagao com outras ciéncias como Antropologia, Geografia, Arqueologia, Filosofia e Sociologia,
enfrentando questionamentos quanto as metodologias de estudo tradicionais e ao enfoque dado a histéria
de grandes acontecimentos, em detrimento das realidades concretas da vida cotidiana (LE GOFF, 1995).

Tais questionamentos se aplicaram também a Teoria e a Histéria da Arquitetura que, por muito tempo,
deram énfase a arquitetura académica, aos edificios raros ou eruditos que abrigaram os principais
acontecimentos e atores da Histéria formal. Arquitetos passaram a discutir a necessidade de ampliagao do
préprio conceito de Arquitetura, além de questionar a supremacia da Europa como vertente primordial da
Histéria da Arquitetura. A partir das criticas ao Movimento Moderno nas décadas de 1960 e 1970, houve
uma aproximagao tedrica dos arquitetos com as Ciéncias Sociais, notadamente com a Antropologia,
abrindo-se maiores possibilidades de se compreender a Arquitetura como um fendmeno cultural,
perspectiva pouco explorada até entdo (MONTANER, 2001).

Na década de 1960, alguns arquitetos e tedricos viriam a contribuir para esta discussdo, como Bernard
Rudofsky em sua exposicdo fotografica Architecture Without Architects, realizada em 1964', e as
publicagdes de Paul Oliver (1969) e de Amos Rapoport (1969), que dissertavam sobre a habitagdo de
sociedades consideradas tradicionais ou primitivas (Figura 1). Embora com algumas diferengas, o ponto de
vista em comum era de que a Arquitetura deveria ser entendida como produto cultural de uma sociedade. O
termo “vernacular” foi utilizado para caracterizar tal produgdo sem, entretanto, realizar uma conceituagéo
especifica, sendo utilizadas também expressées como arquitetura primitiva, tradicional, indigena, sem
arquitetos, anénima, espontanea, rural ou popular, sob o entendimento de uma produgao arquitetdnica que
prescinde de conhecimentos sistematizados em um corpo doutrinario.
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Figura 1: (i) Capa do catalogo da exposigéo Architecture Without Architects; (ii) capas dos livros Shelter and Society e (iii) House Form
and Culture.
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ARCHITSCTURE WITHOUT ARCHITECTS
by Bernard Rudofsky

Foundutions of Caltural Geography Series.

Fonte: Elaborada pela autora a partir de imagens disponiveis nos sites das instituices MoMA?2, Amazon Books® e Rethinking The
Future*.

O termo em latim vernaculus (servo nascido em casa, nativo, doméstico) foi adotado pela lingua inglesa
com sentido de algo nativo, original, como o idioma nativo de um povo, sua lingua vernacula. Segundo
Oliver (2006), o uso deste adjetivo para a Arquitetura encontrava dificuldades pelas definicbes do proprio
campo disciplinar, associado a figura de um arkhitekton, termo grego que definia o principal construtor ou
chefe construtor de uma obra. Portanto, o que se considerava Arquitetura era a produgdo onde havia um
individuo principal ligado a construgéo, concepgéao, elaboragao e supervisdo das obras. Devido as revisdes
ocorridas a partir da década 1960, seria possivel, a partir de entdo, caracterizar determinado ambiente
construido como arquitetura vernacular.

Para Rapoport (1969) haveria uma distingdo entre arquitetura vernacular e arquitetura primitiva. Esta seria
encontrada em sociedades consideradas como primitivas pela Antropologia, com caracteristicas de
uniformidade e permanéncia de tradigbes construtivas. Ja a arquitetura vernacular seria aquela em que nao
existiriam pretensbes tedricas ou estéticas, possuindo relagdes com o lugar de implantacdo e com o
microclima e respeito ao meio ambiente natural e construido. Além disso, uma carateristica importante desta
arquitetura seria a sua natureza nao especializada, aberta, permitindo acréscimos e modificagdes de acordo
com as necessidades. Suas qualidades estéticas viriam da tradicdo, de um conhecimento transmitido por
geracdes como uma hierarquia aceita e compartilhada pela sociedade em que estaria inserida, ainda que
esta ndo seja categorizada como primitiva. Oliver (2006), entretanto, afirma que a arquitetura vernacular
abrangeria todo tipo de construcdo feita em sociedades tribais, tradicionais, populares ou rurais, onde um
arquiteto ndo tenha sido empregado no processo. Portanto, para este autor hd uma convergéncia de sentido
do primitivo e do vernacular, uma vez que considera a arquitetura vernacular como aquela em que nao ha a
presencga de um profissional com formagao académica especializada envolvido na construgao.

A “Carta sobre o Patriménio Vernacular Edificado”, publicada pelo Conselho Internacional de Monumentos e
Sitios no final da década de 1990, propds também uma definigdo para a arquitetura vernacular. Isto pela
necessidade de obter documentagbes que garantissem a atuagio pratica de preservagédo e orientagdes
para politicas patrimoniais, tendo em vista que a intensificagdo da globalizagdo estaria levando ao risco de
desaparecimento da produgao vernacular. Como caracteristicas gerais desta produgdo, o documento
aponta a presenga de um modo de construgdao compartilhado pela comunidade, com carater local ou
regional, que se relaciona com o meio ambiente possuindo coeréncia de estilo, forma e aspecto, uso de
tipologias construtivas tradicionalmente aceitas, em que o conhecimento tradicional no projeto e na
construgao é transmitido informalmente, apresentando uma resposta eficaz as demandas funcionais, sociais
e ambientais em determinado contexto (ICOMOS, 1999).

A partir das diversas caracterizagbes propostas, em comum se observa que a produc¢do vernacular estaria
muito vinculada a auséncia de protagonismo de profissionais com formagdo académica, ou seja, a
inexisténcia de um projeto formal de autoria. O conhecimento sobre materiais e técnicas construtivas, forma
de organizagdo do espacgo e feigdes estéticas do ambiente seriam transmitidos de maneira informal e
reproduzidos através de praticas sociais. O trabalho de construgao seria compartilhado pela comunidade ou
realizado pelos proprios usuarios dos edificios, neste sentido se caracterizando como uma forma de
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autoconstrugcado. Contudo, esta forma de autoconstrugcdo tende a se modificar com a modernidade e em
meio ao processo de globalizagdo, mesclando tradi¢gdes locais e influéncias transnacionais. Neste contexto,
segundo Monios e Oliveira (2013), é necessario ampliar as abordagens sobre a “arquitetura sem arquitetos”
acrescentando aspectos ligados a modernidade, como as transformagdes decorrentes da industrializagao
dos materiais de construgéo e as influéncias da globalizagdo nos modos de vida e modos de morar.

Dentre diversas interpretagbes histéricas e sociolégicas acerca da modernidade, Giddens (1991)
compreende este fendbmeno como um estilo de vida ou organizagao social que emergiu na Europa do
século XVII e se expandiu mundialmente. As transformagdes envolvidas neste processo teriam estabelecido
formas globalizadas de conexao social e alterado caracteristicas das sociabilidades e da vida cotidiana.
Nesse sentido, a globalizagao pode ser entendida como um processo de alongamento de interagdes através
do tempo e do espacgo e de intensificacdo de relagdes em escala mundial, em grande parte possibilitado
pelo industrialismo e pelo desenvolvimento de tecnologias de comunicagao.

Para Canclini (2013), que enfatiza sua analise da modernidade a partir da América Latina, a globalizagao
consiste em um processo de abertura de mercados e de repertérios simbdlicos nacionais, intensificando
trocas e hibridagdes. Este autor, que da prioridade ao estudo da cultura, propde a nogao de culturas
hibridas para compreender os efeitos da modernidade nos contextos latinos. O hibridismo proposto se
refere a emergéncia de formas culturais populares através do cruzamento entre elementos tradicionais,
modernos e com a cultura de massas. Neste processo, se enfraquecem as fronteiras entre o popular e o
erudito, entre a cultura rural e as culturas urbanas, entre a arte e o artesanato.

E importante destacar que uma discussdo sobre a ideia de arquitetura popular foi proposta por Giinter
Weimer na publicagdo Arquitetura Popular Brasileira (WEIMER, 2005), cujas pesquisas séo de relevancia
na identificagdo e compreensdo da diversidade de manifestagdes construtivas encontradas no Brasil ao
longo da histéria, reunindo-as em um amplo espectro de influéncias culturais e étnicas. Weimer (2005)
rejeita veementemente o termo vernacular para designar as “manifestagdes construtivas do povo” ou
“proprias das camadas intermediarias da populagédo”, como se refere, ainda que n&o haja uma defini¢cao
muito clara pelo autor de quem ele compreende como este “povo”. Em sua perspectiva, a arquitetura
popular se difere da arquitetura erudita, praticada pelos académicos, e também das “construcdes
miseraveis” presentes nas periferias das cidades, ou seja, das praticas de autoconstrugao consequentes de
um modo de produgao capitalista em sociedades altamente desiguais. A arquitetura popular seria
caracterizada pela simplicidade no uso de materiais locais, adaptabilidade de técnicas tradicionais de
culturas distintas as circunstancias regionais, criatividade na imaginag¢ao formal e no emprego dos materiais,
e pela maneira de encarar o fendbmeno da construgao, que tem sua forma plastica resultante dos tipos de
materiais e técnicas empregados.

Outras consideragdes sobre a arquitetura popular foram realizadas por Monios e Oliveira (2013), que
compreendem esta produgdo como uma manifestagéo hibrida do vernaculo, onde se identificam aspectos
da tradicdo mesclados com a modernidade. O desejo de personalizagdo da moradia, o processo de
individualizagédo, o emprego de materiais de construg&o industrializados e o0 consumo em massa de objetos
de uso doméstico amplamente divulgados pela midia sdo alguns dos aspectos que caracterizariam esta
produgédo na contemporaneidade. Além disso, no ponto de vista destes autores, esta arquitetura também
abstrai a participagdo de arquitetos ou outros profissionais com formagao académica, se identificando com a
autoconstrugédo no contexto da cidade capitalista.

Refletindo sobre as perspectivas até agora apresentadas, nesta analise considero que ha uma distingédo
entre a arquitetura vernacular e a arquitetura popular que, de certa forma, é cronoldgica, mas também é
contextual. Identifico o vernacular com as produg¢des ocorridas em contextos pré-modernos, tradicionais ou
pouco “contaminados” pelo processo de modernizagcao/globalizagdo capitalista. O popular, entretanto,
compreendo como as manifestagées que se hibridizam na modernidade, sdo produgdes que empregam
materiais industrializados, construidas sem a participacdo de profissionais académicos e utilizam de um
saber-fazer que mescla influéncias tradicionais, como as presentes em contextos rurais.

Nao é meu objetivo aprofundar discussdes sobre o rural e o urbano, contudo, identifico na habitagdo popular
influéncias de um vernacular muito ligado a tradigdes mantidas no meio rural, que foram transportadas para
0 meio urbano por seus migrantes. Considero que estas tradigbes sao caracteristicas da arquitetura
vernacular, marcada por certas caracteristicas ja identificadas pela historiografia da arquitetura brasileira,
como caracterizado a seguir.
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3 A “CASA BRASILEIRA” E AS CONSEQUENCIAS DA MODERNIDADE

Segundo Oliveira (2001), a histéria da arquitetura brasileira identifica-se com a histéria do cotidiano e com
as investigagdes sobre a arquitetura vernacular, uma vez que, a exceg¢ado de edificios administrativos ou
religiosos, pelo menos por quatro séculos as paisagens urbanas e rurais do Brasil foram caracterizadas pelo
trabalho da populagdo. A arquitetura doméstica foi constituida pela mescla do saber-fazer construtivo e dos
modos de habitar de portugueses, indios e escravos, entretanto, por muito tempo nao houve valorizagao
destas construgdes por parte dos profissionais que passaram a ter formagao académica na disciplina.

No século XIX, quando a formagao dos arquitetos foi oficialmente sistematizada e os gostos burgueses
passaram a ser cada vez mais influenciados pela modernidade, a arquitetura tradicional foi ofuscada pelos
temas europeizados, pela arquitetura eclética e pelos modos de vida burgueses (TEIXEIRA, 2008). A
entrada de produtos estrangeiros no mercado e o processo de industrializagdo do pais, no inicio do século
XX, levaram a divulgagado e valorizagdo cada vez maiores dos produtos industrializados. Materiais de
construgdo como o tijolo cozido e o cimento se tornaram sinénimos de execugéo rapida e baixo custo, em
detrimento de técnicas construtivas tradicionalmente consolidadas durante séculos, como a taipa, e do uso
de materiais locais.

Uma valorizagao da arquitetura doméstica tradicional ocorreria a partir do primeiro quarto do século XX, em
conformidade com a ascensao de movimentos nacionalistas. Esta valorizagdo também ocorreu por parte de
alguns defensores das artes plasticas e arquitetura modernas como Lucio Costa (1937), que exaltava tanto
a arquitetura moderna quanto a origem popular da arquitetura civil, por ele definida como herdeira de um
processo de evolugédo da tradicdo construtiva popular portuguesa, adaptada no Brasil e preservada por
construtores e mestres de obras (Figura 2). Costa descreveu esta arquitetura como arte do povo
desenvolvida naturalmente e enfocou a importancia do tema da arquitetura doméstica pelas licoes
construtivas e espaciais que ela poderia fornecer aos arquitetos modernos.

Figura 2: llustragbes de Lucio Costa no artigo Documentagéo Necessaria.

Evolugao da arquitetura civil e das aberturas nas fachadas, com qualidades comparadas aos paradigmas modernistas.

Fonte: Portal do IPHAN®.

Seguindo esses passos, no estudo da histéria da arquitetura brasileira, autores se voltaram para o estudo
do ambiente doméstico, ndo s6 com objetivo de investigacdo formal como também para compreender como
ocorriam as sociabilidades nos ambientes residenciais e seus reflexos na organizacdo social. Como
apontado por Gilberto Freyre (1979), ndo ha um modelo de “casa brasileira”, mas uma multiplicidade de
conceitos, configuragbes e identidades arquitetbnicas de acordo com os contextos espaciais, sociais e
econdbmicos em que se inserem. Partindo destas multiplas manifestacbes, os apontamentos sobre
caracteristicas de residéncias urbanas e rurais no periodo colonial que serdo realizados a seguir ocorrem
ndo no sentido de se identificar um padrédo, mas elencar aspectos que auxiliem a compreensdo sobre uma
certa evolugao nas configuragées da moradia e dos modos de morar no Brasil.

Nas cidades fundadas durante o periodo colonial, 0 modelo de conformagéo e ocupacao de lotes urbanos
permaneceu praticamente inalterado, baseado em tradi¢des urbanisticas portuguesas. Segundo Marx
(1991), os lotes eram objeto de concessdo em um sistema que enfatizava mais a metragem linear da
fachada de acesso a rua do que a prépria area do terreno. O tecido parcelar que resultava desse sistema
era constituido por lotes estreitos, profundos e de geometria ndo muito regular, sendo que as ruas eram
definidas pela conformagédo dos casarios. A principal forma de ocupacdo consistia na concentragdo da
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construgao na parte frontal dos lotes e sem afastamentos laterais ou frontais, sendo que a parte posterior do
terreno se constituia em um espaco livre, conformando os quintais das residéncias.

Nas construgdes, as coberturas eram solucionadas através de telhados de duas aguas, com beirais
voltados para a rua e para os fundos do lote, de maneira que as paredes frontais e posteriores eram
protegidas pelos beirais, e as paredes laterais, pelas proprias constru¢des vizinhas. Segundo Reis Filho
(1978), o carater incerto ou provisoério da ocupagao inicial dos primeiros nucleos urbanos brasileiros levou a
uma ocupagao pragmatica, de maneira que as construgdes se caracterizavam pelo aspecto simples e pela
funcionalidade, apresentando poucos elementos decorativos. As fachadas denotavam diferenciagdo social,
pois quanto maior o numero de aberturas ou seu comprimento, maior o prestigio do proprietario, portanto se
concentrava nelas a maior preocupagéao formal.

A disposicdo dos cdmodos nas residéncias possuia poucas variagoes. Nas casas térreas, os cOmodos
voltados para a rua constituiam-se de salas ou lojas e aos fundos se localizavam os comodos de servigos,
onde era mais comum a permanéncia de escravos e das mulheres. Ao centro se situavam as alcovas ou
quartos de dormir, ambientes sem aberturas e destinados a permanéncia noturna, ou a instalagdo de uma
capela ou despensa (ALGRANTI, 1997). A circulagdo ocorria por meio de um corredor longitudinal que
ligava a porta da frente aos comodos dos fundos, geralmente apoiado em uma das paredes laterais ou
disposto ao centro, nas casas maiores.

Mesmo com a variagao de largura dos terrenos e do tamanho das residéncias, a disposigdo dos cémodos
costumava ocorrer de maneira semelhante. Nos sobrados se observavam algumas diferengas, embora
poucas variagdes em relacdo a distribuicdo dos cdmodos. O térreo era destinado ao publico e aos escravos,
com a presencga de comércio, oficinas ou salas, corredor de acesso ao quintal e a circulacao vertical. Nos
andares superiores se encontravam a sala, voltada para a rua, as alcovas ao centro e as areas destinadas
aos servigcos nos fundos, sendo que nos sobrados com trés pavimentos a cozinha poderia se localizar no
ultimo andar.

No meio rural as variagdes nas tipologias habitacionais foram maiores devido a liberdade de implantacao
dos edificios, alterando-se a configuragao espacial de acordo com as condi¢des naturais do terreno. Certas
caracteristicas comuns podiam ser encontradas nos edificios mais representativos, como nas sedes de
fazendas de engenho e nas casas bandeiristas. A partir do século XIX, contudo, influéncias neocléssicas
passaram a se fazer presentes, principalmente nas sedes de fazendas cafeeiras. Além da edificacao
residencial principal, muitas fazendas contavam com a presenca de outras edificagdes como capelas,
senzalas e anexos necessarios para a produgao agricola (REIS FILHO, 1978).

Nas edificacGes residenciais dos proprietarios, as alcovas se encontravam geralmente dispostas ao centro,
ao redor da sala, sendo os quartos das meninas e mogas rodeados pelos quartos dos mais velhos. As areas
de servico eram voltadas para os fundos da edificagdo, comumente com uma cozinha ampla.
Caracteristicos da arquitetura rural portuguesa, os alpendres eram uma constante na parte frontal das
casas, podendo ser ladeados por capelas localizadas no corpo da edificagdo. Serviam como uma forma de
amenizagdo climatica e como local de recepgédo de visitantes, representando uma area de triagem em
relagdo aos que poderiam receber permissao para entrar, além de um espago de vigilancia e lazer.

Esta conformagao espacial das residéncias levou a interpretagbes sobre os modos de vida e as
sociabilidades das familias na sociedade colonial. A “sociologia da casa” proposta por Gilberto Freyre
(1979) buscava identificar a relagdo entre a configuracdo espacial e a sociedade patriarcal e escravocrata
que se consolidou na colénia. Enquanto a vida social era filtrada na sala ou na loja e, nas fazendas, no
alpendre, a reclusao feminina era conformada nas alcovas e nos ambientes de servigo voltados para os
fundos; escravos e as mulheres realizavam os servigos diversos nas cozinhas, espagos amplos voltados
para o quintal.

Algranti (1997) destacou a cozinha como exemplo de transformag¢do no espacgo residencial, uma vez que
inicialmente eram erguidas nos fundos do terreno, separadas do corpo das edificagbes. O habito de
cozinhar ao ar livre, devido ao clima, pode ter favorecido esta separagao, entretanto também se identifica
um sentido de divisdo de espagos entre senhores e escravos. A autora relatou a presenga de casas com
duas cozinhas: a “limpa” dentro da casa, e a “suja” do lado de fora, onde se procediam as tarefas mais
pesadas e menos higiénicas. Com o passar do tempo e com as alteragdes nos modos de vida, as refeigbes
se tornariam momentos mais importantes de reunidao familiar, favorecendo a localizagdo da cozinha no
interior das casas.

O quintal era também um espaco importante no cotidiano doméstico, embora localizado fora da residéncia.
Nele ocorria o cuidado de animais e o fornecimento de elementos para o funcionamento da “industria
doméstica”, essencial no contexto do sistema colonial: “Arvores e plantas forneciam gordura vegetal para a
cozinha e para os candeeiros, além de matéria-prima para as mezinhas caseiras. Nos quintais criavam-se
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também aves e porcos, e neles se instalavam galinheiros e currais” (ALGRANTI, 1997, p. 92). Geralmente
nos quintais se encontravam anexos ou puxados rusticos para usos diversos, como senzalas, secreta ou
casinha para abrigo de fossas, moenda, monjolo, casa da farinha e locais de armazenagem de utensilios e
alimentos, sendo que principalmente as mulheres passavam boa parte do tempo nessas dependéncias.

Dos quintais, hortas e pomares vinham os alimentos basicos para a mesa dos colonos, ja que a economia
colonial era voltada para o exterior, fazendo-se necessaria a cultura de certos produtos de uso cotidiano.
Dessa forma, a casa se conformava ndo apenas como uma unidade de consumo, mas como unidade de
producdo de bens para a subsisténcia familiar, configurando-se como local de moradia e trabalho. As
caracteristicas da organizagao familiar, nesse sentido, também contribuiam para uma logica de trabalho e
de consumo concentrada na familia extensa, de forma que, além dos numerosos filhos, os escravos
também habitavam nas casas. Esta é uma caracteristica da habitagcdo pré-moderna apontada por
Rybczynski (1996), que assinala também a pouca compartimentacdo de ambientes nas casas e a sua
multifuncionalidade, com escassez de modveis ou flexibilidade de objetos que davam lugar as diversas
atividades que ocorriam ao longo do dia.

Dessa forma, ao se estudar as residéncias coloniais, nem sempre a fungao atribuida a determinados
cbmodos seria compativel com as atividades de fato desempenhadas pelas pessoas nos ambientes. A
caracterizagdo de comodos em areas social, intima e de servicos pode, nesse sentido, ndo ter a
correspondéncia exata quanto ao uso dos espacos, contudo se tornou uma constante na analise das
residéncias coloniais. A respectiva disposicdo de cémodos sociais, de uso intimo e de realizagdo de
servigos domésticos aponta também para um tipo de sociabilidade que opunha os espagos publicos, com
protagonismo dos homens, e os espagos privados, destinados as mulheres e criados.

As principais mudancas nos espagos domésticos no Brasil ocorreram a partir do século XIX, com o fim do
periodo colonial e com diversas mudangas de ordem politica e social ocorridas no pais. As influéncias mais
amplas da modernidade na forma de organizagdo do espago se fizeram mais presentes, as nogbes de
intimidade e privacidade se desenvolveram e o processo de individualizagao e privatizagdo se refletiu no
ambiente construido. As mudancgas estruturais na sociedade e na economia contribuiram para este
processo, com a separagao entre casa e trabalho, a redu¢cdo do numero de membros das familias e as
mudangas no trabalho doméstico pela inser¢gdo de novas tecnologias na habitagédo. Principalmente a partir
dos padrées de moradia da nobreza e da burguesia, o espago doméstico se modificou no sentido de uma
maior especializagdo, com uma diversidade de ambientes designados para atividades especificas,
permitindo a setorizagéo de fungdes (RYBCZYNSKI,1996).

No Brasil, as aspira¢cdes aos modos de vida europeus foram marcantes alterando a configuracéo e a
utilizacdo dos ambientes da casa, principalmente apds a chegada da Familia Real. Ao tratar da moradia
burguesa da elite de Sao Paulo no final do século XIX e inicio do XX, Carvalho (2008) se refere ao palacete
ou a “casa moderna” como a moradia em que as areas publica, privada e de servigos passaram a estar
mais bem definidas. Estas residéncias passaram a ser construidas a partir de projetos realizados por
arquitetos, marcados por influéncias académicas e realizado uma produgéo eclética, em contraposi¢do ao
saber construtivo empregado nas moradias coloniais.

As casas se tornaram parte de novas praticas de consumo associadas ao novo modo de vida burgués que
se instaurava, baseado no consumo privado para a construgédo de identidades sociais. Em um processo de
industrializacdo e modernizagcado que o pais comegava a se inserir, 0 consumo de objetos na casa se abriu
como uma perspectiva de mercado, além disso, os objetos se tornaram eficazes no atendimento de
necessidades individuais e expressdes de status, manifestando-se como simbolos de distingdo social. Esta
distincdo poderia ser percebida, a partir de entéo, pelos tipos de cOmodos presentes na casa, nos objetos
de decoragdo, nas cores, formas, estilos, arranjos de mobiliario, pela relacdo entre a localizacdo dos
cdmodos internos, dentre outros aspectos.

Carvalho (2008) aponta para distingdes de género nas caracteristicas e usos dos comodos, de maneira que
ambientes masculinos seriam confortaveis e sobrios, inspirados na tradigéo inglesa de decoragao atribuida
a sala de jantar, ao hall e ao escritério; estes ambientes representariam a figura sélida do homem como o
chefe da casa, provedor de estabilidade e seguranga, sendo que neles seriam desenvolvidos rituais de
legitimacéo da familia. J& os ambientes caracterizados como femininos — sala de visitas, quarto feminino —
se apresentavam com ornamentagao de inspiracdo francesa. Nas salas de visitas eram exibidas as
habilidades femininas na conversagao, musica e literatura; o contexto decorativo do ambiente era procurado
como a maneira natural de apresentacdo da mulher, havendo uma contiguidade entre corpo feminino e
objetos domésticos, inserindo a mulher em um fundo decorativo que ndo necessariamente a valorizava.

Segundo Verissimo e Bittar (1999), a partir do século XX uma série de mudancas politicas, econémicas e
urbanas transformaria a casa em um bem de consumo de mercado, inserindo no ambiente residencial
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equipamentos tecnoldgicos, ao mesmo tempo em que a area de cOmodos tradicionalmente amplos se
reduzia. O mercado imobiliario e os meios de comunicagao passaram a anunciar ambientes como sindnimo
de qualidade de vida e status social, com o objetivo de agregar valor ao produto moradia. Ao mesmo tempo
em que relagdes sociais foram fragmentadas em espacos cada vez mais individualizados e personalizados,
antigas relagdes segregacionistas permaneceram nos ambientes de servigos, como quartos de empregada
e acessos diferenciados para moradores e empregados em edificios de apartamentos.

Embora as influéncias dos modos de morar burgueses tenham se difundido para as residéncias das classes
mais baixas, principalmente através da midia, é possivel afirmar que as restricbes econdmicas limitaram as
alteragdes na configuragdo dos espagos. De uma maneira geral, desde as senzalas aos mocambos, as
casas dos pobres no Brasil foram caracterizadas pelo tamanho reduzido e pela sobreposicdo de usos e
fungdes nos ambientes. As desigualdades sociais demarcaram diferencas na apreensdo da modernidade
entre as classes sociais, sendo possivel encontrar realidades contrastantes nas condigdes de habitacdo da
populagao brasileira:

[...] encontramos a casa colonial na casa do caboclo, a senzala nas precarias instalagées
dos cortadores de cana ou colhedores de laranja, a casa-grande nas grandes residéncias
de veraneio com casa de empregados ao fundo. Mas também é possivel nos depararmos
com solugbes contemporaneas como os “apart-hotéis” ou “lofts” pds-modernos
informatizados ou ainda confortabilissimos apartamentos triplex nos bairros-jardins
paulistas (VERiSSIMO; BITTAR, 1999, p. 129).

Uma vez que procuro realizar aqui uma analise entre as fronteiras do vernacular e do popular, considero
que, apesar dos diferentes contextos sociais e econdmicos, a habitagdo popular na contemporaneidade
mescla aspectos da tradigdo e da modernidade.

4 PROPOSTAS DE ANALISE: RESIDENCIAS VERNACULARES E POPULARES

Segundo Pereira (2012), é possivel fazer uma analise do espago doméstico a partir da identificagéo do tipo
ou fungédo de cdmodos e do nimero dos mesmos, que varia em fungédo da época de construgao da casa e
que fornece sentidos socioldgicos sobre a sociedade em que esta inserida. As diferentes formas dos
compartimentos e como se estruturam, como se relacionam e a hierarquia entre eles, configuram padrdes
vinculados aos modos de vida dos moradores e da concepgao que os produtores da habitagdo tém sobre a
familia. O significado sociolégico do espago doméstico pode ser interpretado pelas relagdes entre os
espacos, identificando-se o tipo, numero e area das varias divisdbes que compdem a casa, a localizagao e
posicdo de cdmodos em relagdo ao conjunto, a forma como se agregam determinadas areas ou zonas,
além da relagdo de permeabilidade ou separagao que se estabelece entre os cdmodos ou entre areas de
circulagao.

A partir desta perspectiva, propde-se realizar uma analise morfologica da configuragdo espacial de modelos
habitacionais brasileiros através da analise de plantas baixas de moradias vernaculares e moradias
populares. Correspondendo a arquitetura vernacular, foram selecionados modelos de habitagdo existentes
no periodo colonial, inseridos nos contextos rural e urbano. No que se refere a arquitetura popular, séo
apresentadas residéncias autoconstruidas em um contexto urbano de uma cidade média do estado de
Minas Gerais.

A escolha das residéncias autoconstruidas se fez a partir de uma pesquisa anteriormente desenvolvida, que
buscou identificar as relagdes dos modos de vida e modos de habitar com a conformagdo do espago
doméstico autoconstruido pela populagdo de baixa renda. A investigacdo foi realizada no municipio de
Vigosa — Minas Gerais, especificamente nos bairros Nova Vigosa e Posses, onde a autoconstrugao
incremental de moradias € a forma majoritaria de provisao da habitagcdo. Como alguns resultados principais
desta investigacdo foram verificados a influéncia acentuada de restricbes econdmicas no processo de
autoconstrucado da moradia, continuidades de referéncias ao modo de vida rural dos habitantes, hibridismos
entre tradicional e moderno nos modos de vida e modos de habitar, grande nimero de ampliagdes,
coabitagdo em terrenos e residéncias, desenvolvimento de atividades produtivas nas moradias, dentre
outros aspectos (SOUZA, 2017).

Para se proceder a analise e discussao foram elaborados os Quadros 1 e 2 contendo as plantas baixas das
residéncias, onde se identificam cOmodos e acessos principais. Propbe-se uma demarcacdo grafica em
cores, de acordo com as fungdes dos ambientes (social, intimo, servigos e circulagao), ressalta-se que esta
setorizagdo parte de uma concepgdo moderna da casa e que o0s usos dos espagos nem sempre
correspondem as fungdes que lhe foram atribuidas, portanto a analise se pauta mais nas fungdes
formalmente designadas aos ambientes do que seus usos de fato. Sdo descritas as caracteristicas da
organizacgéo espacial, bem como a caracteriza¢do das areas social, intima e de servicos.
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Residéncias vernaculares
O Quadro 1 demonstra a configuragdo dos espacos residenciais de moradias coloniais, sendo elas:

e Tipologia de casa térrea, especificamente casa de morada inteira (quatro janelas alinhadas na fachada,
dispostas simetricamente em relagéo a porta);

e Tipologia de sobrado de dois pavimentos,

e Tipologia de casa-grande ou sede de engenho, representada pela residéncia-sede da Fazenda do Viegas ou
Engenho da Lapa, no Rio de Janeiro — RJ;

e Tipologia de casa bandeirista ou casa rural paulista, representada pela residéncia sede do Sitio do Padre
Inacio, localizado em Cotia — SP.

Quadro 1: Conformagéao espacial de modelos residenciais do periodo colonial no Brasil.

CASA TERREA SOBRADO CASA-GRANDE CASA BANDEIRISTA
Modelo de casa de Modelo com dois Engenho da Lapa Sitio do Padre In4cio
morada inteira pavimentos (Rio de Janeiro, RJ) (Cotia, SP)
Planta L i ‘ | 4‘ I—[ E j—l
Baixa ] [ e || [ Quarto R s
ﬁ wiver
Legenda: L
Social

Alcova Alcova

Aeova | Aleowa
arrol ol
ctuarro iaero Quarm o
= ey Q] s Quarta
Aleowa i

intimo

Corredor deacesso & casa

Servigos

Quarte
de héspedes

Lo Salio N Capela —

g L o

Alpendre Capela

Circulagio

sala sala

Acesso

Moradia urbana, séculos Moradia urbana, séculos XV-

Contexto Moradia rural, século XVIII Moradia rural, século XVIII
XV-XVIII XVIII
Caracteristicas da Retangular, longitudinal, Retangular, longitudinal, dois Quadrangular, centralizada,
organizacio presencade anexosaos  pavimentos, corredor lateral de  Quadrangular, centralizada auséncia de comunicagdo
espacial fundos acesso a residéncia entre comodos
Centralidade da sala como
Transicdo casa/ rua, Centralidade da sala; alpendre, acesso aos demais comodos;
Caracterizagcao ublico/ privado; L. . N capela e quarto de hospedes alpendre, capela e quarto de
, . ¢ p - p N Convivio social no saldo P , q e ”p p P , q
areasocial recepcao; selegdo de como areas “publicas”, hospedes como areas
visitantes acomodavam viajantes “puiblicas”, acomodavam
viajantes
Comunicagdo interna entre
- Espacos poderiam ser  alcovas, concentragdo dos . Auséncia de comunicacdo
Caracterizacao Pagos p B o a . Quartos de meninas ladeados A ¢
L, usados como dormitério comodos intimos, convivio . entre comodos, quarto com
area intima . « - pelos quartos dos pais .
capela ou despensa familiar na “sala de viver” ou janela voltada para capela
sala de jantar
Loja ou escritorio evitava a .
N . Poderia haver acesso por
Comunicagdo com o entrada de estranhos no Presenca de diversos X ..
L . . . . . . escada movel a um jirau (forrc
Caracterizacao quintal, presengadas  convivio familiar; cozinhas compartimentos que serviam .
| . . v . . . . que funcionava como
areade servicos  cozinhas “limpa”e poderiam estar localizadasno  ao funcionamento da producio .
AR fx , despensa) e acesso ao exterior
suja’ sOtdo em sobrados com 3 agricola A .
. . através da cozinha
pavimentos ou mais

Fonte: Quadro e ilustragdes elaborados pela autora a partir de Reis Filho (1978).

Ha uma diferenciagdo morfolégica evidente entre as moradias rurais e urbanas, que ocorre principalmente
pelas caracteristicas dos lotes, sendo que no contexto rural ndo se aplicam padrbes fundiarios. As
residéncias urbanas possuem caracteristica de ocupagédo longitudinal do terreno e com um formato
retangular, evidenciando a transi¢cdo entre o publico e o privado ao longo da casa, pela presenga das salas
na parte frontal da edificacdo, seguida das alcovas e area de servigos, recorrendo-se ao corredor para a
circulagao. Nas moradias rurais, os alpendres sao responsaveis por esta diferenciagdo entre o publico e o
privado, sendo que neles que se exercia a hospitalidade aos viajantes, que se acomodavam em redes ou
em quartos de hospedes, que ndo possuiam comunicagdo com interior da casa.
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As moradias rurais se apresentam em uma configuragdo mais proxima ao quadrangular, sendo que o
espaco da sala é centralizado; na casa bandeirista ndo ha circulagao por meio de corredores, de maneira
que todos os cémodos internos sao voltados para a sala. A area de servigos se encontra nos fundos,
podendo haver comunicagdo com o exterior da moradia e com construgdes anexas.

Residéncias populares autoconstruidas

O Quadro 2 apresenta a configuragao espacial das residéncias autoconstruidas. Como caracterizagao dos
moradores foi identificado que metade das familias possuem origem rural; as condicées de emprego dos
moradores sdo em sua maioria informais, sendo que a realizacdo de atividades de trabalho no ambiente
domeéstico se faz necessaria para complementacdo da renda de algumas familias. A trajetdria habitacional
de muitos consistiu em moradias alugadas ou cedidas, que eventualmente apresentavam condigbes de
precariedade construtiva; inseguranga de posse e despejos, em alguns casos.

Quadro 2: Conformagéao espacial de residéncias autoconstruidas.

MORADIA A MORADIAB MORADIAC MORADIAD MORADIAE MORADIAF
Planta
Baixa
Legenda:
Social
fntimo
Servicos
Circulagio
Acesso
. Construgdo feita . .
Casa construida . e A ¢ N ' Planejamento feito
. Construgio feitapor “comodo a comodo”ao e .
€OMmO anexo a . . Construgao feita por pedreiro
Casa doada aos A pedreiros de origem  longo dos anos pelo -
- residéncia de . - pelo morador; prevendo ampliagdes;
moradores; adi¢des . - rural; possui segundo morador; possui segundo L . .
Contexto . . familiares; adicdesde . . ampliagdo planejada possui segundo
posteriores feitas pelo . pavimento (outra pavimento (em . . .
. comodos feitas pelo . N via assessoria pavimento (em
morador; 9 residentes moradia) e terrago; 2 construgdo); isolamento , . . -
morador; 4 . R técnica; S residentes construgdo) e
. residentes de parte da moradia para .
residentes . terrago; 3 residentes
aluguel; 2 residentes
- adrangular
.. N Centralizagdo da Qu . s
Inicialmente Retangular, comodos . centralizada antes da Retangular, Retangular,
e . copa; trapezoidal por . .. Lo e
Caracteristicas quadrangular difusos; divisdo em duas longitudinal, longitudinal; duas
. R L se configurar nos R - N R
daorganizacdo centralizada; sobreposicdo de Jimites do terreno moradias; configuragdo  extensdo de moradias
espacial ampliagdes nos atividades em . ’longitudinal; cobertura para (quarto/ sala +
. adigdo de varanda aos . .
fundos, lateral e frente comodos fundos sobreposi¢ao de formar varandas banheiro)
atividades em comodos
Sala proxima ao
quarto de Centralidade da salae Sala compacta,
Sala compacta pouco L .
N . adolescentes, uso copa; comunicagdo  Presengade camasnas  cozinhaevaranda  Sala compacta,
Caracterizagdo  usada; convivio no . s . s
. X para lazer; dacopacoma salas, uso como quartos ~ posterior utilizadas  cozinha utilizada para
area social quarto de filhos e no . . i , -
sala/ cozinha cozinhapor parede  de hdospedes também para recepgao
espaco de trabalho . . <
posterior usada baixa recepgao
como despensa
Quartos Acesso externo a Distribuigdo radial
concentrados em um: Comodos dispersos, banheiro; Quartos amplos, presenga dos quartos; C .
- . A o . . . Distribuigao radial
Caracterizacio  4readacasa, ausénciade portas,  distribuigdo radial de suite, quartos auséncia de portas, dos quartos:
area intima ampliagdo incluiu  banheiro dos quartosem torno concentradosemuma  separagio entre S quartos, .
. . , . . . privatizagdo da suite
quarto posterior, centralizado da area social, area da casa quartos de pais
usado para lazer presenca de suite (suite), filhos e filha
Cozinhaampla aos R
5 . « . 7 P . Acesso externo a
Construgio de Pecasde cozinhae  Areade servigose fundos; lavanderia . ..
o .. Cozinha como lavanderia situada na
espaco de trabalho  eletrodomésticos varanda cobertas; posicionada na parte
- . . ~ espago de trabalho  parte frontal; uso de
Caracterizagdo  nacasa; ampliagdo  dispostos em uso de fogio alenha frontal; armazenagem de N
. . . N . . P . damoradora;uso  fogdo alenhana
areade servicos dacozinha,usode  comodosdistintos; navaranda posterior, utensilios agricolas na - .
- - de fogdo alenhana varanda posterior,
fogdo alenhana uso de fogdo alenha terrago usado como  varanda frontal, uso de .
. . , . . varanda posterior  terrago usado como
varanda posterior  no quintal area de servigo terreno vizinho para . .
trabalho area de servigo
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De forma geral, a configuracdo espacial das residéncias tem caracteristicas que se devem ao padrao de
parcelamento urbano dos bairros. Na maioria das moradias, verifica-se a configuragdo retangular
longitudinal, principalmente na construgao inicial, havendo modificagbes desta conformagdo em casos em
que houve invasao de terreno vizinho para ampliagdes (moradia A), constru¢ao da residéncia como anexo a
moradia preexistente (moradia B), construgdo sem afastamentos sobre a divisa do lote (moradia C) e
ampliagdo da casa sobre novo lote adquirido (moradia D). Na moradia C, identifica-se um tipo de
organizagao espacial centralizada em torno da sala e da copa, de maneira que ndo ha area especifica de
circulagao entre os ambientes, 0 que se assemelha as moradias rurais.

Sobre os usos dos espacgos, algumas caracteristicas como a sobreposi¢cdo de fungdes em coémodos ou a
nao especializagdo de comodos foram identificadas, como nas moradias B, D e F. Nas moradias B e D, as
ampliagdes ocorreram de forma incremental, sendo realizadas coémodo a cémodo ao longo do tempo, na
moradia B isto concorreu para uma conformacao difusa dos coémodos. A concentracdo dos ambientes
intimos ndo é uma constante nas residéncias e percebe-se que ha pouca importancia conferida a
privacidade pela posicado dos ambientes e pelas formas de acesso, exceto na moradia F onde a suite &
valorizada e separada do contato com demais cOémodos por uma parede na cozinha. Contudo, a
individualizagcdo pode ser identificada pelas justificativas dos moradores para ampliarem suas casas,
geralmente relacionadas a necessidade de mais quartos.

Em relacdo as cozinhas, identifica-se a presenca de fogdes a lenha em varandas e ambientes externos na
maioria das residéncias, sendo que ha uma continuidade de uso de cozinhas, varandas, area de servigo e
quintais na maioria dos casos. Nos casos das moradias C e F, ha presenca de lavanderia em local
separado, na parte frontal, sendo que na moradia B as areas caracterizadas como servigos estao difusas.
Nas moradias A, D e F séo realizadas atividades de trabalho, sendo que na moradia A um amplo espaco foi
construido pelo morador para este fim.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

A partir da analise dos modelos residenciais selecionados, corroboro a ideia de hibridismos com o vernaculo
presente na arquitetura popular. Identifiquei aspectos da modernidade que se mesclaram com as tradigdes,
como a semelhanca da configuragdo de casas com tipos rurais ou a presenca de fogdes a lenha, ao mesmo
tempo em que ha o desejo de individualizagao pela construgao de novos quartos nas moradias. A presenga
de espacgos destinados para trabalho demonstra que, devido as restrigdes econdmicas, a casa nao deixa de
ser uma unidade de producao neste contexto, pois diversas atividades produtivas sdo realizadas em
cozinhas, anexos, lotes vizinhos, quintais e terragcos. Em um dos casos, a casa propria se tornou um
empreendimento imobiliario, a medida que foi compartimentada ou aumentada pela adicao de lajes e
anexos, destinando cdmodos e andares para o aluguel, rentabilizando a moradia.

Apesar de nao ser o objeto desta pequena investigagao, a influéncia da tecnologia nos padrées de consumo
€ notavel nas casas autoconstruidas, tanto pelo emprego de materiais de construgdo industrializados e
vendidos a um preco mais acessivel, quanto pela presenca de produtos tecnoldgicos de ultima geragdo em
certos comodos. Isto demonstra as influéncias da modernidade tanto nos modos de vida das pessoas
quanto em seus modos de habitar.

O intento desta analise foi identificar aspectos de tradicdo e modernidade presentes em espagos
domeésticos construidos nas fronteiras entre o vernacular e o popular. Longe de estabelecer generalizagbes
sobre estas caracteristicas, ressalto que minha discussédo se insere em um contexto muito especifico de
autoconstrugdo em um bairro periférico de uma cidade média de Minas Gerais, a partir de reflexdes que
surgiram apos a realizagao da referida pesquisa de mestrado.
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NOTAS

1 Exposig&o Architecture Without Architects, realizada no Museu de Arte Moderna de Nova York (MoMA), onde foram apresentadas
fotografias de um amplo panorama de construgdes ao redor do mundo. Tinha o objetivo de questionar e romper com a ideia de
arquitetura oficial, comercial e universal, oferecendo um ponto de partida para a exploragao da arquitetura vernacular, anénima,
espontanea, indigena ou rural, como referidas por Rudofsky. Deu origem a um livro publicado no mesmo ano da exposicao.

2 O catélogo da exposigao Architecture Without Architects bem como outros registros fotograficos da mesma se encontram disponiveis
em: https://www.moma.org/calendar/exhibitions/3459, acesso em 10 de dezembro de 2021.

3 Uma das raras imagens encontradas da capa da publicagdo Shelter and Society, encontrada em um site de vendas de livros usados.
Disponivel em https://www.amazon.com/Shelter-Society-Paul-Oliver/dp/0214202003, acesso em 10 de dezembro de 2021.

4 Relatos sobre a obra e outras imagens presentes na publicagdo de House Form and Culture foram disponibilizados pelo site de
conteudos de arquitetura Rethinking the Future. Disponivel em https://www.re-thinkingthefuture.com/rtf-architectural-reviews/a4568-
book-in-focus-house-form-and-culture-by-amos-rapoport/, acesso em 10 de dezembro de 2021.
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5 Emblematicos croquis de Lucio Costa se encontram no artigo Documentagao Necessaria, publicado na primeira edi¢cdo da Revista do
Servigo do Patrimonio Histérico e Artistico Nacional, datada de 1937. A partir de 2015, diversos nimeros do periédico e outros acervos
documentais foram digitalizados e disponibilizados para acesso publico online no portal do IPHAN. Disponivel em
http://portal.iphan.gov.br/uploads/publicacao/RevPat01 m.pdf, acesso em 10 de dezembro de 2021.

NOTA DO EDITOR (*): O conteudo do artigo e as imagens nele publicadas séo de responsabilidade do(s) autor(es).
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RESUMO

Investigar em arquitetura é uma tarefa dificil, diversas séo as dificuldades encontradas ao longo do processo de pesquisa. Estes obstaculos ocorrem uma vez que a
arquitetura esta contida numa area de estudo multidisciplinar. Assim, este artigo propde apresentar uma sistematizagdo do processo de elaboragéo do estado da
arte, na fase do projeto de tese. O procedimento do Scoping review foi identificado pelos autores como uma ferramenta amplamente utilizada no campo de
investigagdo das ciéncias médicas e partindo deste ponto foi adaptado para o contexto da investigagdo em Arquitetura. O objectivo principal é demonstrar as
adaptagdes que foram realizadas ao procedimento e como estas se coadunam com a investigagdo na arquitectura, através da incorporagéo de ferramentas de
softwares gratuitos que tornam o processo mais sistematico e por conseguinte, mais rapido e simples. O procedimento - Biblioscoping - tem sido aplicado por
diversos alunos do doutoramento em arquitetura da Universidade de Lisboa, onde se tém verificado resultados com maior qualidade, rigor e sintese nas pesquisas
desenvolvidas, contribuindo para o desenvolvimento de um estado da arte/ enquadramento tebrico mais robusto e informado.

PALAVRAS-CHAVE: Biblioscoping; Investigagdo em Arquitectura; Projeto de Tese; Scoping Review; Bibliometria.
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RESUMEN

Investigar en arquitectura es una tarea dificil, son varias las dificultades que se encuentran a lo largo del proceso de investigacion. Estos obstaculos se dan porque la
arquitectura esta contenida en un area de estudio multidisciplinar. Asi, este articulo se propone presentar una sistematizacion del proceso de elaboracion del estado
del arte, en la fase de proyecto de tesis. El procedimiento Scoping review fue identificado por los autores como una herramienta ampliamente utilizada en el campo
de la investigacion en ciencias médicas y, a partir de ahi, fue adaptado al contexto de la investigacion en Arquitectura. El objetivo principal es demostrar las
adaptaciones que se le hicieron al procedimiento y cémo estan en linea con la investigacion en arquitectura, mediante la incorporacién de herramientas de software
libre que agilizan y simplifican el proceso. El procedimiento - Biblioscping - ha sido aplicado por varios doctorandos en arquitectura de la Universidad de Lishoa,
donde se han observado resultados con mayor calidad, rigor y sintesis en las investigaciones realizadas, contribuyendo al desarrollo de un estado del arte mas
robusto e informado. Marco teérico.

PALABRAS CLAVE: Investigacion en Arquitectura; Proyecto de tesis; Scoping Review; Bibliometria.

ABSTRACT

Investigating in architecture is a difficult task, there are several difficulties encountered throughout the research process. These obstacles occur since architecture is
contained in a multidisciplinary area of study. Thus, this article proposes to present a systematization of the state-of-the-art elaboration process, in the thesis project
phase. The Scoping review procedure was identified by the authors as a tool widely used in the field of medical science investigation and from this point on, it was
adapted to the context of research in Architecture. The main objective is to demonstrate the adaptations that were made to the procedure and how they are in line
with research in architecture, through the incorporation of free software tools that make the process faster and simpler. The procedure - Bibliospoing - has been
applied by several PhD students in architecture at the University of Lisbon, where results with greater quality, rigor and synthesis have been observed in the research
carried out, contributing to the development of a more robust and informed state of the art/theoretical framework.

KEYWORDS: Research in Architecture; Thesis Project; Scoping Review; Bibliometrics.

Recebido em: 03/05/2022
Aceito em: .20/08/2022

1INTRODUGAO

O inicio de uma investigagao em arquitectura € sempre uma tarefa dificil, uma vez que existéncia de muita
informagéo dispersa pode deixar o investigador sem saber por onde comegar (STOJANOVIC, 2014). Por
esse motivo, a utilizagdo de procedimentos de pesquisa bibliométrica e de scoping review, foram fundidos
no conceito de "Biblioscoping", visando alavancar e dar inicio a investigagbes de doutoramento mais
informadas e focadas. Assim, o0 objetivo deste artigo prende-se a explicagdo e aplicagdo do procedimento
em estudos de pds-graduacgao nas areas que abrangem a Arquitetura.

Somando bibliometria e o scoping review, a biblioscoping € uma forma de sintetizar o conhecimento que
aborda uma questao dentro da pesquisa exploratéria, cuja meta € mapear os conceitos-chave, os tipos de
evidéncias e as lacunas numa determinada area especifica por meio de pesquisas, selegbes e sintese
sistematica do conhecimento existente. Ao ser aplicado a pesquisa em Arquitetura, o Biblioscoping auxilia
as varias etapas da investigagdo, ou seja, pode contribuir para: a criagado do Projeto de Investigagao; a
elaboragao do Referencial Tedrico (Estado da Arte); a justificacdo da pesquisa; a elaboragcdo do Método de
Andlise; a Conclusao do Trabalho; e as Recomendagdes para Investigagdes Futuras.

2 BIBLIOSCOPING - BIBLIOMETRIA E SCOPING REVIEW NA ARQUITETURA
Bibliometria

A Bibliometria é o trabalho de analise quantitativa e estatistica de citagbes ou temas (palavras-chave) em
livros, arquivos, artigos, etc. e é utilizada para quantificar indices de producdo e disseminacdo do
conhecimento (COSTA et al., 2012). Comegou por estar ligada ao campo das ciéncias médicas, quando
surgiu, e ha ainda um “predominio da area das ciéncias e tecnologias com um consideravel défice das artes
e humanidades” (COSTA et al., 2012) na sua aplicagéo.

Como o campo da arquitetura é reconhecido por como multidisciplinar, caracterizado por ser capaz de
cruzar varios tipos de investigacdo (GIRALDO, 2015; RIBEIRO, 2018), a aplicacdo da pesquisa
bibliométrica tem se mostrado de relevante interesse para as investigagdes (TILL, 2007). Tal importancia
ocorre pois a partir deste tipo de estudo se consegue verificar o grau de relevancia de determinado tema em
detrimento de outros, assim como é possivel relacionar conceitos ou autores que podem estar ligados ao
tema.

Através de varias bases de dados (como o Web of Science, Scopus, Google Scollar, entre outros) que
utilizam informagdes bibliométricas, ou seja, que usam uma "estatistica da bibliografia” (SILVA, 2014), é
possivel perceber os artigos que tém melhor relacdo com o tema pesquisado, para o que se recorre a
factores como indices de citacdo e factor de impacto (COSTA et al., 2012). Assim, quando estes dados
bibliométricos sdo cruzados em softwares (como o VOS Viewer) é possivel verificar, graficamente, as
relagcdes existentes entre temas e autores e, dentre eles, quais sdo os mais relevantes do ponto de vista dos
dados estatisticos, para além da relevancia temporal dos mesmos (Figura 1).
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Fonte: os Autores,2020 - apresentado ao CDA (Curso de Doutoramento em Arquitetura - FAUL) em 2020.
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Uma revisao de escopo, ou ambito, € um procedimento para sintetizar o conhecimento que aborda uma
questdo de pesquisa exploratéria. O Scoping review busca mapear os conceitos-chave de determinada
investigacao, os tipos de evidéncias e as possiveis lacunas existentes relacionadas com uma éarea
especifica através da pesquisa, selecado e sintese sistematica do conhecimento existente.

A medicina utiliza trés pilares para enquadrar a pesquisa feita pelo procedimento do scoping review,
entendidos como fundamentais na formulagdo da pergunta que guiard o procedimento. Sdo eles: o
Conceito, a Populagédo e o Contexto (DAVIDSON, 2020). No entanto, ao se tentar aplicar esses pilares na
arquitetura, surge uma dificuldade de interpretagdo. Com base na experiéncia em pesquisas anteriores e
fundamentado com as disciplinas do Curso de Doutoramento em Arquitectura (CDA) da Faculdade de
Arquitectura da Universidade de Lisboa (FA-UL), concluiu-se que os trés pilares deveriam ser mantidos,
mas que a sua interpretacdo deveria ser diferente para o contexto arquiteténico, e também buscando
manter a ligagao entre os trés vectores de investigagdo arquitetural: Processo, Produto e Performance
(TILL, 2007).

A interpretagdo que melhor se aplicava a area da arquitetura é trazida pelo professor Jodo Branco Pedro,
investigador do Laboratério Nacional de Engenharia Civil (LNEC), Portugal: Importéncia, Interesse e
Atualidade. De acordo com este estudo é fundamental perceber: a importancia de se estudar determinado
tema; quais séo os interesses dos resultados que serdo obtidos; e porque & oportuno estuda-lo atualmente
(BRANCO, 2018).

Além disso, outros pontos de discussdo na adaptagdo do Scoping Review para a Arquitetura sdo a
criatividade, a multidisiplinaridade e o uso da literatura cinzenta (Figura 2), conforme esclarecido a seguir.

A criatividade tem grande peso no campo arquiteténico, sendo fundamental a pratica da arquitetura. Por
isso suscitou-se como poderia ser integrada ao procedimento de Scoping Review, e concluiu-se ser
aplicavel de diferentes maneiras, incluida na biblioteca pessoal na etapa 2, através da experiéncia pessoal
sobre o tema e pelos interesses do investigador, que acabar&o por influenciar no rumo da investigagao.

A questdo da multidisciplinaridade se relaciona a natureza complexa da arquitetura, que pertence a um
campo de estudo multifacetado, de modo que uma abordagem unica certamente n&o trara toda a
informagéo que se busca (LUCAS, 2016). Sob essa perspectiva, o investigador deve procurar entender os
diversos campos que podem influenciar a pesquisa, possibilitando que especialistas de outras areas
possam contribuir para o estudo, e tornando-o mais abrangente e diversificado.

A flexibilidade do procedimento do Scoping Review permite que fontes alternativas de informagao, como a
literatura cinzental, sirva de suporte ao enquadramento do tema. O estudo ndo deve ser baseado somente
em literatura cinzenta, mas esta fonte pode trazer informacdes atualizadas sobre temas recentes e pouco
estudados, e permitir a visualizagdo de sua dissiminacao fora da academia.

Figura 2: Multidisciplinaridade, Criatividade e Literatura Cinzenta no Processo de Scoping Review na Arquitectura.
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Fonte: Os Autores, 2020 - apresentado ao CDA
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Caracteristicas
As caracteristicas de uma revisdo de escopo, ou ambito, podem ser resumidas pelos seguintes topicos:

e A questdo de estudo deve ser ampla e exploratéria.

e  Os critérios de inclusdo e exclusao devem ser flexiveis e permitir alteragdes durante o processo.

e Os julgamentos de qualidade ndo devem ter uma grande importancia na fase inicial (uma vez que se tenta
levantar o maior nimero possivel de informagao).

e Asintese é tipicamente qualitativa e quantitativa.

o O objetivo € mapear o conhecimento existente e identificar parametros e possiveis lacunas existentes.

e A questéo tipica é “o que se sabe sobre um o tema X na literatura?"

Procedimento

O procedimento do ‘Scoping Review’ € composto de cinco etapas obrigatdrias e uma etapa de exercicio de
consulta que ndo se aplica a todos os tipos de investigacdo. Esta sexta etapa é normalmente utilizada em
pesquisas que demandem algum tipo de consulta ao publico, cuja publicagdo exige que o estudo seja
aprovado por um Comité de Etica’.

A Figura 3 apresenta um esquema-sintese de um processo de revisdo de escopo. Nela € visivel o ponto de
partida (a pesquisa bibliométrica) que permite uma maior base de conhecimento para a criagado da pergunta
e pesquisa através das palavras-chave adequadas. Essa pesquisa, realizada nas diversas bases de dados
e através dos filtros disponiveis, consegue abarcar a informagao mais relevante, que se extrai para um
programa (Rayyan QCRI) onde os artigos sao classificados a partir da leitura dos seus resumos.
Posteriormente, os artigos classificados positivamente devem ser descarregados e lidos na integra, sendo
integrados nas fichas bibliograficas que constituem a base para o desenvolvimento do estado da arte /
enquadramento tedrico.

Figura 3: Fluxograma do processo de Scoping Review.
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Fonte: os Autores,2020 - apresentado ao CDA.
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Etapas

Numa revisdo de escopo, ou ambito, existem tradicionalmente 6 etapas que devem ser cumpridas. As
etapas sdo a definicdo da pergunta de investigacdo; encontrar artigos relevantes; selecgdo de estudos;
mapeamento de dados; andlise dos dados; e exercicio de consulta. Esta ultima etapa é optativa uma vez
que se trata de uma etapa que ndo se adequa a todas as investigacdes e deve ser tratada de forma
diferente dada a sua natureza e enquadramento legal do lugar onde é feita. O exercicio de consulta ocorre
quando existe uma consulta a populagdo que envolva informagao sensivel e devera passar por um comité
de ética.

Etapa 1: Definir a Pergunta da Investigagdo

Nesta etapa deve-se definir claramente a questdo de pesquisa combinando uma questdo ampla com um
contexto especifico de investigacdo. Pode-se iniciar o procedimento com uma pergunta do género:“O que
se sabe sobre o tema X na literatura?” E importante entender o que se procura com essa pergunta e quais
as respostas que se pretendem encontrar. Em seguida, deve-se perceber qual a importancia do estudo — a
relevancia do tema; qual é o seu interesse — os beneficios e as vantagens que o estudo tera; e a
atualidade — porque € o momento certo para se realizar o estudo. Apds responder as perguntas deve-se
estipular os resultados que sao pretendidos obter com o estudo. A questado de investigagdo pode ser revista
e aprimorada e pode incluir termos como um periodo especifico; um lugar determinado, etc., ajudando num
processo de delimitagdo temporal, geografico, etc.

Etapa 2: Busca dos Documentos Relevantes

Na segunda etapa é preciso definir os critérios de pesquisa: as bases de dados onde serdo realizadas; o
idioma; o periodo de relevancia dos artigos; os tipos de documentos — livros, artigos cientificos, teses,
literatura cinzenta; e as palavras-chave. Uma vez definidos estes critérios, realizam-se as pesquisas nas
bases de dados. E primordial entender que a pesquisa pode ser multidisciplinar, podendo outras areas ser
consideradas. A biblioteca pessoal do autor pode ser incluida nessa fase, assim como literatura de fontes
nao cientificas (literatura cinzenta) ja que a qualidade ainda n&o € uma caracteristica importante nesta fase,
e sim a quantidade de documentos encontrados sobre o tema. Existem ferramentas que facilitam a busca e
o armazenamento das informagdes encontradas. Uma dessas ferramentas é o ‘software’ Harzing Publish or
Perish. Este programa permite a pesquisa em varias bases de dados cientificas sem ter que as visitar
individualmente e todas as pesquisas ficam armazenadas no programa para consultas posteriores. O
programa permite também aceder aos artigos diretamente e exportar os dados das pesquisas para serem
utilizados noutros programas.

Etapa 3: Selegdo de Estudos

Nesta etapa muito material ja foi recolhido e torna-se necessério selecionar qual sera relevante para
responder a pergunta de investigac&o. Para isso é necessario definir os critérios de inclusdo e exclusdo. E
aconselhavel discutir a definicdo dos critérios com um orientador, supervisor ou alguém que tenha
experiéncia no tema, tornando assim a etapa mais eficiente. A utilizagdo de revisores para verificar as
escolhas é recomendada, ou seja, pessoas que junto com o investigador ajudarao a validar a escolha dos
documentos incluidos e excluidos.

Esta fase, assim como as outras, é flexivel. Se os critérios de inclusdo e exclusao precisarem ser
redefinidos, ou até mesmo se a pergunta precisar ser reformulada, ou a pesquisa ser refeita com novos
critérios, o investigador tem liberdade para isso. Porém, é interessante que se defina um periodo maximo
para a realizagao dessa fase para que nao se torne um trabalho de duragao indefinida.

A selecdo deve ser feita a partir da leitura do resumo, da area do artigo, das palavras-chave e do titulo. A
leitura integral do documento sé sera feita na proxima etapa. Esta etapa é uma pré-selecdo. Existem
algumas ferramentas que auxiliam essa etapa, uma delas é o Rayan QCRI. Uma vez selecionados os
artigos deve-se criar um diagrama PRISMA (Figura 4) com os resultados quantitativos da pesquisa.

Etapa 4: Mapeamento de Dados

Esta é a etapa de extracao das informacgdes. Nesta fase é feita a leitura integral dos artigos ou documentos
que foram selecionados na etapa anterior, assim como a recolha de citagdes, as fichas de leitura, a
anotagao e comentarios. Daqui sairdo os resultados qualitativos. Recomenda-se a utilizacdo de ferramentas
de gestao de bibliografia como o Mendeley ou Zotero. E de extrema importancia a criagdo de fichas
bibliograficas para a compilagdo dos dados extraidos e a organizagao da informacgao relevante. Pontos a
serem considerados na criagdo de uma ficha bibliografica: Tema, Autores, Ano, Titulo, Publicagdo, ISBN /
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ISSN / DOI, Figura, Citagédo, Notas, Numero da pagina, Tradugao da citagdo (Caso se aplique), Base
Metodolégica, Base Tedrica, Variaveis, Metricas.

Etapa 5: Anélise dos Dados

Nesta ultima fase é feita a analise quantitativa e qualitativa dos documentos. Com a analise qualitativa
obtém-se o enquadramento tedrico conceptual e tedrico metodoldgico da pesquisa, os autores mais
importantes e os documentos, além de permitir a criagdo de mapas mentais, do diagrama Venn, e a
bibliometria. Com a analise quantitativa obtém-se o diagrama PRISMA com a quantidade de artigos, os
autores mais relevantes, os anos de publicagdo e a origem dos documentos; podendo ser criada assim a
linha do tempo da bibliografia, 0 mapa geografico da informagéo e a bibliometria.

Figura 4: Diagrama PRISMA, apresentado ao CDA em 2020.
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Fonte: os Autores,2020.

Apresentam-se aqui as ferramentas que foram utilizadas para o desenvolvimento da Bibliometria e a
Revisdo de Escopo (Scoping Review). Estas ferramentas representam uma opg¢édo viavel, no entanto, é
importante referir, que o Scoping Review pode ser feito utilizando outras ferramentas com fungdes idénticas.
Nesta experiéncia foram usados; VOS Viewer, Harzing Publish or Perish, Rayyan QCRI, Mendeley e Excell.
A eleigcao destas ferramentas deveu-se ao conhecimento e facilidade de utilizagdo encontradas, bem como

ao fato de serem de acesso livre.

VOS Viewer

Desenvolvido pela Universidade de Leiden, este programa permite a criagdo de mapas de conceitos,
possibilitando que, antes de iniciar a Revisdo de Escopo, fossem encontrados mais conceitos e os autores
com mais relevancia para a pesquisa. Com isto pretendeu-se alavancar as possibilidades de recolha de
informacéo, partindo-se para a Revisdo de Escopo com um maior marco teérico criado sobre o assunto em
questao.

A criacdo dos mapas conceituais e/ou de autores faz-se através da importacdo de grandes quantidades de
dados extraidos dos bancos de dados em formato RIS. A partir desse momento sédo selecionadas as
variaveis que se consideram relevantes como palavras-chave ou autor e o respectivo numero de
ocorréncias dessas variaveis. Isso permite criar uma nuvem de pontos ou mapa conceitual, onde cada
conceito esta interligado a outro (ou outros), sendo possivel inferir quais as palavra-chave com maior
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relevancia e quais as com maior actualidade - informacdo que ira importar quando se partir para a Revisao
de Escopo.

Harzing Publish or Perish

O Publish or Perish € um programa de busca bibliografica que recupera e analisa citagbes académicas de
diversas fontes de dados. O software utiliza uma série de métricas de citacao, incluindo o nimero de
artigos, o total de citagdes e o indice h para hierarquizar os artigos segundo a sua relevancia (HARZING,
2016). Seu uso facilita a recolha documental, pois concentra e salva todas as buscas em uma mesma
plataforma, além de permitir exportar os resultados para outros programas, contribuindo para a fluidez do
processo.

Rayyan QCRI

O programa Rayyan tem a funcionalidade de possibilitar a compilagdo dos documentos extraidos das varias
fontes de dados em uma mesma pasta, ajudando na identificagcdo de documentos duplicados e facilitando a
etapa de inclusdo e exclusdo dos documentos coletados através da leitura do resumo. O software aceita
diversos formatos de documentos como: .csv, endnote, .ris, e outros. O objetivo da utilizagdo deste
programa no processo € facilitar a selegdo dos artigos que serdo incluidos na etapa quatro (andlise de
dados). Durante a utilizagdo do programa sao aplicados os critérios de incluséo e exclusao pré-definidos. O
programa permite convidar colegas e/ou orientadores sob a figura de colaborador ou observador. Estes
poderao auxiliar na leitura dos resumos dos artigos e poderao também classifica-los validando a escolha
dos documentos, uma vez que, para que um pensamento seja cientifico ele deve ser “submetido a
possibilidade de verificagdo impessoal.” (SERRA, 2006).

Mendeley

O Mendeley ¢ um programa que facilita a organizagdo da bibliografia, utilizado no processo de leitura
integral dos documentos designados como incluidos no programa Rayyan. Ele permite incluir arquivos em
pdf, doc e imagens, além de ajudar na criagdo de fichas e na analise do conteido dos documentos.

Excel

O programa Excel é utilizado em simultdneo com a leitura e anotagdo da bibliografia. Ele permite organizar
os dados através de fichas bibliograficas. Nesta etapa deve ser criado um quadro que identifique o titulo,
autor, revista da publicacdo, local, data, etc. E importante também fazer a criagéo de fichas do referencial
tedrico conceitual e tedrico metodoldgico, ou seja, o conteudo relevante para responder a pergunta de
partida. Este conteudo pode ser compilado através de citagbes do texto.

5 APLICAGAO DO ESTUDO PROPOSTO

O 'Scoping Review' tem varias etapas. Inicia-se por uma pesquisa em varias plataformas com o objetivo de
abranger o maior numero possivel de artigos. Posteriormente faz-se uma selegcdo de artigos relevantes.
Para depois se fazer uma analise detalhada dos artigos selecionados. Deste modo, com a aplicagédo do
procedimento dever-se-a aumentar a precisdo e o enfoque, contribuindo para uma maior estruturagdo do
estado da arte/ enquadramento tedrico das investigagdes em Arquitetura.

Com a aplicagdo da pesquisa bibliométrica e do Scoping Review, conseguem-se obter varios resultados
como: a relevancia do processo para a criagdo de um projeto de investigagdo; para a elaboragdo do
referencial tedrico para o Estado da arte; auxiliar na elaboragdo do método de analise; ser utilizado como
parte integrante da conclusao de uma pesquisa; e ajudar na elaboragédo das recomendacgdes futuras.

Ressalta-se que a justificagdo € um dos pontos-chave da decisdo de fazer o Biblioscoping (Bibliometria
mais Scoping Review), que auxilia a esclarecer as escolhas feitas em cada fase da investigagdo. Assim,
entende-se que este processo quando aplicado na Arquitetura serve para auxiliar nas varias etapas da
investigacao.

Genericamente, a pesquisa bibliométrica foi apresentada em diversas aulas do 1.° Ano do Curso de
Doutoramento em Arquitectura (CDA) da FA-UL, nas unidades curriculares de Praticas de Investigagdo em
Arquitectura e Seminario de Projecto de Tese. Além disso, o Scoping Review na Arquitetura foi abordado
em varias aulas e testada por trés anos consecutivos, verificando-se um incremento na qualidade das
pesquisas dos varios utilizadores.
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A técnica apresentada neste artigo foi testada em contexto de aula dos doutorandos do CDA da FA-UL,
onde se revelou de importante adequagdo programatica na fase de elaboragado do projeto de tese. As
unidades curriculares do CDA onde se apresentou foram: Praticas de Investigagdo em Arquitectura - do 1.°
Ano; Seminario de Projecto de Tese - 1.° Ano; Laboratdrio Il - 2.° Ano. Em 2020 também aconteceu uma
Apresentagédo Oral (online) para doutorandos, intitulada “Ferramentas de Apoio a Investigacao”, da qual
participaram docentes e discentes das Universidades de Lisboa (UL), Federal de Goias (UFG) e Federal
Fluminense (UFF), a primeira portuguesa e as outras duas brasileiras.

Através da aplicagdo do processo observou-se um acréscimo de valor nas pesquisas desenvolvidas pelos
doutorandos, nomeadamente no estado da arte e enquadramento tedrico, nos quais observou-se maior
rigor e foco na identificagdo dos principais autores e bibliografia a incorporar. Revelou-se, assim, uma
ferramenta adequada para pesquisas, sejam elas de natureza qualitativa ou quantitativa.

6 CONCLUSAO

Percebe-se que, quando aplicado a Arquitetura, a conjugacdo do Scoping Review com a pesquisa
bibliométrica serve para auxiliar nas varias etapas da investigagdo, tais como: criar um Projeto de
Investigagao; elaborar o Referencial Tedrico — Estado da Arte; elaborar um Método de Analise; contribuir
para a Concluséo do Trabalho e para a elaboragdo de Recomendacgdes para Investigagdes Futuras.

Outro aspecto importante, independentemente da fase da investigagdo, é a sua justificacdo. O Scoping
Review auxilia a justificar as escolhas, uma vez que, quando critérios de busca e de selegdo sao definidos
as escolhas baseiam-se neles. Assim, os motivos das escolhas ficam evidentes e claramente definidos
tanto para o investigador quanto para quem I|é e avalia. Ele também pode ser aplicado para identificar
métodos de analise e possiveis lacunas no conhecimento sobre um determinado tema.

E importante destacar que através da aplicacdo deste processo poder-se-a chegar a analises qualitativas e
quantitativas. Com a anadlise qualitativa obtém-se o enquadramento tedérico conceptual e o tedrico
metodolégico assim como € permitida a criagdo de mapas mentais, diagramas de Venn dos conceitos da
investigacao, do dmbito da investigagdo e os mapas bibliométricos. Com a analise quantitativa obtém-se a
quantidade de artigos, os anos de publicagdo e a origem, podendo ser criada a linha do tempo bibliografico
e 0 Mapa Geografico da informacgao.

Na experiéncia dos autores a aplicagdo do processo de Biblioscoping revelou-se extremamente importante
para a validacao bibliografica, assim como para enquadrar o tema de estudo; além disso, tém-se verificado
importantes melhorias qualitativas e quantitativas nas pesquisas por este processo informadas.
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RESUMO

Espacos livres qualificados que satisfazem as necessidades de seus usuarios influenciam positivamente o bem-estar dos individuos e, a longo prazo, contribuem
com a sua qualidade de vida. De maneira oposta, aqueles que ndo atendem as preferéncias de seus utilizadores afetam negativamente o comportamento humano,
influindo para a ndo utilizagéo destes, e tornando-os subutilizados. Nesse contexto, a pesquisa tem como objetivo investigar as relagées de uso e apropriagdo dos
usuarios (criangas e seus acompanhantes) pelo espago livre e mobilidrio destinado ao publico infantil de um parque urbano localizado na cidade de Campina
Grande-PB. Para a compreensédo desses elementos, o trabalho foi dividido em duas etapas, a primeira etapa corresponde a analise visual urbana através da
aplicagao das ferramentas de visdo serial, mapa mental e mapa psicogeografico. A segunda etapa corresponde & analise visual do design através de ferramentas de
categorias funcionais, de comunicacéo e investigagdo. Os resultados da pesquisa apontam que apesar dos problemas identificados, relacionados ao déficit de
mobilidrios urbanos, interferéncia externa e interna de adultos, preferéncia por horarios, composicdo visual desordenada e qualificacdo superficial, existe
apropriagdo efetiva e satisfatoria dos espagos e mobilidrios urbanos infantis. Conclui-se, portanto, que o Parque da Crianga promove aos seus utilizadores
oportunidades de lazer e recreagao infantil no ambito dos espagos livres publicos urbanos e que os mobiliarios que os constituem atuam diretamente como atrativos,
estimulando a vivéncia da cidade.

PALAVRAS-CHAVE: andlise visual; design urbano; espagos livres; parque; criangas.

RESUMEN

Los espacios abiertos calificados que satisfacen las necesidades de sus usuarios influyen positivamente en el bienestar de las personas y, en el largo plazo,
contribuyen a su calidad de vida. Por el contrario, aquellos que no satisfacen las preferencias de sus usuarios afectan negativamente el comportamiento humano,
influyendo en su no uso, convirtiéndolos en infrautilizados. En este contexto, la investigacion tiene como objetivo investigar las relaciones de uso y apropiacion de los
usuarios (nifios y sus acompafiantes) por el espacio libre y mobiliario para nifios en un parque urbano situado en la ciudad de Campina Grande-PB. Para
comprender estos elementos, el trabajo se dividié en dos etapas, la primera corresponde al analisis visual urbano mediante la aplicacion de las herramientas de
vision en serie, mapa mental y mapa psicogeografico. La segunda etapa corresponde al analisis visual del disefio mediante herramientas de categorias funcionales,
comunicacion e investigacion. Los resultados de la investigacion sefialan que, a pesar de los problemas identificados relacionados con el déficit de mobiliario urbano,
la interferencia externa e intera de los adultos, la preferencia horaria, la composicién visual desordenada y la calificacion superficial, existe una apropiacion efectiva
y satisfactoria de los espacios y el mobiliario urbano de los nifios. Se concluye, por tanto, que el Parque da Crianga ofrece a sus usuarios oportunidades de ocio y
recreacion infantil en el dmbito de los espacios abiertos publicos urbanos y que el mobiliario que los constituye actia directamente como atraccion, estimulando la
experiencia de la ciudad.

PALABRAS CLAVES: andlisis visual; disefio urbano; espacios libres; parque; nifios.

ABSTRACT

Qualified open spaces that satisfy the needs of their users positively influence the well-being of individuals and in the long term contribute to their quality of life.
Conversely, those that do not meet the preferences of their users negatively affect human behavior, influencing their non-use, making them underutilized. In this
context, the research aims to investigate the relationship of use and appropriation of users (children and their companions) for free space and furniture for children in
an urban park located in the city of Campina Grande-PB. To understand these elements, the work was divided into two stages, the first stage corresponds to the
urban visual analysis through the application of serial vision tools, mental map and psychogeographic map. The second stage corresponds to the visual analysis of
the design through functional category, communication and investigation tools. The research results indicate that despite the problems identified related to the deficit
of urban furniture, external and internal interference by adults, time preference, disordered visual composition and superficial qualification, there is an effective and
satisfactory appropriation of spaces and children's urban fumiture. Therefore, it is concluded that the Parque da Crianga provides its users with opportunities for
leisure and children's recreation within the scope of urban public open spaces and that the fumiture that constitutes them acts directly as attractions, stimulating the
experience of the city.

KEYWORDS: visual analysis; urban design; free spaces; park; children.

Recebido em: 02/02/2022
Aceito em: 15/08/2022

REVISTA

PROJETAR 141

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.7.n.3. setembro de 2022

=



Azevedo, V. R; Veloso, |. T. B. M.

1 INTRODUGAO

Vivenciar as cidades e usufruir de seus beneficios ndo é exclusivo aos demais grupos geracionais (jovens,
adultos e idosos), as criangas também podem exercer esse direito fundamental. De acordo com Vieira et al.
(2021), propostas que buscam a participagdo das criangas nas cidades levam em consideragdo as
possibilidades educativas atribuidas ao espago. As criangas sao capazes de recriar e produzir novos
significados a sua realidade, através do ato de brincar nos diferentes ambientes urbanos. Dentre os quais
destaca-se os parques urbanos como espacos facilitadores para tal agdo. Os parques urbanos sdo espagos
livres publicos que objetivam propiciar qualidade de vida para a populagdo. Conforme Araujo e Barreto
(2020), contribuem com o lazer, recreagao e contemplacao da natureza, além de favorecer a interagédo entre
as pessoas.

O mobiliario urbano compde a paisagem urbana e contribui com a qualificagdo dos ambientes. Integra a
memoria coletiva de uma determinada sociedade por meio da interagao publica e pode apresentar valor
histérico (MIRANDA, 2020). Atua ainda, com o papel subjetivo de estimular as praticas sociais nos
ambientes no qual sdo inseridos, promovendo a utilizagdo destes pelo publico geral (GERMER, 2021). O
mobiliario urbano destinado exclusivamente ao publico infantil, através dos diferentes tipos de brincadeiras
que os produtos proporcionam, auxilia na promocédo de habilidades das criangas pelo ato de brincar
(VIEIRA, 2018).

No entanto, existem ainda, parques urbanos com espacgos destinados especificamente ao publico infantil
que nao proporcionam condi¢des totalmente favoraveis ao uso e consequentemente nido atendem as
preferéncias das criangas e de seus acompanhantes. Considerando, portanto, que aqueles ambientes que
ndo atendem as necessidades dos seus usuarios comprometem negativamente o seu bem-estar e
influenciam diretamente no comportamento dos individuos (SILVA; ELALI, 2015), faz-se necessario o
estudo aprofundado da relagdo pessoa, ambiente e produto para compreender os aspectos indispensaveis
para apropriagao efetiva do meio por seus utentes.

Nesse contexto, a pesquisa avaliou como ocorrem as relagdes de uso e de apropriagdo dos usuarios com
os espacgos e mobiliarios infantis do Parque da Crianca durante a realizagdo de suas atividades, assim
como as interagdes entre os individuos. O Parque da Crianga esta localizado no bairro Catolé, Campina
Grande-PB, préoximo as margens do Agude Velho, principal ponto turistico da cidade. Foi inaugurado em 12
de outubro de 1993, na gestao do prefeito Félix Aradjo Filho (1993-1997), intencionalmente a data em que
se celebra o Dia das Criangas. Sua entrada principal pode ser observada na Figura 1.

Figura 1: Entrada principal do Parque da Crianga.

Fonte: os autores (2021).

Consta de uma extensa area de lazer destinada a populagédo, com estacionamento, pista de mountain bike,
quadras poliesportivas, lanchonetes, campos de areia, pista de caminhada e corrida, playgrounds e outros
espagcos livres de convivio. No decorrer do tempo, passou por intervengcbes pontuais em sua paisagem,
particularmente no que diz respeito a arborizagdo, mobilidrios e equipamentos urbanos. Na Figura 2,
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observa-se a localizagdo dos trés setores do parque denominados de playground, os quais apresentam
mobiliario especifico para o publico infantil em sua composicdo e que serdo os espagos analisados na
presente pesquisa.

Figura 2: Localizagdo dos setores do parque com mobiliario urbano infantil.
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Fonte: Adaptado de Google Earth (2021).

O desenvolvimento do estudo dos setores infantis do parque foi realizado por meio de uma analise visual
dividida em duas etapas. A primeira correspondente a analise visual da forma urbana e a segunda
correspondente a anadlise visual da forma do design. Ambas para responder a seguinte questdo de
pesquisa: O Parque da Crianga esta situado em uma area privilegiada da cidade, préximo a outras areas de
lazer, com fluxo consideravel de pessoas. E um lugar de passagem e permanéncia. Porém, os usudrios que
o transitam interagem com o espaco infantil de forma satisfatéria, se apropriando dele?

2 METODOLOGIA

A pesquisa foi desenvolvida a partir da relagdo pessoa, ambiente e produto. Mediante aplicagdao do método
de analise visual da forma elaborado por Barbosa (2020), que ¢ dividido em duas etapas, a primeira etapa
correspondente a analise visual da forma urbana e a segunda etapa correspondente a analise visual da
forma no design. Para a analise visual da forma urbana foram utilizadas as ferramentas de visédo serial,
mapa mental e mapa psicogeografico; para analise visual da forma no design foram utilizadas as
ferramentas de categorias funcionais, categorias de comunicagéo e categorias de investigagdo. A aplicagéao
destas ferramentas para analise visual da forma urbana e da forma no design considerou apenas a
percepgao dos pesquisadores, sem que houvesse a interferéncia externa de outras pessoas para realizagao
da coleta de dados em campo, conforme descrito a seguir.

(i) Viséo serial (CULLEN, 2008): foi utilizada na pista de caminhada e corrida do parque. Inicialmente o
observador pesquisador setoriza os espagos, para posterior definigdo dos pontos de vista e registro das
suas respectivas perspectivas através de imagens fotograficas. Foram estabelecidos como critérios
observar: percurso e a orientacdo ja definidos pela pista de caminhada e corrida do parque; angulos
provenientes das curvaturas da pista; tamanho dos trajetos; atividades desenvolvidas nas proximidades da
pista.

(i) Mapa mental (LYNCH, 2011): foi utilizado em todas as areas do parque. Inicialmente o observador
pesquisador faz o0 reconhecimento do parque por meio de observagbes sistematicas no local, para
posterior apontamento dos elementos visuais mais significativos. Critérios: ocupacdo frequente dos
espacos; atividades que nele sao desenvolvidas; publico-alvo predominante.

(iif) Mapa psicogeografico (DEBORD, 1967; JACQUES, 2003; SADLER, 1999): utilizado nas areas de
playground do parque. Inicialmente o observador pesquisador permanece em repouso em um local que
permita ampla visdo das situagdes e faz o registro fotografico, em seguida aponta no mapa a localizagao
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dos usuarios e descreve as atividades que estao sendo desenvolvidas. Graficamente, os pontos vermelhos
correspondem as mulheres, os pontos azuis aos homens e os pontos amarelos as criangas. Critérios:
investigacdes em dias e horarios diferentes e em curto intervalo de tempo.

(iv) Categorias funcionais (LOBACH, 2001): utilizada nos mobilidrios urbanos implantados nas areas de
playground do parque. Inicialmente o observador pesquisador seleciona os mobiliarios urbanos, para
posterior identificacdo das fungdes praticas, estéticas e simbdlicas dos produtos. Critérios: atentar para
elementos observaveis (externalizados) da percepc¢ao sensorial dos usuarios que ocorram durante o uso
dos mobiliarios - aspectos fisiolégicos, psicoldgicos, espirituais, psiquicos e sociais.

(v) Categorias de comunicacdo (DONDIS, 1997): utilizada nas areas de playground do parque e nos
respectivos mobiliarios urbanos. Inicialmente o observador pesquisador identifica as técnicas visuais
existentes, para posterior classificacdo nas categorias de contraste ou de harmonia que mais se
assemelham a realidade compositiva dos mobiliarios e ao leiaute de sua implementagéo. Critérios: forma do
mobiliario urbano; modo de distribuicdo do mobiliario no espaco.

(vi) Categorias de investigacdo (GUEDES, 2005): utilizada nas areas de playground do parque e nos
respectivos mobiliarios urbanos. Inicialmente observador pesquisador seleciona dentre as categorias, o
modo visual, a qualidade da forma e a configuracdo do meio, as variantes de temporalidade, proporgéo e
orientacdo da forma, para posterior aplicabilidade nas areas infantis. Critérios: variancia temporal
decorrente dos dias, turnos e duragédo dos periodos de observagéo; aspectos formais envolvidos; relagao
entre os objetos em termos de dimenséao e escala; ordenamento e equilibrio dos elementos; integragéo dos
objetos com o espacgo no qual estao inseridos; e direcionamento da forma quando inserida em determinado
meio.

3 RESULTADOS

Os resultados e discussdes provenientes da analise visual realizada sao apresentados a seguir, de acordo
com as ferramentas utilizadas, como sejam: Visdo serial, mapa mental, mapa psicogeografico, categorias
funcionais, categorias de comunicagao e categorias de investigagao.

Viséo serial

A visao serial corresponde a uma sequéncia de pontos de vista que ocorrem dentro de um determinado
percurso, que proporciona um panorama geral dos espacos contribuindo com a experiéncia do observador
na descoberta dos lugares. Na Figura 3, é possivel observar a setorizagdo dos espacos e os pontos de vista
do Parque da Crianga para o desenvolvimento das analises.

Figura 3: Setorizagao e pontos de vista do Parque da Crianga
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Fonte: Scribble Maps (2021), adaptado pelos autores.
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O percurso da visao serial inicia-se a partir da entrada principal do Parque da Crianga, observa-se na Figura
4 (a), um caminho definido para o pedestre que separa o ambiente do estacionamento das quadras
esportivas. Nessa paisagem é possivel verificar nitidamente a delimitagdo do espacgo esportivo através da
implementagdo de uma parede com arcos vazados que contribuem diretamente com a interligagdo dos
espacgos. Adiante nota-se a presenga de uma chaminé, simbolo vertical do parque considerado como um
ponto focal. Na Figura 4 (b), constata-se a existéncia de um desnivel e a presengca de uma escada
posicionada para duas diregdes estabelecendo um acesso ao nivel mais baixo do parque. Apds a descida
das escadas, é possivel identificar na Figura 5 (a), o nivel mais baixo do parque e o comego da pista de
caminhada e corrida que sao sinalizadas em sentidos opostos e encontram-se cercadas por areas verdes
arborizadas que contribuem para a pratica de exercicios. Adiante percebe-se a primeira curvatura no
percurso e a presenca de uma segunda escadaria que da a um acesso secundario do parque. A Figura 5
(b), aproxima-se da escadaria e da area de ginastica, espacos utilizados com decorréncia para o
desenvolvimento de atividades fisicas. Devido a curvatura da pista esse ponto de vista apresenta uma baixa
visibilidade do entorno.

Figura 4: Setor 1: Pontos de vista 1 e 2. Figura 5: Setor 2: Pontos de vista 1 e 2.

ot

Fonte: os autores (2021).

A Figura 6 (a), apresenta a primeira perspectiva do setor 3. Neste percurso observa-se no lado direito da
pista a presenga de uma academia ao ar livre e um quiosque utilizado para o descanso e abrigo dos seus
usuarios e do lado esquerdo um espaco livre verde. A arborizagdo espagada préxima ao caminho asfaltado
contribui com o angulo de visdo do observador as demais areas do parque e com o sombreamento do
espaco. Na Figura 6 (b), observa-se na curvatura da pista a existéncia de um letreiro utilizado como ponto
de registro fotogréafico dos utilizadores do parque.

Figura 6: Setor 3: Pontos de vista 1 e 2.

Fonte: os autores (2021).

O caminho apontado na Figura 7 (a), no setor 4 apresenta bancos de concreto na cor verde predispostos
linearmente no percurso da pista. Para este mobiliario urbano os usuarios possuem a flexibilidade de
escolha de qual vista desejam se posicionar, seja para quadra de areia de maior extensdo ou para pista de
caminhada e corrida, fator que intensifica seu uso. Destaca-se ainda outro acesso para a academia ao ar
livre permitindo aos usuarios novas possibilidades de caminhos. Na Figura 7 (b), percebe-se a divisdo do
espago correspondente as quadras de areia, essa separagdo € estabelecida pela centralidade da pista
asfaltada e as areas verdes que estao ao seu lado. Ja o ultimo ponto de vista do setor 4, retratado na Figura
7 (c), evidencia um ponto de fuga, contribuido com a percep¢do de continuidade do percurso. No lado
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esquerdo da pista encontra-se a quadra de areia de maior extensao e do lado direito um gradil que separa o
parque da cal¢cada e permite a conexdao com o espago urbano do entorno imediato.

Figura 7: Setor 4: Pontos de vista 1, 2 e 3.

(a) (b) ()

Fonte: os autores (2021).

O acesso ao primeiro playground pode ser verificado na Figura 8 (a). Destaca-se nessa perspectiva a
presenca de um mobiliario infantil na faixa de areia e um gradil colorido que delimita a extensao do parque.
Ja na Figura 8 (b), existe um muro com elementos decorativos, que também atua com a fungéo de
delimitagéo e separacéo do espaco. No entanto, diferentemente do gradil, o muro ndo permite conexao com
o lado externo (sobretudo em termos visuais), contribuindo com a sensagéo de inseguranca, que se agrava
ainda mais devido a baixa visibilidade proporcionada pela curvatura da pista e vegetagdo com grande copa.
Observa-se na Figura 8 (c¢), que do lado esquerdo da pista de caminhada ha outro acesso a area infantil, e
do lado direito existe um volume edificado proximo a uma escada a qual, além da sua fungao prevista, é
utilizada para o descanso e observagédo dos usuarios ao playground. O ultimo ponto de vista do setor 5,
representado na Figura 8 (d), contribui para comprovar a apropriagéo do espago verde do parque, indicado
pela presenga de pessoas estaticas nesse ambiente.

Figura 8: Setor 5: Pontos de vista 1, 2, 3 e 4.

(d)

Fonte: os autores (2021).

A ocupacéo efetiva do espaco também pode ser verificada na Figura 9 (a). Préximo a lanchonete observa-
se a presenca de usudrios estéticos desfrutando da paisagem em companhia de outras pessoas. Ja na
Figura 9 (b), nota-se uma das extremidades do parque delimitada por um muro, que o segrega do seu
entorno imediato. As areas verdes arborizadas do parque proporcionam condigdes favoraveis ao uso. A
Figura 9 (c), demonstra duas situagbes distintas da utilizacdo desse espaco. A primeira situacéo
corresponde a permanéncia de pessoas como retratado do lado direito da pista e a segunda situacdo de
passagem e circulagao de pessoas para os demais setores do parque como observado do lado esquerdo da
pista.

Figura 9: Setor 6: Pontos de vista 1, 2 e 3.

(a) (b) ()

Fonte: os autores (2021).
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O setor 7 do parque circunda toda a area do terceiro playground. A Figura 10 (a), revela essa area infantil e
evidencia o caminho até a sua chegada. Observa-se ainda na figura a presengca de um homem e uma
crianga realizando tal trajeto. O ponto de vista representado na Figura 10 (b), inicia-se com uma sinuosa
curvatura da pista de caminhada e corrida que estava sendo utilizada por uma mulher para pratica de
exercicios fisicos, principal atividade prevista para o espacgo. Ja a Figura 10 (c), revela do lado direito da
pista de caminhada a apropriagdo do mobiliario urbano denominado de lava-pés por um grupo de trés
criangas e um adulto. O espaco é usualmente utilizado para higiene dos seus usuarios mediante o acesso
gratuito a agua.

(b)

Fonte: os autores (2021).

O ponto de vista da Figura 11 (a), inicia as analises do ultimo setor do parque. Apesar da curvatura da pista,
nota-se uma nitida divisdo dos ambientes. Do lado direito temos a presenga de um coreto estruturado
apenas com uma coberta e pilares de sustentagdo e um pouco mais adiante do lado esquerdo da pista
observa-se a presenga de uma quadra de areia destinada para pratica de volei com estrutura fisica fixa para
realizagéo de tal atividade. A perspectiva apresentada na Figura 11 (b), proporciona a sensagéao de divisao
do percurso, devido a presenga de um acesso a segunda lanchonete do parque, estabelecida em um
volume edificado préximo ao coreto. A Figura 11 (c) fecha o ciclo dos pontos de vista. Nele fica claro a
diferenca de desnivel do parque. Observa-se agora uma perspectiva do nivel mais baixo para o mais alto.
Com a presenca de elementos referenciais importantes para o parque, como a chaminé e a escadaria de
acesso principal.

Figura 11: Setor 8: Pontos de vista 1, 2 e 3.

Fonte: os autores (2021).

Mapa mental

A selecdo dos pontos mais importantes do parque com base em suas fungdes espaciais foi elaborada
através dos principios do mapa mental, ferramenta que investiga a qualidade visual da cidade por meio da
percepcao dos seus usuarios.

Na Figura 12, é possivel identificar a localizagdo dos pontos mais importantes que foram selecionados na
extensdo de todo o parque. Ela é seguida pelo Quadro 1, que apresenta a descricdo resumida de cada
ponto selecionado, permitindo ao leitor correlacionar rapidamente os ambientes e as principais atividades
que que nele foram observadas durante o trabalho de campo.
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Figura 12: Principais locais do parque com base em sua func¢éo espacial.

Fonte: Ferreira (2019), adaptado pelos autores.

Quadro 1: Resumo das fungdes espaciais dos principais pontos do parque.

LOCAL ATIVIDADE PUBLICO-ALVO PREDOMINANTE
. Pista de mountain bike Ciclismo de montanha. Adolescentes e adultos (sexo masculino).
. Quadras esportivas Futsal, basquete e ténis. Adolescentes e adultos (sexo masculino).
. Chaminé Ensaios fotograficos e Adolescentes e adultos (sexo masculino e
contemplacao. feminino).
. Area de ginastica Atividades fisicas e brincadeiras. Adolescentes, adultos (sexo masculino) e
criangas.
. Quadra de areia Vélei e futevilei. Adolescentes e adultos (sexo masculino e
feminino).
. Escadaria Atividade fisica, observagéo e Adolescentes e adultos (sexo masculino e
descanso feminino).
. Area pavimentada Manutencao, seguranca, saude, Criangas, adolescentes e adultos (sexo
brincadeiras, observagao e masculino e feminino).
descanso.
. Academia ao ar livre Atividades fisicas e brincadeiras. Criangas, adolescentes, adultos e idosos

(sexo masculino e feminino).

. Area verde Piquenique, descanso, festas de Criangas, adolescentes, adultos e idosos
aniversario, ensaios fotograficos, (sexo masculino e feminino).
contemplacdo, observacao e
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brincadeiras.

10. Quadra de areia

Futebol.

Adolescentes e adultos (sexo masculino).

11. Quiosque

Abrigo.

Adolescentes e adultos (sexo masculino e
feminino).

12. Quadra de areia

Treinamentos fisicos, futebol,
brincadeiras e jogos com bola.

Criangas, adolescentes e adultos (sexo
masculino e feminino).

13. Area verde

Contemplagao da paisagem e
permanéncia.

Adolescentes e adultos (sexo masculino e
feminino).

14. Area verde

Observacao, brincadeiras, jogos
com bola e descanso.

Criangas, adolescentes e adultos (sexo
masculino e feminino).

15. Playground

Brincadeiras e observagao.

Criangas e adultos (sexo masculino e
feminino).

16. Area verde

Jogos com bola.

Criangas, adolescentes e adultos (sexo
masculino e feminino).

17. Lanchonete

Permanéncia e alimentacao.

Criangas, adolescentes, adultos e idosos
(sexo masculino e feminino).

18. Playground

Brincadeiras e observagao.

Criangas e adultos (sexo masculino e
feminino).

19. Pista de caminhada

Atividades fisicas e circulagéo.

Criangas, adolescentes, adultos e idosos
(sexo masculino e feminino).

20. Area pavimentada

Comércio, descanso e circulagao.

Criangas e adultos (sexo masculino e
feminino).

21. Playground

Brincadeiras e observagao.

Criangas e adultos (sexo masculino e
feminino).

22. Pista de skate

Skate.

Adolescentes, adultos (sexo masculino) e
criangas.

23. Coreto

Aulas e eventos sociais .

Adolescentes e adultos (sexo feminino).

Criangas, adolescentes, adultos e idosos

24.anchonete Permanéncia e alimentagao.
(sexo masculino e feminino).

Fonte: os autores (2021).

A analise geral dos 24 locais mais importantes do parque pelo observador pesquisador possibilitou a
identificagdo dos espagos mais utilizados pelas criangas usuarias, que correspondem aos pontos 4, 7, 8, 9,
12, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22 e 24. Dentre esses destacam-se os pontos 15, 18 e 21, que possuem
mobiliarios urbanos infantis e foram alvo de uma analise mais aprofundada de ocupagao — apresentadas
nos topicos a seguir.

Mapa psicogeografico

A analise de ocupagéo e apropriagdo do espago urbano pelo pedestre ao andar sem rumo, a deriva, foi
realizada através do embasamento tedrico proposto pelo mapa psicogeografico. O estudo aconteceu
exclusivamente nas areas de playground que possuem mobiliarios urbanos especificos para o publico
infantil. Para ampliar as possibilidades de situa¢des e vivéncias encontradas nesses espacos utilizou-se
dos principios da temporalidade, uma das variaveis adotadas por Guedes (2005). As observagdes e
registros ocorreram em dias e horarios diferentes da semana. O primeiro registro em uma terga-feira no
turno da manhéa e da tarde e o segundo registro em um domingo no turno da manha e da tarde. Os horarios
pré-estabelecidos foram das 9:15 as 10:15 e das 16h15 as 17h15.

A apreciacdo ocorre para cada playground em um intervalo de 10 a 15 minutos aproximadamente, a
presenca predominante de criangas torna essas areas extremamente dindmicas, os cenarios transformam-
se rapidamente e novos ciclos se iniciam mudando a composicao inicial do primeiro registro fotografico. Por
esta razao coletam-se as informagdes que correm apenas dentro do intervalo determinado para concluir as
etapas de atividades e finalizar o mapeamento.

Nas Figuras 13, 14, 15, 16, 17 e 18, observa-se a localizagdo dos usuarios nos ambientes, ja nas Figuras
19, 20, 21, consta a posigao inicial deles no comego das analises. Ao se comparar esses esquemas de uso
das areas de playground e correlacionar suas informagdes com outras observagdes é possivel perceber que
ha:
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(i) preferéncia pelo turno da tarde e o final de semana para o uso, e a baixa utilizagdo nas outras situagdes;

(i) caréncia de mobiliarios urbanos para comportar a alta demanda de usuarios nos finais de semana, o que
contribui com a superlotagdo dos mobiliarios e, consequentemente, com o tempo de uso possivel naquela
situacao;

(iii) intervengdo dos adultos durante as atividades recreativas infantis, o que contribui para a saida das

criangas dos brinquedos e, ainda, revela a necessidade de considerar as diferentes faixas etarias no
planejamento dos parques e na escolha do mobiliario, a fim de proporcionar maior autonomia de uso as
criangas.

(a) (b)
Fonte: Adaptado de Ferreira (2019).

Fonte: Adaptado de Ferreira (2019).

Figura 15: Esquema de ocupagdo do segundo playground durante a semana no periodo da manha e da tarde.

(a) (b)
Fonte: Adaptado de Ferreira (2019).
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Figura 16: Esquema de ocupagéo do segundo playground durante o final de semana no periodo da manha e da tarde.

—

T

(b)
Fonte: Adaptado de Ferreira (2019).

Figura 17: Esquema de ocupagcao do terceiro playground durante a semana no periodo da manha e da tarde.

Fonte: Adaptado de Ferreira (2019).

Figura 18: Esquema de ocupagcao do terceiro playground durante o final de semana no periodo da manha e tarde.

Fonte: Adaptado de Ferreira (2019).
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Figura 19: Registro inicial do primeiro playground durante a semana no periodo da manha e da tarde e durante o final de semana no
periodo da manha e da tarde respectivamente.

(b) (c) (d)

Fonte: os autores (2021).

Figura 20: Registro inicial do segundo playground durante a semana no periodo da manha e da tarde e durante o final de semana no
periodo da manha e da tarde respectivamente.

(a) (b) (c) (d)
Fonte: os autores (2021).

Figura 21: Registro inicial do terceiro playground durante a semana no periodo da manhéa e da tarde e durante o final de semana no
periodo da manha e da tarde respectivamente.

Ml‘

(b) (d)

Fonte: os autores (2021).

Categorias funcionais

As fungdes dos mobiliarios correspondem as particularidades da relagdo usuario e produto. Segundo
Lobach (2001), os produtos possuem fungdes praticas, estéticas e simbdlicas. Que podem apresentar niveis
hierarquicos de importancia. Por isso, destaca-se a necessidade de se conhecer os anseios dos usuarios
para propor fungdes adequadas aos produtos que sejam condizentes com a realidade dos seus
utilizadores.

A andlise das fungdes dos produtos ocorre nos mobiliarios urbanos que estdo presentes nas areas de
playground do parque, sao eles: gangorra; multifuncional; carrossel; minicidade; banco; lixeira e o quiosque.
Observa-se no estudo a presencga das fungbes praticas e estéticas. Ja as fungdes simbdlicas ndo foram
constatadas nas observagdes, apesar da relevancia do aspecto emocional que pode ser estimulado a partir
da percepgao dos produtos pelo usuario principalmente no que diz respeito ao publico infantil.

As fungdes praticas buscam atender a necessidade de uso. Para os mobiliarios infantis essa necessidade
corresponde ao ato de brincar. Cada brinquedo possui fungdes praticas que atendam essa necessidade. Da
mesma forma, ocorre para o quiosque € o banco que tem como finalidade proporcionar o descanso para
seus utilizadores e a lixeira de propiciar armazenamento de residuos. Para satisfazer essas finalidades os
mobiliarios apresentam diferentes fungdes praticas; o banco, por exemplo, possui um assento que suporta o
peso dos usuarios e dimensdes que permitam uma boa mobilidade com o propésito central de possibilitar o
descanso. De acordo com Lobach (2001), as fungdes estéticas proporcionam bem-estar na relagéo
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pessoa- produto. Suas dimensdes correspondem a forma, cor, texturas de superficie e som. Nos mobiliarios
em analise foi possivel identificar alguns desses elementos, ainda que de maneira superficial, como no caso
dos bancos e quiosques, tornando-os apenas uma consequéncia da funcao pratica. No Quadro 2 verifica-se
a presenca das dimensdes das fungdes estéticas dos mobiliarios dos playgrounds.

Quadro 2: Dimensdes estéticas dos mobiliarios dos playgrounds.

DIMENSOES
MOBILIARIOS URBANOS ~ Foma | Cor  Texturadesuperfie  Som
Gangorra Cilindrica Marrom Madeira -
Orgénica
Multifuncional Cilindrica Marrom Madeira -
Triangular
Retangular
Quadrangular
Carrossel Octogonal Verde Metalica -
Cilindrica Vermelho
Retangular Amarelo
Triangular
Circular
Minicidade Organica Verde Concreto -
Cilindrica Azul Metalica
Quadrangular | Vermelho
Retangular Rosa
Pentagonal
Retangular Verde Concreto -
Rosa
Quiosque Triangular Verde Concreto -
y Cilindrica Rosa Madeira
Circular Marrom Metalica
Octogonal Vermelho
Branco
Lixeira Cilindrica Verde Metélica -
Retangular Amarelo

Fonte: os autores (2021).

Categorias de comunicagao

As técnicas visuais sdo instrumentos da composigéo visual, elencados por Dondis (1997), com o objetivo de
propiciar aos designers diferentes solu¢gdes em termos compositivos. Destacam-se a seguir as estratégias
de comunicacgao visual observadas nas areas de playground do parque e de seus elementos constituintes:

Simetria e assimetria: observadas ao passar uma linha central no desenho do mobiliario. E identificada
simetria nas tipologias de carrossel, quiosque, banco, gangorra e lixeira, pois ambos os lados dos produtos
sdo iguais. E ha assimetria nas tipologias de minicidade e multifuncional, por apresentarem caracteristicas
formais diferenciadas em suas extremidades.

Economia e profusao: percebidas através das unidades de comunicagdo visual. As unidades minimas
correspondentes aos mobiliarios urbanos do primeiro e segundo playground possuem caracteristicas da

REVISTA

PROJETAR 153

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.7.n.3. setembro de 2022

=



Azevedo, V. R; Veloso, |. T. B. M.

técnica de economia, por apresentarem organizagao visual moderada no espago. Ja o terceiro playground
apresenta uma unidade espacial valorizada visualmente, o que caracteriza a profuséo.

Sequencialidade e acaso: notados a partir da ordenacao légica dos elementos que compéem um projeto.
No primeiro playground percebe-se uma ordenacdo sequencial das unidades correspondentes as
gangorras, assim como uma relagdo compositiva com o mobiliario multifuncional. Implementados seguindo
um padrdo ritmico. Ja o segundo playground apresenta desorganizagao e auséncia de planejamento na
insergao dos mobiliarios de carrossel, o que corresponde a técnica de acaso.

No presente estudo de caso, a identificagdo e aplicagdo das técnicas contribuiram para evidenciar a
necessidade de articular os mobiliarios e espagos urbanos a fim de alcangar sua total compreenséo,
mostrando que, a desassociacdo destes € inviavel, pois existe uma interdependéncia que contribui
diretamente com a mensagem que desejam expressar. Assim, embora ndo exista uma comprovagao de que
as técnicas tenham sido utilizadas como recurso projetual, fica evidente que algumas estratégias foram
consideradas como recurso para elaboragao dos produtos ou para implementagédo destes no meio.

Categorias de investigagao

O método proposto por Guedes (2005) correlaciona as diferentes escalas da cidade. Desde o produto ao
espago urbano. Para apontar os seus diferentes aspectos. Através das categorias de o modo visual,
qualidade da forma e configuragdo do meio. Dentre as variaveis de cada categoria, foram selecionadas para
aplicagéo nas areas infantis as modalidades de temporalidade, proporcao e orientagdo da forma.

A variante de temporalidade foi aplicada para analise da ocupacdo e apropriagdo das criangas e seus
acompanhantes nas areas de playground do parque. Essa investigagdo pode ser observada no tépico
intitulado: “Mapa psicogeografico”. Foram considerados para o estudo as seguintes condicdes: os dias de
observacao, diferentes turnos e a duragéo dos periodos de observagio.

A modalidade de proporc¢ao observa como referencial de analise os seguintes critérios: Os aspectos formais
envolvidos; a relagao entre os objetos em termos de dimensao e escala; o ordenamento e equilibrio dos
elementos e a integragdo dos objetos com o espago no qual estéo inseridos. Percebe-se nas exploragoes
uma relagao estética no que se refere a forma, a cor e a textura das superficies entre os mobiliarios infantis
de cada playground. Cada area corresponde a diferentes aspectos que se relacionam entre si. Contribuindo
com a diversidade estética dos elementos do parque. Essa diversidade influencia diretamente no uso,
incentivando a experimentacgao dos trés playgrounds independente da escala dos seus mobiliarios.

Quanto a relagdo da dimenséo e escala dos objetos, € interessante pontuar que para as criangas esse
critério é diferenciado. Na escala infantil os objetos e elementos possuem proporgdes acentuadas que nao
condizem com os mesmos referenciais dos adultos. Considerando as dificuldades de investigar essa
perspectiva do ponto de vista infantil devido ao distanciamento social exigido como cumprimento de
medidas de seguranga contra o covid-19. Observa-se como referencial para o estudo as investigacoes e
imagens de vista superior da area para o levantamento de questionamentos. Percebe-se que ambos os
playgrounds possuem mobilidrios urbanos destinados ao publico infantil com escala reduzida para atender
as necessidades de uso das criangas. Apenas os mobiliarios do entorno como bancos e quiosques sao
padronizados para a escala dos adultos.

Vale ressaltar que entre o publico infantil a considerar por faixa etaria existe uma diversidade de padrdes
antropométricos e de desenvolvimento. Essa questdo evidencia-se ao observar a utilizagdo dos mobiliarios
de menor dimenséao por criangas de menor faixa etaria, como é o caso da minicidade. Que permite o uso
com uma maior facilidade. Se comparada com os mobiliarios de maior dimens&o que exige a presenca de
acompanhantes préoximo aos aparelhos para auxiliar as criangas durante as atividades. Destaca-se,
portanto, a importancia de se considerar mobilidrios que atendam as diferentes faixas etarias do publico
infantil como um fator predominante de uso.

O ordenamento e o equilibrio dos elementos sdo observados com clareza no terceiro playground devido a
centralidade do mobiliario e ocupagao efetiva do espaco no qual esta inserido. Que se conecta plenamente
com o entorno devido sua dimensao e proximidade com a pista que o circunda. Ja o segundo e primeiro
playground possuem mobiliarios que se “perdem” no espacgo devido a sua posigao, dimensao e quantidade.
As areas no qual sao inseridos aparentemente tornam-se maiores e mais vazias mesmo com a presenga
destes. Fator que nado contribui com o ordenamento e equilibrio dos objetos e do meio no qual estédo
inseridos.

No segundo playground os quatro carrosséis estao distribuidos de forma a circundar a area de areia.
Proporcionando um vazio central nesse espaco. No entanto, ndo existe nenhum padrao simétrico
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dimensional para implantacdo desses mobiliarios que se encontram mal distribuidos no ambiente.
Semelhantemente ocorre, no primeiro playground. Com a descentralizagdo do mobiliario multifuncional e
auséncia de outros equipamentos que preencham as demais areas, desconsiderando as areas de
circulagdo que sao essenciais para o desenvolvimento de outras atividades complementares ao uso do
mobiliario urbano infantil, como gincanas, circuitos, pega-pega, jogos com bola, constru¢do de castelo de
areia, entre outros.

No que concerne a modalidade de orientagao da forma, verifica-se um direcionamento predominantemente
horizontal dos mobiliarios urbanos das areas de playground e dos demais elementos constituintes do
parque (vegetacgdo, gradil, muro e volumes edificados). O que possibilita equilibrio visual da paisagem. No
entanto, observa-se na Figura 22, a transformagdo gradual da paisagem do entorno imediato do parque,
mediante a verticalizagdo de edificagcbes, o que futuramente pode vir a interferir nesse direcionamento, por
passar a integrar o campo visual da imagem do parque sob a perspectiva de seus transeuntes.

Figura 22: Orientagéo da forma do primeiro playground, segundo playground e terceiro playground.

(a) (b)

Fonte: os autores (2021).

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Tendo em vista os aspectos observados no estudo, constata-se a importancia dos mobiliarios urbanos e dos
espagos livres infantis do Parque da Crianga para seus utilizadores como fonte efetiva de lazer e recreagao
que contribuem diretamente com o bem-estar e qualidade de vida dos seus usuarios.

Infere-se, portanto, que existe apropriacao destes, devido a interagado satisfatéria apresentada entre os
usuarios e os elementos constituintes do espago publico. Apesar dos problemas identificados como: 1)
Déficit de mobiliarios urbanos nas areas infantis (quantidade e diversidade) para atender a alta demanda de
usuarios nos dias de maior movimentacdo; 2) Interferéncia externa e interna de adultos durante o
desenvolvimento das atividades recreativas nos mobiliarios. Influenciando negativamente na sua utilizagao
por criangas; 3) Preferéncia por horarios, provocando a escassez de usudrios em determinadas ocasibes;
4) Composicdo visual desordenada na implantacdo dos mobilidrios urbanos nas areas infantis; 5) A
auséncia de mobiliarios urbanos acessiveis; 6) Escala dos mobiliarios infantis por setor que ndo considerem
as diversidades do desenvolvimento infantil correspondente a cada faixa etaria; 7) Produtos urbanos
insuficientes para comportar e abrigar os usuarios das condi¢des climaticas intensas; e 8) Qualificagdo
superficial, principalmente dos objetos de descanso, por meio, do dominio da fungao pratica em detrimento
da fungao estética.

Dentre os fatores para bem-sucedida relacdo pessoa, ambiente e produto, destaca-se: 1) A integracdo do
parque com o seu entorno imediato, mediante a diversidade de acessos e a utilizacdo de divisérias
permeaveis em determinadas extensées que permite a visualizagao interna e externa dos espagos por
seus transeuntes, proporcionando a sensa¢do de seguranga entre os usuarios colaborando diretamente
com o seu uso; 2) A adaptabilidade dos componentes integrantes do parque (mobiliarios, vegetacéo e
objetos edificados) as necessidades dos usuarios, quando utilizados em uma fungao até entdo nao prevista
anteriormente. A exemplo dos mobiliarios de ginastica para atividades recreativas infantis e as escadarias
para desenvolvimento de atividades fisicas, consequentemente ampliando as possibilidades de uso e de
permanéncia das pessoas nesses ambientes; 3) A flexibilidade dos espacgos livres, no que diz respeito a
passagem e permanéncia das pessoas. Através de uma alta permeabilidade de percursos que envolvem
todo o parque possibilitando a presencga dos usuarios em varios setores e o desenvolvimento de atividades
livres e variadas nas areas ajardinadas, de areia ou cobertas de revestimento. A depender das
necessidades do publico-alvo presente no local; 4) A paisagem atrativa para o registro fotografico dos
usuarios em suas vivéncias, através de ambientes e mobiliarios convidativos que proporcionam uma
experiéncia agradavel de uso. A qualificacdo desses incentiva a pratica de tirar fotos e contribui

=

REVISTA

PROJETAR 155

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.7.n.3. setembro de 2022



Azevedo, V. R; Veloso, |. T. B. M.

diretamente com a sua apropriagdo; 5) A variedade de ambientes e mobiliarios infantis, que estimulam a
circulagdo dos usuarios através de uma dindmica constante de experimentagdo dos locais e produtos;

6) A existéncia de mobiliarios urbanos nas areas infantis que acolhem os acompanhantes das
criangas. Proporcionando abrigo e descanso durante as observagdes das atividades realizadas; e 7) A
presengca de arvores de grande copa em determinados locais de passagem e permanéncia, que
proporcionam sombreamento e consequentemente estimulam o uso dos espacos e produtos em variados
horarios do dia.

Considerando a importancia da associacdo das tematicas do desenho urbano e do design urbano para
plena compreensao do estudo do parque. Conclui-se que os mobiliarios urbanos atuam como consolidados
atrativos para o desenvolvimento da vida publica nos espagos urbanos e que apesar de possuirem
determinadas falhas projetuais identificadas tanto em sua composi¢cdo estrutural quanto na sua
implementacao. Conseguem suprir, ainda que de forma geral, as necessidades e anseios das criancas e de
seus acompanhantes. De modo que, se novas solugdes e estratégias fossem efetuadas, o nivel de
eficiéncia do parque e satisfagdo dos usuarios, assim como o0 seu uso e apropriagdo poderia ser facilmente
ampliado.
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RESUMO

Os viadutos s@o equipamentos urbanos que cada vez mais tém sido usados como estratégia para desafogar o transito em locais onde existem vias em conflito.
Inserir grandes equipamentos urbanos em regifes bastante povoadas gera mudangas em todo o contexto local com diferentes graus de impactos no entorno onde
foi implantado. O que se tem inferido é que muitas vezes o projeto desses equipamentos urbanos néo leva em consideragao o impacto que causardo no seu entorno
e no cotidiano da populagdo que convive com eles. Este trabalho tem como objetivo entender como as pessoas interagem com o viaduto da ERS-509 em Santa
Maria, Rio Grande do Sul, Brasil. Através de uma pesquisa bibliografica sobre o assunto e apés um levantamento de dados com o uso de mapas comportamentais e
observagéo sistematica, foi possivel obter resultados relevantes, que demonstram como a populagéo da cidade interage com o viaduto. A pesquisa tem relevancia
por abordar questbes de mobilidade e paisagem, e tem potencial de contribuicéo tanto para a continuidade de pesquisas no tema quanto para melhorias nos projetos
de equipamentos urbanos no municipio e na regiéo.

PALAVRAS-CHAVE: interagdo; observagdes; viadutos.

RESUMEN

Los viaductos son equipamientos urbanos que se han utilizado cada vez mas como estrategia para descongestionar el trafico en lugares donde existen vias
conflictivas. La insercion de grandes equipamientos urbanos en lugares densamente poblados genera cambios en todo el contexto local con diferentes grados de
impactos en el lugar donde se implementa. Lo que se ha inferido es que en el disefio de estas instalaciones muchas veces no se tiene en cuenta el impacto que
tendran en su entorno y en la vida cotidiana de la poblacién. Este trabajo tiene como objetivo comprender como las personas interactuan con el viaducto ERS-509 en
Santa Maria, Rio Grande do Sul, Brasil. A través de una investigacion bibliogréfica sobre el tema y luego de una recoleccién de datos con el uso de mapas de
comportamiento y observacion sistematica, fue posible obtener resultados relevantes para el estudio que demuestran cémo la poblacién de la ciudad interactia con
el viaducto. La investigacion es relevante porque aborda temas de movilidad y paisaje, y tiene el potencial de contribuir tanto a la continuidad de las investigaciones
sobre el tema como a la mejora de proyectos de equipamiento urbano en el municipio y la region.

PALABRAS CLAVE: interaccion; observacion; viaductos.

ABSTRACT

Viaducts are urban equipment that have been increasingly used as a strategy to relieve traffic in places where there are conflicting roads. Inserting large urban
facilities in densely populated places generates changes in the entire local context with different degrees of impacts on the place where it was implemented. What has
been inferred is that the design of these facilities ofen does not take into account the impact they will have on their surroundings and on the daily lives of the
population. This work aims to understand how people interact with the ERS-509 viaduct in Santa Maria, Rio Grande do Sul, Brazil. Through bibliographical research
on the subject and after a data collection with the use of behavioral maps and systematic observation, it was possible to obtain relevant results for the study that
demonstrate how the population of the city interacts with the viaduct. The research is relevant because it addresses issues of mobility and landscape and has the
potential to contribute both to the continuity of research on the subject and to improvements in urban equipment projects in the municipality and region.

KEYWORDS: interaction; observation; viaducts.
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1 INTRODUGAO

Este artigo tem como cenario de pesquisa viadutos inseridos na paisagem urbana de Santa Maria, Rio
Grande do Sul, e como a populagédo interage com os mesmos. Observagdo, interacdo, meio urbano,
sistema viario e mobilidade sao, portanto, temas que se entrelagam neste trabalho.

O espaco urbano é marcado por uma série de conflitos de diversas naturezas gerados pela intensidade das
atividades humanas. Estes conflitos sdo bastante claros quando a questdo séo as vias de circulagdo, onde
veiculos, ciclistas e pedestres utilizam um espaco em comum (SILVA JUNIOR, 2008). A circulacdo de
automoéveis tem grande forga no planejamento urbano de diversas cidades brasileiras desde a segunda
metade do século XX, quando a industria automobilistica criou a cultura do veiculo particular como privilégio
para a circulagdo no territério e status de modernidade (QUEIROGA, 2014). De fato, o veiculo automotor
ainda é a forma de deslocamento prioritaria em muitas cidades brasileiras; as ruas e rodovias se alargam
desde os anos 1900 para suportar o constante aumento da frota, apesar das particularidades e
caracteristicas especificas do suporte biofisico (QUEIROGA, 2014).

Queiroga (2014) comenta que, geralmente, a maior parcela dos espagos livres publicos das cidades
brasileiras € composta por espacos livres do sistema viario urbano. Diversas sdo as estratégias de
construgdo de novas vias para facilitar a mobilidade e, entre elas, esta o viaduto. Como parte do sistema de
espacos livres publicos, os viadutos sao vias elevadas construidas em locais onde ha o cruzamento de mais
de uma via a fim de organizar o fluxo de circulagéo, priorizando o sentido de maior demanda. Em geral, eles
sao pensados para o veiculo automotor, embora também existam viadutos projetados para a circulagéo de
pedestres. Tais equipamentos causam inumeros impactos onde sao instalados, quer pelo porte da
intervengdo, quer pelas mudancas no fluxo de circulagdo ou pelo impacto visual no cotidiano dos
transeuntes, entre outros.

Este trabalho tem o intuito de entender como as pessoas interagem com o viaduto da ERS-509 em Santa
Maria/RS. Esta pesquisa é do tipo exploratéria, que segundo Gil (2008) proporciona maior familiaridade
com o tema, o tornando mais explicito ou construindo hipéteses. Ainda segundo o mesmo autor, esta € uma
pesquisa-acao, pois envolve as agbes dos pesquisadores e dos grupos interessados. Também é uma
pesquisa de campo, ja que realiza mapeamentos comportamentais e usa como instrumento de coleta de
dados a observacgao sistematica.

A pandemia causada pelo coronavirus SARS-CoV-2 (COVID-19) se iniciou oficialmente no Brasil em margo
de 2020. Por ser uma pesquisa que tem o intuito de analisar o comportamento das pessoas frente a uma
tematica de observacao, este trabalho ira abordar o assunto junto a esse novo contexto de vida, de
restricbes de circulagéo e de restricdo de uso dos espagos publicos. A pandemia alterou a rotina diaria de
varios brasileiros em seu deslocamento casa/trabalho (j& que muitas rotinas profissionais puderam se
adaptar para o formato home office), o que também alterou a frequéncia de uso dos espacos publicos de
circulagao. Além disso, em virtude do agravamento da pandemia aconteceram constantes alteragdes no uso
dos estabelecimentos, como comércio e servigos.

Essas mudangas mensais, ou mesmo semanais, no modo de funcionamento dos estabelecimentos de cada
cidade ocorreram (e continuam a acontecer) por meio de decretos, que podem ser nacionais, estaduais ou
municipais. O que rege a situagdo € a cor da ‘bandeira’ na area, que é calculada conforme o grau de risco
de contaminagdo pelo virus. Genericamente, a classificacdo segue do menor ao maior risco de contagio,
nas respectivas cores: azul (baixo risco), amarela, laranja, vermelha e preta (alto risco).

Os métodos aplicados nesta pesquisa respeitaram as bandeiras de classificacdo de risco de contagio do
coronavirus, que, na época e naquela regido, era vermelho.

2 USOS E INTERAGOES NOS ESPAGOS PUBLICOS

Os espagos publicos sofrem mudangas constantemente com o passar dos anos, eles refletem a identidade
e a cultura de um povo. Segundo Jan Gehl (2004), a industrializagdo nas cidades trouxe muitas mudangas,
mudou os bairros residenciais animados para locais sem vida, com a segregacao das diferentes areas
urbanas e a valorizagdo ao automovel, tornando as cidades mais chatas e monétonas.

Sampaio (2005) afrma que inserir grandes equipamentos urbanos em locais bastante povoados gera
mudangas em todo o contexto local com diferentes graus de impactos onde foram implantados. Os viadutos
sdo equipamentos urbanos utilizados como estratégia de desafogar o transito nas cidades onde o trafego é
intenso. O dicionario define desta forma a palavra viaduto: “obra de engenharia, de grandes proporgdes,
construida sobre um vale, sobre uma ferrovia ou rodovia, e que €, em si mesma, outra ferrovia ou rodovia.
Obra viaria que se sobrepde a via publica (rua, avenida, praga) para facilitar o transito” (DICIO, 2021).
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Pensados quase que exclusivamente para o transito de veiculos, nas cidades brasileiras tem havido pouca
ou inexistente preocupacdo com o impacto que os viadutos causariam no entorno onde s&o instalados,
embora esses impactos possam ser variados, desde a separagao de bairros e as mudangas no cotidiano
até o bloqueio visual.

A populagédo convive diariamente com este equipamento urbano. Para Jan Gehl (2004), a sensacao de
bem-estar em um local depende muito da prote¢do que o local dispde em relagdo a perigos como crime, e
danos fisicos como o trafego de veiculos. O autor expressa que,

Quando os ambientes externos s&o de baixa qualidade, apenas atividades estritamente
necessarias sdo realizadas. Quando os ambientes externos sdo de boa qualidade, as
atividades necessarias ocorrem mais ou menos com a mesma frequéncia; mas eles
claramente tendem a durar mais, pois as condi¢des fisicas sdo melhores. No entanto,
também havera uma ampla variedade de atividades opcionais, pois agora o local e a
situagdo convidam as pessoas a parar, sentar, comer, brincar etc. Nas ruas e espagos
urbanos de baixa qualidade, apenas o minimo de atividade ocorre. As pessoas estéo indo
para casa rapidamente (GEHL, 2004, p. 19).

Por serem planejados exclusivamente para o uso dos veiculos, geralmente os viadutos apresentam baixa
qualidade urbana e sdo locais perigosos para os pedestres, pois ndo sdo preparados para o fluxo de
pessoas, que ali correm o risco de enfrentar acidentes. No entanto, existem excegdes, como os viadutos
exclusivos para pedestres ou aqueles com calgadas adequadas, a exemplo do viaduto do Cha em Sao
Paulo/SP, ou do viaduto Evandro Behr em Santa Maria/RS.

Mesmo assim, como a maior parte das solugées para viadutos no pais desconsidera os pedestres, entende-
se que a interagdo das pessoas com os viadutos urbanos tende a ser baixa, refletindo o fato deste
equipamento urbano nao oferecer estrutura nem qualidade que promovam uma boa interacdo dos
pedestres com o espago.

3 A CIDADE DE SANTA MARIA E O VIADUTO DA ERS-509

Santa Maria se localiza na regido sul do Brasil e no centro do estado do Rio Grande do Sul, distando 293km
da capital Porto Alegre (Figura 1). A cidade teve origem militar e religiosa no ano de 1797 (TOCHETTO,
2015), e teve seu crescimento limitado pelo suporte biofisico dos morros, além dos elementos urbanos
como ferrovia e rodovias federais e estaduais.

A partir do ano de 2014 Santa Maria/RS recebeu obras de melhorias e incremento das rodovias que cruzam
a cidade. Naquele ano, a localizacao central da cidade no estado e importancia da regido para a economia
do estado incentivaram o governo federal a aprovar uma obra de duplicagdo das rodovias que passam pela
cidade (BRASIL, 2014). Uma dessas duplica¢des foi da rodovia BR-287/RS, cujo empreendimento envolve
maiores agdes e é conhecido como “Travessia Urbana de Santa Maria”i. Estes incrementos influenciam de
forma direta o sistema produtor do setor agricola das regides do centro, noroeste e oeste do Estado e de
forma indireta o préprio estado do Rio Grande do Sul, que escoa e se abastece da quase totalidade das
cargas oriundas das regides que utilizam a rota principal passando por Santa Maria.

A cidade é composta por 13 viadutos principais. A maior parte deles estdo localizados nas rodovias que
cortam a cidade, em especial na BR-158, BR-287 e BR-392. A grande maioria desses viadutos sao de
construgdes recentes e fazem parte do projeto de duplicagdo das rodovias que dao acesso a regiao sul do
estado. O viaduto estudo de caso deste artigo € o da ERS-509.

O viaduto da ERS-509 com a Avenida Osvaldo Cruz (Figuras 2 e 3) é uma obra executada pelo
Departamento Autbnomo de Estradas e Rodagens (DAER) do Governo do Estado do Rio Grande do Sul.
Ele surgiu devido a obra de duplicagcdo da ERS-509 (Avenida Prefeito Evandro Behr), finalizada no ano de
2016, realizada com o intuito de facilitar a mobilidade urbana no sentido Camobi-Centro (e vice-versa) e
para ligar o fluxo a Travessia Urbana do DNIT. Antes da implantacdo deste viaduto existia no local um
semaforo que controlava o transito entre os bairros KM3, Sao José e a ERS-509, que cruza os bairros. Pela
parte superior do viaduto cruzam os veiculos que rumam ao centro da cidade, e na parte inferior passam
aqueles direcionados a circular pelos bairros.
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Figura 1: Mapa com localizagéo de Santa Maria/RS.
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Fonte: das autoras.

Existem no local varias residéncias que se encontram sem os recuos viarios indicados nas legislagbes de
rodovias' (Figura 3), pois sdo terrenos com escrituras anteriores as atuais legislagdes e, além disso,
também foram vendidos na época em que n&o havia intengao de transformar a via local em rodovia.

Figura 2:Mapa com localizagéo do viaduto da ERS-509.
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Fonte:Google Earth, adaptado pelas autoras.
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Figura 3: Foto do viaduto.

Fonte: das autoras.

Figura 4: Corte esquematico do viaduto.

Fonte: das autoras.

Os resultados apresentados neste artigo sdo fruto da pesquisa de Mestrado de Jamile Pereira da Silva
defendida em Margo de 2022 no Programa de Pdés-Graduagao da Universidade Federal de Santa Maria
(UFSM), com orientagdo de Verdnica Garcia Donoso. A metodologia utilizada foi pesquisa bibliografica
somada a pesquisa de campo, cuja coleta de dados realizou mapeamento comportamental e observagao
sistematica.

Os mapas comportamentais servem como um instrumento para a documentagao de observagbes sobre o
comportamento de atividades de usuarios/pessoas em um determinado espago. Para Pippi et al. (2008),
essa técnica metodoldgica geralmente é utilizada nas ciéncias que observam o comportamento e interagao
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dos grupos sociais em determinado espago. Os autores ainda alertam que planejadores urbanos, arquitetos
e paisagistas costumam utilizar essa metodologia combinando métodos de observagdo e analise, como
fotografias, mapeamentos em dados georreferenciados, entre outros.

O método observacional € uma técnica de coleta de dados que utiliza os sentidos, mas ndo somente; nao
apenas se observa, utilizando a visdo e audigdo, mas também se analisam fatos e fenbmenos que sejam do
interesse para o estudo (MARCONI, LAKATOS, 1999). Também sobre esse método, Gil (2008) relata que:

Por um lado, pode ser considerado como o mais primitivo e, consequentemente, o mais
impreciso. Mas, por outro lado, pode ser tido como um dos mais modernos, visto ser o que
possibilita o mais elevado grau de precisao nas ciéncias sociais (GIL, 2008, p. 16).

De acordo com Sommer e Sommer (2002), existem dois procedimentos de mapas comportamentais a
serem utilizados: o mapeamento centrado no local e 0 mapeamento centrado no usuario, onde no primeiro
se criam estacbes de observacao a fim de atentar agoes, atividades e movimentos em locais especificos,
enquanto no segundo (centrado no usuario), o pesquisador segue atores especificos (individuos ou grupos)
ao longo do tempo e do local. Ambos os métodos podem ser combinados em um mesmo estudo; porém,
para alcangar melhores resultados, essas observagdes devem ocorrer regularmente em um ambiente, em
diferentes turnos, horarios, meses, estagdes do ano, entre outros aspectos.

Como metodologia para a observagdo foi adotada neste trabalho a sistematica, onde existe um
planejamento e se realiza em condigdes controladas para responder aos propésitos preestabelecidos, que
foram os seguintes: “ndo-participante”, onde o pesquisador presencia o fato, mas nao participa; individual,
onde somente o pesquisador participa e “na vida real’, com registros de dados a medida que ocorrem,
conforme estudos de Schaefer (2011).

No estudo apresentado neste artigo, uma Unica pesquisadora fez toda a coleta de dados, se mantendo
posicionada no mesmo lugar em todos os momentos. A opg¢ado pelos mapas comportamentais surgiu em
fungdo das restricdes que a pandemia do coronavirus (COVID-19) impds a sociedade no que se refere ao
afastamento social essencial ao combate a disseminacao do virus.

5 RESULTADOS

A coleta de dados aconteceu nos dias 05 e 07 de fevereiro de 2021 (sexta-feira e domingo), durante o
verdo, e em 3 turnos (manha, meio dia e fim da tarde). Foram dias ensolarados, com temperatura entre 25-
27° e ventos fracos. Apos o registro os dados obtidos foram espacializados em mapas, tendo como base a
imagem de satélite do local. O Quadro 1 apresenta o modelo de tabela utilizado durante as observacgoes.

Quadro 01: tabela de observagao.
quem é meio de transporte

horério (pessoa, animais) (bike, skate, a pé)

o que fez permanéncia clima

Fonte: elaborado pela autora, 2021.

As colunas da tabela correspondem as informacgdes coletadas, obedecendo a seguinte sequéncia:
1. Tépico Horario: foram anotados, minuto a minuto, a hora exata dos acontecimentos observados.

2. Toépico Quem: tem a intencéo de identificar se pessoas ou animais circulam pelo local, e se estédo sozinhas
ou acompanhadas, em duplas ou grandes grupos; ressalta-se que, durante as observacgbes, circularam
principalmente pessoas sozinhas, e também houve circulagdo de animais.

3. Topico Meio de transporte: busca entender como as pessoas circulam pelo local, se a pé, se utilizam
bicicletas, skates ou algum outro meio de locomogéao.

4. Tépico O que fez: identifica as atividades do usuario no local, como, por exemplo, se andou em volta do
viaduto, se cruzou embaixo dele, se estava fazendo algum tipo de atividade fisica, etc.

5. Topico Permanéncia: registro do tempo que a pessoa esteve no local, se somente estava de passagem ou
se realizou alguma atividade que tenha aumentado o seu tempo de duragdo do contato com o local.

6. Topico Clima: indicagédo de condigbes da insolagdo, temperatura e pluviosidade.

E importante ressaltar que, nos dias de observagdo a bandeira de classificacdo de risco de contagio pelo
coronavirus (COVID-19) permaneceu vermelha.
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Considerando todos os aspectos investigados, no primeiro dia de observagao, no turno da manha e ao meio
dia, circularam pelo local praticamente a mesma quantidade de pessoas (Figuras 5 e 6). A maioria dos
usuarios estava sozinha no momento, diferente disso somente uma mulher com um bebé. Os meios de
locomogéo utilizados dividiram-se entre circular a pé e circular de bicicleta. Naqueles momentos de
observagédo, nenhuma pessoa permaneceu no local, todas estavam claramente ‘de passagem’, algumas
delas cruzaram o viaduto e outras apenas passaram ao redor.

Ja naquele momento foi possivel identificar uma caracteristica comportamental comum entre aqueles que
por ali passaram: todos tinham um objetivo final que ndo era permanecer préximo do viaduto, portanto, na
ocasiao ele mostrou-se um local apenas para passagem.

No turno da tarde a observagéo permitiu verificar-se duas importantes mudancgas (Figura 7): (i) na ocasiao
circulou pelo local um numero bem maior de pessoas, quase o dobro do numero matutino; (i) uma parte
consideravel destas pessoas estava praticando atividades fisicas em via publica, muitas em grupos e
poucas delas estavam sozinhas.

No segundo dia de observagdes verificou-se que o comportamento se repetiu quase da mesma forma,
como mostram as Figuras 8, 9 e 10. Note-se que a forma do viaduto praticamente imp&e as rotas, de modo
que elas quase se sobrepdem.

Figura 5: observacéo 05.02.2021 pela manha.

Tempo de observag3o:
Quantidade de pessoas:
O que era: :

Meio de locomog&o:

O que fei: )

‘q

o s -
Permanéncia:

Fonte: Imagem do Google Earth adaptado pelas autoras.

Figura 6: observagéo 05.02.2021 ao meio dia.

Tempo de observag3o:
Quantidade de pessoas:
O que era:

Meio de locomogio:

O que fez:

A

Fonte: Imagem do Google Earth adaptado pelas autoras.

Permanéncia:
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Figura 7: observacéo 05.02.2021 a tarde.

R
®

\ M
: L
b
Tempo de observago:

Quantidade de pessoas:
O que era:

Meio de locomog3o:

O que fez:

Permanéncia:

Fonte: Imagem do Google Earth adaptado pelas autoras.

Figura 8: observacéo 07.02.2021 pela manha.

Tempo de observag3o:
Quantidade de pessoas: *
O que era:

Meio de locomogdo:

O que fez:

Permanéncia:

Fonte: Imagem do Google Earth adaptado pelas autoras.

Figura 9: observacao 07.02.2021 ao meio dia.

Tempo de observagio:
Quantidade de pessoas:
O que era:

Meio de locomogéo:

O que fez:

Permanéncia:

Fonte: Imagem do Google Earth adaptado pelas autoras.
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Figura 10: observagéo 07.02.2021 a tarde.

Tempo de observacdo:
Quantidade de pessoas:

O que era: . £ QU

Meio de locomogdo:

O que fez:

Perrﬁanéncia: mec

Fonte: Imagem do Google Earth adaptado pelas autoras.

Através das observagdes no viaduto foi possivel entender como a populagédo interage com o espaco.
Durante as observagoes, todas as pessoas apenas cruzaram e circularam no local, ficando menos de 2
minutos por ali. A interacdo com o lugar é quase inexistente, todas as pessoas demonstraram ter um
objetivo final ndo relacionado a ficar proximo do viaduto. Isso trouxe as autoras a sensagéo de que o lugar
ndo é apropriado pelos usuarios, possivelmente sendo também um local pouco seguro. O simples fato de
ser um local de circulagéo de veiculos, ja o torna menos atrativo para a circulagdo de pessoas. A concepgao
dele em si pouco privilegia quem circula a pé. Entretanto, a grande area ociosa no baixio do viaduto acaba
se tornando um espago ocioso na cidade que poderia estar sendo usado em favor da sociedade, ja que
muitos fazem atividades fisicas, por exemplo, em vias publicas.

O problema de pesquisa s&o os viadutos, equipamentos que estédo inseridos no meio urbano e interferem
diariamente na vida cotidiana da populagdo que convive com estes. Poucos sdo os estudos que tentam
compreender como as pessoas interagem com esses equipamentos urbanos.

Sendo este o principal objetivo deste trabalho, a pesquisa foi estruturada para responder estas questdes
através de pesquisas bibliograficas e levantamento de dados in loco através de mapas comportamentais e
observagoes.

Os resultados levantados demonstram o quanto este tema é relevante e deve ser melhor explorado. Nos
dados é possivel observar que os viadutos interferem bastante na interagdo das pessoas com o espago
publico. A sua funcionalidade para o trafego de veiculos é inquestionavel, mas a maneira como foram
construidos deveria ser repensada também para multiplos usuarios. O foco unicamente no veiculo acaba
deixando o lugar menos atrativo, pois conforme € possivel observar no levantamento dos mapas
comportamentais as pessoas ndo permanecem no local.

As interagdes com o viaduto foram poucas e nos dias de coleta de dados, o que também pode se relacionar
a baixa qualidade urbana que esse local proporciona aos pedestres. Percebeu-se que o viaduto em questao
nado foi pensado para o trafego peatonal e, também, ndo dispde de uma paisagem urbana considerada
“agradavel”’ pela maioria das pessoas. Além disso, foi possivel observar que a interagdo aumentou em
momentos de lazer, com atividades fisicas, mas ainda assim o local é utilizado apenas como deslocamento
e ndo permanéncia. Mesmo nesses casos, muitas vezes os usuarios ndo cruzam o viaduto, preferindo
andar em volta para evitar conflito com os veiculos.

Diante de tudo isso, espera-se que a metodologia este trabalho e o diagnéstico produzido com base nela,
possam subsidiar o desenvolvimento de projetos de viadutos que sejam mais atentos aos pedestres e,
também, para apontar possibilidades de melhorias de equipamentos existentes, contribuicdo que
entendemos so ser possivel apos atenta observagao e analise do impacto dessas construgdes na vida das
pessoas que precisam interagir cotidianamente com elas.
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NOTAS

' Trata-se de uma obra Federal que, segundo o Departamento Nacional de Infraestrutura de Transportes (DNIT), & a maior obra de
infraestrutura viaria da regido central do Rio Grande do Sul. Ela visa melhorar a ligagédo entre as regides da produgdo ao porto de Rio
Grande, Fronteira Oeste e a Regiao Metropolitana, além de ser rota para os paises do Mercosul (BRASIL, 2014).

i Em 2019 houve a alteragéo da Lei n°6.766 de 19 de dezembro de 1979, que permitiu que os municipios possam decidir sobre a
reserva de faixa néo edificavel ao longo das faixas de dominio publico das rodovias, de 15 metros antes minimos necessarios, para o
limite de 5 metros de cada lado da rodovia. Entretanto, nesse viaduto em questéo, existem residéncias que fazem fronteira direta com
a rodovia.

NOTA DO EDITOR (*): O conteudo do artigo e as imagens nele publicadas sao de responsabilidade do(s) autor(es).
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RESUMO

A dinamica socioespacial das favelas esta intimamente ligada ao processo de expansdo urbana espraiada, caracterizado pela supervalorizagdo de regides centrais
urbanizadas, em contraposigéo as areas periféricas marcadas pela disparidade na distribuicdo de renda, no acesso a servicos de infraestrutura e a equipamentos
socioculturais. Além dessas caréncias generalizadas, esses territorios apresentam sérios problemas ambientais, condicdes precérias de moradia, enquanto reflexo
de ocupagdes irregulares e clandestinas. Ao planejamento e a gestéo da cidade cabe enfrentar o desafio de ofertar a esses moradores condigdes salubres e dignas
de moradia através de politicas publicas sociais. Este texto, produzido como parte de pesquisa de mestrado, tem por objetivo documentar a gestdo da politica
habitacional produzida pela Companhia de Desenvolvimento Habitacional e Urbano (CDHU) no empreendimento Sao Miguel E - Encosta Norte, situado no distrito
Itaim Paulista, na Zona Leste da cidade de S&o Paulo, em paralelo ao Trabalho Social (TS) realizado no &mbito da Superintendéncia de Acées de Recuperagéo
Urbana (SARU), em areas de ocupagao irregular, como a da Favela Tijuco Preto, contigua ao referido empreendimento, enquanto formas distintas e complementares
de atuacdo dos programas habitacionais publicos nessa regido. O estudo se apoia em uma revis&o bibliografica de autores de reconhecida relevancia na reflexao
acerca das politicas habitacionais e da propria SARU, valendo-se da documentagdo da trajetéria da CDHU, tendo em vista contribuir para um acumulo de
experiéncias de gestdo compartilhada que se municiem das relagdes sociais e do modos do habitar cotidiano, com vistas a reformular os modos de planejar e
projetar a habitagéo.

PALAVRAS-CHAVE: politicas habitacionais; ocupagao irregular; movimentos sociais.

RESUMEN

La dindmica socioespacial de las favelas esté estrechamente ligada al proceso de expansion urbana, caracterizado por la sobrevaloracion de las regiones
urbanizadas centrales, frente a las zonas periféricas marcadas por la disparidad en la distribucién de los ingresos, el acceso a los servicios de infraestructura y los
equipamientos socioculturales. Ademas de estas carencias generalizadas, estos territorios tienen graves problemas medioambientales, condiciones precarias de
vivienda, como reflejo de ocupaciones irregulares y clandestinas. La planificacion y la gestion de la ciudad deben afrontar el reto de proporcionar a estos residentes
unas condiciones de vivienda saludables y dignas a través de politicas publicas sociales. Este texto, producido como parte de un proyecto de investigacion de
maestria, tiene como objetivo documentar la gestién de la politica habitacional producida por la Companhia de Desenvolvimento Habitacional e Urbano (CDHU) en la
urbanizacién S&o Miguel E - Encosta Norte, ubicado en el distrito de ltaim Paulista, Zona Este de la ciudad de Séo Paulo (Brasil), en paralelo al Trabajo Social (TS)
realizado en el marco de la Superintendencia de Acciones de Recuperacién Urbana (SARU), en areas de ocupacion irregular, como la favela de Tijuco Preto,
adyacente al emprendimiento, como formas de actuacién distintas y complementarias de los programas publicos de vivienda en esta region. El estudio se basa en
una revision bibliografica de autores de reconocida relevancia en la reflexién sobre las politicas de vivienda y sobre el propio SARU, haciendo uso de la
documentacion de la trayectoria del CDHU, con el fin de contribuir a un cumulo de experiencias de gestion compartida que toman municiones de las relaciones
sociales y de las formas de vida cotidiana, con vistas a reformular las formas de planificar y disefiar la vivienda.

PALAVRAS CLAVE: politicas de vivienda; ocupacion irreqular; movimientos sociales.

ABSTRACT

The socio-spatial dynamics of the favelas is closely linked to the process of sprawling urban expansion, characterized by the overvaluation of urbanized central
regions, as opposed to peripheral areas marked by disparity in income distribution, access to infrastructure services and socio-cultural facilities. Besides these
generalized shortages, these territories have serious environmental problems, precarious housing conditions, as a reflection of irreqular and clandestine occupations.
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City planning and management must face the challenge of providing these residents with healthy and dignified housing conditions through social public policies. This
text, produced as part of a master's research, aims to document the management of housing policy produced by the Companhia de Desenvolvimento Habitacional e
Urbano (CDHU) in the Sdo Miguel E - Encosta Norte development, located in the Itaim Paulista district, East Side of the city of Sdo Paulo (Brazil), in parallel to the
Social Work (ST) carried out winthin the scope of the Superintendence of Urban Recovery Actions (SARU), in areas of irregular occupation, such as Favela Tijuco
Preto, adjacent to the enterprise, as distinct and complementary forms of action of the public housing programs in this region. The study is based on a bibliographic
review of authors of recognized relevance in the reflection on housing policies and on SARU itself, making use of the documentation of the trajectory of CDHU, with a
view to contributing to an accumulation of experiences of shared management that take advantage of social relations and of the ways of daily living, with a view to
reformulate the ways of planning and designing housing.

KEY WORDS: housing policies; irregular occupations; social movements.

Recebido em: 02/02/2022
Aceito em: 15/08/2022

1 INTRODUGAO

O espaco urbano é resultado de uma distribuicdo desigual das camadas sociais no solo urbano, o que se
reflete na segregacdo socioespacial como uma das caracteristicas mais marcantes do processo de
urbanizagcdo no Brasil. Nesse processo, tanto a terra urbana quanto a habitacdo transformam-se em
mercadoria, consolidando as desigualdades socioecondmicas, na medida em que, por um lado, sdo
favorecidos os grupos que se beneficiam das légicas de mercado, e por outro, as iniciativas e instrumentos
do planejamento tradicional mostram-se insuficientes para atender as demandas das periferias que clamam
pelo direito a cidade.

A compreensao acerca do fendmeno de expansdo da cidade e da produgdo do espago urbano tem o
interesse de compreender o processo de disputa a que esta sujeita a cidade, buscando reconhecer seus
reflexos na produgéo habitacional, relacionando as agdes da Companhia de Desenvolvimento Habitacional
e Urbano (CDHU) aos processos de ocupagédo de areas residuais situadas a margem dos programas
implantados, nos quais atuam as equipes da Superintendéncia de Agdes de recuperagédo Urbana (SARU),
nas atividades designadas como Trabalho Social (TS), com o propédsito de ancorar as propostas de
reurbanizagdo de territérios irregulares em agbes participativas e compartihadas com liderangas dos
movimentos sociais locais.

Este artigo trata especificamente do programa de moradia desenvolvido pela CDHU situado na Zona Leste
de Sao Paulo, o Sdo Miguel Paulista E - Encosta Norte, localizado no distrito do Itaim Paulista, procurando
abordar a tensao gerada por pressao dos movimentos sociais que atuam nas areas de assentamento
irregular, dedicando atengdo especial ao caso da Favela do Tijuco Preto, localizada as margens do
empreendimento de iniciativa publica.

O desenvolvimento do artigo esta estruturado em trés partes: a primeira procura tragar um panorama geral
das questbes que envolvem a moradia social e os assentamentos precarios em areas periféricas; a segunda
relata as diferentes fases de implantagdo do programa promovido pela CDHU na gleba do conjunto
habitacional Sdo Miguel E - Encosta Norte; e a terceira aborda o fendmeno de expanséo das ocupagdes
irregulares, considerando a Favela do Tijuco Preto, como area representativa de uma dindmica
socioespacial intimamente ligada ao processo de ocupacéo irregular na area lindeira ao empreendimento
derivado das politicas publicas, reportando-se as iniciativas da SARU de regularizacdo dos assentamentos
irregulares. A favela, ao se encontrar em uma area de risco, ocupando uma area a margem do Coérrego
Tijuco Preto, em tipica situacao de pobreza, ao lado do empreendimento da CDHU, evidencia uma condi¢cao
oposta e complementar aquela resultante da implantagdo de moradias novas. Desperta o interesse de
indagar a respeito dos processos participativos, tendo em vista a adogado de politicas publicas de
reurbanizagdo de areas precarias aderentes as dinamicas cotidianas e as realidades sociais presentes no
lugar.

O estudo é parte da dissertagdo de mestrado desenvolvida por Gabriely C. Lima Andrade (2022) no
Programa de Pdés-Graduagcdo em Arquitetura e Urbanismo da Universidade S&o Judas Tadeu (PGAUR-
USJT), e apoiou-se inicialmente na publicagdo CDHU 50 anos (TRANI; GUSSONI, 2016), como base de
entendimento do processo de planejamento institucional da CDHU ao longo do tempo. A investigacao teve
um recorte de analise no empreendimento Sao Miguel Paulista E - Encosta Norte, implantado no bairro do
Itaim Paulista’.

A revisao bibliografica compreendeu, ainda, a consulta a outros autores que pudessem contribuir, de um
lado, para uma melhor compreensao sobre a producéo publica de habitagéo social, de outro, para explorar
iniciativas de regularizacado de ocupacdes informais ditadas pela necessidade de moradia, cada qual com
um enfoque especifico. Dentre eles destacam-se: Maricato (2000; 2003) e Denaldi (2003), que analisam as
contradi¢gbes das politicas de urbanizagao; Pasternak (2010) concentra-se nos processos de segregacao,
em combinagdo com as agdes do estado; Pulhez e Rezende (2013) atentam aos modos de urbanizagao de
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favelas; Maricato (2015) renova as criticas acerca da escassez de investimentos publicos e privados em
alternativas de habitacdo nos territérios periféricos que incluam infraestrutura e servigos urbanos; Marques
(2016) interessa-se pelas agdes dos movimentos sociais e relagbes de sociabilidade presentes na Favela
Tijuco Preto, e Souza (2002) dedica-se ao papel dos movimentos sociais para a democratizagdo das
cidades; por fim, Oliveira (2018) contribui para a compreensdo da dindamica de atuagdo da SARU nos
assentamentos irregulares, em complementagao as atividades de elaboragao e execugao dos projetos de
novas moradias.

Em concomitancia com a revisdo bibliografica, foram realizadas algumas visitas a campo e contato iniciais
com liderangas locais, os quais, no entanto, foram limitados pelas restricbes impostas pela pandemia de
COVID-19, motivo pelo qual nido foi possivel aprofundar a aproximagdo com o territério, etapa que se
pretende realizar em futuros estudos. Nessa perspectiva, os resultados da pesquisa na fase atual
priorizaram a revisao bibliografica e a documentagéo acerca da gestao publica da implantagdo de moradias
realizada no dmbito da CDHU no recorte espacial acima mencionado, em paralelo ao enfrentamento da
regularizagéo fundiaria e reurbanizagdo de uma favela situada nas margens do empreendimento, por meio
da analise e reflexdo critica acerca dos procedimentos metodolégicos da SARU, em dialogo com as
reivindicagdes de movimentos sociais de setores n&o incluidos nas politicas de moradia social.

2 ENQUADRAMENTO DA TEMATICA

As cidades brasileiras, de modo geral, em seus diferentes estagios de ocupacdo e expansdo, sdo
caracterizadas pelo contraste acentuado entre as areas centrais e os territorios periféricos, o que permite
constatar as incontornaveis limitagdes do planejamento urbano tradicional, em especial, no que diz respeito
as politicas publicas de habitagao social.

Em S&o Paulo, como em outras metropoles, os planos estratégicos continuam priorizando a locagéao de
investimentos em areas centrais e em projetos do interesse de grupos especificos, independentemente da
alternancia das gestbes administrativas. Um dos resultados mais evidentes desse processo vertical de
deliberagdes € a consolidagao de territorios de negligéncia social, relacionados a escassez de recursos e de
servicos de infraestrutura, associados a difusdo dos assentamentos irregulares, ditados por solugdes
emergenciais.

E precisamente pelo fato de a segregacdo socioespacial mostrar-se como um dos aspectos mais
persistentes do fendbmeno urbano contemporaneo, que interessa ao presente trabalho investigar o processo
de produgéo habitacional promovido no ambito da CDHU, em paralelo as ocupacdes irregulares de areas
remanescentes lindeiras, junto as margens de cursos d'agua, em que se previa a implantagdo de Parques
Lineares, como € o caso da area da Favela Tijuco Preto. O objetivo do estudo € compreender, por um lado,
como se deu a dindmica da gestdo da Companhia na produgéo de moradias, por outro, como lidou com a
ocupagéao irregular, por meio do reconhecimento e anadlise dos procedimentos metodoldgicos para a
regularizagdo fundiaria desse territério, considerando a agdo desenvolvida pelos técnicos sociais no ambito
da SARU.

Varios autores dedicaram-se a compreensdo da expansdo urbana e da produgdo do espago urbano
periférico como resultado de uma distribuicdo desigual das camadas sociais no solo urbano. Como explica
Maricato (2003), na fase de crescimento experimentada a partir da segunda metade do século 20 persistiu
um desequilibrio brutal no processo de disputa a que esteve sujeita a cidade entre aqueles possuiam poder
de decisdo e os que se situavam em posicdo de desvantagem. Os baixos salarios de amplas parcelas de
trabalhadores os excluiram do mercado imobiliario privado, obrigando-os a se adaptarem a favela como
forma de moradia. Nesse contexto, tanto a terra quanto a moradia converteram-se em mercadoria,
consolidando as desigualdades socioespaciais, segundo as quais certos grupos se beneficiaram das I6gicas
de mercado, enquanto iniciativas e instrumentos do planejamento tradicional estatal mostraram-se
insuficientes para corrigir as distorgdes existentes.

A producdo do ambiente construido e, em especial o ambiente urbano, escancara a
simbiose entre modernizacdo e desenvolvimento do atraso. Padrdes modernistas
detalhados de construgdo e ocupagao do solo, presentes nas leis de zoneamento, cédigos
de obras, leis de parcelamento do solo, entre outras, convivem com a gigantesca cidade
ilegal onde a contravengéo é regra (MARICATO, 2003, p. 153).

Em texto anterior, a autora ja havia correlacionado o avangco da cidade informal ao colapso do
planejamento urbano estatal, em coincidéncia com importantes mudangas relacionadas a
internacionalizagdo das relagbes mundiais, que colocavam em xeque fundamentos e bases territoriais
nacionais do Estado moderno, fortaleciam uma estrutura internacional de poder responsavel pelo desmonte
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do welfare state, ao mesmo tempo em que asseguraram maior liberdade as forcas de mercado
(MARICATO, 2000). A pesquisadora ainda observa que esse fendmeno acentuou a crise no controle
racional e centralizado dos sistemas sociais, aprofundando ainda mais a disparidade entre paises ricos e
pobres, juntamente com o avango de uma onda neoliberal que se propagou ao longo dos anos 1980-90.
Antes mesmo dessas transformagdes de ordem politica, econdmica e ideoldgica, assinala que a matriz
modernista-funcionalista ja era objeto de um intenso questionamento, na medida em que, segundo a autora,
0 arcabouco técnico-corporativo e a propria burocracia ligada a aprovagao de projetos ndao passavam de um
subproduto que se alimentava da defesa de seu micropoder.

Referindo-se a esse contexto, Maricato remete-se a uma frase cunhada por Francisco de Oliveira como
integrante da banca do concurso para Professora Titular da FAUUSP ao qual ela concorria em 1999:
fazendo mencgdo ao ensaio de Roberto Schwarz, escrito em 1973, ao interpretar a sociedade brasileira
e o pensamento dominante naqueles anos, evidenciando nitidas contradi¢cdes entre discurso e praxis que
atravessavam os campos politico, econémico e social, Oliveira valeu-se dessa compreensado para
sintetizar o conteldo de sua aula, em que abordava a distancia entre o discurso e a pratica na
experiéncia do planejamento urbano no Brasil, especificamente em Sao Paulo; de acordo com ele, o
discurso oficial se pautava pelos direitos universais, pela igualdade e isonomia prevista pela
Constituicao de 1988, enquanto em sua pratica prevalecia o favorecimento aos interesses do capital
imobiliario, por intermédio da primazia dos expedientes de valorizagao imobiliaria. O aspecto central que
permeia essa andlise é o fato de que o arcabougo legal ndo condiz com a produgédo e reproducdo do
espago urbano, portanto, ndo se aplica a cidade real. Assim experimentamos, por um lado, no campo
conceitual “ideias fora do lugar”, por outro, no campo real “o lugar fora das ideias” (MARICATO, 2000, p.
122).

Rosana Denaldi (2003) informa que, no inicio dos anos 2000, quinze milhdes de familias habitavam em
locais indignos no pais, sendo que em Sao Paulo os numeros chegavam a dois milhdes, e esses locais
assumiam proporgdes crescentes nas periferias das metrépoles, excedendo a taxa de crescimento das
capitais dos municipios, enfatizando o processo de periferizagdo. Segundo a autora, nesse contexto,
emergia uma parcela de cidade desprezada pelo poder publico, que evidenciava os problemas sanitarios e
sociais existentes nas bordas dos nucleos urbanos. Essas ocupagdes continuam sendo constituidas por
casas pequenas criadas por um processo de autoconstrugcdo, em geral implantadas em situagoes
insalubres, em areas de risco, a beira de corregos, sem ventilagao e iluminagdo adequadas, com muitos
moradores ocupando um pequeno espago, em suma, em condi¢des inadequadas de qualidade de vida. Em
concordancia com Maricato, Denaldi aponta que, embora houvesse nos anos 1970-80 uma grande
demanda por moradia, em contrapartida, a implementagdo de habitagdes sociais por parte das
administragdes publicas era insuficiente. Desse modo, a limitagdo da agdo do Estado fez com que as
populacdes desassistidas se estabelecessem em locais desprezados por agentes do mercado imobiliario,
com escassez de recursos de infraestrutura. Esse fendbmeno ocorria (e ainda ocorre) como consequéncia da
renda fundiaria urbana ditada pelo mercado imobiliario, responsavel pela divisdo socioespacial, segundo a
qual as classes de maior renda se implantam em terras melhor localizadas, dotadas de melhor infraestrutura
e, portanto, mais valorizadas, enquanto as classes mais baixa renda, ndo tém outra alternativa senéo se
instalar nas areas de menor valor fundiario, ou mesmo recorrer a ocupacgao de territorios irregulares.

Essa urbanizagdo desigual, ‘oculta’ aos olhos das politicas publicas, excluida do contexto urbano regular,
tornou-se elemento de forte pressao popular pelo direito a moradia desde o final dos anos 1970, passando a
constituir uma conquista civilizatéria da Unido dos Movimentos de Moradia (UMM), por ocasido da redacao
da Constituicdo de 1988, que estabeleceu o dever do poder publico municipal de promover habitagdo digna
a todos os cidadaos (DENALDI, 2003). A autora prossegue esclarecendo que, além dos programas de
promocao de novas moradias, as intervencdes nas favelas passaram a ser obrigatoriedade dos governos
municipais, em atendimento a legislagado, por intermédio de programas de urbanizagédo e regularizagao
fundiaria, para prover melhoria das condi¢bes de habitabilidade, saneamento e infraestrutura. Entretanto,
pondera que essa agdo é insuficiente diante da extensdo do problema, ao mesmo tempo em que a
producdo habitacional promovida pelo poder publico nao inibiu o processo de segregacéo, ao implantar os
projetos habitacionais sociais longe das areas de grandes infraestruturas, com uma urbanizagéo precaria,
de baixo custo.

A seguir sdo descritas as distintas etapas do processo de urbanizacdo implantadas pela CDHU, com
atengao especial ao bairro do Itaim Paulista, considerando as diversas formas de produgcédo das moradias e
do espacgo urbano.
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3. ETAPAS DE DESENVOLVIMENTO DA POLITICA DA CDHU NA AREA DO ITAIM PAULISTA

A origem da Companhia de Desenvolvimento Habitacional e Urbano do Estado de S&do Paulo (CDHU)
esteve vinculada aos primeiros financiamentos de projetos habitacionais, com a parceria com o Banco
Nacional de Habitagdo (BNH), sob a responsabilidade da antiga Caixa Estadual de Casas para o Povo
(CECAP), criada em 1949, tendo em vista o desenvolvimento dos programas habitacionais no estado de
Sao Paulo. Antes de receber a denominagdo de CDHU, em 1989, recebeu as designagdes de
CODESPAULO e CDH.

Ao longo dos anos 1980, um notavel crescimento das demandas de associagbes de moradia integrantes de
favelas e assentamentos precarios provocou uma ampla revisdo do modelo de funcionamento da CDHU. A
persisténcia dessa complexa conjuntura durante a década seguinte determinou uma maior aplicagdo de
recursos na Regido Metropolitana de Sao Paulo, tendo como ponto de partida a formagao de uma parceria
com a Fundacgédo Getulio Vargas (FGV), que passou a prestar uma consultoria para aperfeigoar qualidade da
gestdo da Companhia, por meio da reestruturacdo dos fluxos de trabalhos da empresa, em trés eixos
principais: o atendimento as solicitagbes da populagdo, cada vez mais pautadas pelas associagbes de
moradia; o apoio aos trabalhos técnicos (vistoria de terrenos, verificagdo de projetos e acompanhamento de
obras); o apoio administrativo e logistico a agao regional. Nesse periodo,

(...) ganharam importancia novas modalidades de agdo que passaram a incluir, com peso
muito mais expressivo, os mutirdes associativos na metropole paulistana, a autoconstrugao
organizada na forma de ajuda-mutua no interior do estado, assim como um novo impulso as
acbes em favelas e corticos (TRANI;  GUSSONI, 2016, p. 238).

Na area de estudo — Itaim Paulista —, situada na extremidade da Zona Leste de Sao Paulo, a antiga
Companhia de Desenvolvimento Habitacional (CDH, atual CDHU) propés implantar uma série de projetos
descentralizados e participativos inaugurando o sistema de mutirdo, apdés mobilizagdo do Movimento dos
Trabalhadores Sem Terra Leste 1, criado em 1987 e formalizado em 2003, onde havia extensas areas
distribuidas em lotes publicos e privados, ocupados pelos movimentos de moradia, em condigdes precarias
de habitabilidade. De 1989 a 2010 foram implantadas nove fases neste empreendimento, que continua em
andamento (Figura 1).

Figura 1: O primeiro e o segundo mapa (ambos sem escala), cuja indicagdo do Norte coincide com o topo da pagina, identificam
respectivamente o municipio de Sdo Paulo e a sub-regido da Zona Leste, com a localizagédo do bairro do Itaim Paulista.

(Os tons mais escuros correspondem as areas mais vulneraveis).

Fonte: Prefeitura de Sao Paulo®.
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Conforme o relato da trajetdria da Companhia apresentado na publicagdo comemorativa dos seus 50 anos
de atividade (TRANI; GUSSONI, 2016), desde o inicio dos anos 1980, as familias assentadas em areas
irregulares reivindicavam, por intermédio dos movimentos sociais organizados, agées necessarias para
promover salubridade nas habitagbes, além da rede de infraestrutura de agua, luz, saneamento basico, e
equipamentos de saude e educagdo. Dessa forma, com o apoio do Programa Municipal de Habitagao
(PMH), criado em 1984, estabeleceu-se o Programa de Assentamento da Regido Metropolitana, por meio de
uma parceria do estado com as prefeituras, que doavam os terrenos, instalavam as infraestruturas
indispensaveis, e selecionavam as familias carentes a serem atendidas pelo programa, com renda de um a
trés salarios.

O programa teve inicio durante o governo de Franco Montoro (1983-1987), contando com a coparticipagao
das administragdes municipais, de arquitetos, técnicos sociais e moradores, para definirem as diretrizes
iniciais. Cada local de atuacgdo tinha sua peculiaridade, e o corpo técnico do PMH dialogava com os
moradores para discutir sobre o desenvolvimento dos projetos. Esse procedimento constituia um modo
pratico para viabilizar o acesso a moradia com baixo custo de producédo, utilizando a mao de obra dos
préprios moradores. Nao obstante suas limitagdes, mostrava-se um processo democratico e participativo
estabelecido entre técnicos do servigo social, arquitetos da Companhia, e os habitantes locais.

Para atender a essa demanda de grande espectro politico e regional, a CDH desenvolveu o
programa SH1, absorvendo o inicialmente designado Programa de Assentamento na regido
Metropolitana. Para a gestdo desse cadastro, a CDH criou o Conselho de Habitagdo
Popular, com o objetivo de incluir a participagdo das liderangas dos movimentos
organizados nas decisdes sobre a destinagdo dos empreendimentos previstos (TRANI;
GUSSONI, 2016, p. 122).

O foco principal dos programas da Zona Leste era atender a demanda de uma area que estava
atravessando um intenso processo de crescimento demografico, tornando-se um eixo de expansédo da
regiao metropolitana. Consequentemente, a Companhia influenciou a expanséo territorial periférica, por
implantar as habitagdes longe das areas centrais, desconectadas do nucleo urbano, afastando a populagao
mais pobre das areas centrais melhor atendidas nos servigos basicos de infraestrutura (Figura 2).

Figura 2: Area do empreendimento S&o Miguel E situado no Distrito de Itaim Paulista (mapa e foto aérea sem escala, com a indicagéo
do Norte coincidente com o topo da péagina).

Fonte: Gestao Urbana, Prefeitura de Sao Paulo e CDHU, 2016, p. 154 (editada pelo autor)4.

O empreendimento da Encosta Norte, na regido de Sdo Miguel Paulista, teve origem com a desapropriacéo
pelo Governo do Estado de uma antiga fazenda de gado improdutiva, no inicio os anos 1980. A fase inicial

foi dedicada a avaliagdo do terreno, considerando se deveria ser desapropriado e quais eram o0s
investimentos necessarios. Apds as avaliagdes sobre a viabilidade da gleba escolhida, foi emitido o Decreto
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de Interesse Social (DIS), delimitando a area de intervencdo. O PMH, em atividade de 1984 a 1993, em
parceria com as Prefeituras Municipais, implementava as infraestruturas demandadas pelo local, enquanto a
CDH projetava determinado nimero de unidades habitacionais para as familias cadastradas. A prefeitura
municipal aprovava as propostas de projeto e se responsabilizava pelos servigos de manutengéo das vias,
coleta de lixo e iluminagao.

A segunda etapa de implantagdo ocorreu no mandato do governador Orestes Quércia (1987-1991), com o
objetivo de execugdo em massa das habitagbes, pelo modo de Empreitada Global, em substituicdo ao
processo de mutirdo. O poder publico adquiriu grandes glebas e desapropriou grandes ocupagdes para a
implantacdo das unidades habitacionais. Durante o processo, o governo Quércia rompeu o contato com a
populagao, desenvolvendo os projetos e a execugao de modo convencional, por meio da contratagao de
empreiteiras.

As casas do modo empreitada eram térreas, geminadas, dispostas em renque (paredes de bloco de
concreto e cobertura com telhas de barro, sem laje de cobertura) de areas entre 37 e 42m?, uma tipologia de
baixo custo, tendo em vista 0 aumento da produtividade. Observa-se que ndo se adotava uma estrutura
adequada para a ampliagdo, gerando problemas estruturais e de salubridade, por ndo disporem de luz
natural adequada, nem abastecimento de esgoto.

A alteragdo do sistema de mutirdo para a produgdo em massa fez com que a Companhia ampliasse a
escala de atendimento, produzindo projetos em grandes glebas constituidos em diferentes fases, com
variabilidade, conforme a demanda do momento, evidenciando a distingdo entre as tipologias das casas
enfileiradas e os edificios verticais (Figura 3).

Figura 3: Implantagéo do empreendimento Encosta Norte em que se distinguem as duas tipologias basicas:

casas geminadas e edificios verticais (sem escala).
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Fonte: TRANI; GUSSONI, 2016, p. 154 (Acervo CDHU)®.

A terceira etapa correspondeu ao mandato do governador Luiz Antdnio Fleury Filho (1991-1995), quando se
deu a implantagdo do programa de mutirdo autogerido pela Unido dos Movimentos de Moradia (UMM).
Conforme relato reportado na publicagcdo CDHU 50 anos (2016), houve continuidade da empreitada global,
porém foi dada maior autonomia e subsidio aos lideres comunitarios. A obra era administrada desde a
aquisicao do terreno, passando pela contratagcdo de arquitetos para o projeto, e gestdo da verba da obra.

No periodo do governo de Mario Covas (1995 a 2001) iniciou-se a quarta fase, em que houve uma pressao
na propria CDHU por mudancas no programa de empreitada global em grandes glebas. Os técnicos
argumentavam que os terrenos eram muito acidentados, o que dificultava o parcelamento das éreas,
ocasionando inUmeras ‘sobras’ de areas. Além disso, embora a protecdo de areas ambientais existentes
devesse seguir as normas da Secretaria Verde do Meio Ambiente (SVMA), sua execugdo era de
responsabilidade dos técnicos da Companhia. Nao havendo previsdo de instalagdo de qualquer
infraestrutura, acabava se verificando o abandono das areas comuns.
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Ainda na gestdo de Covas retomou-se o sistema de mutirdo, adaptando a iniciativa de Fleury, ao novo
Programa Paulista de Mutirdo. Nessa conjuntura, a parceria com a UMM foi substituida pela parceria com
construtoras privadas, responsaveis por executar a obra desde a terraplanagem, incluindo a fundagéo e as
estruturas verticais, em sistema de ago ou pré-moldados, sob supervisdo do Instituto de Pesquisas
Tecnoldgicas (IPT) da Universidade de S&o Paulo, deixando somente a finalizagdo das vedagbes e
acabamentos essenciais para execug¢ao pelo mutirdo de moradores. O projeto correspondia a um modelo-
padréo e deveria ter o credenciamento do Programa de Qualidade da Construgdo Habitacional do Estado de
Sao Paulo (QUALIHAB), assegurando que a estrutura e os materiais atendiam as normas de desempenho.

Durante as varias fases de produgdo das moradias, ocorreram ocupagfes irregulares nas bordas do
empreendimento Sdo Miguel E, em areas remanescentes nao regularizadas, identificadas inicialmente como
areas destinadas a implantagdo de Parques Lineares, conforme relata Nagano (2018), também indicadas
como ‘areas invadidas’, que necessitavam ser incluidas no Programa de Aceleragéo do Crescimento (PAC).
Caberia a CDHU regularizar essas areas, com levantamento dos locais em risco, prever a remogéo das
moradias instaladas em locais vulneraveis, oferecendo o subsidio do aluguel social durante o processo de
reurbanizacdo. Embora previsse obras de urbanizagao de favelas, essa iniciativa nao foi implantada.

Uma das areas ocupadas ao redor do empreendimento da CDHU é justamente a Favela Tijuco Preto,
situada em Area de Protegdo Ambiental (APP), ao lado do cérrego de mesmo nome. O cérrego faz parte da
rede estrutural hidrica ambiental do Itaim Paulista, localizado geograficamente na Bacia Hidrografica do Alto
do Tieté, subdividida em seis sub-bacias, cujas areas entre rios definem cinco microrregides locais. Séo
eles: Cérrego ltaquera-Itaqueruna, Cérrego Agua Vermelha, Ribeirdo Lajeado, Cérrego Itaim, Cérrego Tijuco
Preto e Cérrego Trés Pontes. Esses seis rios, que subdividem as microrregides, geraram uma ocupacgao do
territério sem integracdo com o meio natural, ignorando os cursos d’agua, tornando-os barreiras fisicas,
elementos que fragmentaram a malha urbana. E nesse cenario que se estabelece a favela Tijuco Preto
(Figura 4).

Figura 4: Mapa em que os cursos dos corregos do Itaim Paulista comparecem com a indicagao de previsao de implantagéo de
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Parques Lineares (sem escala). O Coérrego do Tijuco Preto é o situado ao extremo leste.

Fonte: Geosampa, 2021 (editada pelo autor)s.

4 A FAVELA TIJUCO PRETO E SUA RELAGAO COM OS EMPREENDIMENTOS DA CDHU

Uma favela sem condicbes minimas de habitabilidade ndo é fenémeno raro nas periferias da regido
metropolitana de Sao Paulo, e isso se deve ao fato de ser uma das Unicas alternativas para muitas familias
de baixa renda. A Favela Tijuco Preto corresponde a um desses territérios marginalizados localizados no
extremo da Zona Leste de S&o Paulo, as margens das areas urbanizadas pela CDHU.
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Retomando Denaldi (2003), percebe-se que as origens do processo de periferizagdo em S&o Paulo, ocorreu
nas décadas de 1970 e 1980, e foi intensificado nos anos 1990, em que saltou de 95% de area periférica,
entre 1980 a 1991, para 262%, com incremento espacial e populacional nos anos 1991 e 1996, periodo em
que essas areas de ocupagéo irregular cresceram mais rapidamente que o nucleo urbano da capital.

Susana Pasternak (2010) confirma esse registro ao descrever a transformagao do parcelamento do solo
urbano no espago intrametropolitano de S&do Paulo, entre os anos 1970 e 2000, constituida por um
fendmeno expansao por anéis de loteamentos irregulares, que se expandiam do centro para a periferia, com
énfase particular nos anos 1990. Como relata a autora, esses loteamentos clandestinos ndo obtiveram
aprovagao por parte do poder publico, evidenciando a contraditoria distingdo entre conceitos juridicos
urbanisticos e a realidade dos Ioteamentos clandestinos, em geral, promovidos por loteadores
inescrupulosos que comercializam suas terras a margem da legislagdo, criando areas de loteamentos
irregulares, de ocupagdes graduais, muitas vezes programadas.

Nesse estudo, Pasternak também sublinha a situagdo de precariedade subordinada a condigdo de
ilegalidade dos loteamentos, percebida pelos moradores como exclusdo da cidade legal, exigindo esforgos
de financiamento publico para que se concretizassem as iniciativas de regularizagdo e saneamento.
Assinala o circulo vicioso que se estabelece quando a obtencdo de financiamento esta vinculada ao
loteamento regular.

Outro aspecto critico, indicado por Pasternak, esta associado aos problemas ambientais, principalmente nas
areas lindeiras aos corregos, como € o caso da favela do Tijuco Preto. Nesse caso especifico, € possivel
afirmar que essa situagao precaria foi esquecida pelas autoridades publicas, dado que o local, inicialmente
ocupado no final dos anos 1960, identificado como area de risco nas primeiras etapas de atuacdo da CDHU
nesse territério, previsto como area de implantagdo de Parque Linear, segundo as diretrizes do Plano Diretor
em 2014, foi deixado a margem dos projetos de urbanizagdo implantados naquele local.

O assentamento a beira da nascente do cérrego, identificado inicialmente como Favela Jacata, era formado
por palafitas, (MARQUES, 2012). Desde a origem da ocupagdo, entre os bairros do Itaim Paulista, o
Camargo Novo e o Encosta Norte, precisamente a beira do Cérrego Tijuco Preto e entre duas Avenidas, a
populacao esteve sujeita as inundagoes e deslizamentos de terras. (Figura 5).

Figura 5: Identificagdo do Cérrego Tijuco Preto, com a ocupagéo da favela em sua area lindeira, uma area de risco, ao lado do
empreendimento Sao Miguel-E, localizado como Favela Tijuco Preto.
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Fonte: Geosampa, 2021 (editadas pelo autor)’.

REVISTA

Projeto e Percepgao do Ambiente
V.7, n.3. setembro de 2022



Almeida, E; Andrade, G. C. L.

Marques (2012), ao tratar da Favela Tijuco Preto, discorre sobre uma realidade de violéncia urbana,
evidenciada pelas relagbes existentes entre grupos ligados ao Primeiro Comando da Capital (PCC) e as
seitas religiosas neopentecostais. O autor sinaliza que a precariedade combina vulnerabilidade ambiental e
altos indices de violéncia, enfatizando a falta de alternativas dessas familias, sujeitas, frequentemente, a
dominagéao de grupos ligados a atividades ilicitas.

Ainda segundo Marques, a favela foi composta, na origem, por moradores migrantes que buscaram
melhores condigbes de vida em Sao Paulo, atraidos pelas industrias da capital, identificando-os como
moradores com baixa escolarizagdo, obrigados a interromper os estudos para ingressar precocemente no
ciclo produtivo. O autor busca retratar essa realidade, sob a 6tica dos proprios moradores da Favela Tijuco
Preto, analisando a participagdo das igrejas pentecostais nas relagdes cotidianas, tanto nas declaradas
acOes de conversao de integrantes do PCC ao pentecostalismo, quanto na dinamica ambigua entre a
religido e o crime.

Diante das tensées e disparidades tanto externas quanto internas, segundo as quais as populagbes pobres
ora sdo apontadas como vitimas da violéncia, ora como agentes do fendmeno, sujeitas as arbitrariedades
das forcas policiais, somadas as caréncias socioculturais, o que se observa é a influéncia marcante das
igrejas e dos bares a constituir a trama das redes de sociabilidade.

Como se pbdde confirmar nas primeiras visitas a campo, a prépria comunidade da favela, com o apoio da
Associagao da Favela Tijuco Preto, cria eventos para atrair as criangas e os moradores as atividades de
lazer, como o futebol solidario, ou a arrecadacao de alimentos para doagdo, além de promover acdes de
reinsercdo de jovens que passaram pelo Centro de Atendimento Socioeducativo ao Adolescente (Fundagao
Casa/ FEBEM), instalado na area. Essas agOes de protegdo e seguranga que procuram se contrapor a
violéncia do trafico, de modo a fortalecer as relagdes sociais, por meio da solidariedade entre os moradores,
foram observadas de perto em algumas visitas realizadas durante o desenvolvimento da pesquisa.

Por outro lado, os técnicos da Companhia informaram, em conversas informais realizadas durante o
desenvolvimento da pesquisa, a pretensao de urbanizar os loteamentos ilegais constituidos em locais de
risco, como o da Favela Tijuco Preto, porém essa intervengédo tem sido postergada. Nao foi esclarecido,
nessas conversas, se houve moradores dessa area incluidos nos programas da CDHU, em algum momento
das varias negociagbes e cadastramentos ocorridos desde as primeiras negociagdes realizadas nas
décadas de 1980. Fato é que a ocupagéo irregular da favela persiste até os dias atuais.

A politica habitacional tem persistido, de modo geral, na implantagdo de conjuntos padronizados, em locais
periféricos, intensificando o processo de segregacao e espraiamento, aumentando os custos para instalagao
de infraestrutura, desconsiderando o tempo de deslocamento dos moradores para areas com concentragao
de empregos, reproduzindo os modelos de urbanizacéo excludentes.

Maricato (2015) observa que permanece inalterada a problematica habitacional, pois continuam a ser
propostas, tanto pelo poder publico, quanto pelos setores privados, alternativas de habitagdo carentes de
infraestrutura e de servigos urbanos fundamentais.

5 A URBANIZAGAO DE ASSENTAMENTOS PRECARIOS

Pulhez e Rezende (2013) tratam da politica de urbanizagdo de favelas, com o objetivo de integra-las ao
espagco urbano submetido a regularizacdo fundidria, de forma a assegurar os direitos urbanos, em
concomitancia ao direito a moradia, avaliando potencialidades e dificuldades dessas iniciativas.

Segundo as autoras, o poder publico municipal deveria contratar arquitetos para projetar habitacdes com
caracteristicas distintas dos modelos padronizados, possibilitando que essas propostas atualizassem os
modelos mais convencionais de conjuntos habitacionais, com diversificagdo tipoldgica, em ag¢des mais
conectadas com o tecido fisico e social existente. Afirmam que ainda carece de maior discussao a situagcao
singular da realidade de cada favela, com a participacdo dos moradores e a garantia da permanéncia da
populagao no local, tendo em vista a diminuicdo das remogdes.

Os programas de urbanizacao de favelas, nos dias atuais, prosseguem as autoras, deveriam atuar de forma
a reconhecer os espagos pobres existentes na cidade, ndo como um assentamento a ser erradicado,
distanciando-se de a¢des de higienismo autoritario e preconceituoso téo recorrentes no passado.

Politicas publicas municipais imbuidas dessas novas posturas mostram-se indispensaveis em
assentamentos ilegais, para garantir melhoria da qualidade de vida das populagbes de mais baixa renda.
Com essa perspectiva critica sdo questionados certos investimentos promovidos por grandes empresas e
que reproduzem processos de gentrificagdo, mostrando-se incompativeis com a produgdo de resultados
democraticos.

REVISTA

PROJETAR 176

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.7.n.3, setembro de 2022

>



Almeida, E; Andrade, G. C. L.

A contribuicdo de Souza (2002), por sua vez, refere-se a importancia da participacdo de atores sociais em
processos participativos, descentralizados, como estratégia fundamental de assegurar uma cidade mais
justa e democrética. Essa premissa baseia-se na constatacdo de que as populagdes de areas periféricas
vivenciam situagbes especificas e sao praticamente excluidas dos processos de decisdo vigentes no
planejamento urbano. Assim, assinala o autor, a Unica forma de terem seus pleitos contemplados, esta
condicionada a chance de participarem ativamente das disputas e negociagdes. Somente essa condigdo
poderia reverter, ou ao menos minimizar, os efeitos das desigualdades socioeconémicas e da segregacgao
espacial incessantemente reproduzidos nos processos de expansao das cidades brasileiras.

A Superintendéncia de A¢bes de Recuperagdo Urbana - SARU

A persisténcia dos assentamentos precarios em areas préoximas aquelas em que foram implantados os
programas de habitacdo da CDHU, em suas diversas fases de execucgdo, conduziu a criagdo da
Superintendéncia de Agbes de Recuperacdo Urbana (SARU), dentro da prépria estrutura administrativa da
Companhia, com o objetivo de desenvolver procedimentos metodolédgicos ligados ao que se denominou
Trabalho Social (TS), considerado indispensavel para atuar junto a urbanizagdo de favelas, em contato
direto com a populagao e a lideranga dos movimentos sociais.

O relato sobre as varias etapas de implementacdo dessas iniciativas, e os procedimentos adotados, foi
baseado na consulta a dissertagdo de mestrado de Mariana Costa Silveira (2018). Em 2000, segundo esse
relato, no final do quinto periodo da CDHU, durante a gestdo de Mario Covas, a SARU consolidou-se com o
objetivo de integrar a CDHU as necessidades socio comunitarias das favelas préximas aos locais de
atuagdo. Foram propostas agbes emergenciais complexas, com vistas a mitigar as condigbes vulneraveis
das habitagbes, além de identificar quais seriam removidas e recolocadas. Essas experiéncias assumiram
um carater politico, associado a pressdo exercida pelos movimentos sociais, alterando o carater
estritamente administrativo da Companhia que, de inicio, se concentrava em quantificar a demanda
habitacional, organizar os sorteios, controlar a inadimpléncia e orientar a organizagdo condominial.

A SARU buscou criar uma metodologia para a CDHU atuar na area de urbanizagao de favelas, com base no
desenvolvimento de um Trabalho Social (TS), cujo principal objetivo era criar agbes alternativas e
complementares as de remocao e de erradicacao de favelas.

Esse Trabalho Social tirou proveito de uma experiéncia anterior, realizada no inicio dos anos 1980, quando
foi criado o Departamento de Favelas (DF), coordenado pelo arquiteto José Fabio Z. Calazans — demitido
em 1987, na gestdo de Orestes Quércia — que, junto com uma equipe formada por arquitetos urbanistas,
socidlogos, psicologos e economistas, realizou os primeiros diagnosticos e a proposigdo de melhorias, a
partir de reunides entre os técnicos da CDHU e as liderangas locais.

O dialogo instaurado entre a equipe técnica e representantes dos movimentos sociais era fundamental para
fazer a triagem, permitindo reconhecer os moradores da favela, e definir quem deveria receber o beneficio
da habitagédo social, e, a seguir, discutir acerca do projeto executivo. A interlocugdo com a populacéo exigia
habilidade e transparéncia por parte dos agentes publicos, e deveria ainda contar com a lideranca dos
moradores, para legitimar a escolha dos moradores a serem removidos e reassentados.

Pode-se afirmar que outra consequéncia do processo de interagéo entre a equipe da SARU e os moradores
foi a ampliagdo do conhecimento técnico, a medida em que a sensibilidade de ouvir o préximo, passou a ser
mais um suporte ao processo de projeto. Nesse contexto urbano complexo, a concretizacado do projeto de
urbanizagao deveria conciliar os critérios detraidos da experiéncia consolidada nas politicas publicas, com
as demandas da populagéo, além de incorporar a interpretagao sensivel da realidade local.

Nesse sentido, o Trabalho Social obedecia a uma série de procedimentos metodoldgicos: no inicio, havia
uma conversa para a negociagdo com as familias que seriam realocadas, ja analisadas as condi¢des das
edificagbes, como também a situagdo econémica da familia; a seguir realizava-se o Atendimento Individual
Programado (AIP) em que se registravam os dados dos moradores, e se detalhava as condigdes de
habitacdo. O interesse principal era identificar os cendrios de heterogeneidade no perfil das familias,
especialmente aquelas que apresentavam maiores indices de vulnerabilidade.

Num segundo momento, ocorria uma elei¢édo feita pelos técnicos do Trabalho Social (TS) em conjunto com
moradores. A eleicdo selecionava um representante por quadra para se tornar o lider comunitario, com a
incumbéncia de participar das discussdées do projeto urbanistico. Apds a escolha, os técnicos, em contato
com os moradores, iniciavam a promog¢do de um curso para formacdo de Agentes Comunitarios de
Urbanizagdo (ACU). O curso tinha a duragdo de seis meses e pretendia ‘ensinar’ aos lideres alguns
principios mais gerais de convivéncia cidada, de direitos adquiridos, incluindo nog¢des de direito a cidade,
moradia digna, cidadania, processo de urbanizagao, questdes de interesse da comunidade; portanto, além

REVISTA

PROJETAR 177

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.7.n.3, setembro de 2022

>



Almeida, E; Andrade, G. C. L.

de questdes técnicas, dedicava-se a abordagem de temas que abrangessem o cotidiano e a situagéo de
convivéncia da populagdo. Convém assinalar o carater de instrugao e transferéncia de conhecimento entre
as equipes técnicas e a populagédo, aspecto que, nos dias atuais, € objeto de questionamentos, por
reproduzirem formas tradicionais de comunicagao, que subestimam as trocas de saberes horizontais.

Numa terceira fase, apos a formagéo do Nucleo Operacional de Urbanizagdo (NOU), projetos sociais foram
desenvolvidos pela comunidade, e acompanhados por sociélogos € comunicadores voltados a projetos
artisticos, intervengoes artisticas, além de outros eventos locais, como sessdes de cinema e disputas de hip
hop, que tinham a finalidade de arrecadacgao solidaria. Assim, os moradores adquiriram maior consciéncia
sobre a existéncia do Trabalho Social e a equipe social pdde conhecer melhor as dinamicas de vizinhanga
da favela. Essas atividades ja apresentaram avangos consideraveis em relacdo as primeiras iniciativas, no
sentido de estabelecer um didlogo mais afinado com os modos de vida e de expressdo da populagao,
distanciando-se dos procedimentos tradicionais estabelecidos “de cima para baixo” (Figura 6).

Figura 6: Intervengbes artisticas promovidas pela SARU. Figura 7: Intervengdes artisticas promovidas pela SARU.

Fonte: Silveira, 2018, p. 265 (Acervo CDHU).

Conforme Silveira (2018), os técnicos em contato com os moradores que seriam removidos, tinham a
responsabilidade de amenizar o impacto do reassentamento, convencer as familias de que a melhor opgao
seria retirarem-se da area de risco e serem realocadas em local mais seguro. O reassentamento fazia parte
do conjunto de etapas para se ter a unidade habitacional e adquirir o direito a moradia digna.

Embora os técnicos tentassem amenizar as dificuldades, procurando adequar o reassentamento conforme a
necessidade de cada perfil familiar, escutando atentamente cada caso particular, para diminuir a rejeicdo a
remocédo, era inegavel a contradicdo entre a remocao e o direito & moradia. Como meio de se superar esse
impasse, a analise de cada perfil familiar deveria fortalecer as motivagdes da remocgao. Era, portanto,
destinada a buscar solugbes alternativas as familias em condi¢des mais vulneraveis, dando prioridade ao
reassentamento de pessoas com deficiéncia e para os casos de violéncia doméstica.

Os técnicos que atuavam na implementagao do projeto de urbanizagdo da favela e que designavam cada
proposta habitacional para determinado perfil do morador, criavam um modo de sistematizar e padronizar as
informagdes dos moradores, de modo a subsidiar os critérios de remocdo, e decidir como cada familia
poderia ser reassentada. Cabia a eles a responsabilidade pelo registro de informacbes da maneira mais
coerente possivel com cada situagao. Ja os técnicos sociais analisavam a realidade local de modo direto,
por meio de vistorias nos terrenos e nas edificacdes em geral, de assinalar as situagdes de risco, e indicar
problemas especificos que deveriam ser discutidos tanto com a equipe de Projetos e Obras da
SARU/CDHU, responsavel pelo desenvolvimento dos projetos habitacionais, quanto com os gestores do
projeto urbanistico.

O ultimo grupo de técnicos era aquele que viabilizava as agdes do Trabalho Social executando as atividades
em campo, por meio da coordenacgdo da equipe técnica social, acompanhando toda articulagdo entre as
fases de planejamento, reassentamento, projetos, obras, atentos as dificuldades e necessidades de cada
area, além de se ocuparem da logistica das vistorias e averiguagdo de casos mais complexos. Eram esses
técnicos que articulavam as atividades de gestdo tanto no territério, quanto no escritério, identificando
situagdes em que havia a necessidade de adaptacdo nas dindmicas de projeto, quando as visitas a campo
acusavam situagbes mais complexas. Essa adaptacdo do escopo das politicas projetuais, conforme
necessidades particulares criava uma abertura a novas propostas.

Como informa Silveira (2018), a CDHU trabalhava com as dindmicas de alto escaldo nas decisdes
administrativas que concediam apoio, por meio da burocracia de médio escalao, aos nucleos dedicados ao
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TS, legitimando sua ag¢do, em fungdo do conhecimento que propiciavam das dindmicas existentes em
campo.

A metodologia da SARU foi aprimorada conforme exigia o contexto de projeto de urbanizagdo. Ndo havia
um escopo preestabelecido para cada projeto social, eram as experiéncias dos técnicos do TS no territério
que determinavam formas de trabalhos especificos para a area, adaptando-as a seus contextos, valorizando
as questdes sociais para a intervengédo no local e tendo como base a organizagdo comunitaria, como a
melhor alternativa para alcangar avangos na politica publica. Por meio dos cursos formativos dirigidos aos
lideres comunitarios, a equipe da Superintendéncia criava diferentes estratégias pedagoégicas com o intuito
de favorecer a instancia participativa que propiciaria a discussédo do projeto urbanistico. Dessa maneira, os
lideres conquistariam maior autonomia e poder de influéncia sobre a comunidade e sobre o projeto,
reinventando a pratica, e fortalecendo a organizagdo comunitaria, de modo a administrar os conflitos
internos e repassar as informagdes da favela para a SARU.

Ainda conforme relatado por Silveira, a SARU foi criada com a finalidade de mudar o padrao conservador
dos programas propostos pelo alto escaldo, ainda muito carregado de preconceitos com o0s projetos de
urbanizacao de favelas, que dificultavam o avango no desenvolvimento de uma politica habitacional de
qualidade as familias mais pobres. No entanto, se deparava com obstaculos tanto pela morosidade no
processo de execugdo do projeto, quanto pelas mudangas de gestdo governamental, que alteravam as
prioridades, ndo cumprindo plenamente o compromisso do poder publico em relagdo as demandas
negociadas com a populagao.

Na medida em que o contato com a populacdo local foi limitado em virtude das restricbes ligadas a
pandemia do COVID-19, o relato da experiéncia da SARU concentrou-se na documentacdo do processo
desenvolvido no ambito da administragdo publica, como o relato da pesquisa de Silveira (2018).
Futuramente, pretende-se dar continuidade a esses estudos, a partir de acordos (em andamento) para a
celebracao de convénios com a Subprefeitura do Itaim Paulista, com o propésito de compreender qual foi a
percepcgao das liderangas comunitarias a respeito de todo o trabalho realizado.

6 CONCLUSAO

A pesquisa, centrada nas politicas habitacionais promovidas pela Companhia de Desenvolvimento
Habitacional e Urbano (CDHU), na regido da Zona Leste de Sdo Paulo, divide a atengdo com as ocupagdes
irregulares, com especial atengédo a Favela Tijuco Preto, instalada nas encostas do corrego, junto a um dos
limites do Programa Habitacional Sdo Miguel Paulista E. Procurou compreender como se deram as varias
fases de implementagédo das politicas publicas de habitagdo social, em paralelo com as mobilizagcbées por
acesso a moradia digna, considerando a urgéncia em se reduzir as desigualdades socioespaciais que
persistem na produgao do espaco urbano das areas periféricas.

Com base nas referéncias aqui mencionadas, percebeu-se que o desenho da politica da CDHU foi marcado
por descontinuidades sucessivas, simultdneas as trocas de governo, ndo destoando substancialmente das
praticas dominantes, ao prever solugbes arquitetbnicas padronizadas e, principalmente, ao excluir a area
ocupada pela Tijuco Preto das diferentes fases da implantagdo de seus programas. Essa ocupagdo ja
estava la, ainda que em forma embrionaria, ha aproximadamente duas décadas, quando se iniciaram as
obras do empreendimento Sado Miguel E, em 1989. Apesar de identificada como uma area remanescente a
ser regularizada, tendo sido prevista a implantacdo de Parques Lineares ao longo das margens dos cursos
d'agua existentes naquela localidade, essa iniciativa prosperou parcialmente apenas junto as margens do
Coérrego Itaim. Como observa Nagano (2018), os principais empecilhos para o avango dessas iniciativas de
recuperagao ambiental foram: a defasagem entre a definicdo e a execugao das politicas publicas setoriais,
os custos envolvidos nas obras de drenagem, limpeza e remogao das habitagdes em condi¢cdes de risco,
que deveriam necessariamente ser acompanhadas pelo remanejamento em novos programas. Esse
processo normalmente exige tempos longos, o que provoca, muitas vezes, desisténcias por parte das
familias, que acabam voltando ao assentamento irregular, quando se encerram os auxilios financeiros antes
da alocagao definitiva em outro local.

Ao atentar aos mecanismos relacionados aos processos participativos, emergem as dificuldades de
concretizagdo das arenas participativas, a despeito do acumulo metodoldgico da equipe social da SARU e
da atuagao colaborativa das liderangas comunitarias. Os obstaculos podem ser atribuidos a inUmeros
fatores. Do lado do poder publico, é possivel identificar entre os principais impasses: a descontinuidade na
implementacdo dos programas; a propria dinAmica da governanga politica, pautada por principios
fortemente arraigados as praticas profissionais dos arquitetos e urbanistas, ainda muito calcados nos
preceitos racionalistas-funcionalistas, ligados a uma visdo técnica desenraizada, pretensamente objetiva,
centrada na organizagdo espacial, que relega a plano secundario a realidade social; a trajetéria
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conservadora da administragdo publica, submetida a reproducdo de relacbes de poder estruturalmente
assimétricas, contraditérias, conflituosas, segundo as quais a palavra final ndo é a da parcela mais pobre,
embora seja a parcela mais numerosa da populagéo.

Do lado das liderangas comunitarias, uma das maiores dificuldades € a heterogeneidade dos grupos que
compdéem a trama de relagdes do territério, representando diferentes interesses, que exigem muita
discussdo e negociagado para se chegar a acordos comuns; ndao se pode desconsiderar a presenga
incontornavel dos agentes do crime organizado, que exercem formas de presséo ilegitimas, ilegais, ao
mesmo tempo, intensas, encobertas pelo medo, envolvidas pela violéncia e pelo tabu que impedem de
debaté-las abertamente.

A atuacado das liderangas dos movimentos sociais tem o condao de romper, em certa medida, com as
amarras da engrenagem governamental, e podem alterar, nem que seja minimamente os fluxos da
burocracia estatal, exigindo que os funcionarios da Companhia busquem novos caminhos, que incluam suas
reivindicagcdes nas negociagdes, considerando os distintos grupos que compdem a trama de relagdes no
territério, entre os quais, habitantes, comerciantes, associagdes da sociedade civil, grupos religiosos, e de
alguma forma tentem minimizar ou contornar a presenga do crime organizado, para alcangar algum avango
significativo na defesa dos direitos coletivos.

A urbanizagido das areas de assentamento irregular deve necessariamente se inserir de forma integrada,
por meio de agdes articuladas e inclusivas entre a arquitetura proposta e o territério existente, contando com
a participagdo da populagao residente, incorporada ao processo de discussao e decisdo, abarcando as
questdes ambientais, ao mesmo tempo em que se preservam as relagdes sociais e identitarias. Essa nao é
uma tarefa simples, que exige a construgéo continua de pactos coletivos.

A criagdo da SARU provocou uma expectativa de que a participagdo popular, por intermédio das
associagdes de bairros, dos movimentos sociais, pudesse assegurar formas concretas de transformagéo do
espago urbano para o cidadao, na contramao de uma visdo conservadora de planejamento, pretensamente
técnica, apartada do territério e das suas reais necessidades.

Embora as experiéncias realizadas durante a atuagado das equipes ligadas ao Trabalho Social tenham
contribuido para um maior controle social sobre o espago urbano, além de propiciar uma maior autonomia e
conscientizagdo politica, fazendo com que os cidadados tomassem parte das decisbes, sentindo-se, em
alguma medida, responsavel pelos resultados, alguns dos obstaculos aqui mencionados impediram que os
avancos fossem capazes de transformar de forma mais incisiva os modos de produgdo do espago urbano.
Assim, persiste o desafio de insistir na exploragdo das brechas criadas por processos de gestédo
compartilhada que rompam com a hierarquia da desigualdade, com a relagdo antagdnica centro-periferia, e
com a inércia dos mecanismos institucionais, de modo a fortalecer dindmicas locais de sociabilidade e
solidariedade, em tensdo e complementariedade aos principios e praticas hegemonicos na gestdo das
politicas publicas.
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RESUMO

O artigo foi resultante de uma pesquisa de mestrado desenvolvida e concluida junto ao Programa de Pés-Graduagdo da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da
Universidade de S&o Paulo, com o objetivo de investigar as decisdes de projeto adotadas, e seus resultados, em um ambiente de escritérios inserido em um edificio
administrativo de um parque fabril automobilistico. O edificio estudo de caso elegido para a pesquisa, construido em 1985, possui cerca de 13.500m? de area Util e,
em 2015, passou por um processo de retrofit interno, com renovagdo nos seus conceitos de ocupagdo e com novas configuragdes dos seus ambientes. As
investigacdes foram realizadas por meio da aplicagao dos instrumentos indicados nos procedimentos metodoldgicos da Avaliagdo Pos-Ocupagéo (APO), reunindo
um conjunto amplo de métodos e técnicas (quantitativos e qualitativos), de forma a explorar os instrumentos, sob o ponto de vista do especialista, e as experiéncias
e necessidades dos usuérios. O trabalho conduziu a um diagndstico sistémico, com o entendimento das solugdes implantadas, apresentando possiveis melhorias
para os espagos avaliados e servindo de subsidios para arquitetos, facilities managers e gestores, na realimentacéo de projetos futuros semelhantes e na gestao
dos ambientes de trabalho, especialmente no caso deste estudo, mas com potencial de contribuicdes para outros estudos de caso afins.

PALAVRAS-CHAVE: avaliagdo pos-ocupagéo; escritorios; parque fabril.

RESUMEN

El articulo fue el resultado de una investigacion de maestria desarrollada y concluida con Programa de Posgrado de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la
Universidad de Séo Paulo, con el objetivo de investigar las decisiones de disefio adoptadas, y sus resultados, en un ambiente de oficina inserto en un edificio
administrativo de una fabrica de automéviles. El edificio de estudio de caso elegido para la investigacion, construido en 1985, tiene cerca de 13.500 m? de superficie
util y, en 2015, pasé por un proceso de remodelacion interna, con renovacién de sus conceptos de ocupacién y nuevas configuraciones de sus ambientes. Las
investigaciones se realizaron a través de la aplicacion de los instrumentos sefialados en los procedimientos metodoldgicos de la Evaluacion Post-Ocupacion (EPO),
reuniendo un amplio conjunto de métodos y técnicas (cuantitativas y cualitativas), con el fin de explorar los instrumentos, desde el punto de vista del experto, y las
experiencias y necesidades de los usuarios. El trabajo condujo a un diagnéstico sistémico, con la comprensién de las soluciones implementadas, presentando
posibles mejoras para los espacios evaluados y sirviendo como subsidios para arquitectos, facilities managers y gerentes, en la retroalimentacion de proyectos
futuros similares y en la gestion de ambientes de trabajo. especialmente en el caso de este estudio, pero con contribuciones potenciales a otros estudios de caso
relacionados.

PALABRAS CLAVES: evaluacion post-ocupacion; oficinas; parque industrial.

ABSTRACT

The article was the result of a master's research developed and concluded with Program of the Faculty of Architecture and Urbanism of the University of Sdo Paulo,
with the objective of investigating the adopted design decisions, and their results, in an office environment inserted in an administrative building of an automobile
factory. The case study building chosen for the research, built in 1985, has about 13,500m? of floor space and, in 2015, underwent an internal retrofit process, with
renovation of its occupation concepts and new configurations of its environments. The investigations were carried out through the application of the instruments
indicated in the methodological procedures of the Post-Occupancy Evaluation (POE), bringing together a wide set of methods and techniques (quantitative and
qualitative), to explore the instruments, from the point of view of the expert, and users' experiences and needs. The work led to a systemic diagnosis, with the
understanding of the implemented solutions, presenting possible improvements for the evaluated spaces and serving as subsidies for architects, facilities managers
and managers in general, in the feedback of similar future projects and in the management of work environments, especially in the case of this study, but with
potential contributions to other related case studies.

KEYWORDS: post-occupancy evaluation; offices; automobile industry.
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1 INTRODUGAO

Nas ultimas décadas vivenciamos grandes mudangas nas formas de se exercer os trabalhos administrativos
dentro das organizagbes. As estruturas organizacionais se tornaram menos hierarquicas e mais informais.
Com o avanco das tecnologias, as atividades puderam ir para outros locais, como: casas, restaurantes,
hotéis e até espagos externos e de lazer, bem como, surgiram novos conceitos de ocupagao dos escritorios
e novas formas de uso desses ambientes. Presenciamos, também, a publicagdo de normas de
regulamentacdes de desempenho - NBR 15575-1-1 (ABNT, 2021) e de gestado das edificagdes — NBR ISO
41001 (ABNT, 2020), bem como, o fortalecimento dos conceitos de sustentabilidade, saude e qualidade
ambiental que trouxeram consigo mudangas no comportamento do consumidor/usuario e na pratica
profissional de arquitetos, engenheiros e facilities managers.

Em 2020, a pandemia mundial do Corona virus acelerou, ainda mais, essa revolugao nos conceitos de
trabalho, trazendo consigo um esvaziamento dos ambientes de escritérios e a consolidagao da pratica de
home office. Surgiu a incerteza sobre o futuro desses espacgos e sobre as novas formas de trabalho, bem
como evidenciou-se a necessidade de que os ambientes sejam cada vez mais eficazes, eficientes e que
tenham uma maior flexibilidade.

Um grande desafio foi langado aos profissionais envolvidos no processo de projetar e gerenciar esses
espagcos, diante da velocidade das transformacdes e das inUmeras indefinicbes. Mas como seguir? Nao
temos ainda a resposta para esse e tantos outros questionamentos, contudo, entende-se que, analisar as
decisdes projetuais e seus resultados, nos ambientes na sua pés-ocupagao, talvez possa ser um caminho
consistente a ser trilhado, na busca por um maior entendimento da relagdo do ser humano com o espago
projetado e com a qualidade de projeto, obra e gerenciamento.

O objetivo do artigo, resultante de pesquisa de mestrado desenvolvida no periodo de 2020 a 2022 no
Programa de Pés-Graduagao da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade de Sao Paulo
(ACCIOLI, 2022), foi apresentar os resultados alcangcados com a investigacdo das decisbes projetuais
adotadas em um ambiente de trabalho de escritérios (em um edificio estudo de caso, inserido em um
parque fabril automobilistico), realizadas por meio da aplicagdo dos instrumentos indicados nos
procedimentos metodolégicos da Avaliagdo Pds-Ocupacao (APO). Entendendo-se que, os diagndsticos
alcangados poderiam contribuir no processo de projeto e gerenciamento dos ambientes de trabalho, em
geral, de modo a realimentar projetos semelhantes e servir de subsidios, para arquitetos, facilities managers
e gestores, com vistas a melhores resultados na qualidade do ambiente construido, incluindo, até mesmo,
potencial retorno dos investimentos de uma organizagéo (nestes ambientes fisicos) e, consequentemente, a
uma maior satisfagao entre os seus usuarios.

Os procedimentos metodologicos da APO foram escolhidos visto comporem um conjunto estratégico de
multimétodos aplicado, que valoriza a opinido dos usuarios e, também, considera a opiniao do especialista
baseada no arcabougo normativo e “boas praticas”, conduzindo, dessa forma, a uma série de evidéncias e,
consequentemente, a confiabilidade das informacgdes.

Como estudo de caso, optou-se por um edificio corporativo inserido em industria automobilistica localizada
na regido metropolitana de S&o Paulo. O prédio, com cerca de 13.500m?, foi construido em 1985, e em
2015 passou por um processo de retrofit interno, com renovagdo nos seus conceitos de ocupagao e com
novas configuracdes dos seus ambientes. Vale ressaltar que o edificio analisado e os seus espacos
internos apresentam grande similaridade com escritérios corporativos em geral, mas, ao mesmo tempo,
diferenciam-se por estarem inseridos dentro de um parque fabril, com suas caracteristicas e cultura
proprias.

A pesquisa teve inicio nos primeiros meses de 2020, periodo em que surgiu a pandemia do Corona virus,
fato que causou algumas dificuldades, mas n&o impediu o seu desenvolvimento e conclusdo. Parte das
atividades, inicialmente programadas para serem desenvolvidas de forma presencial, puderam ser
conduzidas de forma virtual, sem o comprometimento dos resultados. Esperou-se, também, que os
resultados da pesquisa pudessem incentivar os profissionais na pratica rotineira de avaliagbes pos-
ocupacéao, buscando, assim, a melhoria continua dos projetos, das obras e do gerenciamento de uso dos
ambientes.

2 REVISAO SISTEMATICA DA LITERATURA (RSL) COMO APOIO AO ESTUDO

Visando a busca de uma base tedrica que fundamentasse a pesquisa, foi desenvolvida uma Revisdo
Sistematica da Literatura (RSL), seguindo trés linhas de pesquisa: APO, ambientes de escritérios em
industrias automobilisticas e ambientes de escritérios corporativos. O periodo estabelecido para os
levantamentos da literatura ficou compreendido entre 2015 e margo de 2020, sendo que, as buscas de
registros (artigos de periddicos, capitulos de livros, dissertacbes e teses), para cada linha de pesquisa,
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foram feitas em duas bases de dados de resumos e citagbes de literatura cientifica: Scopus e Web of
Science; na rede social, voltada a area da ciéncia e pesquisadores, ResearchGate e na Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertagbes — BDTD. Os levantamentos partiram de palavras-chave, na lingua
inglesa, por ser o idioma principal para busca de artigos académicos, meio pelo qual chegou-se a um
primeiro conjunto de milhares de registros. Posteriormente, com o uso de refinamentos de fontes,
associados a termos pertinentes, chegou-se a um segundo conjunto (301 registros), e por meio da analise
dos titulos e dos respectivos abstracts selecionou-se 40 registros relacionados a linha de pesquisa (30
internacionais e 10 nacionais), sob os quais fez-se uma leitura detalhada com vistas as contextualiza¢des e
as conclusbes que pudessem embasar a pesquisa.

Complementarmente a RSL desenvolvida no inicio da pesquisa, no segundo semestre de 2021, buscou-se
por registros de estudos que trouxessem abordagens e reflexdes sobre o futuro dos ambientes de trabalho
diante da situagéo vivenciada pela pandemia do Corona virus.

Com a RSL pbéde-se perceber a relevancia pelo entendimento da relagdo entre o usuario e o ambiente de
trabalho, como o0s conceitos de: territorialidade, privacidade, produtividade, psicologia ambiental,
comunicacgao, conforto ambiental, qualidade térmica e luz natural, sdo importantes dentro desse contexto, e
como a APO pode contribuir no processo de projeto desses ambientes com vistas a qualidade de projeto,
obra e ocupagéo (ACCIOLI; ORNSTEIN, 2021).

3 PARAMETROS TECNICOS UTILIZADOS NO ESTUDO

Paralelamente a RSL, também foi realizado um levantamento de leis, normas, regulamentagdes, decretos,
instrugdes e documentagoes técnicas pertinentes, de forma a embasar a pesquisa ao nivel dos parametros
técnicos. Os levantamentos foram associados a critérios de analise pré-estabelecidos, vinculados ao
suporte fisico oferecido pelo edificio para o desenvolvimento das atividades laborais e o gerenciamento,
manutengao e operagéo do edificio, que foram criados a partir dos conceitos de desempenho, estabelecidos
na NBR 15575-1-1 (ABNT, 2021), e de servibilidade do edificio, padrées de facilidades relacionadas com o
edificio, desenvolvidos pelo ASTM Subcommittee E06.25 on Whole Buildings and Facilities (ASTM, 2021,
2019, 2018, 2012).

Na Figura 1 estdo demonstrados os critérios estabelecidos que nortearam as analises de pesquisa e os
correspondentes parametros técnicos que foram considerados pertinentes. Para os critérios relacionados a
seguranga, ao conforto, a acessibilidade, a ergonomia e a manutengdo, foram associados: Normas
Brasileiras (NBR) e Norma Mercosul (NM) estabelecidas pela Associacdo Brasileira de Normas Técnicas
(ABNT), Normas Regulamentadoras (NR) situadas pelo Ministério do Trabalho, Instru¢cdes Técnicas (IT) e
Decreto Estadual do Corpo de Bombeiros da Policia Militar do Estado de Sao Paulo (CBPMSP), Norma de
Higiene Ocupacional (NHO) da Fundagao Jorge Duprat Figueiredo, de Seguranga e Medicina do Trabalho
(FUNDACENTRO), Resolugdes (RE) da Agéncia Nacional de Vigilancia Sanitaria (ANVISA) e do Conselho
Nacional de Transito (CONTRAN), e leis federais. Para os critérios relacionados aos aspectos de leiaute -
vinculados ao suporte fisico oferecido pelo edificio e gerenciamento, manutengéo e operagao, a analise foi
embasada em documentacdes técnicas obtidas por meio da RSL desenvolvida previamente.

Figura 1: Critérios de andlise para a pesquisa e parametros técnicos associados.
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Fonte: As autoras (2022).
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Complementarmente, considerou-se ainda a necessidade de um melhor entendimento sobre a gestdo do
edificio, sob a pratica de facility management e, também, sobre os ambientes de trabalho no momento
vivido na pandemia do Corona virus e as novas formas de uso desses ambientes em um periodo pds-
pandémico. Dessa forma, associou-se ao estudo, respectivamente, a norma NBR 41001 - que promove a
adocgédo de uma abordagem de processo ao desenvolver, implementar e aprimorar a efetividade de uma
norma de sistema de gestdo para uma maior satisfagdo do cliente pelo atendimento de seus requisitos
(ABNT, 2020), e a especificagdo publicamente disponivel na International Organization for Standardization
(ISO) | Public Available Specification (PAS) de numero 45005 - voltada aos temas de seguranca e saude
ocupacional, publicada no final de 2020, que fornece diretrizes para um trabalho seguro durante a
pandemia, reunindo as melhores praticas internacionais sobre o gerenciamento da seguranga e saude dos
usuarios (1SO/2020).

4 0 EDIFiCIO ESTUDO DE CASO

O edificio, estudo de caso, esta inserido em um dos sitios de uma industria automobilistica de grande porte
na regido metropolitana de SP, que empregava no segundo semestre de 2020, cerca de 8.500 funcionarios
(1/3 desse total alocado nas areas administrativas e 2/3 nas areas produtivas), possui extensdo de 145,0m
e largura de 37,0m, totalizando mais de 16.000m? de area bruta e cerca de 13.500m? de area util de
escritorios, distribuidos em trés pavimentos. Esta localizado na regido central e principal do sitio da
empresa, com uma posicao estratégica pela facilidade de acesso para seus colaboradores e visitantes. Sua
localizagdo também é favoravel em relagdo as outras areas da companhia como: refeitérios, ambulatorio,
centro de treinamento, centro de relacionamento com o cliente e o patio de énibus fretados - servico de
transporte que é disponibilizado para os funcionarios.

O sistema construtivo adotado para o edificio € formado por pilares, vigas e lajes nervuradas em concreto,
com vaos livres consideraveis e que facilitam os arranjos de leiautes internos. O edificio possui trés nucleos
de apoio, dois nas suas laterais eu um na fachada posterior, com sanitarios (masculino, feminino e para
portadores de necessidades especiais), copa e depodsito. Na sua area central, existem trés atrios com
escadas e areas ajardinadas. Considerando-se a situagédo referente ao segundo semestre de 2020, o
edificio concentrava cerca de 40% do total de postos de trabalho administrativos da unidade, no total de
1.258.

O edificio sofreu varias intervengdes ao longo dos seus 35 anos de uso, sendo que, a mais significativa
aconteceu depois de 30 anos, quando passou por um grande processo de retrofit.

O retrofit

O edificio foi concebido, inicialmente, para abrigar os leiautes dos escritérios em areas abertas, com
circulagoes e setores delimitados por biombos e armarios de meia altura, sem a construgdo de paredes
piso-teto, e com um sistema de ar-condicionado central que atendia simultaneamente aos trés pavimentos.

Ao longo do tempo, novas necessidades surgiram e, consequentemente, inUmeros rearranjos fisicos
ocorreram e trouxeram distor¢des no conceito inicial de ocupacdo. Na Figura 2, a seguir, estd demonstrado
o leiaute e foto ilustrativa, do primeiro pavimento, na sua situagao anterior ao processo de retrofit. Observa-
se configuracdes de leiaute diferenciadas, mobiliario diversificado e, significativamente, uma série de salas
fechadas, que foram construidas e que passaram a interferir no sistema de ar-condicionado, visto esse ter
sido projetado para atender areas abertas.

Tendo em vista a vida util do edificio e a necessidade de manutencdo preventiva, aliados ao desejo da
organizagdo de criar um ambiente de trabalho renovado, mais atrativo aos colaboradores e com uma
otimizacdo dos recursos, o edificio passou por um retrofit, em 2015, com a substituicdo de todas as suas
instalagcdes internas como: forro, piso, infraestrutura de dados e voz, sistema de combate a incéndio,
comunicacgao visual, mobiliario e, mais significativamente, uma reconfiguracdo de todo o seu leiaute que
permitiu alocar mais postos de trabalho entre os pavimentos. O sistema de ar-condicionado também foi
totalmente reformulado, com a instalagdo de maquinas dedicadas e setorizadas por pavimento.

Romperam-se as barreiras fisicas, os postos de trabalho foram distribuidos de forma homogénea pelos
pavimentos, com configuragdes de mobilidrio e area util ocupada, respeitando-se a hierarquia e
organograma da empresa. Deu-se prioridade a instalagdo dos postos de staff proximos as janelas, as salas
fechadas destinadas aos executivos (vice-presidente e diretores) foram alocadas nas laterais dos
pavimentos, € as areas de café, impressao, arquivamento e salas de reunides foram centralizadas e
passaram a ser de uso comum e compartilhado (Figura 3).
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Figura 2: Leiaute e foto do 1° pavimento — situagéo anterior ao retrofit

I ARQUIVAMENTO SALA DE REUNIAO FECHADA \—

CAFE SALA DE REUNIAO COM BIOMBO DE MEIA ALTURA 10
@ mpREsSED SALA FECHADA H

Fonte: Elaborado pelas autoras, a partir de arquivos cedidos pela empresa sede do edificio estudo de caso (2022).

Figura 3: Leiaute e foto do 1° pavimento — situagéo logo apds o a implantagao do retrofit.

B ARQUIVAMENTO
CAFE
SALA DE REUNIAO FECHADA

IMPRESSAO
SALA MAQUINAS AR CONDICIONADO
SALA TECNICA INFRAESTRUTURA

SALA FECHADA

Fonte: Elaborado pelas autoras, a partir de arquivos cedidos pela empresa sede do edificio estudo de caso (2022).

As equipes foram distribuidas e organizadas por atividades, no segundo pavimento ficaram as areas que
necessitavam de certa privacidade, como: setor de Compras, Tecnologia da Informacéo (Tl), entre outras.
No primeiro pavimento foram centralizados todos os grupos de Vendas e o piso térreo recebeu a equipe
Financeira, algumas areas de apoio, como: recep¢ao, lanchonete e caixas eletrdnicos e uma série de salas
de reunides.

A situagdo do edificio no segundo semestre de 2020

O processo de retrofit trouxe uma mudanga muito grande para a organizagdo e, em especial, para 0s
usuarios que tiveram que se adaptar a um novo conceito de ambiente de trabalho. Se antes havia a
setorizagdo das equipes e cada uma delas possuia seus recursos e delimitava o seu espaco, depois da
reforma o desafio passou a ser o convivio com o0 novo ambiente open space e com o compartilhamento dos
recursos.
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Nos anos subsequentes ao retrofit, novas necessidades surgiram, em funcéo de reestruturagdes estruturais
de atividades e das equipes de trabalho, bem como a empresa foi impactada bruscamente por uma
enchente, no inicio de 2019, que danificou todo o piso térreo do edificio. Rearranjos de leiaute aconteceram,
envolvendo: desmontagem e construgdo de novas paredes em gesso acartonado, adaptagbes de: forro,
sistemas de iluminagao e ar-condicionado.

Além disso, em marco de 2020, com a pandemia do Corona virus, houve a necessidade do isolamento
social e, consequentemente, aconteceu uma alteragao nos conceitos de trabalho. A empresa necessitou
definir novas formas de se trabalhar, a maioria dos colaboradores passou a exercer as suas atividades no
sistema de home office - mesmo que temporariamente, sendo que, as estratégias de reocupacgido do
edificio, em um periodo pés-pandémico, até a conclusdo desse estudo, ndo haviam ainda sido divulgados.

5 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Os procedimentos metodolégicos adotados, para alcangar os objetivos de pesquisa propostos, foram
obtidos junto a APO, visto ser uma metodologia que reline um conjunto amplo de métodos e técnicas,
quantitativos e qualitativos, de modo a envolverem o ambiente e os usuarios, incluindo avaliagdes fisicas de
desempenho, opinides ou niveis de satisfagdo dos usuarios e andlises das relagdes ambiente construido
versus comportamento humano (VILLA; ORNSTEIN, 2013).

Segundo pesquisadores, a APO oferece contribuicdes para o entendimento sobre a percepgdo, as
necessidades e as expectativas dos usuarios (ORNSTEIN, 2016), € considerada util na exploragéo de
relagbes de causa-efeito entre os recursos técnicos e as experiéncias e necessidades dos usuarios (KIM;
OH; KIM, 2013, apud DUROSAIYE; HADJRI; LIYANAGE, 2019, p.346), pode ser definida como uma
avaliagdo do grau em que um ambiente projetado satisfaz e apoia as necessidades e valores humanos
explicitos e implicitos daqueles para quem um edificio foi projetado (FRIEDMANN; ZIMRING; ZUBE, 1978,
apud MIDDLEHURST et al., 2018, p.235), é capaz de capturar e disseminar ligbes para apoiar uma melhor
tomada de decisdo nas etapas de briefing, orgamento, projeto, construcao e operagdo (BORDASS, 2003,
apud DUROSAIYE; HADJRI; LIYANAGE, 2019, p.346) e € uma ferramenta essencial para ajudar a verificar
se esses edificios estdo funcionando como planejado na fase de projeto (LI; FROESE; BRAGER, 2018,
apud MIDDLEHURST et al., 2018, p.235).

A abordagem estratégica: os instrumentos de APO utilizados

Para o desenvolvimento da pesquisa, foram selecionados alguns dos instrumentos utilizados em APO, sob
o ponto de vista dos usuarios e, também, sob o ponto de vista do especialista. Considerou-se a viabilidade
de aplicagao e efetividade de cada um dentro da proposta da pesquisa, de modo que se pudesse atingir os
resultados esperados.

Considerou-se dois instrumentos, relacionados ao ponto de vista do usuario — as entrevistas e o
questionario, visando alcangar resultados relacionados a percepgéo e satisfacdo dos usuarios, em relagao
aos ambientes e recursos disponibilizados. O questionario foi eleito visto ser o instrumento mais utilizado,
em APO, para medir a satisfagdo dos usuarios adultos, pois apresenta baixo custo e é de aplicagao
relativamente rapida (ORNSTEIN, 2016). Para as entrevistas, foram estabelecidos dois grupos de
entrevistados: um primeiro dirigido aos executivos que exercem as suas atividades no edificio e um
segundo voltado aos gestores e profissionais da area de projetos e servigos, que atuam no edificio ou que
atuaram durante o processo de projeto e implantagédo do retrofit.

Os instrumentos utilizados sob o ponto de vista do especialista a saber: levantamento de dados, leitura dos
projetos e as built, checklists, registros fotograficos e levantamentos de desempenho fisico e medig¢oes.
visaram alcangar resultados aliados a condigao fisica do edificio, sendo essenciais para que as
caracteristicas atuais dele fossem reunidas e, assim, transformadas em uma base de dados. Estes
instrumentos também tiveram como objetivo verificar, de forma qualitativa, a adequacéo de tais espacos as
determinadas exigéncias por normas e diretrizes, bem como as necessidades dos usuarios.

6 A APLICAGAO DA APO NO ESTUDO DE CASO E SEUS RESULTADOS

Os trabalhos de pesquisa iniciaram-se com os tramites necessarios junto a Plataforma Brasil na busca pela
sua aprovagéao e viabilidade de aplicagédo, sendo emitido o parecer favoravel, pelo CEP da Escola de Artes,
Ciéncias e Humanidades da Universidade de Sao Paulo, no dia 04/04/2020 (CAAE 29647020.2.0000.5390).
A aplicagcédo do questionério e a realizagdo das entrevistas aconteceram no inicio do segundo semestre de
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2020, de forma remota, e com algumas adaptagbes a sua concepgao original, visto a necessidade de
adocdo de uma série de medidas sanitarias, diante da pandemia do Corona virus vivenciada no momento.

O questionario constituiu-se de 27 questdes, relacionadas ao perfil do respondente — sexo, idade,
escolaridade e categoria de trabalho (executivo, mensalista ou estagiario), localizagdo do posto de trabalho
no pavimento e tempo de trabalho no edificio; percepgoes face as condigdes hidrotérmicas, luminicas e
acusticas; percepgdes relacionadas ao nivel de satisfagcdo e aspectos do ambiente de trabalho —
considerando-se a situagao anterior a pandemia; comparagdées do novo ambiente com a situagao anterior
ao retrofit; questdes relativas ao futuro das atividades de trabalho — se presencial ou home office e suas
preferéncias e, por fim, uma questao aberta a comentarios gerais.

A distribuicdo do questionario foi feita via e-mail, onde foi inserido o link de acesso ao documento e a um
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), no qual constavam: descritivo e objetivos da
pesquisa, riscos e direitos do participante, bem como, contatos da pesquisadora. A concordancia na
participacdo da pesquisa aconteceu por meio de uma pergunta com resposta inicial obrigatéria, onde o
colaborador se declarava de acordo, ou nao. Na sequéncia do questionario, as perguntas foram
apresentadas aos respondentes com opgdes de respostas dentro de uma lista pré-determinada - com
escala de valores com cinco pontos (muito satisfeito / satisfeito / indiferente / insatisfeito / muito insatisfeito),
ou com opgdes de “sim” ou “ndao” (em alguns casos com possibilidade de justificativa). Foram feitas também
perguntas sobre percepc¢ao dos ambientes com escala de valores de trés pontos (ex. reflete muito / reflete /
nao reflete) mais a opgao de “ndo consigo avaliar”.

As entrevistas foram feitas de forma online, sendo enviado um e-mail prévio, com o escopo da entrevista e
TCLE anexos. A concordancia em participar da pesquisa se deu, preferencialmente, na forma de
assinaturas digitais ou eletrénicas do TCLE e, na inviabilidade desses recursos, através do retorno do e-
mail, com um “de acordo”. Todas as entrevistas foram transcritas e reenviadas aos respectivos
respondentes para conhecimento e aprovagao da transcrigao ou envio de alguma consideragao, se assim o
entrevistado considerasse necessario.

A amostragem inicial prevista e indicada na Plataforma Brasil era de 900 convidados para a aplicagéo do
questionario e 50 para as entrevistas, no entanto, esse nimero sofreu uma redugéo, sendo enviados 710 e
33 convites, respectivamente. Obteve-se o retorno de 298 respostas validas para os questionarios e 23
entrevistas foram realizadas entre executivos, gestores e profissionais técnicos.

Processamento dos resultados da aplicagdo do questionario e contetido das entrevistas

Em relagdo ao questionario, o retorno da aplicacdo correspondeu a uma amostra de 28,5% do total da
populacdo usuaria do edificio — situacdo segundo semestre de 2020. Na Figura 4 estdo sinalizados os
resultados encontrados em relagdo ao perfil dos usuarios respondentes: 62,4% eram do sexo masculino; a
faixa etaria que mais respondeu ao questionario foi a compreendida entre 46 e 55 anos (29,9%); 100% dos
respondentes tinham grau de escolaridade correspondente a ensino superior incompleto ou acima; 75% das
respostas foram de mensalistas — designagéo usual para colaboradores da area administrativa da empresa;
48% indicaram ter trabalhado no edificio por “mais de 5 anos”.

Figura 4: Perfil dos respondentes ao questionario

AMOSTRA GENERO IDADE ESCOLARIDADE CATEGORIA
208 F M NR |18-25: 26-35 36-45:46-55 >=56  NR | PGC : PGI SC | EX ME ES IE NR
109 186 3 39 65 85 89 19 1 158 20 93 27 48 223 23 3 1
F - Feminino PGC — Pds-graduagdo completa SC — Superior completo EX - Executivo ES — Estagiario NR — Ndo Respondeu
M - Masculino PGI — Pds-graduagdo incompleta Sl —Superior incompleto ME - Mensalista TE - Terceiro

Fonte: As autoras (2022).

Partindo-se para as questbes relacionadas as percepgdes do ambiente (condigdes térmicas, luminicas e
acusticas) e as percepgdes relacionadas ao nivel de satisfacdo (itens associados as configuracdes de
leiaute), relacionadas as Figuras 5 e 6 (a seguir), os resultados foram avaliados em dupla ou tripla
classificagdo, por meio de métodos inferenciais — aqueles que possibilitam inferir comportamentos e
respostas da populagéo pesquisada com base nos dados obtidos por uma amostra dessa populagdo (ONO;
ORSNTEIN, 2018). Para os calculos estatisticos inferenciais, contou-se com a colaboragdo de um
engenheiro com experiéncia em estatistica, que elaborou os calculos, a partir da amostra coletada,
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admitindo um erro de 5%, o que equivale dizer que o intervalo de confianga dos resultados seria de 95%.
Notou-se que, em algumas respostas, os calculos inferenciais apresentaram intervalos percentuais
elevados — a exemplo, margem de erro acima de 3%, caracterizando um resultado pouco confiavel em
termos de pesquisa, nesses casos buscou-se como referéncia de analise as frequéncias absolutas. Vale
ressaltar que, 0o momento de pandemia vivido (provocada pelo Corona virus) limitou, em parte, o acesso aos
usuarios e as respostas se deram pela memoria de vivéncia no local, o que pode ter provocado,
eventualmente, distorgdes nas suas percepgoes.

Na Figura 5 estdo demonstradas as percentagens encontradas nas respostas dos usuarios, em frequéncia
absoluta, para as questbes relacionadas as condigcbes de conforto ambiental, onde observa-se uma
percepgao positiva em relagdo as condigdes luminicas e uma percepg¢ao negativa em relagao as distragdes
causadas por ruido, em geral e por vozes. Na Figura 6, estdo indicadas as percentagens encontradas, nas
respostas dos usuarios, para aos itens relacionados a configuragédo de leiaute, onde o item “disponibilidade
de salas de reunides” aparece com o menor nivel de percepcao satisfatéria entre os usuarios.

Figura 5: Sintese das percep¢des dos usuarios - condigdes térmicas, luminicas e acusticas

PERCEPGAO DOS USUARIOS EM RELAGAO AS CONDICOES TERMICAS, LUMINICAS E ACUSTICAS (N=298)
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Fonte: As autoras (2022).

Figura 6: Sintese das percepgdes dos usuarios - itens relacionados a configuracéo de leiaute

PERCEPCAO DOS USUARIOS - ITENS RELACIONADOS A CONFIGURACAO DE LEIAUTE (N=298)
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Fonte: As autoras (2022).
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Na sequéncia do questionario foram feitas perguntas relacionadas aos aspectos ergonémicos do posto de
trabalho, questionou-se sobre a utilizagdo de notebook ou desktop, uso de algum acessério ergondmico,
altura e tamanho da mesa de trabalho e, por fim, conforto e regulagem da cadeira de trabalho. Do total de
respondentes, 92% indicaram possuir notebook, 48,7% utilizam tela adicional, 90% declararam se sentir
confortavel em relagao a altura da mesa, 92% e 93%, respectivamente, entendem que o tamanho da mesa
oferece um bom posicionamento para os equipamentos e para a disposi¢ao dos objetos de uso constante
ao alcance das maos e 83% indicaram que o tamanho da mesa oferece um bom espaco para a disposi¢cao
dos documentos diarios. Em relagdo a cadeira de trabalho, 92% indicaram ser confortavel e 91%
responderam que as regulagens disponibilizadas permitem uma adaptagéo ao seu tipo fisico

Questionou-se, também, sobre a efetividade da identificagdo visual dos setores, sendo que as opinides
ficaram divididas entre os usuarios (49% dos respondentes consideraram “pouco eficaz”). Em relagéo aos
ambientes, em geral, 30% dos usuarios sinalizaram sentir falta de espagos para maior concentragéo,
recepgdo de clientes ou reunides rapidas. Em relacdo a uma possivel comparagao entre o projeto
implantado com o retrofit e a situagéo anterior, 84% dos respondentes consideraram o leiaute implantado
melhor que o anterior, 63% indicaram a atual mesa de trabalho melhor que a anterior e 90% responderam
que a ambientagao e a cadeira de trabalho também sdo melhores.

Em relagdo ao desenvolvimento das atividades em um periodo pés-pandémico, as respostas dos usuarios
caracterizaram uma percepg¢ao de que elas passariam a acontecer 50%, ou mais, fora da organizagao.

Por fim, foi aberta uma questéo solicitando comentarios ou sugestdes sobre o ambiente de trabalho, onde
foram inseridos 103 comentarios. A tabulagdo e a visualizagdo dos resultados obtidos nas entrevistas foram
organizadas em graficos e por meio de categorizagbes e quantificacdes de palavras recorrentes. Das
entrevistas realizadas, com 11 executivos que exerciam as suas atividades no edificio, 297 citagbes foram
extraidas de suas respostas, sendo essas agrupadas em 16 categorizagdes (Figura 7).

Figura 7: Exemplo das citagdes extraidas das entrevistas com os executivos
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Fonte: As autoras (2022).

Tratando-se dos resultados das entrevistas, com 12 gestores e profissionais técnicos, 131 citagbes foram
extraidas e categorizadas em 15 temas. Dentro de algumas categorias, as citagdes das entrevistas também
foram analisadas e subdivididas em trés grupos: as positivas, as de alerta (nas quais os entrevistados
indicaram alguma dificuldade) e as negativas.
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Avaliagées de desempenho sob o ponto de vista do especialista

As avaliagoes referentes ao desempenho do edificio sob o ponto de vista do especialista foram baseadas
nas referéncias normativas e bibliograficas, projetos e documentos técnicos, registros fotograficos e
checklists elaborados pela pesquisadora. Duas visitas técnicas foram realizadas ao edificio, uma primeira
em um momento anterior a pandemia, onde os usuarios estavam trabalhando presencialmente e uma
segunda, no segundo semestre de 2020 — durante o periodo de pandemia, em que a maioria dos
colaboradores estavam exercendo as suas atividades de forma remota. Nas Figuras 8 e 9 (a seguir) sao

listados os critérios e itens analisados.

Figura 8: Critérios e itens para a avaliagdo de desempenho (suporte fisico oferecido pelo edificio para o desenvolvimento laboral)
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Caracteristicas construtivas, classificagdo conforme diretrizes do CBPMSP, volume de
agua reserva, para-raios, chuveiros automaticos, detectores de fumaga, extintores de
incéndio, hidrantes, iluminagdo de emergéncia, sistema de alarme, rotas de fuga,
circulagbes internas, saidas de emergéncia, distdncia maxima até saidas de emergéncia,
escadas externas, unidades de saida versus populagdo, caracteristicas técnicas dos
materiais em relagao a resisténcia ao fogo.

Riscos em relagdo a possiveis quedas de locais como: escadas, coberturas, caixas d’agua
e casa de maquina do elevador, acesso as salas técnicas e quadros de forga,
uniformidade de pisos — desniveis, irregularidades e resisténcia ao escorregamento.

Acessos ao edificio, protegcdo aos bens da empresa e colaboradores, prevengao a
enchentes.

Materiais empregados,
adotadas.

propriedades acusticas certificadas, solugbes arquitetdnicas

lluminagdo natural e artificial, especificagbes técnicas dos elementos construtivos,
uniformidade da iluminagdo, ofuscamentos, controle da iluminagdo, estado de
conservagao de luminarias e lampadas.

Caracteristicas técnicas do sistema de ar-condicionado, Plano de Manutengdo, Operagéao
e Controle (PMOC), controles e sensores, indices de temperatura, velocidade e umidade
do ar interno.

Caracteristicas construtivas e materiais usados em: calgadas, guias, acessos, vagas de
estacionamento, circulagdes, rampas, escadas, degraus isolados, sanitarios e elevadores.

Caracteristicas fisicas e dimensionais para mesas de trabalho e de reunides, armarios,
gavetas e cadeiras em geral.

Leiaute open-space, configuracdo e localizagdo do posto de trabalho, ambientagéo,
biofilia, sinalizagdo e comunicagdo visual, areas de café, reunides, impressdo e
arquivamento.

Fonte: As autoras (2022).

Figura 9: Critérios e itens para a avaliagdo de desempenho (gerenciamento, operagédo e manutengao)
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retrofit, manutengao e estado de conservagao.
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Solugdes adotadas versus possiveis redugao de custos de manutengéo e operagao no
pds-obra, otimiza¢des alcangadas.

Fonte: As autoras (2022).

CUSTOS OPERACIONAIS

As andlises foram embasadas nos critérios pré-estabelecidos para a pesquisa, conforme ja mencionado
anteriormente, vinculados ao suporte fisico oferecido pelo edificio para o desenvolvimento laboral e
vinculados ao gerenciamento, manutencgéo e operagdo. Valendo ressaltar que, algumas medi¢des técnicas,
referentes ao critério de conforto ambiental, ndo foram realizadas pela pesquisadora, visto as medidas de
restricdes sanitarias vividas no momento da pesquisa. As analises, nesses casos, foram embasadas em
relatérios que foram realizados, em periodos anteriores a pandemia, pela propria empresa sede do edificio
em estudo, e gentilmente disponibilizados para o presente estudo.

Ao todo, foram analisados 176 itens e atribuidas pontuagbes para cada um deles de modo a ter-se uma
avaliacao geral. Os totais e respectivas pontuagdes estao demonstrados na Figura 10.

Figura 10: Total de itens analisados por critério e pontuagdes atribuidas

PONTUAGAO

LEGENDA:

(-2) Nao atende ao estabelecido em normas pertinentes
vigentes. Compromete saude/seguranca dos usuarios.
Perda de desempenho e/ou alto custo. de manutengo.

(-1) Nao atende ao estabelecido em normas pertinentes
vigentes. Ndo compromete saude/seguranga dos usuarios.
Perda parcial de desempenho com pouco impacto na
funcionalidade.

CRITERIOS ANALISADOS

(0) Atende ao estabelecido em normas pertinentes vigentes.

(1) Atende ao estabelecido em normas pertinentes vigentes,
com bons indices de desempenho.

(2) Atende ao estabelecido em normas pertinentes vigentes,
com 6timos indices de desempenho.

2 1 1 2
Contra incéndio 2 - 2 10 16
Uso e ocupagao 3 - - 9 - 12
SeauraNGal Sy ol 2 | - [ -2 -] 4
Acustico - 1 - - - 1
Conforto - |\ inico S -2 4
ambiental Higrotérmico - - - 2 - 2
Qualidade do ar - - - 1 - 1
Acessibilidade 1 25 - 36 - 62
Ergonomia - 2 1 27 4 34
Configuragdes de leiaute 13 - 8 - 23
Estanqueidade - 2 - - - 2
Durabilidade e manutenibilidade - 7 - 3 - 10
Limpeza - 1 - 1 - 2
Rearranjos de leiaute - 1 - 1 - 2
Custos operacionais - - 1 - 1
TOTAL ITENS 10 53 3 95 15 176

Fonte: As autoras (2022).

Observou-se ainda que, 65% dos itens analisados encontraram-se dentro das normas pertinentes vigentes,
sendo 54% com bons indices de desempenho e 9% com 6timos indices de desempenho, 30% dos itens ndo
estavam atendendo ao estabelecido em normas pertinentes vigentes, mas ndo comprometiam a saude ou
seguranga dos usuarios e 5% se enquadraram como itens que ndo atendiam as normas pertinentes
vigentes e apresentavam comprometimento da saide ou segurang¢a aos usuarios.
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7 DIAGNOSTICO E RECOMENDAGOES

Por meio do cruzamento dos resultados obtidos, referentes a percepcao e a satisfacdo dos usuarios e as
avaliagbes do pesquisador, apontamentos foram gerados e langados em Quadros-sintese de Diagndsticos e
de Recomendacgdes (QDR), baseados nos conceitos e exemplos desenvolvidos por outros pesquisadores
de APO (ONO et al, 2018; RHEINGANTZ et al, 2009) e adaptados a esse estudo. Ao todo foram elaborados

nove quadros-sintese, seguindo os critérios de analise ja estabelecidos (Seguranga | — contra incéndio,
Seguranga Il — uso e ocupagédo, e patrimonial, Conforto Ambiental, Acessibilidade | — entorno, acessos,
escadas e rampas, Acessibilidade Il — sanitarios e elevador, Ergonomia, Configuragao de leiaute | — itens

gerais, Configuragéo de leiaute Il — areas de apoio, e Gerenciamento, operagdo e manutengao).

As informagdes utilizadas para a produgao dos quadros foram coletadas no periodo entre margo e setembro
de 2020, a sistematizagdo dessas informagdes aconteceu entre fevereiro e julho de 2021 e a montagem
destes deu-se em agosto de 2021. Além disso, os critérios utilizados para se chegar aos resultados nao
foram tratamentos estatisticos, mas sim, uma forma estabelecida para a visualizagdo dos dados.

Para cada item foram sinalizados os critérios correlacionados e o pavimento onde foi identificado. Uma
pontuagéo foi atribuida para cada item e por instrumento aplicado. Para as entrevistas e questionario,
estabeleceu-se uma pontuagéo de acordo com a percentagem do grau de satisfagdo dos usuarios, sendo:
(-2) para valores abaixo de 20%, (-1) para valores entre 21% e 44%, (0) para valores entre 45% e 55%, (1)
para valores entre 56% e 79%, e (2) para os valores acima de 80%. Para as avaliagbes de desempenho sob
o ponto de vista do especialista, os critérios estabelecidos para as pontuacdes foram os mesmos ja
demonstrados na Figura 10, anteriormente.

Apos atribuidas as respectivas pontuagdes para cada item e instrumento, estabeleceu-se como conclusivo o
valor de pontuacdo com maior frequéncia. Nos poucos casos onde ndo houve a prevaléncia de uma
pontuagdo, considerou-se a avaliagdo do especialista como critério de desempate, visto basear-se em
parametros técnicos. Correlacionou-se, também, a essa pontuagao, as a¢des recomendadas (Figura 11).

Complementarmente, para cada item foi feita uma breve descricdo da situagcdo encontrada e alguma
recomendacéo sobre as possiveis agdes que poderiam ser tomadas. A Figura 12 ilustra as abordagens
estabelecidas para os QDR’s.

Figura 11: Agbes recomendadas de acordo com pontuacéo final atribuida

PONTUAGAO AGAO RECOMENDADA
[ | -2 considerar melhorias imediatas
-1 considerar melhorias a curto prazo
0 considerar estudos para possiveis melhorias de desempenho
1 manter a solucdo implantada, considerando-se possiveis revisdes
[ | 2 periddicas

Fonte: As autoras (2022).

REVISTA

PROJETAR 193

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.7.n.3. setembro de 2022

=



Accioli, M. E. R; Ornstein, S. W.

Figura 12: llustragdo do Quadro-sintese de Diagnéstico e Recomendagdes (QDR)
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Fonte: As autoras (2022).

Visando uma melhor compreensao e visualizagdo dos resultados alcangados, com base nas informacoes
apontadas nos QDR’s foram elaborados mapas a partir das plantas de cada pavimento. Os mapas ndo
apresentam a sintese da pesquisa, eles focalizam somente alguns itens selecionados; o panorama
completo do estudo pode ser consultado nos QDR’s.

Foram elaborados trés MDR’s, um para cada pavimento. Na inviabilidade de inserir todos os itens
analisados, elegeu-se 21 deles para demonstrar as situagcdes mais relevantes do edificio. As informagdes
foram sintetizadas, com o uso de cores e simbolos para cada critério estabelecido e para a agao
recomendada. Uma foto ilustra o item em analise, bem como foram inseridos: a respectiva numeragédo em
relagdo ao QDR, uma breve descrigdo da situagdo encontrada, as normas e boas praticas relacionadas a
cada um deles e as recomendagodes (Figura 13).
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ACAO

Figura 13: llustragdo do Mapa de Diagndstico e Recomendacdes (MDR)
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Fonte: As autoras (2022)

Por fim, vale ressaltar que a produgdo dos MDR’s, bem como dos QDR'’s, foi feita com base nas
informagbes coletadas entre margo e setembro de 2020, e devido as condigdes sanitarias vividas no
momento da pesquisa ndo houve um retorno ao edificio para verificagdes sobre novas ocorréncias ou sobre
problemas que tenham sido sanados.

8 CONSIDERAGOES FINAIS

Com os diagnésticos encontrados e sintetizados evidenciaram-se os resultados das decisdes projetuais na
sua pés-ocupacdo. A seguir estdo apresentadas as considera¢des mais relevantes:

=

Em relagdo ao projeto de retrofit, observou-se uma positividade, de modo geral, visto a modernizacdo e a
renovagao dos ambientes de trabalho, os quais trouxeram uma maior representatividade da empresa perante o
publico interno e externo;

A otimizagao do leiaute permitiu a alocagdo de um maior nimero de postos entre os pavimentos;

A proposta de leiaute adotada, com as salas de reunites fechadas na area central dos pavimentos, beneficiou
todos os usuarios em relagéo a luz natural e vistas para o exterior;

O ambiente open-space teve uma boa aceitagdo entre os usudrios, com vistas a possibilitar uma maior
integracéo entre os grupos de trabalho e uma padronizagéo, contudo, vale ressaltar que aspectos negativos
foram salientados, como: falta de privacidade e grande exposigdo a distragdo, principalmente, entre os
usudrios que possuem seus postos de trabalho préximos as circulagdes;

As decisdes projetuais buscaram a reducdo nos custos operacionais das instalagdes. Entre as solugdes
adotadas que trouxeram uma otimizacéo estédo os sistemas de iluminacéo e do ar-condicionado, onde ambos
se mostraram mais eficientes e eficazes, e a centralizagdo dos recursos de impressédo e arquivamento, que
proporcionaram a redugao de documentacdes;

Os elementos construtivos adotados se mostraram complexos e, de certa forma, onerosos, quando da
necessidade de alteragdes de leiaute;

A decisdo por nao reformar a parte envoltéria do edificio, refletiu na conservagdo e manutengdo das novas
instalagBes internas e ndo permitiu adaptagdes das instalagdes de alguns itens de acessibilidade e seguranga
no uso em relagéo as normas vigentes;
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e Alguns aspectos comportamentais entre os usuarios foram observados, tais como: a apropriagdo e
acomodagdo aos novos espagos, a personalizacdo de alguns ambientes e a delimitagédo de territérios;

e A necessidade de um gerenciamento mais efetivo para as areas comuns também ficou evidente, com vistas a
organizagdo desses espagos e ao melhor aproveitamento dos recursos;

e Foram registradas citagdes relativas a falta de ambientes diferenciados, como os locais para: trabalhos que
requeiram maior concentragao, reunides rapidas ou recepgéao de visitantes;

e Validou-se, ainda, a importancia das atividades organizacionais que devem acontecer na fase de pds-obra,
entre as quais: treinamentos de uso junto aos usuarios, testes sazonais e validagdo dos itens que foram
especificados em projeto, criagéo de regras de uso e de um plano de manutencgéo.

Vale ainda ressaltar que, os relatos dos usuarios, apresentados nesse artigo, foram baseados em suas
experiéncias e memorias, em um periodo anterior a pandemia, visto estarem exercendo as suas atividades
de forma remota. Até a conclusado, desse estudo, a organizagao ainda ndo havia se posicionado sobre como
seria a sua estratégia para a reocupagao dos ambientes de trabalho em um periodo pés-pandémico.

Com os instrumentos e métodos de APO, foi possivel avaliar o edificio e seus ambientes, perceber quais
pontos necessitam de uma agdo imediata, quais necessitam de melhoras ou readequacbes e quais
apresentam bom ou 6timo desempenho. A pesquisa permitiu elaborar um panorama do edificio e de seus
ambientes, fornecendo, assim, subsidios para um futuro plano de gerenciamento e/ou novas tomadas de
decisdo, bem como trazendo informagdes para possiveis melhorias nos espagos avaliados ou, ainda,
exemplos que poderao ser seguidos em implantagdes futuras.

A analise dos ambientes de trabalho evidenciou aspectos relacionados ao projeto implantado, ao uso e a
sua ocupacado, que poderao instigar a reflexdo dos profissionais envolvidos no processo de projeto, obra e
gerenciamento em relagao a pratica da melhoria continua e qualidade do ambiente construido.

Por fim, ressalva-se, a incerteza do futuro dos ambientes de trabalho administrativos, bem como, que o
estudo aqui apresentado ndo se esgota, pelo contrario, ele mostra evidéncias de que novos desafios estao
langados.
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RESUMO

O tratamento de criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) é um tema de salde coletiva que congrega diversas areas de conhecimento. O objetivo deste
artigo é conhecer a percepcao dos profissionais de salide sobre a importancia dos espagos urbanos ludicos para criangas com TEA. Em entrevistas sobre o assunto,
terapeutas expressaram preocupagéo com a falta de ambientes inclusivos nas cidades. Para eles, a arquitetura poderia servir como capa protetora, mediando o
contato de seus pacientes com o exterior, de forma gradual e convidativa. O autismo infantil e a cidade vista como um grande playground foram objetos da revisdo
bibliografica deste trabalho. A aplicagdo do método da analise de conteudo permitiu a organizagdo de noventa extensas respostas, sintetizadas em quadros e
graficos. As questdes tentam verificar se e como os ambientes ludicos poderiam ajudar criangas com TEA a compreender as diferengas entre o seu EU e 0 MUNDO
a sua volta. Os resultados apontam para a necessidade de arquitetos e urbanistas, trabalhando em equipes interdisciplinares com profissionais de satide, em prol da
adequagao de projetos que visem a concepgédo de ambientes urbanos acolhedores voltados a cidades mais inclusivas e amigaveis a todos.

PALAVRAS-CHAVE: autismo; arquitetura; urbanismo; lidico; inclusao.

RESUMEN

El tratamiento de los nifios con Trastorno del Espectro Autista (TEA) es un tema de salud colectiva que une muchas areas de conocimiento. El objetivo de este
articulo es conocer la percepcion de los profesionales de la salud sobre la importancia de los espacios recreativos urbanos para los nifios con TEA. En entrevistas
sobre el tema, los terapeutas expresaron su preocupacion por la falta de entornos inclusivos en ciudades. Para ellos, la arquitectura podria servir como una cubierta
protectora, al conectar las personas con el exterior, de manera gradual y atrayente. El autismo infantil y la ciudad vista como un gran patio de recreo fueron objeto de
la revision bibliografica de este trabajo. La aplicacién del método de anélisis de contenido permitié la organizacién de noventa extensas respuestas, resumidas en
tablas y graficos. Las preguntas intentan verificar si los lugares ludicos podrian ayudar a los nifios con TEA a comprender las diferencias entre su SER y el MUNDO
que los rodea. Las respuestas apuntan para la necesidad de mas arquitectos y urbanistas, trabajando en equipos interdisciplinarios con profesionales de la salud, a
favor del dibujo de espacios acogedores para la creacions de una ciudad mas inclusa y amigable a todos.

PALABRAS CLAVES: autismo; arquitectura; urbanismo; lidica; inclusion.

ABSTRACT

Treatment of children with autism spectrum disorder (ASD) is a collective health issue that brings together several areas of knowledge. The objective of this article is
to know the perception of health professionals about the importance of urban recreational spaces for children with ASD. In interviews on the subject, therapists
expressed concern about the lack of inclusive environments in our cities. For them, architecture could serve as a protective cover, mediating the contact of their
patients with the outside, in a gradual and inviting way. Child autism and the city seen as a big playground were objects of the literature review of this work. The
application of the content analysis method allowed the organization of ninety extensive responses, summarized in tables and graphs. The questions try to verify if and
how playful environments could help children with ASD to understand the differences between their SELF and the WORLD around them. The results point to the need
for architects and urban planners, working in interdisciplinary teams with health professionals, in favor of the design of welcoming environments aimed at more
inclusive and friendly cities for all.

KEYWORDS: autism; architecture; urbanism; ludic; inclusion.
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1 INTRODUGAO

Dentro de seu mundo singular, a pessoa com Transtorno do Espectro Autista (TEA) costuma se manifestar
com movimentos corporais circulares e repetitivos em decorréncia da ansiedade provocada pelo contato
com o mundo exterior. Assim, a imagem paradoxal do circulo - dindmica e introspectiva - seria uma
interessante metafora para representar o autismo pois, além de remeter a ideia de movimento giratério,
direciona o olhar para um ponto estatico, ou seja, o centro de seu vazio interno.

[...] o ser é sucessivamente condensagéo, que se dispersa explodindo, e dispersédo, que
reflui para um centro. O exterior e o interior sdo intimos: estdo sempre prontos a se inverter,
a trocar sua hostilidade. Se hd uma superficie-limite entre tal interior e tal exterior, essa
superficie é dolorosa dos dois lados. (BARCHELARD, 2000, p. 221)

Terapeutas e pais tentam fazer a ponte entre o isolamento do mundo circunspecto de criangas portadoras
de autismo com outros circulos sociais, mas esse processo de mediagao entre os mundos interno e externo,
demanda muita cautela. Nesse texto, busca-se alertar sobre o fato de que a inclusdo social dessas
criangas € ainda uma distante meta a ser alcancada nas cidades contemporaneas.

O principal objetivo deste artigo é verificar, por meio de entrevistas, como os profissionais de saude
percebem a contribuicdo de arquitetos e urbanistas, ao integrarem equipes interdisciplinares a fim de
incorporar na cidade elementos projetuais ludicos mais sensiveis aos cinco sentidos dos portadores de
TEA. No que diz respeito aos objetivos especificos, pretende-se pesquisar as intersecdes entre trés grandes
areas:

e Autismo e expressao corporal. Trata-se de conhecer, por meio de profissionais de salde, quais estereotipias
(movimentos repetitivos) aparecem com mais frequéncia nas criangas com TEA, e quando esses determinados
comportamentos aparecem. Isso desvendaria o porqué de algumas situagdes e relagdes com o meio ambiente
incentivarem a aparigdo destes gestos.

e Arquitetura como casca protetora. Procura-se investigar as vantagens e desvantagens de terapias
realizadas em ambientes internos ou externos, além de verificar se, ao filtrarem o excesso de estimulos
ameacadores provenientes do espago urbano, os terapeutas conseguem perceber a arquitetura como uma
casca protetora para as criangas com autismo, mediando sua relagdo com o mundo externo.

e Urbanismo ludico inclusivo. Pretende-se compreender de que forma os ambientes urbanos ludicos
contribuem para amenizar o receio que os portadores de TEA possuem em relagdo ao espago externo,
estabelecendo certa empatia em relagdo a este publico infantil em especial.

Nesse artigo, a revisdo bibliografica (primeiro item) tem o intuito de esclarecer os delicados temas
norteadores da investigagdo: o autismo infantil, a arquitetura como objeto mediador e o urbanismo ludico.
Seguem-se o0 método empregado no estudo, os principais resultados obtidos e nossas reflexdes finais sobre
o tema.

2 BASES DO ESTUDO
O autismo infantil

A palavra autismo, formada pela juncéo de auto (do gr. - referente a si mesmo) + ismo (sufixo que indica
acéo ou estado), reforca o estado introspectivo do portador desse transtorno e sua escassa interacdo com
seus semelhantes. A crianga com autismo tem um disturbio mental que a faz pensar diferente.

Em sua maioria, os casos de autismo possuem origem genética, no entanto, influéncias ambientais e
comportamentais também contribuem para o inicio de seu desenvolvimento. Um diagnéstico eficaz, feito
nos primeiros anos de vida, pode garantir bons resultados, se acompanhado de intensos tratamentos feitos
na primeira infancia. Por essa razao, o presente artigo tem como publico alvo as criangas com autismo.

Levando em conta que conhecer o ponto de vista dos préprios portadores de TEA é um fator essencial,
foram analisados autores com esse diagnéstico, como a australiana Donna Williams autora do livro Meu
Mundo Misterioso (1992), em que narra, com propriedade e lucidez, como encontrou uma saida para o
mundo externo que sempre a atraiu, apesar de todos os perigos. “O mundo exterior ndo era para mim
sendo um campo de batalha ou um palco onde eu tinha constrangimento de representar o papel. Seria
apenas para sobreviver. Eu me sentiria bem contente de deixar as coisas acontecer, retirando-me ao meu
universo interior...” (WILLIAMS, 2012, p 103).

Embora nao exista cura para o transtorno do espectro autista, terapias comportamentais com equipes
interdisciplinares podem auxilia-la em suas dificuldades de relacionamentos sociais. Os portadores de TEA
possuem dificuldade de decifrar gestos sociais aparentemente simples, como um sorriso ou uma piscada de
quem se aproxima, preferindo esquivar o olhar.
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Eu temia toda a aproximagao pessoal e sempre tive medo de ser invadida pelos outros,
mas todas essas sensacgdes e essas fobias ndo me davam, entretanto, uma visao distorcida
e paranoica do mundo. Os objetos me pareciam sempre reduzidos as suas mais simples
caracteristicas, suas cores e sons, suas texturas, mas nunca me senti ameagada por eles
[...] Eu vivia mais nos meus objetos do que no meu corpo (WILLIAMS, 2012, p. 231 e 268).

Considerando os sentimentos das pessoas muito inconstantes, eles preferem se apegar a objetos mais
estaveis e concretos. “Em meus estados hipnédticos, eu tinha a sensagcédo de estar presa na quintesséncia
das coisas mais simples: as cores, 0s ritmos, as sensagbes mais elementares. Este estado mental me
proporcionava um bem-estar que eu jamais encontrara em lugar algum.” (WILLIAMS 2012, p. 128).

De modo geral, para um autista o fato de ser tocado significa que outra pessoa esta
exercendo controle sobre um corpo que nem mesmo seu dono é capaz de controlar direito.
E como se perdéssemos o que somos [...] e existe sempre o panico de que, ao sermos
tocados, nossos pensamentos possam se tornar visiveis. Se isso acontece, a pessoa iria se
preocupar muito conosco. Da para perceber? Levantamos uma barreira ao nosso redor
para manter os outros do lado de fora (HIGASHIDA, 2014, p. 32).

Na busca pelo equilibrio, muitas pessoas com TEA repetem certos movimentos corporais como forma de
compensar suas disfungdes mentais que alteram a percepcdo dos sentidos. “Comportamentos
estereotipados ddo uma sensagéao de continuidade. Os rituais, ou gestos estereotipados dao certeza de que
as coisas podem permanecer as mesmas, para ter seu lugar incontestado numa situagdo complexa e
mutante em volta de si” (ORRU, 2016, p. 135).

O contato do ser humano com seu entorno ocorre através dos cinco sentidos: visdo, audi¢ao, olfato, paladar
e tato. Mas o que acontece quando estas percepgdes nao funcionam normalmente? Sobre essa questéo,
outra famosa autora com autismo de alta funcionalidade, a americana Temple Grandin, relata que nove
entre dez pessoas incluidas no espectro apresentam um ou mais transtornos sensoriais, dificultando sentir
prazer em um mundo dificil de ser codificado.

Suspeito que os pesquisadores simplesmente ndo entendem a urgéncia do problema. Eles
ndo conseguem imaginar um mundo onde roupas que pinicam o fazem sentir-se pegando
fogo, ou onde uma sirene soa como se alguém estivesse perfurando meu cranio com uma
furadeira... Como socializar pessoas que nao toleram o ambiente onde devem se mostrar
sociaveis? (GRANDIN, 2016, p 80).

Enquanto as criangas neurotipicas compreendem facilmente o todo, as que possuem autismo costumam
estar mais focadas nas partes e nos detalhes. Esta visdo fraccionada do mundo gera medo e ansiedade.
Por isso, as criangas com TEA precisam de refligios para recuperar a energia dispensada na luta pela
compreenséao de tantos estimulos.

O pénico me invadiu. Meu corpo comegou a funcionar automaticamente enquanto eu perdia
a consciéncia... as ruas me apareceram como num pesadelo, com o muro movedigo da
multidao, meus pés cercados de inumeros outros pés. Corri abrindo caminho através do
burburinho da multiddo. Os ruidos da cidade se tornaram insuportaveis. Rapido, um refugio,
um lugar familiar! (WILLIAMS, 2012, p 190).

Se caminhar pela cidade ndo é uma tarefa tdo agradavel para a maioria dos individuos, certamente este
contato se torna mais complicado aos cidaddos com TEA. Carros barulhentos, poluigdo visual de placas e
calcadas quebradas com escassas sombras, constituem fatores de constante ameaga para pessoas com
sensibilidade a flor da pele.

A arquitetura como objeto mediador

A relacédo entre o espago arquitetdbnico e o usuario possui um forte componente psicologico além da
evidente correspondéncia fisica. Algumas pessoas se sentem melhor em espacos peculiares que se
distinguem dentro do Espagco maior onde se situam, percebidos de maneira diferente. Certos espacos
construidos podem gerar sérios incObmodos perceptivos, principalmente aos autistas, no entanto outros
parecem ser detentores de qualidades sensitivas.

Diz-se, entdo, que esses sdo percebidos como lugares por seus usuarios. Suas
qualificacdes habilitam-nos a serem percebidos como um lugar, delimitado dentro do
espaco maior que constitui o todo da cidade. Isto é: permitem distinguir um lugar de um
espaco (CASTELLO, 2007, p 12).

Dependendo da escala, além de oferecer beleza visual, a arquitetura pode criar espagos de transigao
sensiveis e acessiveis, de acordo com a percepgao e a medida do corpo humano, oferecendo ambientes
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com limites visuais agradaveis entre a intimidade da escala infantil e sua exposigdo na ampla paisagem
natural.

Seriam, portanto, os ambientes construidos uma espécie de intersecgao entre o homem e a natureza? Além
de resolverem os problemas funcionais das cidades, os arquitetos e urbanistas deveriam se preocupar com
a qualidade espacial da cidade, projetando ambientes urbanos com escalas mais amigaveis e inclusivas,
propicias para registrar experiéncias ludicas agradaveis nas mentes de pequenos cidaddos com TEA.

Em experiéncias memoraveis de arquitetura, espacgo, matéria e tempo se fundem em uma
dimensdo Unica, na substancia basica da vida, que penetra em nossas consciéncias.
Identificamo-nos com esse espago, esse lugar, esse momento, € essas dimensdes se
tornam ingredientes de nossa prépria existéncia. A arquitetura é a arte de nos reconciliar
com o mundo, e esta mediagédo se da por meio dos sentidos (PALLASMAA, 2011, p. 68).

Certamente um planejamento urbano preocupado em respeitar os sentidos humanos teria maior potencial
para prover espacos de intersegdo aos autistas onde a arquitetura funcionaria como uma capa protetora,
ajudando-os a superar o medo a imensiddo do mundo. Segundo Oscar Niemeyer a arquitetura tem como
meta a busca pela permanéncia, sendo isto algo extremamente necessario ao ser humano.

O mesmo conceito se estenderia perfeitamente aos autistas, ja que belos espagos construidos poderiam
ajuda-los no sentimento de pertencer a algo em um universo em constante transformagéo e até mesmo
hostil. Sendo a arquitetura uma tentativa de encontrar harmonia num ambiente muitas vezes cadticos, uma
experiéncia que se da por diversos meios e que agrega os sentidos e o espirito humanos em uma
celebracao de livre imaginagao e fantasia. (UNDERWOOD, 2003)

O urbanismo lidico

Existe uma lacuna em estudos sobre a inclusédo de autistas em espacgos publicos e apenas poucos projetos,
para clinicas ou escolas consideram as criangas com TEA. Em um artigo intitulado “An Architecture For
Autism: Concepts Of Design Intervention For The Autistic User”, a arquiteta egipcia Magda Mostafa
formulou diretrizes para melhorar o desempenho de ambientes internos em projetos adequados as pessoas
com autismo. Para isso enumerou sete importantes requisitos: acusticos, sequenciamento espacial, espaco
de fuga, compartimentalizacdo, transi¢ées, zoneamento sensorial e seguranca (MOSTAFA, 2008). Solu¢des
semelhantes também foram indicadas pelos entrevistados nos resultados deste trabalho, que indicam que a
arquitetura pode servir como um filtro para o excesso de estimulos provenientes dos espagos urbanos.

Parece evidente a necessidade de se criar recantos e espagos de escape para criangas com autismo em
escolas, parques e em outros espacos ao ar livre. Playgrounds poderiam ser 6timos locais para se projetar
ambientes de fuga, sendo perfeitos espagos ludicos de interse¢do entre areas internas e externas. O
conceito da cidade vista como um grande playground, evidenciado no periodo entre guerras, pelo arquiteto
holandés Aldo Van Eyck, afirmava que “a arquitetura tem que facilitar a atividade humana e promover a
interagao social” (apud OUDENAMPSEN, 2011, p. 53). Van Eyck pensava na cidade ideal como um labirinto
de pequenos territérios intimos ou, mais poeticamente, como uma constelagao casual de estrelas. Um
playground em cada esquina era apenas um primeiro passo para a “cidade ludica”; a cidade da brincadeira.

Por mais que espaco e tempo sejam importantes, lugar e ocasido importam mais. Pois na
mente do homem, o espago € o lugar e o tempo é a ocasido. Como as pessoas podem
fazer do espago algo préprio e criar um “sentido de lugar” subjetivo? O playground, espacgo
intermediario entre o publico e o privado, é “lugar’ e “ocasido” combinados (ROSA, abr.
2013, s.n.).

Playgrounds também podem servir como ambientes atraentes as criangas com autismo, remetendo a
imagem confortavel de quartos infantis cheios de brinquedos, ao mesmo tempo que promovem maior
liberdade de movimento as brincadeiras ao ar livre. O carater brincalhdo e experimental dos movimentos
infantis, enfatiza o jogo dos opostos, claramente identificado pelas criangas. Movimentando o corpo, a
crianga absorve a nogao de cima/baixo, claro/escuro e interior/exterior. Brincando a crianga aprende, o que
evidéncia que a habilidade espacial do corpo precede o conhecimento mental do espago (TUAN, 1983).

3 METODO

Questbes sobre movimentos corporais de criangas com autismo, o dialogo destes com o meio ambiente e
as respostas de como os espagos urbanos poderiam se tornar mais inclusivos, foram organizadas sob o
método de analise de conteudo, que aparece como um conjunto de técnicas de analise de entrevistas, com
a utilizagdo de procedimentos sistematicos e objetivos de descrigdo do conteudo das mensagens (BARDIN,
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1977). A escolha deste método auxiliou os passos desta pesquisa, tais como: a necessidade de se
compreender bem o problema, o estabelecimento de objetivos, a elaboragao clara das questdes para guiar
as respostas das entrevistas analisadas, destacando-se posteriormente as inferéncias mais pertinentes no
final deste artigo.

A opgéo por entrevistas, no lugar de questionarios, permitiu que os colaboradores tivessem mais tempo
para se aprofundar em seus relatos. Para dar voz as criangas portadoras de TEA, foram selecionados
quinze profissionais de saude, com experiencia minima de um ano no trato com esse tipo de pacientes,
garantindo-se assim maior precisdo cientifica nas respostas. No universo da pesquisa, havia grande
presenca de mulheres com média de oito anos de experiéncia. Na amostra pesquisada, apenas 13% eram
do sexo masculino, formados a pouco mais de um ano, o que refor¢ca a preferéncia por mulheres para o
contato direto com criangas, insinuando que o instinto materno seja provedor de certo talento. No entanto, a
imagem masculina também se faz necessaria a qualquer crianga, por isso, percebe-se um movimento por
mais contratagdes de homens nas clinicas terapéuticas.

Como o tratamento ao autismo possui carater interdisciplinar, foi importante conhecer diferentes pontos de
vista. Na referida amostra, 60% eram terapeutas ocupacionais, alta porcentagem justificada por serem os
profissionais mais requisitados nos tratamentos que ajudam na integracdo de inumeros estimulos,
percebidos de forma desordenada pelos pacientes. Outros 20% dos entrevistados eram fisioterapeutas,
especialistas na reconstituicdo da coordenagdo motora de pacientes graves. A parcela restante estava
dividida entre representantes da area de fonoaudiologia, psicologia e psiquiatria.

O estudo foi aprovado pelo Comité de Etica, via Plataforma Brasil - registro CAAE 96682418.3.0000.0121.
O Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) foi assinado pelos colaboradores, anteriormente
contatados para agendar entrevistas nos intervalos dos atendimentos das clinicas, minimizando possiveis
transtornos de deslocamento. Os relatos duraram entre 7 a 17 minutos de gravacdo, sendo que algumas
respostas transcritas chegaram a preencher uma folha por questao, o que reforga a ideia da entrevista ser
um instrumento estratégico para o aprofundamento do assunto em tela. A sequéncia do roteiro de preguntas
baseou-se na ordem dos trés objetivos especificos. No entanto, para garantir o reforgo as respostas, a cada
tépico foram feitas duas perguntas, alcangando o total de seis questdes, comentadas a seguir.

Tema: Autismo. A estereotipia, vista pelos profissionais de salide como uma comunicacgdo gestual, tenta
substituir a linguagem oral tardiamente desenvolvida na maioria das criangas com TEA. As duas primeiras
questdes buscaram compreender as relagdes entre os movimentos repetitivos da crianga com autismo e o
meio ambiente.

QUESTAO 1: Poderia descrever algumas situagbes em que as criangas com o Transtorno do
Espectro Autista (TEA) tenham realizado movimentos repetitivos (estereotipias) durante o horario de
sua atividade terapéutica?

QUESTAO 2: Percebeu alguma relagdo destas estereotipias em resposta a algum layout especifico
do ambiente? Se sim, de que forma estas criangas com TEA reagiram?

Tema: Arquitetura. Em um processo gradual de reflexdo, que inicia com a observagdo do corpo, os
colaboradores passaram pelo conceito da arquitetura como mediadora, finalizando com pensamentos sobre
ambientes de transigdo ao espaco aberto. As questdes 3 e 4 destacam diferengas entre os locais internos e
externos, perguntando se existe preferéncia para a realizacédo de terapias em algum destes espacos.

QUESTAO 3: A maioria das criangas com TEA tem alteragdes em seus 5 sentidos, prejudicando a
percepgao destas com mundo a sua volta, em sua opinido, o0 espaco arquiteténico poderia servir
como uma casca protetora? Vocé poderia imaginar ou descrever um ambiente, que funcionaria como
uma espécie de transi¢do entre o mundo interno do autista e 0 mundo externo a sua volta?

QUESTAO 4: Em sua jornada de trabalho com criancas dentro do espectro autista, vocé prefere
trabalhar em ambientes internos ou externos? Por qué?

Tema: Urbanismo. As Ultimas questbes instigam o entrevistado a pensar no espago externo, verificando
primeiramente suas desvantagens, para depois finalizar com relatos mais positivos, indicando solugées
ludicas que motivassem os pacientes a experimentarem maior empatia em momentos de lazer ao ar livre.

QUESTAO 5: Quais os motivos mais relevantes que podem impedir a realizagdo de uma atividade
terapéutica com uma criangca com TEA ao ar livre? Poderia listar outros fatores que prejudicam o
contato destas criancas com os ambientes urbanos, deixando o0s espagos externos menos
convidativos?

QUESTAO 6: Espacos externos mais ludicos poderiam gerar maior empatia as criangas com TEA?
Em algum momento vocé propds alguma atividade ao ar livre em playgrounds, parques ou pracgas da
cidade? Se sim, como avalia sua experiéncia?
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4 RESULTADOS

Trechos de relatos dos entrevistados (representados como: Entrevistado1, Entrevistado2... Entrevistado15)
foram comparados com a revisdo bibliografica. “A intencdo da analise de conteudo é a inferéncia de
contetidos relativos as condigcbes de producdo (ou, eventualmente, de recepg¢do), inferéncia esta que
recorre a indicadores (quantitativos ou ndo)”(BARDIN, 1977, p 38). Os dados coletados geraram nuvens de
palavras, graficos e quadros comparativos. Estes indicadores foram organizados dentro das mesmas trés
classificagbes que guiaram os objetivos e a ordem das questdes entrevistadas.

4.1 Autismo

Os resultados das primeiras questdes ajudaram a catalogar quais estereotipias estdo mais presentes na
comunicagao corporal da crianga com autismo em resposta a seu meio ambiente circundante.

As estereotipias, ou movimentos repetitivos, acontecem por uma necessidade da
informagdo sensorial. As vezes a crianga procura muito e ndo consegue elaborar uma
fungdo adequada de como usar a mao nos brinquedos e em atividades, entédo ela entra
numa habituagdo e na movimentagéo estereotipada. Eu entendo como fosse uma fuga, ou
uma necessidade de mais informagao sensorial... que eu entendo sensorial tanto o tato,
como a necessidade de movimento (Entrevistado 11).

Nos resultados apontados no quadro abaixo (figura 1), a estereotipia mais utilizada é o flap de maos
(quando abana, girando o pulso), seguido da acdo de girar no préprio eixo do corpo, ou em volta de algum
objeto circular. Ou seja, a imagem mental do circulo é realmente a que predomina.

Balangar as maos na frente do rosto permite que a luz entre em nossos olhos de forma
agradavel, filtrada. Quando fazemos isso, a iluminagéo se torna suave e gentil, como a do
luar. Ja a luz direta, “sem filtro”, meio que “alfineta” a vista dos autistas com suas linhas
diretas e afiadas, pois vemos a luz de forma mais concreta. Isso chega a ser doloroso para
nossos olhos (HIGASHIDA, 2014, p. 59).

Para Grandin, o autista tem dificuldade de compreender o contexto de uma situagao, pois seu cérebro nao
decifra bem as sensagdes fragmentadas percebidas por um corpo desconectado de comandos mentais
aparentemente basicos. Essa ideia é reforgada por Tito Rajarshi Mukhopadhyay, autor do livro How Can |
Talk if My Lips Don’t Move? Inside My Autistic Mind, ao citar que possui dois EUs, um atuante e outro
pensante. “No livro, ele descreve o seu eu atuante como um estranho cheio de energia. Ele se via como
pecas, como uma mao ou uma perna e disse que gira em circulos para poder juntar as partes num todo”
(GRANDIN 2016, p. 87). O movimento circular também é relatado pelos autores com autismo acima citados.

Figura 1: Indicagédo de qual estereotipia € a mais presente, quando aparece e porqué.
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CAMINHAR CONTRARIADA

ANGUSTIADA BEERESSAR

Fonte: Autoras

As entrevistas confirmam que as estereotipias aparecem com mais frequéncia quando as criangas com TEA
estdo euforicas, comunicando felicidade, ou quando sdo contrariadas expressando ansiedade e angustia.

Geralmente os movimentos de estereotipias, a crianga faz pra compensar uma situagéo em
que ela esteja nervosa ou com muita energia. Eles sao feitos pra acalmar, entendeu?
Quando uma crianga esta desorganizada, sensorialmente falando, ela apresenta estas
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estereotipias o tempo todo! Pode ser: rodar em torno do proprio eixo, pode ser uma crianga
que faz assim com as maos (flap), pode ser uma crianga que corre em circulos
(Entrevistado 8).

Compreender o porqué da apari¢cao repetitiva de determinado comportamento, pode ajudar na busca da
relagdo de um padrao corporal com 0 meio ambiente.

Eu procurava simplesmente um mundo de coeréncia bem provido de referéncias fixas. A
mudancga constante que era preciso enfrentar por toda parte nunca me dava tempo de me
preparar. E por isso que eu encontrava tanto prazer em fazer e refazer as coisas
(WILLIAMS, 2012, p. 90).

Segundo Williams esta repeticdo € uma tentativa de organizar inUmeras informagées de um mundo cadtico.
Por isso, o portador de TEA precisa ver e rever as coisas de forma ciclica, literalmente girando seu corpo.
Ao assimilar as novidades de varios angulos, explora com seu corpo o meio ambiente circundante, tentando
integrar partes aparentemente desconectadas.

Quanto maior o espago, maior sdo os movimentos, mais amplos! Entdo vem o movimento
de rodar, ou pular, buscando explorar bem aquele espago, para se organizar e se
ambientar. E ai aos poucos tende em ir diminuindo e explorar de uma maneira mais
funcional. Mas tem esse momento inicial de experimentagao. Quando a sala € menor tende
a ser estereotipias mais especificas, mais manuais principalmente, ou somente de tronco
(Entrevistado 10).

Percebe-se que algumas criangas com autismo séo sensiveis as mudangas no layout, alterando a amplidao
de seus movimentos exploratérios de acordo com a escala do local, ou mudando o humor pela simples
exposi¢ao de luz ou ruido. Sob essa 6tica, o terapeuta participante comenta que “[...] percebe que resposta
ele esta dando. Essa resposta ele da com o corpo! Alguns entram na estereotipia, outros vdo comecar
uma resposta um pouco mais agressiva, comega a perder a paciéncia, ficando irritado por conta do
ambiente!” (Entrevistado 15).

Meu corpo me faz lembrar quem eu sou e onde me localizo no mundo. Meu corpo é o
verdadeiro umbigo de meu mundo, o proéprio local de referéncia, memaria, imaginagéo e
integragdo. E evidente que uma arquitetura que intensifique a vida deva provocar todos os
sentidos simultaneamente e fundir nossa imagem de individuos com nossa experiéncia de
mundo. A tarefa mental essencial da arquitetura € acomodar e integrar. A arquitetura
articula a experiéncia de se fazer parte do mundo e reforga nossa sensagao de realidade e
identidade (PALLASMAA, 2011, p. 11).

Espagos arquitetdnicos limitam a assustadora amplitude do mundo, ajudando a crianga com TEA a se
localizar, compreendendo ambientes menores, mais adequados e proporcionais a sua escala infantil. Assim,
esta crianga pode se sentir abracada pelo espaco, o que a ajudaria a se integrar paulatinamente em locais
semiabertos, identificando com calma os limites do seu corpo como parte integrante de um todo maior.

4.2 Arquitetura

Os espagos internos de clinicas garantem seguranga e conforto a seus pacientes, filtrando o excesso de
informagdes vindos de fora.

Em ambientes internos a gente consegue graduar a quantidade de estimulos que chega
nesta crianga. E no externo s&o diversos estimulos ao mesmo tempo, de todos os niveis, ai
foge um pouquinho do nosso controle”. O excesso de luz, o barulho da rua, ou mesmo a
temperatura alta do dia, podem ser facilmente regulados dentro dos projetos arquiteténicos.
Portanto, na visdo dos profissionais de saude, a arquitetura “pode servir sim de capa
protetora. Principalmente se € um ambiente conhecido por ela... Ela se fecha no conforto
desse ambiente seguro (Entrevistado 1).

Mesmo cientes do maior conforto e seguranga em ambientes internos, 73% dos entrevistados sabem da
importancia de propiciar a seus pacientes, experiéncias graduais, entre espacgos internos e externos. “E ai
vem a importancia da gente, comegar a fazer a transicdo, que pode comegar com uma coisa simples, as
vezes uma janela. Ir adaptando, né? Hoje vocé leva ela um pouco mais pra fora de casa, outro dia um
pouco mais, até se inserir no ambiente que ela vive” (Entrevistado 1).

De acordo com os graficos da figura 02, 27 % dos profissionais tém receio de trabalhar em espacgos
externos, optando por sessbdes de terapia apenas na seguranga do espago interno. Todos sabem dos
problemas causados pelo excesso de estimulos no espago externo, entretanto, mesmo com desvantagens,
a crianga com TEA nao pode ser privada desta experiencia de vida. “O ambiente externo traz a riqueza do
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dia a dia! Entdo vocé tem que estar preparado para situagbes inusitadas, o que também é muito
enriquecedor” (Entrevistado 1).

Pais e cuidadores precisam colocar as criangas no mundo, porque elas ndo vao se
interessar por coisas com as quais ndo tem contato. Seus pais os deixaram cair numa
rotina que nunca varia e nao traz experiéncias novas. Até os autistas com problemas
graves precisam ver o mundo, serve estar perto de casa. Nao em casa, mas perto de casa.
E essencial que a crianga saia de casa (GRANDIN, 2016, p 194).

Figura 2: Graficos sobre preferéncia de terapias em ambientes internos, externos ou ambos.
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As respostas das questbes 3 e 4 apontaram vantagens e desvantagens das terapias realizadas em
ambientes internos ou externos, evidenciando possiveis complementagdes entre caracteristicas opostas. O
quadro da figura 3 segue uma ordem decrescente, destacando as palavras mais comentadas no inicio da
lista.

A complementagao das diferentes vivéncias em espacos internos e externos é sempre bem-vinda. Por isso
muitos terapeutas optam por processos de intervengdes graduais, com inicio em ambientes fechados,
sigilosos e seguros, buscando atencdo e confianga de seus pacientes. Para posteriormente sair a exposicéo
de ambientes externos, ricos em diversidade que propiciam novas experiencias sociais, hecessarias para a
vida em comunidade. “A crianga se organiza e foca mais, nos espagos que ela tem mais costume: que é
dentro de casa e tudo. Quando ela comegar a ir para a escola, vai precisar lidar com esses outros espagos,
ai eu acho interessante trabalhar fora!”

Através da observagao, do ouvir e experienciar os outros, juntamos informagdes sobre as
pessoas e a sociedade em torno de nds... Experienciar a vida na cidade é também um
entretenimento estimulante e divertido. As cenas mudam a cada minuto. Ha muito a se ver:
comportamentos, rostos, cores e sentimentos. Essas experiéncias estdo relacionadas a um
dos mais importantes temas da vida humana: as pessoas (GEHL, 2015, p. 23).

Figura 3: Caracteristicas opostas e complementares entre ambientes internos e externos.

REVISTA

=

AMBIENTE INTERNO AMBIENTE EXTERNO
FILTRA ESTIMULOS SENSORIAIS MUITOS ESTIMULOS AO MESMO TEMPO
CONTROLE DESCONTROLE
ORGANIZACAO DESORGANIZACAO
CONFORTO DESCONFORTO
LIMITACOES VARIEDADE

ATENCAO FOCADA ATENCAO DIVIDIDA
PADRAO RITUAL NOVAS EXPERIENCIAS
UNIFORMIDADE DIVERSIDADE
ISOLAMENTO SOCIALIZACAO
PRIVACIDADE INVASAO ESPACO PESSOAL
SIGILO EXPOSICAO

MENOR MAIOR

FECHADO ABERTO

SILENCIO BARULHO

SEGURANCA MEDO

AMBIENTE ARTIFICIAL MUNDO REAL

Fonte: Autoras

PROJETAR 205

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.7.n.3, setembro de 2022




Troncoso, M. U; Vergara, L. G. L.

Mas experienciar o outro e a cidade ndo é uma tarefa facil para todos. Em relagdo a dificuldade de se
socializar com as pessoas, alguns relatos explicam o porqué das criangas com TEA preferirem apegar-se a
objetos concretos, brinquedos preferidos ou espagos familiares:

Ele consegue se relacionar com o objeto e ndo consegue relacionar com as pessoas. Entdo
procura-se fazer com que ele se identifique dentro de um espago, considerando tanto as
paredes, como os elementos que tem dentro da sala. Esse elemento que tem dentro da
sala & um mediador da relagéo com o outro. E por meio do objeto que esse individuo vai
conseguir iniciar uma interacdo com o outro. Principalmente no inicio de um processo
terapéutico, usa-se muito o espago arquitetdnico para isso, para que o outro possa se
aproximar devagarzinho. A arquitetura pode ser sim um facilitador, e aqui a gente usa muito
isso (Entrevistado 11).

Esse sensivel relato, evidencia o papel do espaco arquitetdnico como mediador. Por possuir uma linguagem
universal, com formas geométricas, abstratas e silenciosas, a arquitetura pode estabelecer um dialogo
eficiente com estas criangas sensiveis. Ambientes falam e transmitem sensacdes, evocam recordagdes,
passam seguranga ou inquietacdo, podendo ser estimulante ou limitador para o conhecimento (REDIN;
MULLER; REDIN, 2007).

A arquitetura oferece as sensagdes tateis da textura da pedra e dos bancos de madeira
polida, a experiéncia da mudanga de luz com o movimento, o cheiro e 0s sons que ressoam
no espago e nas relagdes corporais de escala e proporgdo. Todas essas sensagdes se
combinam em uma experiéncia complexa que acontece de ser articulada e especifica,
embora sem palavras. O edificio fala de fendmenos perceptivos através do siléncio (HOLL,
2011, p.10).

Equipes de arquitetos juntamente com profissionais de salude devem se conscientizar sobre a forga
expressiva dos espagos arquitetdnicos enquanto meio de comunicagdo. Ao projetarem espagos mais
adequados a todos poderiam utilizar o potencial da linguagem ludica para transmitir silenciosamente maior
conforto e empatia espacial a esses usuarios tao sensiveis.

4.3 Urbanismo

As entrevistas evidenciaram a importancia da linguagem espacial ludica ao propiciar brincadeiras e
movimentos corporais exploratorios dos autistas. Aprender brincando também foi a maneira que Donna
Williams descobriu o mundo durante sua infancia:

Eu provia assim minha propria educacéo. Vagava muitas vezes pelos arredores da escola.
Cada escapadela me arrastava a outra aventura... subia as escadas das torres, brincava no
elevador... brincava nas paradas de bonde... Aprendi uma porgao de coisas desta maneira
(WILLIAMS, 2012, p. 227).

Para os terapeutas, a arquitetura tem um papel ludico estruturador muito poderoso. “Um espacgo que tenha
uma maneira mais estruturada, organizada, que seja ludico, vai interferir na maneira como a crianga esta se
relacionando com aquele espacgo, se organizando ou néo, e interferindo também na relagdo dele com quem
esta ali proximo (Entrevistado 10).

A ultima questao sobre solu¢des positivas para espacos urbanos gerou uma nuvem de palavras (figura 4)
com os conceitos mais citados em letras maiores. Nos eixos verticais, foram reforgcadas as emocgodes
promovidas pelo contato de criangas com TEA em ambientes sociais € nos horizontais foram destacadas
solugbes espaciais praticas e funcionais.

A expressao vertical mais destacada foi inclusao. Infelizmente varios terapeutas disseram “que a cidade
nao esta tao preparada, ndo tem esta estrutura, nem para autista, nem para outros deficientes. Inclusive a
mente das pessoas néo estéa aberta para este tipo de coisa” (Entrevistado 6).

Falta conhecimento da sociedade! O autismo é muito pouco falado. E tudo que ndo é
conhecido, é temido, né? Entdo o autista, ele ndo tem nada fisico, mostrando que tem
necessidades. Toda crianga tem sua peculiaridade, o autismo néo é diferente! A sociedade
ndo esta preparada pra isso, a sociedade ainda tem medo. Isso n&o é algo bom! Eu acho
que conhecimento é algo que esta faltando na sociedade em geral e isso inclui 0 ambiente
externo, onde se lida com pessoas que vocé ndo conhece. Outra coisa, eu acho que a
cidade é mal planejada para isso, né? Ruas, calgadas, tudo! E muito dificil isso
(Entrevistado 12).

Por isso, evidenciar a existéncia de portadores de TEA com sinalizagdo, com mais placas preferenciais em
locais publicos e em filas de espera seria importante. “Agora tivemos um ganho, né? O autismo também é
considerado prioridade! Entéo agora esta tendo plaquinhas em metrés, em bancos, que estdo ajudando um
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pouco mais isso” (Entrevistado 12). Outras solugées apontadas buscam promover o entrosamento em
espacgos de lazer com “[...] brinquedos que tivessem um cuidado com os estimulos que sao oferecidos. Que
proporcionassem a integragao das criancgas ditas tipicas e as com TEA, sabe? N&o separar! Que fosse algo
universal que conseguisse integrar todo mundo. Acho que falta isso” (Entrevistado13).

Figura 4: Nuvem de palavras positivas e solugbes para inclusédo autista na cidade.
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Fonte: Autoras

Portanto, arquitetos e urbanistas contribuiriam com a inclusdo se acreditassem que "[...] é possivel projetar
cidades mais habitaveis, como espagos e tempos para encontros e intercambios, com equipamentos e
infraestruturas culturais, ludicas e formadoras que contribuam para a melhoria da qualidade social da vida
das pessoas” (REDIN; MULLER; REDIN, 2007, p. 31). Além disso, todas as familias tém o direito de
passear e se divertir com seus filhos em suas cidades.

A experiéncia do passeio fez com que mais criangas quisessem ir, ficassem curiosas com o
contato com o mundo externo. Com certeza € muito importante, porque as vezes ele ndo
tem aquela experiéncia de vivenciar. E, para ele experimentar, a gente tem que possibilitar
isso, uma coisa que as vezes 0s pais nao deixam, por medo... E ai nos passeios que
fizemos, nds levamos os pais juntos. E eles puderam ter essa experimentagéo junto com a
familia, e foi maravilhoso! (Entrevistado15).

Voltando a nuvem de palavras (figura 4), o termo organizar reforcou a importancia dos limites que
direcionam e sinalizam diferentes fungdes, mesmo em parques abertos. “E um espago aberto, porém ele é
menor, eu estou aqui e ndo preciso estar de méos dadas com a crianga, mas eu tenho a visdo dela mais
distante no ambiente. E um ambiente ao céu aberto, porém ele tem espagos menores. Isso foi bom!”
(Entrevistado 15). As criangas com TEA precisam experimentar, brincar, guardar momentos agradaveis em
suas memoarias. “No fim ela quis ir, porque foi muito divertido! La tem uma parte aberta, que intercala, tem
toda uma coisa cercada ali em volta, entdo essa coisa meio termo, eu acho que é interessante!
(Entrevistado 15).

O zoneamento em ambientes com sequenciamento espacial claro e fungéo apropriada foi evidenciado por
entrevistados ao surgerirem ideias para espacos abertos em contato com a natureza. “Entdo, se tem esse
espaco limitado por alguma coisa, a gente talvez nem precise usar a cor, mas delimitar a fun¢gdo de cada
coisa! Isso eu acho legal! Uma forma que vocé possa guiar a experimentagao do espago” (Entrevistado 11).
Cada ambiente deve possuir uma fungdo clara com apropriada qualidade sensorial “[...] a place for
everything and everything in its place” (MOSTAFA, 2008, p. 204).

Trabalhei dez anos, numa atividade que a gente explorava muito o espago ao ar livre, num
Instituto Saude Mental, que é uma granja. La nés tinhamos espacos para caminhada, nés
tinhamos o espago onde era a agua, porque o autista gosta muito de agua, entéo tinha a
piscina, mas tinha também riachos, que eles exploravam. Tinha o espago de andar, que era
com asfalto, tinha o meio fio que era o delimitador, e até andava encima. Tinha o espago
com pedrinhas, onde se construia alguma coisa, tinha o espago dos parques onde eles
exploravam, experimentavam as plantas, percebiam o cheiro (Entrevistado 11).
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Portanto, um espaco para cada coisa e cada coisa no seu devido espago, também parece ser uma boa
ideia para organizar ambientes inclusivos e interativos a céu aberto. Essas e outras sugestdes foram
organizadas em um grafico conclusivo (figura 5), que reuniu caracteristicas comuns entre as trés esferas
investigadas: Autismo, Arquitetura e Urbanismo.

Figura 5: Conceitos de intersegéo entre as areas analisadas: autismo, arquitetura e urbanismo.
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5 CONSIDERA(}OES FINAIS

Cidades amigas e inclusivas deveriam oferecer mais ambientes ludicos no espago urbano. “Nossas
criangas ndo precisam de pragas e de escolas sO para elas; elas precisam da cidade que Ihes garanta
espagos e tempos carregados de dignidade, respeito, ternura e aconchego” (REDIN; MULLER; REDIN,
2007, p. 7). Espacos acolhedores para brincar também seriam boas solugbes para as criangas com
autismo, que tentam interagir com o mundo em seus movimentos singulares.

Nossos corpos e movimentos estdo em constante interagdo com o ambiente; 0 mundo e a
individualidade humana se redefinem um ao outro constantemente. A percepgao do corpo e
a imagem do mundo se tornam uma experiéncia existencial continua; ndo ha corpo
separado de seu domicilio no espaco, ndo ha espaco desvinculado da imagem inconsciente
de nossa identidade pessoal perceptiva (PALLASMAA, 2011, p. 38).

Desde sua origem os projetos poderiam pensar na adequacao dos espacos as criangas com TEA, utilizando
formas ludicas para torna-los mais amigaveis e empaticos a todos, por isso a palavra ADEQUAR
comparece como um dos conceitos na intersecgao central dos circulos representativos dos trés universos
pesquisados: Autismo, Arquitetura e Urbanismo (figura 5). Abrigos que proporcionam descanso a
superestimulagdo encontrada em ambientes de vivéncia, chamados por Mostafa como espagos de fuga,
poderiam ser adequadamente projetados ao lado de playgrounds ou outros ambientes de lazer ao ar livre,
distribuidos nos bairros das cidades.

Ambiente muito amplo, que tem varias coisas acontecendo ali, € mais facil de
desorganizagdo do que um ambiente acolhedor, um ambiente mais neutro. Vamos imaginar
um parquinho, que tenha ali varias informagdes, se a crianga se desorganizar, poderia ter
um lugar que ela pudesse se organizar. Nao sei, um tunel, alguma coisa dentro do
ambiente pra que ela se organizasse, posteriormente, depois de se organizar poderia voltar
ao ambiente. Nao seria uma coisa impossivel, né? A crianga, ela fica bem mais orientada
em ambientes escuros € menores, uma questdo mais acolhedora, mais ludica seria muito
apropriada! (Entrevistado 7).

De acordo com o entrevistado acima brinquedos com escalas apropriadas, como pequenos tuneis ou
recantos curvos, funcionariam muito bem, quase como conchas de protecao para estes seres tao delicados.
Portanto, objetos arquitetdnicos ludicos, com formatos circulares, poderiam ser utilizados na constru¢ao de
pequenos ambientes, mais aconchegantes, enfatizando o potencial da arquitetura em mediar o mundo
interno do autista com o mundo externo da cidade.

As conchas em espiral ndo existem somente pela beleza, ha outra coisa. Deves
compreender que existem varios peixes que tém o focinho tdo comprido que comeriam a
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maioria dos peixinhos se a casa deles fosse reta; mas, quando sao assaltados a porta por
seus inimigos, ao fugirem para dentro retiram-se em circulos, seguem o trajeto da linha
espiral e o fazem de tal modo que seus inimigos n&o Ihes podem fazer mal (BARCHELARD,
2000, p. 138).

Mediar a interagao de pacientes com TEA que tém receios em relagdo ao meio ambiente € um papel
importante para arquitetos e, por isso, os terapeutas sentem a necessidade da ajuda desses profissionais
em suas equipes. A confirmagéo do objetivo geral do artigo ficou claramente evidenciada no relato seguinte:

Proporcionar para ele um ambiente mais adequado, isso € muito bom! Como terapeuta,
tenho a nogdo do que seria mais adequado, mas eu ndo sei causar essa mudanga no
ambiente. E ai, um exemplo muito interessante aqui no trabalho, a gente conseguiu uma
parceria com um professor de arquitetura. Entdo a gente esta mudando a textura da
parede, algumas coisas que eu falei: olha, pra mim, o ideal era isso e isso. Com sua
expertise como arquiteto, junto com os alunos, foi trazendo solugdes que eu: Uau! Isso é
possivel de fazer?! Entdo assim, todo esse olhar do arquiteto, somado com o pessoal que
trabalha na area da saude, é muito rico! (Entrevistado 15).

Os resultados coletados durante entrevistas dirigidas aos profissionais colaboradores, indicam que o
tratamento do autismo é sim um relevante tema de saude coletiva. Muitos dos terapeutas entrevistados
incentivam arquitetos e urbanistas a se unirem a eles, para juntos promoverem a inclusao social com a
construcdo de ambientes urbanos mais instigantes e empaticos a crianga com TEA. O maior niumero de
espagos de lazer ao ar livre aumentaria o interesse deste pequeno cidaddo em sair de casa e a
consequente elevagao no numero de vivéncias externas ampliaria a consciéncia do seu Eu em contato com
a cidade.

O meio ambiente construido como linguagem tem o poder de definir e aperfeigcoar a
sensibilidade. Pode agugar e ampliar a consciéncia. Sem arquitetura, os sentimentos sobre
o espaco permanecem difusos e fugazes... A forma construida tem o poder de aumentar a
consciéncia do sentido de interior e exterior, intimidade e exposi¢éo, vida privada e espago
publico (TUAN, 1983, p. 119).

Esse pensamento de Tuan embasa a consideragao final deste artigo sobre o potencial de uma arquitetura
ludica, adequada aos cinco sentidos do cidaddo com TEA, contribuir para a construcdo de uma delicada
interseccao entre o0 mundo interno do autismo com o mundo externo a sua volta.
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RESUMO

O direito de transitar pela cidade com seguranca é manifesto a todas as pessoas, sendo assegurado pela Constituicio Federal de 1988. Nesse contexto, a
mobilidade urbana e uma acessibilidade de qualidade nos equipamentos e servicos de transporte publico coletivo sdo considerados fatores imprescindiveis para a
garantia do direito de ir e vir e 0 acesso a cidade das pessoas com deficiéncia. Em vista disso, partindo da inquietagdo sobre os modos de deslocamento da
populagdo com deficiéncia, este trabalho tem como objetivo principal realizar uma analise das condigdes de acesso e acessibilidade espacial de Pessoas com
Deficiéncia Visual (PcDV) as estagdes do metrd de Fortaleza e os seus entornos, como forma de compreender o panorama atual de acesso e dos parametros da
acessibilidade espacial para inclus@o dessa populagdo no sistema metroviario, tendo como recorte espacial a Linha Sul do metré de Fortaleza. Para este estudo, foi
realizada uma analise comparativa utilizando-se da ferramenta de sobreposigdo de mapas, no qual foi verificado o alcance das estagées da Linha Sul do metrd em
relagdo a localizagdo de habitagdes de Pessoas com Deficiéncia Visual e analisadas as condigdes de acessibilidade em busca de entender a possibilidade de se
locomover com seguranga por meio da mobilidade ativa, no caso, através da caminhada.

PALAVRAS-CHAVE: mobilidade urbana; acessibilidade; pessoa com deficiéncia visual; metrd de Fortaleza.

RESUMEN

El derecho a transitar con seguridad por la ciudad es manifiesto para todas las personas y esté garantizado por la Constitucién Federal de 1988. En este contexto, la
movilidad urbana y la accesibilidad de calidad en los equipos y servicios de transporte publico se consideran factores esenciales para garantizar el derecho de ir y
venir y el acceso a la ciudad de las personas con discapacidad. Ante esto, partiendo de la preocupacion por las formas de desplazamiento de la poblacion con
discapacidad, este trabajo tiene como objetivo principal realizar un analisis de las condiciones de acceso y accesibilidad espacial de las Personas con Discapacidad
Visual (PcDV) a las estaciones de metro de Fortaleza y su entorno, como forma de conocer el panorama actual de acceso y los pardmetros de accesibilidad espacial
para la inclusién de esta poblacion en el sistema de metro, teniendo como recorte espacial la Linea Sur del metro de Fortaleza. Para este estudio, se realizé un
analisis comparativo mediante la herramienta de superposicion de mapas, en el que se verificd el alcance de las estaciones de la Linea Sur del metro en relacién con
la ubicacion de las viviendas de las Personas con Discapacidad Visual y se analizaron las condiciones de accesibilidad para conocer la posibilidad de desplazarse
con sequridad a través de la movilidad activa, en este caso, a través de la caminata.

PALABRAS CLAVES: movilidad urbana; accesibilidad; personas con discapacidad visual; metro de Fortaleza.

ABSTRACT

The right to transit safely through the city is manifest to all people is ensured by the Federal Constitution of 1988. In this context, urban mobility and quality
accessibility in public transportation equipments and services are considered indispensable factors to guarantee the right to come and go and the access to the city
for People with Disabilities. In view of this, based on the concern about the ways of displacement of the population with disabilities, this work has as its main objective
to perform an analysis of the conditions of access and spatial accessibility for Visually Impaired People (VAP) to subway stations in Fortaleza and its surroundings, as
a way to understand the current panorama of access and the parameters of spatial accessibility for inclusion of this population in the subway system, having as a
spatial cutout the South Line of the Fortaleza subway. For this study, a comparative analysis was carried out using the tool of overlapping maps, in which the reach of
the stations of the South Line of the subway was verified in relation to the location of the homes of Visually Impaired People and the accessibility conditions were
analyzed in order to understand the possibility of moving around safely through active mobility, in this case, through walking.

KEYWORDS: urban mobility; accessibility; visually impaired people; Fortaleza subway.
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1 INTRODUGAO

No Brasil, os centros urbanos apresentam um acelerado processo de urbanizacdo e um elevado
crescimento demografico, caracteristicas que acarretaram diversos problemas para as cidades. Em
consequéncia, mediante o fendbmeno da urbanizagdo e a necessidade de uma maior locomogido das
pessoas, € possivel afirmar que ha muito tempo o direito de ir e vir dos cidaddos enfrenta dificuldades.
Nesse contexto, a precariedade da acessibilidade que se encontra diretamente relacionada a mobilidade
urbana, se destaca como fator que possui conflitos preocupantes para o campo do planejamento de
cidades.

Por décadas, a dimens&o humana tem sido um tépico do planejamento urbano esquecido e tratado a esmo,
enquanto varias questdes ganham mais forga, como a acomodacgéo do vertiginoso aumento do trafego de
automoveis veiculares (GEHL, 2015, p. 3). O modelo de planejamento urbano onde, de um modo geral,
prioriza politicas publicas em que os carros sao privilegiados em detrimento dos pedestres, tém dificultado o
direito da populagdo em ter acesso a cidade. Como resultado, um dos piores agravantes tem sido a
caréncia da acessibilidade urbana, um descaso com a populagdo que utiliza o espago publico e enfrenta
dificuldades em seus percursos cotidianos, se deparando com barreiras, espacos com limitagdes, calcadas
deterioradas e com dimensdes inadequadas, locais com auséncia de rampas de acesso, equipamentos de
transporte publico inacessiveis, entre outras condigées que dificultam a locomogédo das pessoas de forma
acessivel e segura.

Todo cidadao tem o direito de transitar pela cidade com seguranca. O direito de ir e vir esta expresso na
Constituicdo Federal de 1988, onde o artigo 5°, inciso XV, & claro ao assinalar: “E livre a locomogao no
territério nacional em tempo de paz, podendo qualquer pessoa, nos termos da lei, nela entrar, permanecer
ou sair com seus bens” (BRASIL, 1988, p. 13). Ainda na Constituicao, no que se refere a acessibilidade,
tem-se:

Art. 227. Omissis. §2°. A lei dispora sobre normas de construcdo de logradouros e dos
edificios de uso e de fabricagéo de veiculos de transporte coletivo, a fim de garantir acesso
adequado as pessoas portadoras de deficiéncia. (...)

Art. 244. A lei dispora sobre a adaptagéo dos logradouros, dos edificios de uso publico e
dos veiculos de transporte coletivo atualmente existentes a fim de garantir acesso
adequado as pessoas portadoras de deficiéncia, conforme disposto no art. 227, §2°.

Logo, as legislagdes a que se referem os artigos citados foram instituidas, sendo as Leis n.° 10.048/2000 e
n.° 10.098/2000, regulamentadas pelo Decreto n°® 5.296/2004, que disciplinou o que vinha disposto na
Constituicdo de 1988, além de outras, como o Decreto n° 6.949/2009, que promulga a Convencéo
Internacional sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia e seu Protocolo Facultativo, assinados em
Nova York, em 30 de margo de 2007 e, mais recentemente, a Lei n. 12.587 de 2012, que institui as
diretrizes da Politica Nacional de Mobilidade Urbana, bem como, a Lei n. 13.146/2015, que institui a Lei
Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia). Desta forma, existe
argumento juridico para atender a todas as questdes de acessibilidade, se tornando inquestionavel que os
principios relacionados a independéncia, autonomia e dignidade sejam respeitados de maneira individual ou
coletiva para criangas, adultos, pessoas com deficiéncia ou idosos, independentemente de suas limitagdes
fisicas ou mentais, sejam elas permanentes ou temporarias.

E nas ruas que a cidadania é exercida, onde as pessoas compartilham e desfrutam da cidade, suas cores,
odores, sons, onde se relacionam com outros seres humanos e, em conjunto, a apropriacdo e a
participacdo comunitaria definem, em grande parte, a qualidade de vida dos habitantes (IPINA GARCIA,
2019). Nesse sentido, a acessibilidade e a mobilidade urbana se tornam elementos essenciais para
garantirem o direito de ir e vir e a inclusdo social, sendo esses parametros indispenséveis para o acesso e
completude do direito a cidade por todos os cidadaos, proporcionando uma melhor qualidade de vida e
equidade social.

Nos ultimos anos, muitos estudos trataram a questdo da acessibilidade integral e os diversos aspectos que
envolvem a vida e os direitos das pessoas com deficiéncia (PREISER, 2001; PREISER ET AL, 2017,
SERDOURA, NUNES, 2006; CAMBIAGHI, 2007; DISCHINGER et al, 2012; ELALI, DINIZ, 2013;
SANTIAGO, 2013; BARBOSA, 2015; MORANO, SANTIAGO, 2018; MORANO, 2018; ROCHA et al, 2018;
DUARTE, COHEN, 2018; IPINA GARCIA, 2019; CAVALCANTE et al, 2021). No Brasil, a busca por
melhorias na acessibilidade para pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida tem se tornado comum
nas cidades, tendo como marco legal o ja citado Decreto Federal n°® 5.296/2004.

A mobilidade urbana e a qualidade no servigo do transporte coletivo também sao fatores imprescindiveis
para a garantia do direito a cidade das pessoas com deficiéncia. Para Vasconcellos (2013), toda cidade
deve proporcionar uma boa mobilidade para todos os cidadaos, facilitando a realizagdo de um
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deslocamento de pessoas e bens de um ponto a outro no ambiente urbano. Nesse contexto, a inser¢ao da
prioridade deste grupo social nas politicas de mobilidade urbana é estabelecida pela Lei Federal n°
12.587/2012, que institui a Politica Nacional de Mobilidade Urbana (PNMU), onde estabelece principios
como “acessibilidade universal”, “seguranga nos deslocamentos das pessoas” e “equidade no uso do
espago publico de circulagdo”. Além disso, a legislacéo estabelece a observacdo de normas e diretrizes de
acessibilidade nos projetos e programas que visem o aperfeicoamento da infraestrutura urbana.

Estas, entre outras legislagcdes citadas, impdem que gestores publicos elaborem e promovam um
planejamento urbano com politicas publicas onde a acessibilidade e a mobilidade urbana para pessoas com
deficiéncia sejam priorizadas, entretanto, ha ainda um longo caminho para que as leis resultem em acoes e
passem a ser representadas literalmente nas cidades brasileiras.

Sobre este tema, em discuss&o no grupo de pesquisadoras da Linha de Pesquisa 1 - Planejamento Urbano
e Direito a Cidade do Programa de Pds-Graduacdo em Arquitetura, Urbanismo e Design da Universidade
Federal do Ceara, surgiram questionamentos e ideias. Duas destas pesquisas do grupo sdo pertinentes a
tematica da acessibilidade no ambiente construido, uma realizada em 2018 e outra em andamento. A
primeira, intitulada Caminhos Invisiveis: analise de percursos cotidianos de pessoas com deficiéncia visual
em Fortaleza, de autoria de Raquel Pessoa Morano (2018), a qual visou compreender como as pessoas
com deficiéncia visual (PcDV) se relacionam e se locomovem na cidade e analisou in loco a acessibilidade
dos caminhos percorridos pelos participantes, conforme as normas vigentes e pelos discursos, com intuito
de conhecer suas reais necessidades, limitagbes e habilidades em relagcdo ao ambiente construido. Além
disso, sdo compilados dados primarios e secundarios e espacializados com Geoprocessamento (Pereira;
Silva, 2001) de forma a tragar um panorama da situagéo e localizagdo das PcDV na cidade de Fortaleza. A
segunda pesquisa, em andamento, provisoriamente intitulada Acessibilidade e Mobilidade Urbana como
condigdo estratégica do direito de ir e vir das pessoas com deficiéncia: o caso da Linha Sul do Metrd de
Fortaleza, de autoria de Maria Raquel do Vale Lima (2022), trata da analise das condigbes de acessibilidade
na Linha Sul do Metrofor, tanto em suas estagbes quanto em percursos urbanos do entorno de estacoes
com maiores fluxos de passageiros.

A partir das esferas de investigagdo destas pesquisas e no contexto da realidade das condigbes de
acessibilidade para pessoas com deficiéncia e mobilidade reduzida, focando as pessoas com deficiéncia
visual, principalmente as de camadas sociais mais vulneraveis que usam o transporte coletivo como Unico
veiculo motorizado para o deslocamento na cidade, surgiu a seguinte questao: a implantacado das estagdes
da Linha Sul do Metré de Fortaleza favorecem o deslocamento da populagdo de pessoas com deficiéncia
visual? Partindo dessa inquietacdo, o presente trabalho tem como objetivo geral analisar as condi¢cdes de
acessibilidade espacial de PcDV do entorno e acesso as estagdes do metrd de Fortaleza (Linha Sul), desta
forma, compreender o panorama atual de acesso e dos parametros da acessibilidade espacial para inclusao
dessa populacao no sistema metroviario de Fortaleza. Como objetivos especificos, pretende-se verificar a
quantificacado e localizagao onde residem as PcDV para tragar um panorama da situagdo dessas pessoas
em Fortaleza; mapear as estagbes da linha Sul do Metrofor; realizar uma sobreposicdo dos mapas das
residéncias e das estagdes, verificando, num raio de 2,5 km a partir das estagdes como centralidades, o
quanto se inserem ou estao proximas as estagdes, as residéncias de PcDV mapeadas; avaliar a qualidade
do espago publico para pessoas com deficiéncia visual de acordo com as normas de Acessibilidade e
assim, obter subsidios para propor melhorias em politicas publicas acerca da qualidade desse espago para
mobilidade das PcDV.

Os procedimentos metodoldgicos adotados neste trabalho podem ser classificados como multimétodos,
uma vez que vai se debrugar sobre duas pesquisas, uma concluida e outra em andamento e realizar a
sobreposicédo dos tratamentos de dados para extrair uma nova abordagem que s6 poderia ser feita com a
intercessédo das duas pesquisas. Esta nova abordagem se insere na classificagdo de pesquisa descritiva,
tendo como base o recorte espacial da linha Sul do Metré6 e o mapeamento de localizagdo das PcDV na
cidade de Fortaleza, sendo caracterizada ainda como estudo de caso.

De acordo com Gil, a pesquisa descritiva

tem como objetivo primordial a descricdo das caracteristicas de determinada populagdo ou
fendmeno ou, entdo, o estabelecimento de relagbes entre variaveis. Serdo inUmeros os
estudos que podem ser classificados sob este titulo e uma de suas caracteristicas mais
significativas estao na utilizacao de técnicas padronizadas de coleta de dados, tais como o
questionario e a observagao sistémica (GIL, 2008, p. 29).

Conforme Gadoy (1995), o estudo de caso

tem se tornado a estratégia preferida quando os pesquisadores procuram responder “como”

e “por qué” certos fendmenos ocorrem, quando ha pouca possibilidade de controle sobre os
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eventos estudados e quando o foco de interesse é sobre fendmenos atuais, que sé poderéo
ser analisados dentro de algum contexto da vida real (GODOY, 1995, p. 25).

A pesquisa de campo se fundamenta na Avaliagdo Técnico-Funcional (ORNSTEIN, ROMERO, 1992), e
para ela foram desenvolvidos dois checklists: um especifico para o espacgo edificado urbano e outro para o
espaco edificado das estagdes. Ambos tiveram como base os critérios de acessibilidade pré-estabelecidos
nos principios do Desenho Universal (PREISER, 2001; CAMBIAHI, 2007) que contribuem para definigdo de
parametros de projetos, além da analise de conformidade com as normas da ABNT, em especial a NBR
9050 (ABNT, 2015)/, NBR 16537 (ABNT, 2016). Contudo, pela extensdo dos resultados da pesquisa este
artigo nao teria condi¢ao de apresentar tudo, assim, focamos na condi¢do de acessibilidade do entorno das
estagdes, visto que um objetivo especifico que une as duas pesquisas € realizar uma sobreposi¢céo dos
mapas das residéncias e das estacbes, verificando, num raio de 2,5 km a partir das estagdbes como
centralidades, o quanto se inserem ou estao préximas as estagdes, as residéncias de PcDV mapeadas.

O trabalho se estrutura em trés etapas: 1. Verificagcdo das condi¢gdes de moradia de PcDV em Fortaleza,
levantamento de dados nas instituicdes pertinentes, que se relacionam com o recorte social da pesquisa -
PcDV e sobreposigdo de mapas de renda por bairros; 2. Reconhecimento da area da Linha Sul do Metr6 de
Fortaleza (MetroFor) e anadlise do entorno das estacdes; 3. Sobreposicdo dos mapas de residéncias e nivel
de renda por bairros com a linha e estagdes do metrd, construindo circulos de raio de 2,5 km tendo como
centralidade as estagdes do metrd para, enfim, verificar quais as condicées de proximidade das residéncias
de PcDV das estagdes e assim comparar como estdo esses entornos em termos de mobilidade ativa a pé
para insergao destas pessoas na rede de transporte metroviario.

O estudo de caso, teve como ferramenta a observagédo ndo-participante, tendo os pesquisadores registrado
anotacdes em diario de campo e registros fotograficos, além da ferramenta do uso de software para a
analise da sobreposi¢ao descrita na etapa 3 dos procedimentos metodoldgicos.

Justificativa

Todo o cidadao possui direitos e deveres (BRASIL, 1988) e para que esses direitos sejam exercidos, se
torna indispensavel que os principios relacionados a independéncia, autonomia e dignidade sejam
respeitados, de maneira individual ou coletiva. Contudo, ainda se nota que continua excluida uma parcela
da populagao que possui alguma deficiéncia ou restricdo de mobilidade. Nas cidades brasileiras, de um
modo geral, a maioria das pessoas circula a pé. Conforme Vasconcellos (2017), pesquisas de origem-
destino nos transportes (pesquisas OD) indicam que andar é responsavel por 30% a 38% dos
deslocamentos das pessoas. O autor ressalta que muitos destes deslocamentos sao feitos para chegar ao
ponto do transporte publico e para ir dele até o destino pretendido; a Tabela 1 apresenta a estimativa do
valor real dos deslocamentos a pé, e conclui que eles sobem para 42% a 58% do total de deslocamentos
didrios dos moradores.

Tabela 1: Viagens a pé registradas e valor real, cidades selecionadas.

Viagens a pé/dia
Populacio ~ Viagens/dia % do Viagens  Viagens nao Yo real
(milh@es) na (todosos  totalna registradas  registradas  Totalde das
Cidade datadoestuds  modos)(mil)  pesquisa (mil ‘dia) ab(mil/dia) viagens viagens
530 Paulo, 2007 185 38.235 331 12672 o0z 18374 4148
Rin de Janeiro, 2003 112 158815 38,8 G.740 g0m3 15833 046
Campinas, 2003 100 1546 302 467 B30 1087 o4
Vitoriz, 2000 125 1580 365 o83 T87 1370 or4
Santos, 2008 042 oo8 370 218 236 olb or B

Fonte: Vasconcellos (2017).

Especificamente em Fortaleza, recorte espacial deste trabalho, em seus deslocamentos diarios 32,2% dos
fortalezenses utilizam o caminhar como principal meio de locomog¢do e 25,4% recorrem ao transporte
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publico (FORTALEZA, 2020). Assim, sabendo-se que no uso de transporte publico potencializa os dados do
deslocamento a pé (pois parte do percurso € peatonal), a quantidade de caminhadas feitas pela populagao
aumenta. No entanto, uma série de barreiras dificulta a circulagdo do pedestre nas ruas.

Em toda a histéria da politica de mobilidade no Brasil até o final da década de 2000, o
andar pelas ruas foi totalmente ignorado como forma de transporte. As pessoas que
caminham ou usam bicicleta foram atores “invisiveis” no transito. Nunca fizeram parte das
politicas oficiais e ocuparam seu espaco de forma autdbnoma. A negacado da importancia do
caminhar comegou com a definigdo legal de que a constru¢do e a manutengido das
calcadas séo responsabilidade do dono do lote. Isto significa que a calgada nunca foi vista
como parte do sistema de circulagéo, posi¢cdo que s6 comecgaria a mudar com o Codigo de
Transito de 1998. O processo levou a constituicdo de um sistema de calgadas muito
precario na sua qualidade e continuidade e com grande numero de vias sem qualquer tipo
de calgada. Nas vias com declive, a abertura de entradas para os veiculos transformou as
calgadas em escadarias irregulares, desconfortaveis e perigosas (VASCONCELLOS, 2016,
p.75).

Pensando no pedestre as barreiras ja sdo muitas, o que pensar para as pessoas com deficiéncia e
mobilidade reduzida? Para Silveira (2010), todos somos deficientes em potencial. A deficiéncia e/ou a
mobilidade reduzida fazem parte da condigdo humana, haja visto que, todo individuo esta sujeito a possuir
restricdes fisicas no corpo, seja no decorrer da vida ou no fim dela, junto a velhice, de forma temporaria ou
permanente. Desse modo, a acessibilidade se mostra como um elemento primordial para toda a populagao,
devendo englobar, além de aspectos fisicos, questdes sociais, politicas e culturais.

A acessibilidade é demonstrada pela facilidade em que um individuo exerce uma atividade desejada, em
local desejado, do modo desejado e no tempo desejado (BHAT et al., 2000). A acessibilidade espacial é
caracterizada pela possibilidade de qualquer pessoa conseguir acesso a lugares desejados, fazer uso de
qualquer equipamento de utilidade publica ou privada e poder participar das atividades realizadas no local
(DISCHINGER, BINS ELY e PIARDI, 2012).

O crescimento constante do niUmero de pessoas com deficiéncia € um fator que tem se tornando uma das
maiores preocupagdes mundiais nos ultimos anos. Uma a cada sete pessoas no mundo possuem algum
tipo de deficiéncia, representando cerca de 1 bilh&o de pessoas, 15% da populagdo mundial (ONU, 2011).

No Brasil, segundo dados do IBGE (2010), mais de 45,6 milhdes de pessoas, um total de 23,92% da
populacdo brasileira possui pelo menos uma das seguintes deficiéncias investigadas: visual, auditiva,
motora, mental ou intelectual. Este dado foi reformulado com a elaboragdo da Nota Técnica n.° 1 do IBGE
(2018), em fungédo de uma releitura dos dados de pessoas com deficiéncia no Censo Demografico 2010 a
luz das recomendagdes do Grupo de Washington, o que reduziria o percentual de 23,92% para 6,7%,
contudo isso nao tira a necessidade do trato das questdes da acessibilidade no ambiente construido.

A Regido Nordeste apresenta 26,63% de prevaléncia de pessoas com pelo menos uma dessas deficiéncias.
Para o Ceara esse numero configura 2 milhdes de pessoas, com cerca de 27,69% apresentando algum tipo
de deficiéncia leve ou severa. No Estado do Ceard, 4,43% implicam em deficiéncia visual severa, 1,37%
deficiéncia auditiva severa, 2,65% deficiéncia motora severa e 1,48% deficiéncia mental/intelectual severa.
Para Fortaleza, essa populacdo foi estimada em 646.493, o que corresponde a 26,36% dos habitantes
(IBGE, 2010).

O elevado numero de pessoas com deficiéncia na capital cearense tem provocado grandes desafios aos
planejadores urbanos e gestores publicos, uma vez que os numeros apresentados demandam urgéncia na
implementacdo de agdes voltadas a melhoria da acessibilidade e de politicas de desenvolvimento urbano
que melhorem e facilitem o dia a dia dessa parcela da sociedade. Em Fortaleza, além da falta de estrutura
adequada e a auséncia de acessibilidade em espacos e equipamentos publicos ou privados de uso coletivo,
que € um dos maiores desafios para as pessoas com deficiéncia, os equipamentos de transporte, em
especial os terminais de 6nibus da cidade, seus entornos e acessos, lideram o nimero de reclamagdes de
usuarios, bem como denuncias feitas ao Ministério Publico do Estado do Ceara (MPCE).

Em 2019, o MPCE sancionou com multa no valor de R$ 852.144,00 a Empresa de Transporte Urbano de
Fortaleza S.A (ETUFOR), ap6s irregularidades constatadas em fiscaliza¢des realizadas nos terminais de
6nibus abertos, localizados na Praga Coragao de Jesus e Praga da Estacao, no bairro Centro, em Fortaleza.
Segundo o MPCE (2019), foi verificado nos terminais aspectos como a inexisténcia de banheiros e
condigdes sanitarias adequadas para todas as pessoas, a falta de acessibilidade adequada e a garantia da
prioridade e seguranga dos idosos e das pessoas com deficiéncia, demonstrando negligéncia com usuarios
vulneraveis.
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Nesse sentido, é justificada a importancia de uma anadlise pormenorizada das condigdes de acessibilidade
espacial de pessoas com deficiéncia em equipamentos de transportes, bem como em seus entornos e
acessos, observando-se a harmonia dos equipamentos com o que dispée o Estatuto da Pessoa com
Deficiéncia e a sua conformidade de acessibilidade com legislagbes municipais e normas vigentes
relacionadas ao tema.

2 MAPEAMENTO DE PESSOAS COM DEFICIENCIA X DISTRIBUIGAO DE RENDA EM FORTALEZA

Freitas, Gomes e Borges (2013) defendem que o acesso a informagcdo — mesmo que nio seja suficiente
para solucionar problemas relacionados a exclusdo socioespacial — apresenta-se como um instrumento
fundamental para entender e analisar o comportamento social no que tange o combate a politicas urbanas
excludentes.

[...] tendo em vista a maior parte das decisbes tomadas pelo planejamento e gestdo urbana
possui um componente espacial importante, o mapeamento das informagdes torna-se
fundamental, pois, permite uma maior cogni¢do por parte do gestor urbano (FREITAS
GOMES; BORGES, 2013, p. 36).

Para que a populagédo seja capaz de entender, argumentar e pressionar, a informagcao deve ser de facil
compreensio e interpretagdo. Para isso, sdo necessarias ferramentas “para integrar as légicas dos atores,
avaliar suas propostas, julgar sua adequacao em relagdo aos objetivos e sua eficiéncia para a coletividade,
identificando e avaliando seus possiveis efeitos” (ASCHER, 2010, p.87), a fim de ampliar as possibilidades
através de bancos de dados, indicadores urbanos, modelos de simulagéo e visualizagao espacial.

Com as tecnologias atuais para confeccionar mapas por meio de informagdes e dados digitais, ha também a
possibilidade de sobrepor essas informagdes — mapas — e gerar analises mais profundas a partir do
cruzamento de dados e sobreposicdo de mapas. Essa técnica é chamada de Geoprocessamento, que &
feito por meio de Sistemas de Informagao Geografica (SIG). Um SIG é um sistema computacional capaz de
arranjar, armazenar, manipular e exibir informacéo referenciada geograficamente” (KARIMI; AKINCI, 2010),
e mais ainda, de produzir informagédo com a sobreposi¢cdo dos dados espacializados. Uma das fungdes mais
Uteis do SIG é a capacidade de gerar novas informagdes e conhecimentos adicionais através da
visualizagdo dessa sobreposi¢cdo de dados (COSTA LIMA, 2017) o que permite “[...] expor tendéncias e
relagdes que nem sempre sdo percebidas numa analise inicial” (PEREIRA; SILVA, 2001, p. 111).

Para Costa Lima (2017), um dos maiores obstaculos a implementacdo de ferramentas que possibilitem a
visualizacdo de informacdes ainda é a falta de dados, mais especificamente, dados digitais. Apesar da
grande quantidade de informagdes que recebemos diariamente, ainda vivemos em um contexto de grande
desinformacao urbanistica (FREITAS; GOMES; BORGES, 2013).

Segundo a OMS (2011), existem no mundo 1 bilhdo de pessoas com algum tipo de deficiéncia — isso
significa uma em cada sete pessoas no mundo. A escassez de informacdes e estatisticas sobre as PcD
contribui para a invisibilidade dessas pessoas. Isso representa um obstaculo para planejar e implementar
politicas de desenvolvimento a fim de melhorar a vida desse grupo. O que podemos perceber é que essas
pessoas sao duplamente excluidas, por serem barradas dos espacos fisicos e por conta dessa invisibilidade
atribuida pela falta de informagédo. Entdo, se ndo ha dados, significa que essas pessoas ndo existem?
(MORANO, 2018).

Diante deste empecilho e da auséncia de subsidios acerca das PcDV, surgiu a necessidade de captar
dados relativos as PcDV a fim de gerar informacgdes relevantes sobre esse grupo; entender como essas
pessoas estao inseridas na cidade; fomentar analises e discussdes acerca das informagbes captadas;
produzir conhecimento sistematizado através dessas andlises e, permitir, a partr do uso do
Geoprocessamento, que a informacdo seja traduzida em mapas para melhor compreenséo das dinamicas
relacionadas a esse grupo.

A captacédo de dados sobre as PcDV em Fortaleza foi realizada em instituicbes que possuem relagdo com
esta parcela da populagédo e alguns 6rgédos da Prefeitura, obviamente que o resultado desta coleta ndo
fecha o nimero do censo, visto que s6 as pessoas inscritas nestas instituicdes foram coletadas e somaram
0 universo da pesquisa. Posteriormente, esses dados foram trabalhados e espacializados por meio de um
software livre de geoprocessamento (QGis), que permitiu uma melhor visualizagdo, analise e entendimento
da situacdo dessas pessoas na cidade. Essa forma de andlise é fundamental para gerar novos dados e
aprofundar as discussoes relacionadas a acdo do Estado em relacdo as PcD, mais especificamente, as
PcDV (MORANO, 2018). Conforme dados do IBGE (2010), Fortaleza, possui 27,15% das pessoas com
deficiéncia visual presentes no Estado do Ceara, agrupando mais de um quarto dessa populagdo em
apenas um municipio, dentre 184 municipios presentes no Ceara.
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As informagbes coletadas nas instituigbes foram: nome (informagao em sigilo); enderecgo (rua, numero e
bairro); idade; género; tipo de cegueira; renda familiar e modo de deslocamento. Os resultados da coleta
séo apresentados no Quadro 1.

Quadro 1 - Dados obtidos sobre PcDV em Fortaleza.

Fonte Numero de PcDV
Associacao dos Cegos do Ceara (ACEC) 96 PcDV

Instituto dos Cegos Helio Goes (ICHG) 182 PcDV

Empresa de Transporte de Onibus de Fortaleza (ETUFOR) 1.483 PcDV

Secretaria Municipal de trabalho, desenvolvimento social e Cadastro Unico de 5.629
combate a fome (SETRA). PcDV

Total - Universo da Pesquisa 7.390 PcDV

Fonte: Morano (2018).

Estes bancos de dados se organizam em planilhas diferentes e n&o integradas, muitas possuem auséncia
de informagbes ou se organizam de maneiras diferenciadas de uma instituigdo para outra, tornando alguns
procedimentos limitados. Essa auséncia de informagao dentro da instituicdo pode ser um procedimento de
seguranga para com a pessoa cadastrada, porém, a falta de integragdo em um banco de dados bem
estruturado e sistematizado — que poderia assegurar as informagdes confidenciais — eleva o tempo e a
complexidade do georreferenciamento.

Diante dessas diferentes e dispersas bases de dados, houve a necessidade de criar um processo de
sistematizacdo para compatibilizar os dados obtidos, para interpretar através de graficos e mapear as
PcDV por meio de um Sistema de Informagdes Geografica. Para conseguir isso, primeiramente, foi feito
um estudo em todas as planilhas para entender como as informagdes estavam configuradas e como seria
possivel transformar os dados que se encontravam na planilha em dados georreferenciados, além disso,
neste primeiro estudo dos dados, foram gerados graficos que facilitaram a analise das caracteristicas
sociais dessa populagdo. Assim, foi necessario padronizar as tabelas — em meio digital — para possibilitar
que os programas usados posteriormente conseguissem unir e traduzir essas informagodes.

A proposta inicial foi indicar onde essas pessoas moram, sinalizando seus enderegos exatos para permitir a
visualizagdo da situagio espacial na cidade. Para isso, foi necessario utilizar o soffware de Sistema de
Informagdo Geografica (SIG) utilizado foi o QuantumGIS (QGIS) juntamente com um plug-ini MMQGIS que
tem o objetivo de geocodificar os enderecos das tabelas através da ferramenta Geocode CSV with
Google/OpenStreetMap com base nas informagdes de endereco, cidade, estado e pais.

Apods a geocodificagdo das tabelas, foram gerados shapesii diferentes dentro da area de trabalho do QGIS.
Para unir os shapes foi utilizado o mesmo plugin do MMQGIS que oferece a fungdo merge”, esta foi
aplicada para organizar esses pontos dentro da area de trabalho do programa. Para esta etapa s6 foram
utilizados os dados do Cadastro Unico (SETRA), Associacdo dos Cegos e Instituto dos Cegos.

Um primeiro mapa foi elaborado e apresenta o lugar exato das moradias das PcDV. Conter essa informagao
é importante para saber quais as condicbes em que essas pessoas estdo vivendo. Este mapa foi
sobreposto ao mapa de renda por bairro, assim, apresentamos o mapa 1 que foi produzido para entender
de que maneira a renda pode influenciar sobre a localizagao da habitacdo dessas pessoas na cidade. Para
isso, sobrepds-se a informacgao de localizagao das PcDV em Fortaleza — ao mapeamento dos bairros e suas
rendas médias de acordo com a fonte de dados disponibilizada pelo Censo 2010 (Mapa 1).

Conforme Morano (2018), a localizagdo das moradias das PcDV sobreposta aos dados de renda média da
populacao fortalezense, permite observar que a cidade de Fortaleza € um espaco de desigualdades, pois:
(a) nos bairros centrais da cidade (considerando a centralidade da sua formagao e os bairros circunvizinhos)
séo disponibilizados servigos, saude e infraestrutura, e neles concentram-se as pessoas com alta renda; (b)
a maioria da populagdo de baixa renda, incluindo PcDV (Universo da Pesquisa realizada), reside na
periferia da cidade, caracterizada pela sua infraestrutura precaria. Assim, a baixa condigao financeira, a falta
de acesso a educacgao, a exclusao do mercado de trabalho e a vulnerabilidade social da PcDV contribuem
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para que tais pessoas sejam forcadas em varios aspectos de seu cotidiano, desde a escolha do modo de se
locomover até questdes acerca de moradia.

Mapa 1 - Localizagédo das PcDV em bairros com suas rendas médias.
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Fonte: Mapa elaborado pela equipe do ArqgPET — UFC (2018) a partir do cruzamento de dados

coletados por Morano (2018) com os dados do Censo (2010).

3 0 SISTEMA METROVIARIO DE FORTALEZA - LINHA SUL

Em 1997, o Estado do Ceara criou a Companhia Cearense de Transportes Metropolitanos — METROFOR,
empresa de capital misto, como contrapartida ao convénio assinado entre o Estado e o Governo Federal,
para a modernizagédo do sistema de transportes de passageiros sobre trilhos da Regido Metropolitana de
Fortaleza - RMF. Esse sistema estava em operagao, até entdo, sob a responsabilidade da Companhia
Brasileira de Transportes Metropolitanos — CBTU.

Operando duas linhas ferroviarias que ligavam Fortaleza as cidades vizinhas de Maracanau e Pacatuba ao
Sul e Caucaia ao Oeste, num total de 42 km de via, o METROFOR recebeu a missédo de planejar, implantar
e operar a modernizagdo dos transportes de passageiros sobre trilhos da RMF e de outros sistemas
metroferroviarios que viessem a ser demandados dentro do Estado do Ceara. Para isto, recursos
financeiros foram garantidos pela Unido, tanto para a transformacgéo da Linha Sul em Linha Metroviaria, com
sua eletrificacéo, duplicacao de vias, aquisicdo de novo material rodante (Trem de Unidade Elétrica - TUE) e
construgdo de um moderno centro de manutengao, como para a remodelagao da Linha Oeste, que passaria
a ser operada com Veiculos Leves sobre Trilhos - VLTs a diesel, sendo contemplada com pequenas
melhorias nas estagcdes e em sua via permanente".

Em operagao comercial desde 2014, a Linha Sul do Metr6 de Fortaleza (Ver Mapa 2), estudo de caso deste
artigo, € a maior via de transporte sobre trilhos em operagéo no Ceara. Por dia util, cerca de 34 mil pessoas
transitam em uma das 20 estagdes em operagédo, distribuidas nos 24,1 quildmetros, a Linha Sul transporta
aproximadamente 30.000 passageiros/dia, interligando Fortaleza aos municipios de Maracanau e Pacatuba,
cidades da Regido Metropolitana (CEARA, 2020). Essa linha é de grande importancia pelo fato de ser a
mais longa, que além de ligar outros municipios a Fortaleza, faz o percurso de varios bairros até o centro de
Fortaleza, bairro de maior volume de pedestres por ter demasiado comércio e servigos, além de ter varias
estacdes de dnibus que fazem a conexao com muitos outros bairros da cidade.
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Mapa 2 - Sistema Metroviario de Fortaleza, incluindo trajeto e estages das Linhas Sul, Oeste e Ramal Parangaba-Mucuripe.

PRGAIUEA

Fonte: Mapa elaborado por Lima (2022), a partir de informagées e mapas disponibilizados pelo Metrofor (2020)."

A Linha Sul é um sistema eletrificado e opera com Trens de Unidade Elétrica (TUE), todos equipados com
ar-condicionado, painéis informativos dentro dos vagbes e sistema de sonorizagdo — que informa aos
passageiros, constantemente, o nome da estagdo pela qual o trem esta passando. A frota é composta por
10 trens elétricos que circulam agrupados em dupla, totalizando cinco composi¢cdes, cada uma com
capacidade de transportar 890 pessoas.

No total, 134 viagens sao realizadas diariamente, nos dois sentidos (Pacatuba-Fortaleza e Fortaleza-
Pacatuba). Os trens circulam com velocidade média de 60 km/h, chegando a 70 km/h (velocidade maxima)
na aceleragdo entre as estagdes. A Linha Sul funciona de segunda-feira a sabado, das 5h30 as 23h, e o
tempo de espera pelos trens nas estagdes é de 16 minutos.

As quatro estagbes iniciais da linha Sul se situam no centro histdrico de Fortaleza, apresentando a tipologia
de estagdes subterraneas - 1. Estagcao Central Chico da Silva; 2. Estagdo José de Alencar; 3. Estagdo Sao
Benedito e 4. Estacao Benfica. As estacbes 8. Estacdo Juscelino Kubitschek e 9. Estacdo Parangaba, séo
elevadas e as demais sdo estagbes de superficieVi. Com esta variedade, é importante a verificagdo das
condigcbes de acessibilidade espacial no entorno e acesso das estagdes, especialmente das subterraneas e
elevadas.

Conforme dados das instituicdes listadas no Quadro 1, os bairros adjacentes as estacdes da Linha Sul
apresentam a seguinte quantidade de PcDV: Centro; 81 (1,10%); Benfica; 27 (0,36%); Damas; 22 ( 0,30%);
Rodolfo Tedfilo; 55 (0,74%); Couto Fernandes; 25 (0,34%); Bela Vista; 56 (0,76%); Democrito Rocha; 38
(0,51%); Montese; 83 (1,12%); Parangaba; 62 (0,84%); Vila Pery; 56 (0,75%); Manoel Satiro; 47 (0,64%);
Maraponga; 59 (0,80%); Mondubim; 230 (3,11%); Novo Mondubim; 46 (0,62%); Conjunto Esperanga; 22
(0,30%); Aracapé; 4 (0,05%); Parque Santa Rosa; 98 (1,33%); Parque Presidente Vargas. 16 (0,22%). Os
percentuais se referem ao total do universo de pesquisa com base nos dados das instituicdes citadas.

4 A LINHA SUL DO METROFOR X LOCALIZAGAO DAS RESIDENCIAS DE PcDV

Conforme seus estudos de mobilidade, Vasconcellos (2016), ao que se refere aos pedestres, assinala que
“as distancias percorridas pelas familias em um dia, computadas segundo varios niveis de renda, verificam-
se grandes diferengas. As distancias sdo semelhantes para as viagens a pé (entre 2 km e 3 km por dia). Isto
significa a distancia viavel pela mobilidade ativa, ou seja, a que faz uso unicamente de meios fisicos do ser
humano para a locomogao. Os meios de transporte ativos mais amplamente usados sdo andar a pé e de
bicicleta. Para o foco deste trabalho abordamos a mobilidade a pé devido a especificidade do recorte social,
as pessoas com deficiéncia visual.
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Para o pedestre, uma caminhada confortavel se processa em torno de 10 a 15 minutos, o que pode
corresponder a distancia de 2 a 5 km, dependendo das condigdes fisicas do pedestre e do percurso a ser
percorrido. Sabemos que uma das dificuldades do modo ativo a pé sdo as calgadas, varios tipos de
barreiras e obstaculos se colocam na faixa livre do passeio, desde desniveis irregulares pela rampa de
acesso ao automével, como desgaste do material de pavimentagao, dentre outros. Vasconcellos (2016)
considera que

0 patrimdnio publico representado pelas vias n&o é distribuido igualmente entre as pessoas,

sendo seu uso profundamente desigual. Portanto, referir-se aos investimentos no sistema
viario como democraticos e “equitativos” € um grande mito nas cidades brasileiras. Na
verdade, esse € sem duvida o mais poderoso mito operado para justificar a expanséo
indiscriminada do sistema viario. O investimento coletivo tende a beneficiar inimeras vezes
mais um conjunto selecionado de individuos, no caso os mais ricos que se deslocam mais,
em maiores distancias, usando o automovel particular (Vasconcellos, 2016, p.65).

A grande problematica das calgadas ocorre em fungéo da legislagdo, mesmo que ndo se queira pensar
sobre a condi¢cdo dos gestores municipais arcar com a constru¢do e manutengdo das calgadas, isso tem
consequéncia drastica ha tempos, pois, como assinala Vasconcellos (2017),

a primeira constatagdo da falta de prioridade foi a decisdo de atribuir ao proprietario do lote
a responsabilidade de construir e cuidar das calgadas. Esta decisdo revela que o ato de
caminhar ndo é considerado tema publico, mas sim privado. Em consequéncia disso, toda a
engenharia viaria foi desenvolvida com atengéo exclusiva a pista de rolamento dos veiculos
(Vasconcellos, 2017, p. 46).

Considerando a mobilidade ativa, a terceira etapa dos procedimentos metodolégicos, como ja citada, consta
da sobreposigdo dos mapas de residéncias e nivel de renda por bairros com as estagdes da Linha Sul do
metrd, construindo circulos de raio de 2,5 km, tendo como centralidade as estagbes para verificar quais as
condigdes de proximidade das residéncias das PcDV a esses equipamentos de transporte e assim
comparar como estao esses entornos em termos de mobilidade ativa para inser¢do das PcDV na rede de
transporte metroviario. Esta situagédo esta representada no Mapa 3.

Mapa 3 - Localizagao das PcDV em bairros com suas rendas médias com a sobreposigéo do Sistema Metroviario de Fortaleza

- trajeto e estagdes da Linha Sul.
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Fonte: Mapa elaborado pelas autoras a partir de mapa elaborado pela equipe do ArgPET — (MORANO, 2018)

A partir dos resultados encontrados, verifica-se que, do total universo de PcDV apresentado no Quadro 1 -
7.390 PcDV, com os circulos centralizados nas estagdes, 1.027 Pessoas com Deficiéncia Visual, total de
13,89% estao inseridas na abrangéncia de atendimento das esta¢des da Linha Sul por mobilidade ativa, ou
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seja, é possivel atingir as estagdes a pé. Aparentemente € um percentual baixo, embora pelo mapeamento
a densidade maior de PcDV encontra-se a oeste da Linha Sul, a mais de 2,5 km das estagbes metroviarias,
lembrando que outra linha, a Linha Oeste (Ver Mapa 2) esta posicionada nesta dire¢cao e que, de certo, tera
uma abrangéncia dessa densidade aumentando assim o percentual de atendimento do sistema de
transportes de passageiros sobre trilhos.

Quanto a andlise do entorno das estagbes relativa as condigbes de acessibilidade, para este artigo, estao
expostas duas situagdes, uma da estagdo bem central na cidade e uma mais distante, ou seja, o entorno da
Estacéo José de Alencar e o entorno da Estagdo do Conjunto Esperanga, respectivamente.

Constata-se de um modo geral, no entorno das estagfes e acesso, algumas dificuldades de ordem de
pavimentacdo de calgcada, travessias, obstaculos no passeio livre, faixa livre apresenta inclinagado
transversal maior que 3%; presenca de obstaculos aéreos até 2.10m; revestimento inadequado ou em
degradagao do passeio; existéncia de passeio com desnivel entre os lotes - descontinuidade; acesso de
veiculos interferindo na faixa livre sem sinalizagdo sonora e/ou luminosa; existéncia de mudanga brusca do
tipo de piso, sdo inadequagdes recorrentes.

No entorno da Estacédo José de Alencar no bairro Centro, estagcdo que possui o maior fluxo de passageiros
da Linha Sul, pode-se perceber que ainda é bastante deficitario a acessibilidade nos passeios, e que
aqueles que ainda possuem alguns elementos adequados, como piso tatil de alerta e direcional, por
exemplo, em sua maioria foram implantados de modo inadequado, em desconformidade com a NBR
16537/20016 (figuras 1 e 3), sem contraste de cor com o piso e sem distanciamento de mobiliario urbano.
Além disso, na figura 1, a posi¢édo do piso tatil em relagdo a obstaculos esta desconforme ao que define a
NBR 16537/2016, onde é determinado no item 7.7.1 que deve haver pelo menos 1,00 m de distancia entre a
sinalizagao tatil de direcionamento e as paredes, os pilares ou outros objetos, contando-se 1,00 m desde a
borda da sinalizagéao tatil (Figura 2).

Figura 1: Piso tatil direcional no entorno Figura 2: Distancia minima entre a Figura 3 - Piso tatil de alerta no
da Estacéo José de Alencar em sinalizagao tatil direcional e obstaculos. entorno da Estacao José de Alencar
desconformidade com a NBR 16537/2016, em desconformidade com a NBR
sem o distanciamento de 0,60cm de 16537/2016, sem o contraste de
barreiras e contraste de cores. cores.

Obstaculo

Sinalizacao tatil direcional

min. 1,00

e

o L |

Fonte: NBR 16537/2016

/;’/ : é-J.!€~i3: il
Fonte: Lima, 2021. Fonte: Lima, 2021.

No entanto, o grande obstaculo impeditivo para PcDV ter passagem livre na calgada no entorno e no acesso
a Estagcdo José de Alencar é a grande concentragcdo de vendedores ambulantes existentes no local de
forma irregular, onde os mesmos obstruem passeios e rampas de acesso com suas mercadorias (figuras 4
e 5), dificultando o direito de ir e vir de todos que circulam no local, especialmente, pessoas com deficiéncia
visual. Nesta perspectiva, a falta de fiscalizagdo com enfoque nas barreiras temporarias e atitudinais
ocasionadas por essa problematica, tem tornado o acesso a estagdo muitas vezes inviavel e perigoso para
pessoas com deficiéncia visual.

No entorno da Estacdo do Conjunto Esperanga a situagdo € mais critica, muitos problemas de desniveis,
calcadas estreitas, por vezes sem pavimentagdo ou interrompida por obstaculos. As figuras 6, 7 e 8
exemplificam algumas das inadequagdes. Além das calgadas, verificou-se a existéncia de espacos amplos
que possuem auséncia de guia de balizamento, como no Polo de Lazer do Conjunto Esperanca.
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Figura 4 - Piso tatil direcional com obstrugdo de barreiras Figura 5 - Piso tatil direcional com obstrugéo de barreiras
atitudinais na Praca da Estacdo José de Alencar. atitudinais nas calgadas do entorno da Estagao José de Alencar.

Fonte: Lima, 2021. Fonte: Lima, 2021.
Figura 6 — Avenida C - Inexisténcia de Figura 7 — Calgada na Avenida C com Figura 8 — Calgada estreita na Avenida G
calgada (Conjunto Esperanca). desniveis e obstaculos (Conjunto com poste posicionado sem condigdo de

Esperanga). faixa livre no passeio (Conjunto Esperanca).

Fonte: Lima, 2021. Fonte: Lima, 2021. Fonte: Lima, 2021.

Embora haja condicao de, pela mobilidade ativa, o raio de distancia das estacées ser considerado acessivel
para muitas pessoas com deficiéncia, a falta de acessibilidade no entorno das estacdes limita ou pode até
impedir a condicdo de acesso a estas pessoas de, com tranquilidade, fazer uso deste modo de transporte
coletivo de alta qualidade.

Quanto ao acesso as estagdes, utilizou-se com base no checklist proposto, os seguintes critérios foram
avaliados: acesso a estacdo (existéncia de rampal/escadal/elevadores/esteira rolante para o acesso a
estagdo); sanitarios acessiveis; aquisi¢ao do bilhete (passagem); validagédo do bilhete; acesso a plataforma;
plataforma; embarque; viagem (interior do trem); desembarque; saida da estagdo; sinalizagdo de
emergéncia; iluminagdo; comunicagao e informacgao.

Os resultados da avaliagdo das referidas estagdes foram em parte positivos e negativos, visto que muitos
elementos que compdem a acessibilidade foram implantados, contudo nem sempre em conformidade com a
norma, como por exemplo, na Estacdo José de Alencar, existe a rota de piso tatil, embora com
inconformidades em implantacéo de pecgas e ndo obedece a tabela de contraste da NBR 16537/2016. Assim
como o Mapa tatil existente, ndo esta conforme norma especifica, existéncia de extintores suspensos sem
demarcagdes de sinalizagdo do piso de alerta (figuras 9 e 10). Ja na estacdo Conjunto Esperanca,
problemas similares foram apresentados — existéncia de rota tatil desde o acesso a estacdo até o bloqueio
de embarque, porém com pegas soltando e mapa tatil em desconformidade e sem manutencgao (figuras 11 e
12).
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Figura 9 — Rota de piso tatil com falta de alguns pisos Figura 10 — Mapa tatil existente na estagcéo José de Alencar em
direcionais na estagao José de Alencar e em desconformidade desconformidade, ndo apresenta espago para aproximagao de

com a NBR 16537/2016, sem o contraste de cores. pessoas em cadeira de rodas.

Fonte: Lima, 2021. Fonte: Lima, 2021.
Figura 11 — Rota com piso tatil com falta de alguns pisos Figura 12 — Mapa tatil existente na estagdo Conjunto Esperanga
direcionais na estagdo Conjunto Esperanca. em desconformidade, ndo ha espago para aproximacéo de

pessoas em cadeira de rodas.

Fonte: Lima, 2021. Fonte: Lima, 2021.

5 CONCLUSAO

O presente trabalho teve como objetivo analisar as condigbes de acesso e acessibilidade espacial de
Pessoas com Deficiéncia Visual (PcDV) as estagcbées do metrd de Fortaleza (Linha Sul) e os seus entornos,
desta forma, com os resultados encontrados, compreender o panorama atual de acesso e dos parametros
da acessibilidade espacial para inclusao dessa populagéo no sistema metroviario de Fortaleza.

Para realizagdo desta analise foi utilizada a ferramenta de sobreposicdo de mapas, no qual foi verificado o
alcance das estagdes da Linha Sul do metrd em relagao a localizagao de habitagdes de PcDV e analisadas
as condicbes de acessibilidade, sempre visando entender a possibilidade da pessoa se locomover com
seguranga por meio da mobilidade ativa, no caso, através da caminhada, tendo como recorte social a
pessoa com deficiéncia visual.

Vimos, portanto, que em termos de localizagdo da Linha Sul e de suas estagbes abrange boa parte da
proximidade com a localizagado das residéncias de PcDV, proporcionando a condi¢do de deslocamento por
meio de transporte publico de alta qualidade, embora, tenha se constatado também a necessidade de
melhorar as condi¢cbes de acessibilidade no entorno das estagbes. Neste sentido, as calgadas devem ter
pavimentacdo antiderrapante, com inclinagdo transversal maxima de 3%, deixando a faixa livre de
pedestres sem obstaculos fixos e temporarios, ter piso tatil distanciado de postes e outros elementos que
podem se tornar obstaculos ao caminhar de PcDV, evitar desniveis na calgada de um lote para outro, ter
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travessias se possivel elevadas ao nivel das calgadas, quando o transito permitir, ou serem implantadas
justamente para ter efeito de diminuigdo da velocidade no local, proporcionando travessias mais seguras.

Quanto as condi¢des de acesso as estagdes, por amostragem que apresentamos no artigo, tanto a Estagao
José de Alencar, quanto a do Conjunto Esperanga, apresentam pontos positivos e negativos, isso aponta
para um avango nos quesitos de acessibilidade, contudo, a parte técnica desta implantacido apresenta
necessidade de mais estudos e pesquisas para que os resultados possam contribuir para que os
profissionais estejam mais atentos e tenhamos projetos realmente acessiveis. Neles os quesitos definidos
nas normas devem ser, atendidos para que todos possam se deslocar com tranquilidade nos espacos das
estagbes, como, por exemplo: acessos que tenham pavimentagdo adequada com pisos antiderrapantes,
sem trepidagdo; rampas acima de 5% que tenham apoio de corriméos duplos; balcdes de atendimento que
tenham altura adequada (conforme define a NBR 9050); sinalizagdo que contemple contraste de cor,
informagdes em relevo e em Braille.

Ademais, visto que as estagdes sdo pontos da cidade com grande concentragcdo de pessoas (com diversas
caracteristicas) e consideradas de transicdo para outros pontos da cidade, indica-se que haja cuidado para
o acolhimento de todas as pessoas com suas diversas condigcdes. Para isso & importante acessibilidade
fisica e comunicacional. Ou seja, a acessibilidade fisica precisa ser acompanhada por um sistema de
comunicacdo acessivel, por meio de aplicativos com audiodescrigdo que indiquem quais as melhores
entradas e saidas, bem como as ruas acessiveis e com menos obstaculos, garantindo que as pessoas
tenham tais informagdes antes de estarem em campo, estratégia que possibilita a diminuigdo de acidentes e
0 aumento da adesao de PcDV na utilizagdo do sistema metroviario.
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NOTAS

 Embora exista uma vers&o mais recente da NB9050, publicada em 2020, na data da primeira pesquisa de campo, em 2018, a verséo
vigente ainda era a de 2015, estando diretamente relacionada ao que seria observavel na realidade.

i E todo programa, ferramenta ou extensdo que se encaixa a outro programa principal para adicionar mais fungdes e recursos a ele.

i O shape é um tipo de arquivo digital que representa uma feigéo ou elemento gréafico, seja ela em formato de ponto, linha ou poligono
e que contém uma referéncia espacial (coordenadas geograficas) de qualquer que seja o elemento mapeado.

v Tem a fungdo de unir varios shapes que possuem o mesmo formato da informag&o.

¥ Via permanente € o conjunto de instalagdes fixas que desenvolvem fungdes basicas de suporte, pista de rolamento e guia para os
veiculos ferroviarios

Vihttps://www.metrofor.ce.gov.br/wp-content/uploads/sites/32/2020/02/mapa_sistema_metrovi%C3%A1rio_fortaleza 2020 _metrofor.png
Acesso em 07 de agosto de 2022.

Vi Estagbes de superficie - 5. Estagdo Padre Cicero; 6. Estagdo Porangabussu; 7. Estagédo Couto Fernandes; 10. Estacéo Vila Pery; 11.
Estagdo Manoel Satiro; 12. Estagdo Mondubim; 13. Estagdo Esperanga; 14. Estacdo Aracapé; 15. Estagédo Alto Alegre; 16. Estagéo
Raquel de Queiroz; 17. Estagéo Virgilio Tavora; 18. Estagdo Maracanau; 19. Estacao Jereissati; 20. Estagdo Carlito Benevides.

NOTA DO EDITOR (*): O conteudo do artigo e as imagens nele publicadas sao de responsabilidade do(s) autor(es).
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RESUMO

Este artigo pretende, com base nas percepgdes dos usuarios, destacar as caracteristicas do processo de orientagdo espacial em espagos abertos e em edificagdes
complexas, e ressaltar caracteristicas espaciais que facilitam ou dificultam a legibilidade em tais espagos, considerando a literatura relevante sobre o tema.
Orientacéo espacial trata da habilidade do individuo em identificar sua localizagao e se locomover de maneira eficaz a algum destino, através de decisdes tomadas
com base em informagdes espaciais. A importancia da orientagdo espacial e de sua consideragdo no ensino e na pratica da arquitetura e do desenho urbano tem
sido evidenciada. Contudo, a orientagdo espacial em espagos abertos e no interior de edificagdes complexas tem sido pouco considerada no ensino de arquitetura e
urbanismo €, consequentemente, na pratica profissional, o que justifica a elaboracéo deste artigo. Espera-se que as informagdes apresentadas contribuam para a
compreensao do processo de orientago espacial, das caracteristicas espaciais que facilitam ou dificultam a legibilidade para diferentes usuarios, assim como para a
relevancia da consideragdo dessas caracteristicas na formagdo de arquitetos e urbanistas e nos projetos de arquitetura e desenho urbano. Adicionalmente, este
artigo reforga a importancia desses projetos serem elaborados a partir das necessidades de seus usudrios, incluindo a de orientagdo espacial, que podem estar
baseadas em resultados de pesquisas ja existentes e/ou novas pesquisas envolvendo tema pertinente e grupos de usuarios similares.

PALAVRAS-CHAVE: orientagao espacial; legibilidade; percepcao dos usuérios; espacos abertos; edificagdes complexas.

RESUMEN

Este articulo pretende, con base en las percepciones de los usuarios, resaltar las caracteristicas del proceso de orientacion espacial en espacios abiertos y edificios
complejos, y resaltar las caracteristicas espaciales que facilitan o dificultan la legibilidad en dichos espacios, teniendo en cuenta la literatura relevante sobre el tema.
La orientacion espacial se ocupa de la capacidad del individuo para identificar su ubicacion y viajar eficientemente a un destino, a través de decisiones basadas en
informacién espacial. Se ha destacado la importancia de la orientacion espacial y su consideracion en la ensefianza y practica de la arquitectura y el urbanismo. Sin
embargo, la orientacién espacial en espacios abiertos y en el interior de edificios complejos ha sido poco considerada en la ensefianza de la arquitectura y el
urbanismo y, en consecuencia, en la practica profesional, lo que justifica la elaboracién de este articulo. Se espera que la informacién presentada contribuya a la
comprension del proceso de orientacion espacial, las caracteristicas espaciales que facilitan o dificultan la legibilidad para los diferentes usuarios, asi como la
relevancia de considerar estas caracteristicas en la formacion de arquitectos y urbanistas y en proyectos de arquitectura y urbanismo. Ademas, este articulo refuerza
la importancia de estos proyectos se desarrollen en funcién de las necesidades de sus usuarios, incluida la orientacién espacial, que pueden basarse en los
resultados de investigaciones existentes y/o nuevas investigaciones que involucren el tema relevante y grupos de usuarios similares.

PALABRAS CLAVES: orientacion espacial; legibilidad; percepciones de los usuarios; espacios abiertos; edificios complejos.

ABSTRACT
This paper aims at highlighting the characteristics of the wayfinding process in open spaces and complex buildings, and to accentuate spatial characteristics that
facilitate or hinder legibility in such spaces, based on users' perceptions. Wayfinding deals with the individual's ability to identify his location and travel efficiently to a
destination, through decisions made based on spatial information, considering the relevant literature on the topic. The importance of wayfinding and its consideration
in the teaching and practice of architecture and urban design has been emphasized. However, wayfinding in open spaces and inside complex buildings has been little
considered in the teaching of architecture and urbanism and, consequently, in professional practice, which justifies this paper. It is expected that the information
presented will contribute to the understanding of the wayfinding process, the spatial characteristics that facilitate or hinder legibility for different users, as well as for
the relevance of considering these characteristics in the training of architects and urban planners and in the architectural and urban designs. Additionally, this paper
reinforces the importance of these designs to be developed based on the needs of their users, including wayfinding, which may be based on the results of existing
research and/or on new research involving the relevant theme and similar user groups.
KEYWORDS: wayfinding; legibility; users' perceptions; open spaces; complex buildings.
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1 INTRODUGAO

Orientacdo espacial trata da habilidade do individuo em identificar sua localizagdo e se locomover de
maneira eficaz a algum destino, através de decisdes tomadas com base em informacdes espaciais (p.ex.,
ARTHUR; PASSINI, 2002; CARPMAN; GRANT, 2002; PASSINI, 1984; PASSINI, 1992; PEPONIS et al.,
1990). Este termo corresponde a tradugao do termo em inglés ‘spatial orientation’, existente desde o século
XIV (ARTHUR; PASSINI, 2002). Contudo, na literatura em inglés, tem predominado, a partir dos estudos
realizados por Kevin Lynch no inicio dos anos de 1960, o termo ‘wayfinding’ especificamente utilizado para
descrever como os individuos se orientam através do “uso coerente e organizado das informagbes
adquiridas no ambiente externo” (LYNCH, 1960, p.3). Embora conste que a definicdo de “wayfinding” tenha
sido ampliada na década 1970, ao contemplar o processo de tomada de decisbes para se chegar a
determinado destino, conferindo a orientacdo espacial um carater dindmico (PASSINI, 1981), é possivel
argumentar que a necessidade de tomar decisGes e de se movimentar sdo intrinsecos ao processo de
orientacao espacial e, logo, que faziam parte desse conceito desde sua origem.

A orientagdo espacial é considerada uma das poucas atividades ou comportamentos humanos em que €&
possivel evidenciar o uso consciente e intencional dos atributos espaciais ou morfolégicos em espagos
abertos ou no interior de edificacbes complexas (por exemplo, HAQ, 1999). A partir da andlise do
comportamento de individuos para chegar a determinado destino, desde a tomada de decisdo sobre as
direcdes seguidas até a identificagdo dos elementos no espaco utilizados como referéncia, Passini (1984)
identifica trés habilidades: a representagdo mental das caracteristicas do ambiente fisico (em um mapa
mental ou cognitivo), a tomada de decis&o, que permite que o individuo estruture suas agdes, e a execugao
da decisdo através da agdo. Assim, a orientagdo espacial esta diretamente associada ao comportamento
das pessoas em decorréncia das caracteristicas dos ambientes naturais e construidos (p.ex., HAQ, 1999;
KAPLAN; KAPLAN, 1983; PASSINI, 1984; PRESTOPNIK; ROSKOS — EWOLDSEN, 2000; RAPOPORT,
1977). Portanto, a maior ou menor facilidade de orientagdo espacial nos espagos abertos publicos e no
interior de edificagdes complexas esta relacionada a legibilidade das caracteristicas fisico-espaciais desses
espacos, isto é, ao quanto essas caracteristicas sdo percebidas, compreendidas e registradas em nossas
mentes (p.ex., PASSINI, 1992). Conforme ressaltado por Lynch (1960, p. 2 e 3), legibilidade urbana diz
sobre “... a facilidade com que cada uma das partes [da cidade] pode ser reconhecida e organizada num
padrdo coerente. Quanto maior a legibilidade, por exemplo, de uma determinada area urbana, maior a
possibilidade de um mapa mental ou cognitivo mais abrangente e detalhado (DOWNS; STEA, 1973;
GOLLEDGE, 1999; LYNCH, 1960; STEA, 1974; WEISMANN, 1981).

A orientagdo espacial e, logo, a legibilidade, sdo fundamentais para o conforto no deslocamento, uma vez
que saber onde se estd e como chegar ao destino desejado torna o deslocamento mais facil e rapido e
contribui para uma sensagdo de bem-estar e equilibrio (LYNCH, 1960). Espagos com boa legibilidade e
orientacdo espacial incentivam o seu uso e apropriagdo, o que tem implicagdes favoraveis para o
movimento e interagcdo entre pedestres e, consequentemente, para a vitalidade urbana (CUBUKCU,;
NASAR, 2005; HILLIER; IIDA, 2005; LYNCH, 1981; LYNCH, 1960; PASSINI, 1992).

A importancia da orientagao espacial também é evidenciada quando as pessoas encontram dificuldades de
chegar a determinado destino, ou seja, no momento em que as informagdes presentes no espa¢o ndo sédo
apreendidas adequadamente (CARPMAN; GRANT, 2002). Quando desorientadas, as pessoas costumam
se referir a determinado espago como “labirinto” (p.ex., HOLSTON, 1993; HOLANDA, 2003; MARCHAND,
2000). Dentre os motivos que tornam os labirintos dificeis de serem compreendidos espacialmente estéo a
uniformidade e repeticdo dos elementos e a auséncia de pontos referenciais (PASSINI, 1992; PASSINI,
1996). Na Antiguidade, os labirintos consistiam em estruturas projetadas intencionalmente para a
desorientagcdo espacial com proposito de defesa (LANG, 1987; PASSINI, 1992). As entradas das piramides
egipcias, por exemplo, foram organizadas em complexas passagens subterraneas que visavam dificultar o
acesso de estranhos. Nao obstante, ao invés de proporcionar uma estrutura adequada para o deslocamento
eficiente das pessoas, algumas areas urbanas assemelham-se a labirintos, tornando a navegagcdo uma
tarefa dificil mesmo para aqueles usuarios familiarizados com o local (PASSINI, 1984). Ainda, a importancia
da orientagao espacial esta relacionada ao fato que esses labirintos e outros espagos percebidos como de
dificil orientacdo tendem a afetar a salide e o bem estar das pessoas, por exemplo, através de sensagoes
de confusdo, desconforto, frustracdo e de estresse, e do aumento do tempo de deslocamento e da
percepcdo de inseguranga, e, assim, podem ser abandonados ou evitados no futuro (p.ex., BASKAYA;
WILSON; YAOZCAN, 2004; CARPMAN; CUBUKCU; NASAR, 2005; DOGU; ERKIP, 2000; GRANT, 1993;
LANG, 1987; LYNCH, 1960, 1981; PASSINI, 2004, 1992). Problemas de orientacdo espacial também
podem gerar acréscimo de custos relacionados: a atrasos em compromissos ou reunibes; ao tempo
despendido por funcionarios (p. ex., de uma empresalinstituicdo) para indicarem diregbes a visitantes; a
implementacao de dispositivos de sinalizacdo; e a contratacdo de pessoal para servigos de informagao e
gestao de trafego (ARTHUR; PASSINI, 2002; CARPMAN; GRANT, 2002; ZIMRING, 1990).
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A importancia da orientagdo espacial também fica evidenciada pelo fato de ser tema de pesquisas
envolvendo areas urbanas (p.ex. campi universitarios) e edificagbes complexas, aquelas com grandes areas
e quantidades de atividades especificas tais como hospitais, policlinicas, shopping centers, museus e
aeroportos (p.ex., ANDRADE; BINS ELY, 2014, COSTA; SCARANO, 2014, DOGU; ERKIP, 2000;
LOCATELLI, 2007; MANO, 2016), na area de estudos Ambiente e Comportamento (também referida como
‘Percepcado Ambiental’ ou ‘Psicologia Ambiental’), que trata das relagdes entre os ambientes e as pessoas
(BECHTEL; CHURCHMAN, 2002; LYNCH, 1960; RAPOPORT, 1977). Tais pesquisas tém investigado
similaridades ou diferengas entre os niveis de orientacdo de diferentes grupos de usuarios, por exemplo,
quanto ao grau de familiaridade com o espacgo (p.ex., LOCATELLI, 2007; MANO, 2016). Ainda, pesquisas
tém utilizado a teoria da Sintaxe Espacial (HILLIER; HANSON, 1984) para analisar o desempenho dos
ambientes em relagdo a orientagdo (HAQ; GIROTTO, 2003; HAQ, 1999), considerando o potencial de
movimento e a acessibilidade visual das pessoas em diversos espagos.

Contudo, a orientagdo espacial em espagos abertos e no interior de edificagdes complexas é pouco
considerada no ensino de arquitetura e urbanismo e, consequentemente, na pratica profissional, conforme
evidenciado pelas implantacbes modernistas, implantagdes essas que tendem a dificultar a orientagao
espacial devido a baixa legibilidade gerada, por exemplo, pela inexisténcia de referéncias e pela repeticao
de blocos idénticos com acessos normalmente sem conexdo direta com os espagos publicos das ruas
(p.ex., HOLSTON, 1993; MANO, 2016; REIS, 2014).

Conforme apresentado acima, a maior ou menor facilidade de orientagao espacial resulta das interagdes
entre os individuos e as caracteristicas dos espagos abertos ou dos interiores das edificagbes complexas,
incluindo a interagdo entre a representacdo mental dos espagos em mapas cognitivos, as diferentes
habilidades espaciais dos individuos e suas estratégias de orientagdo, além da prépria legibilidade dos
espagos (p.ex., CARLSON et al., 2010). Entretanto, este artigo foca nas caracteristicas espaciais que
tendem a afetar a orientagdo da maioria das pessoas, visando o entendimento das caracteristicas de
legibilidade espacial a serem consideradas em projetos de arquitetura e desenho urbano. Portanto, uma vez
evidenciada acima a importancia da orientagdo espacial e de sua consideragdo no ensino e na pratica da
arquitetura e do desenho urbano, este artigo pretende, com base nas percepgdes dos usuarios, destacar as
caracteristicas do processo de orientacdo espacial em espagos abertos e em edificagbes complexas, e
ressaltar caracteristicas espaciais que facilitam ou dificultam a legibilidade em tais espagos, considerando a
literatura relevante sobre o tema.

2 PROCESSO DE ORIENTAGAO ESPACIAL EM ESPAGOS ABERTOS E EM EDIFICAGOES COMPLEXAS

A orientacéo espacial depende da legibilidade dos espacos e do mapeamento cognitivo desses, isto é, da
aquisigao de informagao espacial e formagdo do mapa cognitivo (mapa ou imagem mental). O conceito de
mapa cognitivo foi primeiramente utilizado em 1948 pelo psicélogo Edward Tolman, ao sugerir a existéncia
de uma representagdo mental, uma espécie de mapa, que registra as informagdes adquiridas nos espagos
(KITCHIN, 1994). Ja nos anos 1960, em seu livro seminal A Imagem da Cidade, sobre a estrutura urbana,
Kevin Lynch (1960) utiliza o termo mapa cognitivo ou imagem mental associado a orientacdo espacial,
salientando a sua importancia para tal orientagao:

[...] no processo de orientagdo espacial, o elo estratégico € a imagem do meio ambiente, a
imagem mental generalizada do mundo exterior que o individuo retém. Esta imagem ¢é o
produto da percepgéo imediata e da memodria da experiéncia passada, a qual é utilizada
para interpretar informagdes e orientar agdes. A necessidade de conhecer e estruturar o
nosso meio é tdo importante e tdo enraizada no passado que esta imagem tem uma grande
relevancia pratica e emocional para o individuo (LYNCH, 1960, p.4).

O processo de construgao do mapa cognitivo ou da imagem mental, conforme destacado por Downs e Stea
(1973), envolve aquisigdo, codificagdo, armazenamento, recordagdo e decodificagdo de informagbes sobre
localizagGes e atributos dos espacgos. Portanto, a construgdo do mapa cognitivo envolve os processos de
percepgdo e cogni¢cdo. O processo de percepgado corresponde a experiéncia sensorial, aos estimulos
recebidos do ambiente (GOLLEDGE; STIMSON, 1997; KRUPAT, 1985; LANG, 1987), enquanto o processo
de cognicdo diz sobre a construgdo de significado através da experiéncia (MOORE; GOLLEDGE, 1976),
sobre o fato de que “...nenhum elemento do espacgo é experimentado por si s6, mas sempre em relagao ao
seu entorno, as sequéncias de eventos que conduzem a ele e a memoria das experiéncias” (LYNCH, 1960,

p.1).

A clareza e abrangéncia da construgdo do mapa cognitivo de uma area urbana ou interior de uma edificagéo
complexa dependem, além da legibilidade da area (PASSINI, 1992), da experiéncia e do conhecimento do
individuo sobre a area, isto &, da sua familiaridade (DOWNS; STEA, 1973; KAPLAN; KAPLAN, 1983;
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PASSINI, 1992), que permite o registro na memaria dos elementos fisico espaciais mais vivenciados (HAQ;
GIROTTO, 2003; PASSINI, 1992), e da habilidade do individuo em comunicar-se por tal método e em
realizar o mapa (PASSINI, 1992). Mapas cognitivos mais claros e abrangentes, como resultado desses
aspectos, indicam maior facilidade de orientacdo espacial do individuo, enquanto mapas com rotas e
estruturas fragmentadas ou distorcidas tendem a indicar dificuldade de orientagdo espacial (p.ex.,
GOLLEDGE, 1999).

Mapas cognitivos requerem experiéncia com o espaco [...]. Logo, 0 mapa cognitivo pode ser
um tipo de actimulo ou resumo desta experiéncia. E o conhecimento esquematico que o
individuo tem sobre determinado ambiente, o qual é extremamente util para o deslocamento
no espago, assim como para indicar diregbes para outras pessoas. As informagdes
armazenadas sobre o ambiente necessariamente influenciam a forma com que a pessoa o
“percebe”, o que é notado, o que é ignorado: resultado da familiaridade com o espago
(KAPLAN; KAPLAN, 1983, pp. 5-6).

Uma vez que o mapa cognitivo corresponde a representacdo mental das informacdes do ambiente que
foram adquiridas e selecionadas pelo individuo (GOLLEDGE, 1999; KUIPERS, 1982; LYNCH, 1960;
PASSINI, 1992) ele pode ser reproduzido, por exemplo, através de desenhos esquematicos acompanhados
de descrigdes em papel, que tendem a indicar relagdes topoldgicas € ndo métricas entre os elementos
esbogados (Figura 1).

Figura 1: Exemplo de mapa cognitivo do Campus Centro da UFRGS.
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Fonte: Aluno de Arquitetura e Urbanismo da UFRGS (2014 apud MANO, 2016).

Salienta-se que os mapas cognitivos ndo sao réplicas da realidade, mas representagbes graficas parciais do
mundo real (LANG, 1987; STEA, 1974), onde alguns elementos sdo mais detalhados e outros n&do sao
incluidos (KRUPAT, 1985; LANG, 1987; PASSINI, 1984). Segue que é importante para arquitetos e
urbanistas considerar as caracteristicas espaciais que facilitam ou dificultam a legibilidade em espagos
abertos e em edificagbes complexas e a consequente formagéo de mapas cognitivos.

3 CARACTERiS'I:ICAS ESPACIAIS QUE FACILITAM OU DIFICULTAM A LEGIBILIDADE EM ESPACOS ABERTOS
E EM EDIFICAGOES COMPLEXAS

A compreensdo e consideragdo em projetos de arquitetura e desenho urbano das caracteristicas que
facilitam ou dificultam a legibilidade nos diferentes espacos sdo fundamentais para que esses espagos
facilitem a orientagao espacial dos diversos usuarios. A existéncia de legibilidade e orientagdo espacial nos
espacgos abertos de uma cidade é facilitada pela existéncia de determinados elementos. Neste sentido, o
estudo realizado por Lynch (1960) em trés cidades americanas (Boston, Jersey City e Los Angeles) traz
uma contribuicdo fundamental ao identificar cinco elementos que deveriam ser facilmente identificaveis e
conectados para que uma area urbana fosse mais legivel e, logo, que contribuisse para a formacao de sua
imagem, nomeadamente: vias, limites, bairros, pontos nodais e marcos referenciais. Embora ja tenha sido
argumentado que 0os mapeamentos cognitivos comegam com os referenciais, antecedendo o conhecimento
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e registro das vias, e que ambos sado adquiridos antes do conhecimento configuracional de uma area, assim
como que o conhecimento das vias pode ser adquirido antes do conhecimento dos referenciais (ver, por
exemplo, BASKAYA; WILSON; YAOZCAN, 2004), tanto as vias quanto os marcos referenciais (Figuras 2, 3
e 4) tendem a ser os elementos predominantes em um mapa cognitivo para a maioria das pessoas (p.ex.,
BENTLEY et al., 1985; LANG, 1987; LYNCH, 1960).

As explicagbes estdo relacionadas ao fato das vias (ruas, avenidas ou caminhos) serem os locais a partir
dos quais as pessoas se deslocam e se conectam com outros espagos abertos ou edificados, percebem e
compreendem a cidade. Por sua vez, os marcos referenciais tendem a possuir uma forte imageabilidade, ao
evocarem uma forte imagem (LYNCH, 1960), podendo ser, por exemplo, um edificio isolado que atua como
um objeto urbano (p.ex., REIS, 2002; von MEISS, 1993) tal como a Igreja Sagrada Familia (Figuras 2 e 3),
ou um edificio que, mesmo sendo parte de um tecido urbano (conjunto de edificagbes, predominantemente,
com caracteristicas formais similares e localizadas junto as calgadas; p.ex., REIS, 2002; von MEISS, 1993)
gera forte estimulo visual, como exemplificado pela Casa Mila em Barcelona (Figura 4). Decorre que,
mesmo a repeticdo do tamanho e forma do quarteirdo em um tecido urbano com tragado xadrez, como o da
parte mais central de Barcelona (Figura 3), pode gerar uma legibilidade adequada na medida em que
existam marcos referenciais e/ou que as edificagcdes que delimitam as ruas possuam diferengas formais que
sejam percebidas pelos transeuntes como referéncias. Neste sentido, estudo (LOCATELLI, 2007) realizado
em area central e em campus universitario em Santa Maria, Rio Grande do Sul, confirma a importancia de
marcos referenciais como facilitadores da orientagéo espacial.

Figura 2: Via e marco referencial - Igreja Sagrada Familia, Figura 3: Vias caracterizadas por um tragcado xadrez e marco
Barcelona. referencial - Igreja Sagrada Familia, Barcelona.

Fonte: https://www.barcelonacentury.com/blog/turismo-por- Fonte: https://www.kevmrc.com/famous-landmarks-in-barcelona.
barcelona/avinguda-gaudi/.

Figura 4: Marco referencial — Casa Mila (La Pedrera), Barcelona.

Fonte: autores.

Além das caracteristicas formais de uma edificagdo, podem contribuir para a sua atuagao como referéncia
para a orientagdo espacial, a fungdo e o significado dessa edificacdo para as pessoas (BENTLEY et al.,
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1985; BINS ELY, 2004; LYNCH, 1960), por exemplo, devido ao seu valor histérico, o que reforca a
importancia da preservagdo de edificagbes que fazem parte do patriménio histérico das cidades. A
existéncia de edificagbes com essas caracteristicas, como parte de um tecido urbano legivel, facilitando a
orientacdo espacial de pessoas sem limitagdes visuais, tende a estar presente em cidades ou areas
urbanas mais antigas com implantagdes tradicionais (p.ex., ALEXANDER et al., 1977; BENTLEY et al.,
1985; ELLIS, 1978; GEHL, 2013; MARCHAND, 2000; TRANCIK, 1986).

Adicionalmente, informagbes graficas ambientais (tais como mapas de orientagdo, plantas de terrenos,
plantas de edificios, placas com setas direcionais, placas com identificacdo dos edificios, ruas ou servigos)
podem contribuir para a orientagdo espacial uma vez que respeitem critérios facilitadores da comunicacao
visual, tais como legibilidade nas informagdes tipograficas, localizagdo e apresentagdo de maneira a evitar
sobrecarga de informagédo (PASSINI, 1996). Contudo, o sistema de sinalizagdo/comunicagéo visual, nao
deveria ser considerado como um substituto para a necessaria legibilidade dos espacos.

Embora a visdo seja o principal sentido na interacdo entre as pessoas e os ambientes, responsavel por
mais de 80% do estimulo sensorial humano, com o restante ficando a cargo da audigéo, do olfato e do tato
(PORTEOQUS, 1996), é necessario também considerar a facilidade de orientagdo espacial de pessoas com
deficiéncia visual. Neste sentido, o ambiente deve fornecer informagdes que possam ser apreendidas
através dos demais sentidos, como referéncias sonoras e tateis - como pisos tateis, mapas tateis e
informagdes em Braile (ABATE; KOWALTOWSKI, 2017; BINS ELY, 2004; BINS ELY; OLIVEIRA, 2005), ja
citadas em normas e estudos em varios paises (p. ex. ABNT 9050, 2020; BARROSO, 2006; BENTZEN et
al., 2000; BLADES, 2002; JACOBSON, 1996; OVSTEDAL et al., 2005). Por exemplo, a importancia da
sinalizagao tatil no piso das areas de circulagao para a orientagdo de alunos da pré-escola, do primeiro ano
do ensino fundamental e de alunos novos ficou evidenciada em estudo realizado em escola de ensino
especial para criangas com deficiéncia visual (cegas e com baixa visdo) em S&o Paulo, assim como a
necessidade de aumento da largura do piso tatil de 20 cm (largura minima recomendada pela NBR; ABNT
9050, 2004) para, no minimo, 45 cm (ABATE; KOWALTOWSKI, 2017). Outro estudo envolvendo usuarios
de estagdes do Metr6 de Sao Paulo, com deficiéncia visual, identificou, dentre outras, a necessidade de
maior contraste entre o relevo/textura do piso tatil e do piso de borracha das estagdes, e de maior dimenséao
da area sinalizada com piso de alerta nas intersecgdes para melhorar a orientagdo espacial desses usuarios
(BARBOSA; ORNSTEIN, 2014).

Por sua vez, a inexisténcia de legibilidade e consequente falta ou redugdo da orientagdo espacial nos
espagos abertos de uma cidade sdo provocadas pela existéncia de determinadas caracteristicas. Neste
sentido, as implantagcbes modernistas tendem a ser menos legiveis e a dificultar a orientacdo espacial
(p.ex., ALEXANDER et al., 1977; BENTLEY et al., 1985; ELLIS, 1978; GEHL, 2013; HOLSTON, 1993;
KOHLSDORF, 1996; MANO, 2016; MARCHAND, 2000; TRANCIK, 1986). Esses problemas de falta de
legibilidade e consequente dificuldade de orientacdo espacial estdo geralmente relacionados a: repeticdo de
blocos idénticos, horizontais ou verticais, localizados no interior de quarteirbes e sem conexao direta com as
ruas, tal como salientado por Gordon Cullen (1971) em suas criticas aos projetos urbanos modernistas
construidos na Inglaterra em meados do século XX; a falta de referéncias e/ou de clareza da organizagéo
espacial (PASSINI, 1996). Adicionalmente, pesquisas realizadas em conjuntos habitacionais modernistas no
Brasil (REIS; LAY; PORTELLA, 2006; REIS; MARQUETTO; LAY, 2006) tém identificado uma série de
problemas relacionados a dificuldade de orientagdo espacial, tais como: espagos entre os blocos de
apartamentos e entre esses e as vias publicas adjacentes, no Conjunto Habitacional Guajuviras em Canoas,
sem uma clara defini¢gdo e controle, com consequente ocupagao por constru¢des e efeitos negativos para a
legibilidade e orientacdo espacial, gerando manifestagdes pelos moradores acerca da grande dificuldade
em explicar aos visitantes como acessar o edificio onde moram; repeticdo de blocos similares dificulta a
orientagao espacial dos visitantes e a localizagdo de seus destinos.

Também tém sido identificados reducdo da legibilidade e consequentes problemas de orientacdo espacial
em campi universitarios, tanto para estudantes familiarizados com o campus quanto para os iniciantes,
provocados pela falta de diferenciagdo entre as edificagdes (GARLING et al.,1986; LOCATELLI, 2007),
aspecto este que é a principal justificativa para as dificuldades de orientagdo para acessar os prédios em
campus com implantagcdo modernista na UFRGS (MANO, 2016). A reducédo da acessibilidade visual e
funcional, tal como exemplificado pelo afastamento e a falta de visibilidade e identificacdo do acesso a uma
edificagdo a partir da via publica em muitas implantagdes modernistas, também tende a gerar problema de
legibilidade urbana e orientagdo (ALEXANDER et al., 1977; GEHL, 2013; REIS; MARQUETTO; LAY, 2006).
Ainda, problemas de orientacdo espacial podem atingir extensas areas urbanas ou mesmo uma cidade,
como aqueles destacados por Holston (1993) em seu livro ‘A cidade modernista: uma critica de Brasilia e
sua utopia’, incluindo a dificuldade de as pessoas indicarem locais para outras pessoas em Brasilia. Com
base em entrevistas realizadas com moradores, Holston destaca:

REVISTA

PROJETAR 231

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.7.n.3. setembro de 2022

=



Lima, M. A; Antocheviz, F. B; Reis, A. T. L; Gregoletto, D.

(...) € quase impossivel dar indicagdes praticas, uma vez que ha poucos pontos de
referéncia dignos de nota. Mais ainda, ndo se pode dizer “va até aquela esquina e vire no
farol”. Em tal situagdo, mesmo pessoas que vivem em Brasilia ha muito tempo em geral tém
dificuldade para localizar um ponto da cidade, mesmo se podem situa-lo no seu mapa
mental e se ja estiveram |34 vérias vezes (HOLSTON, 1993, p.154).

A explicacao para a repeticao desses problemas parece estar relacionada a desconsideracao da orientagao
espacial pelo urbanismo modernista, com reflexos claros no ensino da arquitetura e urbanismo e,
consequentemente, na pratica profissional do arquiteto e urbanista. Tal desconsideragdo pode ser
constatada ja nas origens do movimento moderno, precisamente, na Carta de Atenas (Le CORBUSIER,
1973), resultado do 4°. Congresso do CIAM (Congresso Internacional de Arquitetura Moderna) realizado em
1933, onde é enfatizado que “... a casa nunca mais sera conectada a rua por uma calgada. Ela se erguera
em seu proprio ambiente, no qual desfrutara do sol, do ar puro e do siléncio.” (Le CORBUSIER, 1973, p.
57), sem que fossem mencionados, direta ou indiretamente, os efeitos quanto a orientagao espacial desse
afastamento das habitagcbes das vias de circulagcdo. Por sua vez, embora existam publicagbes, dissertacoes
de mestrado e teses de doutorado no Brasil sobre orientagdo espacial (por exemplo, BARBOSA,;
ORNSTEIN, 2014; ELALI; PINHEIRO, 2018; LOCATELLI, 2007; MANO, 2016), a sua inclusdo em
disciplinas de cursos de graduagdo em arquitetura e urbanismo, pelo menos brasileiros, ainda parece
incipiente.

Com relagéo aos interiores de edificagdes complexas, a configuragcdo espacial geral e das plantas baixas
dos pavimentos, as diferenciagbes estéticas e o grau de acessibilidade visual de um espago aos demais
espacos do edificio podem facilitar ou dificultar a formacao de uma representagdo mental coerente, e logo, a
orientagdo espacial, conforme varios estudos (por exemplo, ARTHUR; PASSINI, 20022; O'NEILL, 1991;
PEPONIS; ZIMRING; CHOI, 1990; WEISMAN, 1981) e destacado por KULIGA et al. (2019). Assim, um
interior com alta complexidade de layout, com espacos dificeis de serem diferenciados e com pouca
acessibilidade visual, provavelmente dificultara a orientagao espacial dos usuarios (LI; KLIPPEL, 2016).

Estudos (BASKAYA; WILSON; YAOZCAN, 2004; BROWN; WRIGHT; BROWN, 1997; HAQ; ZIMRING,
2003; O'NEILL, 1991) indicam que a complexidade da configuragdo da planta baixa tem o maior impacto na
legibilidade e orientacdo espacial, com uma menor complexidade ou maior simplicidade implicando em
menor dificuldade de orientagdo. Especificamente, em estudo realizado em duas policlinicas, foi verificado
que aumentos na complexidade da planta baixa resultaram em menor legibilidade e maior dificuldade de
orientagéo espacial (BASKAYA; WILSON; YAOZCAN, 2004). Conforme salientado por Weisman (1981), a
explicagédo esta na formagédo do mapa cognitivo, o que é facilitado pela maior simplicidade da configuragao
da planta baixa. Adicionalmente, a dificuldade de orientagcédo espacial pode ser aumentada pelas alteragées
nas plantas de um andar para outro assim como por desalinhamentos na sobreposi¢gao de um andar sobre o
outro (ver, por exemplo, KULIGA et al., 2019), salientando-se também que a orientagdo espacial entre
diferentes andares tende a ser mais dificil do que em um Unico andar (HOLSCHER et al., 2006).

Exemplificando, a Biblioteca Central de Seattle (Figura 5), projeto de Rem Koolhaas (laureado com o
Premio Pritzker em 2000) juntamente com outros arquitetos, construida em 2004 e constituida por 11
pavimentos, tem tido problemas de orientagao espacial relacionados a sua complexidade, com a midia local
comentando apos a sua abertura que as pessoas estavam se perdendo com muita frequéncia e que
algumas partes do prédio pareciam um labirinto (MURAKAMI, 2006 apud KULIGA; DALTON; HOLSCHER,
2013), além de um critico de arquitetura afirmar que esse seria “... um dos edificios mais desorientadores
que se poderia imaginar.” (DOVEY, 2017, p. 60 apud KULIGA et al., 2019). Segue que participantes de um
estudo (KULIGA; DALTON; HOLSCHER, 2013) perceberam como confusa a circulagdo complexa e néo
convencional da biblioteca em relagédo, por exemplo, a locais inesperados de escadas, desvios entre as
escadas de uma andar para outro, auséncia de escadas rolantes descendentes e falta de uma area central.
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Figura 5: Biblioteca Central de Seattle.

Fonte: autores.

A dificuldade de orientacdo espacial também pode aumentar com o aumento no numero de pontos de
decisao (como a intersecgao entre dois corredores), conforme revelado em estudo no interior de edificagbes
complexas (BEST, 1970 apud BASKAYA; WILSON; YAOZCAN, 2004). Adicionalmente, a legibilidade e
consequente orientacdo espacial no interior de duas policlinicas foram dificultadas em fungéo da falta de
referenciais, por exemplo, nas diversas salas de espera (BASKAYA; WILSON; YAOZCAN, 2004). Ainda,
esse estudo nas duas policlinicas (BASKAYA; WILSON; YAOZCAN, 2004) revelou que embora formas
simétricas possam ser consideradas menos complexas (em fungéo das informagdes redundantes) e, logo,
mais legiveis, tem a legibilidade reduzida quando caracterizadas pela uniformidade de cores, texturas,
formas e demais atributos desses espacgos internos (BASKAYA; WILSON; YAOZCAN, 2004). A falta de
diferenciagéo espacial pode dificultar a orientagdo nao apenas de visitantes, mas também de usuarios mais
familiarizados com determinados espagos (GARLING et al., 1986; ACREDOLO, 1981 apud LI; KLIPPEL,
2016).

Por outro lado, uma maior variagdo arquitetdnica permite ao individuo distinguir locais mais prontamente
(WEISMAN, 1981). Resultados de pesquisas (EVANS, 1980 apud BASKAYA; WILSON; YAOZCAN, 2004;
OBEID, 1998) indicam que a memdria de interiores de edificagdes melhora com o uso de esquemas de
cores. Também estédo relacionados a uma orientacdo adequada, a existéncia de um simples sistema de
corredores e um atrio ou nucleo central, que permite aos usuarios a visualizagdo dos espagos (LAWTON;
LIEBOWITZ; CHARON, 1970 apud BASKAYA; WILSON; YAOZCAN, 2004), do proprio sistema de
circulacdo conforme destacado por Arthur e Passini (2002). Especificamente, a orientacdo espacial foi
percebida pelos usuarios como facilitada em estudo realizado em um shopping composto por lojas
organizadas em torno de um atrio central (DOGU; ERKIP, 2000). A importancia da visualizacdo dos espacos
para a orientacdo também tem sido evidenciada em estudos envolvendo hospitais e aeroportos (ver, por
exemplo, BASKAYA; WILSON; YAOZCAN, 2004). Baseados em varios estudos, Kuliga et al. (2019)
salientam que as pessoas, geralmente, preferem navegar por areas que sdo mais acessiveis visualmente e
tém mais conexdes com outras partes da edificagdo. Ainda, a orientagdo espacial é facilitada quando é
possibilitada a aquisicdo de mais informagdes espaciais através da acessibilidade visual em deslocamentos
verticais, entre os andares de muitos edificios complexos (HAQ; ZIMRING, 2003).

Embora tenha ja sido salientado que, na maioria das vezes, a sinalizagdo ndo consegue superar as falhas
arquiteténicas (ARTHUR; PASSINI, 2002) e que um excesso de sinalizagdo pode provocar problemas de
orientagao, tal como constatado em estudo onde a facilidade de orientagdo espacial foi reduzida devido ao
aumento no numero de sinalizagdes em corredor de um hospital (CARPMAN; GRANT; SIMMONS, 1984
apud BASKAYA; WILSON; YAOZCAN, 2004), também é importante considerar a sinalizagéo no interior de
edificagbes complexas. Conforme revelado em pesquisa realizada por Passini (1980) em um grande
conjunto comercial, alguns usuarios confiavam fortemente na clareza da organizagédo do edificio, enquanto
outros confiavam mais fortemente na sinalizagdo. Conforme estudo realizado em edificios complexos, a
orientacdo espacial foi facilitada pela colocacdo da sinalizacdo em pontos de decisdo (BEST, 1970 apud
BASKAYA; WILSON; YAOZCAN, 2004).
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4 CONSIDERAGOES FINAIS

Uma vez evidenciada a importancia da orientacdo espacial e de sua consideragao no ensino e na pratica da
arquitetura e do desenho urbano, esse artigo se propds a destacar as caracteristicas do processo de
orientagao espacial em espacos abertos e em edificagdes complexas, e a ressaltar caracteristicas espaciais
que facilitam ou dificultam a legibilidade em tais espagos, com base nas percepgdes dos usuarios.

O processo de orientagcdo espacial evidencia a relevancia da legibilidade em espagos abertos e no interior
de edificagbes complexas e, logo, das caracteristicas espaciais dos projetos de arquitetura e de desenho
urbano. A existéncia de legibilidade adequada depende das varias caracteristicas espaciais mencionadas,
caracteristicas estas que ndo, necessariamente, sdo as Unicas relevantes para tal legibilidade. Contudo,
essas caracteristicas exemplificam aquelas que podem ser consideradas no ensino e na pratica da
arquitetura e do desenho urbano, visando ambientes que facilitem a orientagdo espacial e, logo, os seus
usos.

Embora possa ser uma limitagdo desse artigo o fato de n&o terem sido mencionadas, necessariamente,
todas as caracteristicas que podem contribuir para uma legibilidade adequada, espera-se que ele contribua
para a compreensado do processo de orientacdo espacial, das caracteristicas espaciais que facilitam ou
dificultam a legibilidade para diferentes usuarios, assim como para a relevancia da consideragdo dessas
caracteristicas na formagao de arquitetos e urbanistas e nos projetos de arquitetura e desenho urbano.
Adicionalmente, este artigo reforca a importancia desses projetos serem elaborados a partir das
necessidades de seus usuarios, necessidades estas, incluindo a de orientagdo espacial, que podem estar
baseadas em resultados de pesquisas ja existentes e/ou novas pesquisas envolvendo tema pertinente e
grupos de usuarios similares.

REFERENCIAS

ABATE, T. P.; KOWALTOWSKI, D. C. C. K. Avaliagao de pisos tateis como elemento de wayfinding em escola de
ensino especial para criangas com deficiéncia visual. Ambiente Construido, Porto Alegre, v. 17, n. 2, p. 53-71, abr./jun.
2017. Disponivel em: http://dx.doi.org/10.1590/s1678-86212017000200146. Acesso em dez/2021.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS (ABNT). NBR 9050: acessibilidade a edificagées, mobiliario,
espacgos e equipamentos urbanos. Rio de Janeiro: ABNT, 2004.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS (ABNT). NBR 9050: Acessibilidade a edificagbes, mobiliério,
espacgos e equipamentos urbanos. Acessibility to buildings, equipment and the urbano environment. Rio de Janeiro:
ABNT, 147 p., 2020.

ALEXANDER, C.; ISHIKAWA, S.; SILVERSTEIN, M.; JACOBSON, M.; FIKSDAHL-KING, I.; ANGEL, S. A pattern
language: towns, buildings, construction. New York: Oxford University Press, 1977.

ANDRADE, |. F.; BINS ELY, V. H. M. Orientag&o espacial em terminal aeroportuario: diferentes perspectivas. IN: Il
ENANPARQ - ENCONTRO DA ASSOCIACAO NACIONAL DE PESQUISA E POS-GRADUACAO EM ARQUITETURA E
URBANISMO. Anais do ... Sao Paulo: UPM / PUC-Campinas, 2014, pp. 1-12.

ARTHUR, P.; PASSINI, R. Wayfinding-People, Signs, and Architecture. New York: McGraw-Hill. 2002.

BARBOSA, M. B.; ORNSTEIN, S. W. Wayfinding e acessibilidade para pessoas com deficiéncia visual em sistemas
metroviarios. In: I ENANPARQ - ENCONTRO DA ASSOCIACAO NACIONAL DE PESQUISA E POS-GRADUAGCAO
EM ARQUITETURA E URBANISMO, 2014, Sao Paulo. Anais do .... Sdo Paulo: UPM / PUC-Campinas, 2014, p. 1-14.

BARROSO, C. P. Conforto e orientagdo espacial na acessibilidade universal de centros urbanos. Dissertacao
(Mestrado) Programa em Planejamento Urbano e Regional, Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Porto Alegre,
2006.

BASKAYA, A.; WILSON, C.; YAOZCAN, Y. WAYFINDING IN ANUNFAMILIAR ENVIRONMENT: Different Spatial
Settings of Two Polyclinics. Environment and Behavior, London, v. 36, n. 6, pp. 839-867, 2004.

BECHTEL, R.; CHURCHMAN, A. (Ed.). Handbook of environmental psychology. New York: John Wiley & Sons, 2002.

BENTLEY, I.; ALCOCK, A.; MURRAIN, P.; MCGLYNN, S.; SMITH, G. Responsive environments: a manual for
designers. London: The Architectural Press, 1985.

BENTZEN, B. L.; BARLOW, J. M.; TABOR, L.S. Detectable Warnings: Synthesis of U.S. and International Practice.
Berlin, AL / Massachusetts, USA: U.S. Access Board, 2000.

BINS ELY, V. H. M. Orientar-se no espago: condigdo indispensavel para a acessibilidade. In: SEMINARIO NACIONAL
ACESSIBILIDADE NO COTIDIANO. Anais... Rio de Janeiro: PROARQ/UFRJ, 2004, s/p.

REVISTA

PROJETAR 234

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.7.n.3. setembro de 2022

=



Lima, M. A; Antocheviz, F. B; Reis, A. T. L; Gregoletto, D.

BINS ELY, V.; OLIVEIRA, A. Acessibilidade em Edificio de uso publico: contribuigdo de projeto de extensdo na
elaboragdo de dissertagdo. In: Il PROJETAR - Il Seminario sobre ensino e pesquisa em projeto de arquitetura:
Rebatimentos, Praticas, Interfaces. Anais do... Rio de Janeiro: PROARQ/UFRJ, 2005, s/p.

BLADES, M; LIPPA, Y.; GOLLEDGE, R. G.; JACOBSON, R. D.; KITCHIN, R. M. The effect of spatial tasks on visually
impaired peoples’ wayfinding abilities. Journal of Visual Impairment & Blindness, v. 96, n. 6, pp. 407-419, 2002.

BROWN, B.; WRIGHT, H.; BROWN, C. A post-occupancy evaluation of wayfinding in a pediatric hospital: Research
findings and implications for instruction. Journal of Architectural and Planning Research, v. 14, n. 1, p. 35-51, 1997.

CARLSON, L. A.; HOLSCHER, C.; SHIPLEY, T. F.; DALTON, R. C. Getting lost in buildings. Current Directions in
Psychological Science, v. 19, pp. 284-289, 2010.

CARPMAN, J.; GRANT, M. Design that cares: planning health facilities for patients and visitors. Chicago: American
Hospital Published, 1993.

CARPMAN, J.; GRANT, M. Wayfinding: a broad view. In: BECHTEL, R.; CHURCHMAN, A. (Ed.). Handbook of
Environmental Psychology. New York: John Wiley, pp. 427-442, 2002.

COSTA, A. D. L.; SCARANO, L. Orientag&o espacial em hospital publico universitario. IN: [l ENANPARQ - ENCONTRO
DA ASSOCIACAO NACIONAL DE PESQUISA E POS-GRADUACAO EM ARQUITETURA E URBANISMO - Arquitetura,
cidade e projeto: uma construgéo coletiva. Anais do ... Sdo Paulo, 2014, s/p.

CUBUKCU, E.; NASAR, J. Relation of physical form to spatial knowledge in large-scale virtual. Environmental and
Behavior, v. 37, n. 3, pp. 397-417, 2005.

CULLEN, G. Paisagem Urbana. Lisboa: Edi¢des 70 Ltda, 1971.

DOGU, U.; ERKIP, F. Spatial Factors affecting wayfinding and orientation: a case study in a shopping mall. Environment
and Behavior, London, v. 32, n. 6, pp. 731-755, 2000.

DOWNS, R.; STEA, D. Maps in minds. New York: Harper and Row, 1973.

ELALI, G. A.; PINHEIRO, J. Q. Wayfinding. (navegando o ambiente). In: CAVALCANTE, S.; ELALI, G. A. Psicologia
ambiental: conceitos para a leitura da relagdo pessoa-ambiente. Petropolis: Vozes, 2018, pp. 250-260.

ELLIS, W. C. The spatial structure of streets. IN: ANDERSON, S. (ed.) On streets: streets as elements of urban
structure. Cambridge: The MIT Press, 1978.

GARLING, T.; BOOK, A.; LINDBERG, E. Spatial orientation and wayfinding in the designed environment: a conceptual
analysis and some suggestions for post-occupancy evaluation. Journal of Architectural and Planning Research, v. 3, n.1,
pp. 55-64, 1986.

GEHL, J. Cidade para pessoas. Sao Paulo: Perspectiva, 2013.

GOLLEDGE, R. G. Wayfinding behavior: cognitive mapping and other spatial processes. Baltimore: The Johns Hopkins
University Press, 1999.

GOLLEDGE, R.; STIMSON, R. Spatial behavior: a geographic perspective. New York: Guilford, 1997.

HAQ, S. Can space syntax predict environmental cognition? In: 2 SPACE SYNTAX INTERNATIONAL SYMPOSIUM
(Brasilia). Proceedings... London: Space Syntax Laboratory, v. Il, pp. 44.1-44.14, 1999.

HAQ, S.; GIROTTO, S. Ability and intelligibility: wayfinding and environmental cognition in the designed environment. In:
4 SPACE SYNTAX INTERNATIONAL SYMPOSIUM. Proceedings of ... Londres: UCL, p.68.1-68.20, 2003.

HAQ, S.; ZIMRING, C. Just down the road a piece: The development of topological knowledge of building layouts.
Environment and Behavior, v. 35, pp. 132-160, 2003.

HILLIER, B.; HANSON, J. The social logic of space. Cambridge: Cambridge University, 1984.

HILLIER, B.; IIDA, S. Network and psychological effects in urban movement. In: COHN, A.G.; MARK, D.M. (Eds.)
Proceedings of Spatial Information Theory: International Conference (COSIT 2005). Springer-Verlag: Berlin, Germany,
pp. 475-490, 2005.

HOLANDA, F. A determinagao negativa do movimento moderno. In: HOLANDA, F. (Org.). Arquitetura & urbanidade. Sao
Paulo: ProEditores, 2003.

HOLSCHER, C.; MEILINGER, T.; VRACHLIOTIS, G.; BROSAMLE, M.; KNAUFF, M. Up the down staircase: Wayfinding
strategies in multi-floor buildings. Journal of Environmental Psychology, v. 26, p. 284-299, 2006.

HOLSTON, J. A cidade modernista: uma critica de Brasilia e sua utopia. Sado Paulo: Companhia das Letras, 1993.

JACOBSON, R.D. Talking tactile maps and environmental audio beacons: An orientation and mobility development tool
for visually impaired people. In: ICA - COMMISSION ON MAPS AND GRAPHICS FOR BLIND AND VISUALLY
IMPAIRED PEOPLE. Proceedings of the ... Ljubjiana, Slovenia: ICA, October,1996, pp. 21-25.

KAPLAN, S.; KAPLAN, R. Cognitive and environment: functioning in an uncertain world. Michigan: Ulrich's Bookstore,
1983.

REVISTA

PROJETAR 235

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.7.n.3. setembro de 2022

=



Lima, M. A; Antocheviz, F. B; Reis, A. T. L; Gregoletto, D.

KITCHIN, R. M. Cognitive maps: what are they and why study them? Journal of Environmental Psychology, v. 14, pp. 1-
19, 1994.

KOHLSDORF, M. E. Orientation and identification in the great Brasilia. IASTE Working Series. Berkeley: University of
California Press (EUA), pp. 49-82, 1996.

KRUPAT, E. People in cities: the urban environment and its effects. Cambridge: Cambridge University Press, 1985.
KUIPERS, B. The Map in the Head. Environment and Behavior, London, v. 14, n. 2, pp. 202-220, 1982.

KULIGA, S.; DALTON, R.C.; HOLSCHER, C. Aesthetic and Emotional Appraisal of the Seattle Public Library and its
relation to spatial configuration. In: KIM, Y. O.; PARK, H. T.; SEO, K. W. (Eds.) INTERNATIONAL SPACE SYNTAX
SYMPOSIUM, 9, Seoul, 2013. Proceedings... Seoul, pp. 077: 1 - 077: 17, 2013.

KULIGA, S.; NELLIGAN, B; DALTON, R.; MARCHETTE, S., SHELTON, A.; CARLSON, L; HOLSCHER, C. Exploring
Individual Differences and Building Complexity in Wayfinding: The Case of the Seattle Central Library. Environment and
Behavior, v. 51, n. 5, pp. 622— 665, 2019.

LANG, J. Creating architectural theory: The role of the behavioral sciences in environmental design. New York: Van
Nostrand Reinhold, 1987.

LE CORBUSIER. The Athens Charter. New York: Grossman Publishers, 1973.

LOCATELLLI, L. Orientagado espacial e caracteristicas urbanas. Dissertagdo (Mestrado). Programa em Planejamento
Urbano e Regional, Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2007.

LYNCH, K. The image of the city. Cambridge: The M.L.T. Press, 1960.
LYNCH, K. A theory of good city form. Massachussets, U.S.: MIT Press, 1981.

LI, R.; KLIPPEL, A. Wayfinding Behaviors in Complex Buildings: The Impact of Environmental Legibility and Familiarity.
Environment and Behavior, v. 48, n. 3, pp. 482-510, 2016.

MANO, C. M. 2016. Orientagdo espacial em desenho urbano tradicional e modernista: estudo em campi universitarios
da UFRGS. Dissertagédo (Mestrado). Programa em Planejamento Urbano e Regional, Universidade Federal do Rio
Grande do Sul, Porto Alegre, 2016.

MARCHAND, D. Representation of the city and image of the centre in two different urban structures: a modern and a
traditional town. In: MOSER, G., POL, E., BERNARD, Y., BONNES, M., CORRALIZA, J.; GIULIANI, M. V. (Eds.)
Metropolis 2000 - Which Perspectives? Cities, Social Life and Sustainable Development. Proceedings... IAPS 16
Conference, 2000.

MOORE, G. T.; GOLLEDGE, R. G. (Eds.) Environmental knowing: theories, research, and methods. Stroudsburg, Pa:
Dowden, Hutchinson & Ross, pp. 3-24, 1976.

O’NEILL, M. J. Evaluation of a conceptual model of architectural legibility. Environment and Behavior, London, v. 23, pp.
259-284, 1991.

OVSTEDAL, L. R,; LID, I. M.; LINDLAND, T. How to evaluate the effectiveness of a tactile surface indicator system.
International Congress Series 1282, p. 1046-1055, 2005.

PASSINI, R. Wayfinding in complex buildings: An environmental analysis. Man-Environment Systems, v. 10, pp. 31-40,
1980.

PASSINI, R. Wayfinding: a conceptual framework. Urban Ecology, n.5, p.17-31, 1981.

PASSINI, R. Spatial representations: A wayfinding perspective. Journal of Environmental Psychology, v. 4, pp. 153-164,
1984.

PASSINI, R. Wayfinding in architecture. New York: Van Nostrand Reinhold, 1992.

PASSINI, R. Wayfinding design: logic, application, and some thoughts on universality. Design Studies, n.17, pp. 319-
331, 1996.

PASSINI, R. Wayfinding: backbone of graphic support systems. In: ZWAGA, H. J.G.; BOERSEMA, T. (Eds). Visual
information for everyday use Design and research perspectives. Philadelphia: Taylor & Francis-Library, pp. 241-256,
2004.

PEPONIS, J.; ZIMRING, C.; CHOI, Y. K. Finding the building in wayfinding. Environment and Behavior, v.22, n.5, pp.
555-590, 1990.

PORTEOUS, D.J. Environmental Aesthetics — ideas politics and planning. London and New York: Routledge, 1996.

PRESTOPNIK, J.; ROSKOS-EWOLDSEN, B. The relations among wayfinding strategy use, sense of direction, sex,
familiarity, and wayfinding ability. Journal of Environmental Psychology, v. 20, pp. 177- 191, 2000.

RAPOPORT, A. Human aspects of urban form: towards a man - environment approach to urban form and design.
Oxford: Pergamon Press. Urban and regional planning series, v. 15, s/p, 1977.

REVISTA

PROJETAR 236

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.7.n.3. setembro de 2022

=



Lima, M. A; Antocheviz, F. B; Reis, A. T. L; Gregoletto, D.

REIS, A. Repertorio, Anélise e Sintese: uma introdugdo ao projeto arquitetonico. Porto Alegre: Editora da UFRGS, 2002.

REIS, A. T. L. Forma urbana tradicional e modernista: uma reflexao sobre o uso e estética dos espagos urbanos.
Arquisur Revista, v. 6, pp. 70-87, 2014.

REIS, A. T.; LAY, M. C. D.; PORTELLA, A. Orientagédo espacial em conjuntos habitacionais: sinalizagéo, configuragéo
espacial e marcos referenciais. In: Xl ENTAC — ENCONTRO NACIONAL DE TECNOLOGIA NO AMBIENTE
CONSTRUIDO. Anais do ... Florianopolis/Porto Alegre: ANTAC, 2006.

REIS, A. T.; MARQUETTO, C.; LAY, M. C. D. Acessibilidade, orientagé&o espacial e ocupagéo dos espagos abertos em
conjuntos habitacionais. In: XI ENTAC — ENCONTRO NACIONAL DE TECNOLOGIA NO AMBIENTE CONSTRUIDO.
Anais do ... Floriandpolis/Porto Alegre: ANTAC, 2006.

STEA, D. Architecture in the Head: Cognitive Mapping. In: LANG, J.; BURNETTE, C.; MOLESKI, W.; VACHON, D.
Designing for human behavior: architecture and the behavioral sciences. Pennsylvania: Dowden, Hutchinson & Ross,
Inc., pp. 157-168, 1974.

TRANCIK, R. Finding lost space: theories of urban design. New York: Van Nostrand Reinhold, 1986.
von MEISS, P. Elements of Architecture - From form to place. London: E & FN Spon, 1993.

WEISMAN, J. Evaluating architectural legibility: Wayfinding in the built environment. Environment and Behavior, v.13,
n.2, pp.189-204, 1981.

ZIMRING, C. The Cost of Confusion: Non-monetary and monetary costs of the Emory University Hospital Wayfinding
System. Unpublished manuscript. Atlanta Georgia Institute of Technology, 1990.

NOTA DO EDITOR (*): O conteudo do artigo e as imagens nele publicadas sdo de responsabilidade do(s) autor(es).

REVISTA

PROJETAR 237

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.7.n.3. setembro de 2022

=






A CIDADE FALADA: UM PROJETO DE EXTENSAO

UNIVERSITARIA INCLUSIVO

SILVEIRA, CAROLINA STOLF

Doutora em Arquitetura e Urbanismo pela Universidade Federal de Santa Catarina (P6SARQ/UFSC), com periodo de doutorado sanduiche na Faculty of Social
Sciences na Katholike Universiteit Leuven (KU Leuven). Professora efetiva do curso de Arquitetura e Urbanismo da UDESC, coordenadora e idealizadora do Projeto

de Extensdo “A Cidade Falada”. E-mail: carolina.silveira@udesc.br.

FERRARO, LUIZA HELENA

Mestre em Arquitetura e Urbanismo pela Universidade Federal de Santa Catarina. (P6SARQ/UFSC) e doutoranda no Programa de Pés-Graduagéo em Arquitetura
pela Universidade Federal do Rio de Janeiro (PROARQ/UFRJ). Professora substituta do curso de Arquitetura e Urbanismo da UDESC, colaboradora do Projeto de
Extenséo “A Cidade Falada”. E-mail: |uizaferraro@gmail.com.

BATISTA, JULIA FLORIANO

Académica do Curso de Arquitetura e Urbanismo da UDESC e bolsista do projeto de extensédo “A Cidade Falada”. E-mail: juliafloriano@hotmail.com.

GODOI, I[ZABELLE LEAL

Académica do Curso de Arquitetura e Urbanismo da UDESC e bolsista do projeto de extensao “A Cidade Falada”. E-mail: izabellelealdegodoi@hotmail.com.

RESUMO

A acessibilidade, do ponto de vista fisico-espacial, tornou-se um fator inerente ao pensamento projetual, seja em novas proposi¢des e adequagdes ou em discussdes
decorrentes de pesquisas académicas. No entanto, as barreiras presentes nos espagos urbanos e arquitetdnicos ainda s&o constantes, assim como se observa a
necessidade de colocar em pratica o amplo conceito de acessibilidade e suas dimensdes, dentre elas, a acessibilidade informacional e comunicacional,
especialmente no &mbito universitério, junto ao ensino, pesquisa e extensdo. A impossibilidade de acesso a informagdo ou a indisponibilidade de recursos de
acessibilidade nos meios de comunicagdo € uma das principais dificuldades enfrentadas pelas pessoas com deficiéncia sensorial. Nesse sentido, a extensdo
universitaria “A Cidade Falada” do curso de arquitetura e urbanismo da Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC) visa promover a inclusdo e o acesso a
cidade através de descrigdes por texto, dudio e video acerca dos espagos urbanos, envolvendo a paisagem natural e construida. Também oferece narrativas que
trazem reflexdes sobre a vida nas cidades e probleméticas urbanas. Assim, este artigo apresenta a extensao, os procedimentos metodolégicos adotados e seus
principais resultados, instigando pesquisadores e gestores publicos das possibilidades de promover inclusdo nas cidades através da utilizagdo de ferramentas
digitais e midias sociais, no &mbito académico e comunitario.

PALAVRAS-CHAVE: acessibilidade; midias digitais; arquitetura e urbanismo; extensao universitaria.

RESUMEN

La accesibilidad, desde el punto de vista fisico-espacial, se convierte en un factor inherente al pensamiento del proyecto, se basa en nuevas propuestas y
adaptaciones o en discusiones relacionadas con la investigacion académica. Sin embargo, las barreras que se presentan en los espacios urbanos y arquitecténicos
siguen siendo constantes, asi como la necesidad de poner en practica o ampliar el concepto de accesibilidad y sus dimensiones, dentro de ellas, a la accesibilidad
informativa y comunicacional, especialmente a nivel universitario, junto con la docencia, la investigacion y la extension. La imposibilidad de acceder a informacion o
medios de comunicacion es una de las principales barreras para las personas con discapacidad sensorial. En este sentido, el proyecto de extension universitaria “La
Ciudad Hablada" del curso de Arquitectura y Urbanismo de la Universidad Estadual de Santa Catarina (UDESC) tiene como objetivo promover la inclusion y el
acceso a la ciudad a través de descripciones online en texto, audio y video de los espacios urbanos, entorno natural y paisaje construido. También ofrece narrativas
que perfilan reflexiones sobre la vida en las ciudades y los problemas urbanos. Ademas, este articulo presenta el Proyecto, los procedimientos metodologicos
adoptados y sus principales resultados, instigando a investigadores y gestores publicos sobre las posibilidades de promover |a inclusidn de las ciudades a través del
uso de recursos digitales y redes sociales, no en el ambito académico y comunitario.

PALABRAS CLAVES: accesibilidad; medios digitales; arquitectura y urbanismo; extension universitaria.

ABSTRACT

Accessibility, from a physical-spatial point of view, has become an inherent factor in design thinking in new proposals or discussions in academic research. However,
the barriers present in urban and indoor spaces are still common, as well as the need to put the accessibility concept into practice, including informational and
communicational accessibility, especially in the university context: teaching, research, and extension. The impossibility of accessing information or communication is
one of the main barriers faced by people with sensory disabilities. In this sense, the university extension project “A Cidade Falada” of the architecture and urbanism of
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State University of Santa Catarina (UDESC) aims to promote inclusion and access to the city through online descriptions by text, audio, and video about the urban
spaces, involving the natural and built landscape. It also offers narratives about life in the cities and urban issues. Thus, this article presents the Project, the
methodological procedures and its main results, instigating researchers and public managers of the possibilities of promoting inclusion in cities through the use of
digital tools and social media, in the academic and community scope.

KEYWORDS: accessibility; digital media; architecture and urbanism, university extension.
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Aceito em: 14/07/2022

1 INTRODUGAO

“A Cidade Falada” é uma extensdo da Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC) do curso de
arquitetura e urbanismo sediado em Laguna que visa descrever e oferecer informagbes detalhadas acerca
dos espacgos publicos, sejam eles de carater arquitetdnico, paisagistico e/ou urbanistico, envolvendo a
configuragado urbana, fachadas histéricas, paisagens naturais e/ou construidas de forma inclusiva. Os
primeiros conteudos desenvolvidos envolvem a cidade sede do curso, visto seu peso histérico, turistico e de
belas paisagens, sendo a terceira cidade mais antiga de Santa Catarina, situada no litoral sul do estado e
tendo completado 346 anos em 2022. E reconhecida por ser a terra natal de Anita Garibaldi, a "heroina de
dois mundos”, com centro histérico tombado pelo Instituto do Patriménio Histérico e Artistico Nacional
(IPHAN) desde 1985. Seu nome € proveniente do complexo lagunar da regido, principalmente do encontro
da Lagoa Santo Antonio dos Anjos com o mar, sendo melhor apresentada em um dos conteddos produzidos
por audio e video: “Mapa Falado de Laguna”.

A produgéo dos conteudos em texto e audio é disponibilizada em plataformas de audio digital, promovendo
a inclusdo de pessoas com deficiéncia visual e podendo ser usufruido como audio-guia por ouvintes,
possibilitando o desfrute das informagdes perante o objeto descrito. O mesmo conteudo é convertido em
videos com intérpretes traduzindo o material para a Lingua Brasileira de Sinais (Libras). Também sao
inseridas legendas em portugués de modo que surdos oralizados também tenham acesso aos conteudos
gerados ou mesmo estrangeiros através da tradugdo automatica para outros idiomas. As imagens
agregadas aos videos, assim como os posteres de divulgagao junto as redes sociais, recebem descrigdes
em texto nas legendas, acessiveis aos leitores de tela. Além disso, a extensdo propde traduzir os
conteudos, para outros idiomas, na voz de académicos imigrantes, sendo acessivel para turistas de outros
paises, assim como para as familias dos estudantes em intercambio na UDESC.

Pauta-se na acessibilidade informacional e comunicacional, a qual considera a diversidade humana e suas
distintas caracteristicas sensoriais, como pessoas com cegueira ou surdez. Dessa forma, este artigo
apresenta a extensao “A Cidade Falada”, os procedimentos metodoldgicos adotados no processo da préxis;
e seus principais resultados e contribuicdes para a comunidade. Delineia-se, assim, o conteludo necessario
para tornar possivel a expansao e a reprodugao do projeto em outros contextos urbanos.

2 O PROJETO

Iniciado em janeiro de 2020, o projeto desenvolveu a maior parte do seu conteldo no contexto da pandemia
de Covid-19, proporcionando um alcance a interfaces néo previstas inicialmente, indo além do nucleo
lagunense por meio das midias digitais e redes sociais, democratizando ainda mais 0 acesso aos materiais
gerados.

Idealizado e coordenado pela prof.2 Dr.2 Carolina Stolf Silveira, o projeto conta com a colaboragéo voluntaria
da prof.? Me. Luiza Helena Ferraro e das académicas em arquitetura e urbanismo lzabelle Leal De Godoi e
Julia Floriano Batista - as quais se dedicam e desenvolvem as atividades desde sua origem, acompanhando
todo o processo. Desde seu principio até o presente, o projeto contabiliza a participagdo de treze discentes,
entre bolsistas e voluntarios, os quais desenvolveram atividades de pesquisa, producéo e divulgagéo.

Seguindo a premissa do projeto, todo o contetudo visual € acompanhado de descri¢des, seja ele estatico ou
em movimento. Assim, as imagens desse artigo sdo acompanhadas por seus textos descritivos, a exemplo
da Figura 01. E indispensavel instituir essa pratica, sob a revisdo de profissionais especializados, junto as
produgdes académicas e outros conteldos de acesso publico, como canais de noticias e websites em
geral.
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Figura 01: Logomarca do Projeto de Extensdo “A Cidade Falada”.

Fonte: Elaborado pelas autoras (2020).

Descrigao da imagem: A logomarca do projeto “A Cidade Falada” possui fundo branco com tipografia em preto e simbolo em amarelo.
A tipografia de “A CIDADE” esta em caixa alta e é visualizada pelo contorno em preto das letras, as quais tem seu tragado levemente
interrompido em pequenos trechos pelo fundo branco, dando a impresséo de que estdo em 3D. Ja “falada” esta em uma tipografia mais
suave e com letras em minusculo, assemelhando-se a uma caligrafia e esta abaixo de “A CIDADE”, ambas alinhadas pela ultima letra.
O simbolo, em amarelo vibrante, alinhado a esquerda de “falada”, mostra a silhueta do contorno de dois edificios desenhados que se
transformam em ondas sonoras.

Vozes Urbanas

Além das descrigbes, o projeto ampliou seu escopo inicial através de uma vertente intitulada "Vozes
Urbanas", a qual recebe narrativas de profissionais observadores das cidades das mais diversas areas de
atuagdo. A pauta é aberta, podendo discutir multiplas tematicas reflexivas de cunho urbano (Figura 02),
levantando questionamentos, anseios e necessidades que permeiam a vida nas cidades.

De forma multidisciplinar, psicélogos, por exemplo, podem abordar questdes que envolvem a psicologia
ambiental e as relagbes que os espagos incidem sobre os aspectos psiquicos da populagao; médicos
podem narrar sobre a importancia de espagos que promovam a saude
publica; gedgrafos, bidlogos, botanicos sobre questdes que envolvem a paisagem urbana e natural, por
exemplo; arquitetos, paisagistas, urbanistas sobre planejamento urbano, mobilidade, acessibilidade,
patrimoénio, biofilia e outras tematicas arquitetdnicas e urbanas; sociélogos sobre as diversas questdes
sociais que envolvem a vida nas cidades. Sao diversas possibilidades de discussao através de narrativas
por voz que refletem experiéncias profissionais e/ou académicas. Nos trabalhos ja realizados, o projeto teve
a participagao de arquitetos urbanistas, bidlogos e jornalistas.

Figura 02: Cartazes de divulgagéo do Podcast “Vozes Urbanas”, os quais podem ser acessados através das redes sociais do Projeto.

YOZES UREBANAS YOZES URBANAS

AS FACES DA CIDADE.
A FILA. © PONTO DE FUGA, A
FUMAGA, O CAFE DA ESQUINA.

A MOCA DE BICICLETA
"ESTACIONA AOQ

o3 S0 LADO, PARA MINHA
A CIDADE MORA NA GENTE. L) SURPRESA, [...] UMA
CINTILANTE
HA VARIAS DENTRO DE CADA UM BICICLETA
DE NOS. A CIDADE DO MEDRICO, A DESSAS DE

ALUGUEL. PILOTADA
POR UMA JOVEM
ELEGANTE E
TRANQUILA, APESAR
DA MUVUCA DO
TRANSITO AQUELA

CIDADE DO ANTROPOLOGO. A
CIDADE DA CRIANCA, A CIDADE
DO ARQUITETO.

AS VOZES URBANAS ESTAO
SINTONIZADAS NESSE NOVO

PROJETO. VENHA CONHECER! HORA."
LINKS NA DESCRICAO
[0 POR VICENTE DE PAULA LOUREIRO - . .
- DOUTORANDO EM URBANISMO PELA -
unESt UNIVERSIDADE DE LISBOA s

Fonte: Elaborado pelas autoras (2020).
Descrigao dos cartazes: Dois cards lado a lado. Ambos tem fundo branco e possuem o mesmo cabegalho: No topo, sobre uma faixa

verde-clara, ha uma linha amarela, semelhante a um grafico, que sugere a silhueta de uma cidade com dois edificios em tamanhos
diferentes que se transformam em ondas sonoras, e na sequéncia, em letras pretas “VOZES URBANAS”.

Card a esquerda: Acima a direita, a ilustragdo de uma jarra térmica amarela e logo abaixo desta, alguns gréos de café. No centro, em
letras pretas grandes: "As faces da cidade, a fila, o ponto de fuga, a fumaga, o café da esquina. A cidade mora na gente. Ha varias
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dentro de cada um de noés. A cidade do médico, a cidade do antropdlogo, a cidade da crianga, a cidade do arquiteto. As vozes urbanas
estéo sintonizadas nesse novo projeto. Venha conhecer! Links na descricdo". Na base do card, da esquerda para a direita, a ilustragcdo
estilizada de uma jovem que aparece da cintura para cima. Ela esta de perfil voltada para a direita, tem pele branca, cabelos lisos na
altura dos ombros e um circulo verde-claro na bochecha. Ela usa blusa de mangas longas verde-clara, fones de ouvidos branco de
arco e segura com ambas as maos uma xicara branca fumegante. No centro, em verde-escuro, os simbolos do Spotify e do YouTube e
a direita, a logo da UDESC Laguna em preto.

Card a direita: A esquerda, a ilustracdo de uma mulher negra de cabelos pretos ondulados na altura dos ombros com franja. Ela esta
com mascara branca de protegdo, usa blazer laranja sobre blusa branca com decote V, calca pantalona bege e sapatos de salto alto
com estampa de oncinha. O brago esquerdo esta flexionado com duas sacolas penduradas e com a méao direita segura um celular ao
ouvido. Atras dela, ha uma bicicleta laranja com para-lamas marrons e um circulo verde-claro que vai da altura dos joelhos até a
cabeca da mulher. Acima desse circulo, ha outros circulos menores laranja. A direita do card, em letras maiusculas pretas e em negrito,
"Moca de bicicleta". Logo abaixo em letras maiusculas pretas, "Estaciona ao lado, para minha surpresa, [...] uma cintilante bicicleta
laranja, dessas de aluguel, pilotada por uma jovem elegante e tranquila, apesar da muvuca do transito aquela hora". Na base da
imagem, a esquerda em letras pretas pequenas "Por Vicente de Paula Loureiro - Doutorando em Urbanismo pela Universidade de
Lisboa" e a direita, lado a lado, em verde-escuro, as logos do Spotify e do YouTube, e em seguida na cor preta, a da UDESC Laguna.

Em 2022 o projeto ampliou ainda mais a sua atuagao, reorganizou vertentes e enquadou-se enquanto
programa de extensdo universitaria com quatro agdes, mantendo as agdes iniciais de descricdes e reflexdes
urbanas, chamadas de Ag¢ao 1: Descrigées Urbanas e Agdo 2: Vozes Urbanas, acrescentando mais duas
outras: Acdo 3: Citadinos em Debate — palestras e debates com profissionais com conhecimento e
vivéncias especificas, ampliando o escopo estritamente académico correlato a arquitetura e urbanismo e
possibilitando discussdes mais amplas entre pessoas que pensam, constroem e vivem o cotidiano das
cidades; e Agao 4: Pesquisa para Todos — com o objetivo de divulgar os resultados de pesquisas
académicas realizadas na Universidade em linguagem simples e acessivel.

3 FUNDAMENTAGAO TEORICA

A democratizagdo no acesso ao conhecimento e as novas formas de aprendizagem tém se estabelecido
com o avanco globalizado da internet, de novas tecnologias, plataformas e midias digitais que proporcionam
diferentes interfaces e interacdes das pessoas na sociedade. A promog¢do do desenvolvimento humano
e da capacidade critica e reflexiva € amplamente possibilitada pelo mundo conectado e informatizado.

Populagbes que vivem em localidades remotas, mas que possuem acesso a rede de internet podem
receber conteudo informativo, efetivar seu direito a participagao social e mesmo qualificar-se e realizar seus
estudos através de diversas plataformas de aprendizagem. A informatizagdo possibilitou expandir as
ferramentas de tecnologia assistida de modo que informagdes textuais possam ser sonorizadas por leitores
de tela (softwares com sintetizadores de voz), a tela digital ser ampliada, contrastada e ajustada para
melhor conforto visual (tecnologia de comunicacdo alternativa ou aumentativa), conteudos em
lingua estrangeira serem facilmente traduzidos ou legendas na lingua desejada que podem ser ativadas e,
principalmente o acesso e a possibilidade de participagdo em atividades antes estritamente presenciais,
multiplicou as oportunidades e tornou a localizagdo geografica pessoal pouco relevante.

Pessoas com Deficiéncia Sensorial

A restricdo ou a auséncia de um dos canais sensoriais no ser humano podem se tornar indiferentes quando
as informagdes sdo apresentadas de modo a serem captadas pelos outros canais disponiveis. Se
a visdo é ausente, a audicdo pode ser o receptor e as informagdes verbais ou textuais, que possam ser
lidas por sintetizadores de voz, podem expor o conteudo. Da mesma forma, se a audigdo é restrita, as
informagdes podem ser transmitidas de modo textual ou visual.

Segundo dados do Censo de 2010 do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2010), quase 46
milhdes de brasileiros, cerca de 24% da populagéo, declarou ter algum grau de dificuldade em pelo menos
uma das habilidades investigadas (enxergar, ouvir, caminhar), ou possuir deficiéncia psicossocial ou
cognitiva.

De acordo com a Classificagdo internacional de Deficiéncias, Inabilidades e Desvantagens da Organizagao
Mundial de Saude (International Classification of Diseases, Ninth Revision, Clinical Modification — ICD 9
CM/WHO), pessoas com deficiéncia visual possuem diversos niveis de visdo remanescente ou total
auséncia de visdo, variando os graus de: Leve - préximo ao normal 20/30 a 20/60 (isto &, a pessoa
consegue enxergar a 20 pés de distancia o que uma pessoa com visdo normal enxergaria a 30 ou 60 pés);
baixa visdo moderada 20/80 a 20/150; baixa visao profunda 20/500 a 20/100; préximo a cegueira 20/1200 a
20/2500; cegueira total com percepgéo de luz e cegueira total sem percepcgéo de luz.
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Da mesma forma, pessoas com deficiéncia auditiva também possuem diferentes niveis de audicdo: leve —
limiares entre 25 e 40 dB (isto é, dificuldade em ouvir sons suaves); moderada — consegue ouvir sons entre
41 e 70 dB; severa — consegue ouvir sons entre 71 e 90 dB; e profunda — limiares acima de 90 dB. Assim,
encontram-se pessoas com deficiéncia auditiva que conseguem ouvir com o auxilio de aparelhos e pessoas
com surdez que mesmo com auxilio de aparelhos ndo podem ouvir. Neste Ultimo caso, ha pessoas surdas
oralizadas (quando verbalizam e falam o portugués), sinalizadas (quando se comunicam
por Libras) e/ou bilingues (quando tem fluéncia em duas linguas: o portugués e a Libras). Logo, observa-se
a heterogeneidade dentro da comunidade surda com pessoas com deficiéncia auditiva que podem ouvir;
surdos que n&o podem ouvir mesmo com o auxilio de aparelhos; surdos que utilizam Libras; surdos
que nao utilizam Libras (como no caso de pessoas que perdem a audigdo aos poucos ou subitamente, em
algum momento da vida); dentre outros.

Dentre os 190.755.799 habitantes no Brasil em 2010, 35.774.392 pessoas declararam ter deficiéncia visual
(alguma incapacidade visual, mesmo com o uso de lentes), sendo 29.211.482 com alguma dificuldade de
enxergar e 6.562.910 com grande dificuldade ou que nao conseguem enxergar de modo algum (baixa visao,
cegueira e cegueira severa). No grupo com deficiéncia auditiva, sdo 9.717.318 pessoas, sendo 7.573.005
pessoas que afirmaram ter alguma dificuldade em ouvir e 2.143.173 que disseram ter grande dificuldade
ou que nao conseguem ouvir de modo algum (surdez severa). Considerando a estimativa populacional para
2022 (IBGE, 2022), de cerca de 214,9 milhdes de habitantes, chega-se a uma proje¢cao aproximada de 50
milhdes de brasileiros com algum tipo de deficiéncia.

Barreiras e Dimensées da Acessibilidade

Apesar do grande numero de pessoas com deficiéncia, muitas cidades, especialmente aquelas em paises
em desenvolvimento, como o Brasil, possuem diversos problemas com a falta de acessibilidade, seja ela de
origem fisico-espacial, informacional, comunicacional e até mesmo atitudinal. A acessibilidade fisico-
espacial pode ser definida como:

Possibilidade e condigdo de alcance, percepgdo e entendimento para utilizagdo, com
segurangca e autonomia, de espagos, mobiliario, equipamentos urbanos, edificagbes,
transportes, informacdo e comunicagéo, inclusive seus sistemas e tecnologias, bem como
outros servigos e instalagdes abertos ao publico, de uso publico ou privado de uso coletivo,
tanto na zona urbana como na rural, por pessoa com deficiéncia ou mobilidade reduzida.
(ABNT NBR 9050/2021, p. 2, item 3.1.1).

Acessibilidade informacional significa a auséncia de barreiras de acesso as informagdes que geralmente
ocorrem por sua prépria inexisténcia, ou ainda, quando existentes, por sua dificil identificacdo
e/ou compreenséo. Significa também, possibilitar o alcance as fontes e materiais de informagéo digital para
todas as pessoas de forma autdnoma, disponibilizando o acesso aos diferentes formatos digitais como
livros, artigos, audios, paginas web, midias digitais, dentre outras, através de tecnologias assistivas.

As barreiras de informagdes nos espagos publicos podem ocorrer quando elementos arquitetdnicos (ruas,
quadras, edificios) nao possuem diferenciais que possibilitem uma identificagdo pelo usuario; elementos de
informagdo adicional (placas, mapas, sinais sonoros) s&o inexistentes ou apresentam informagodes
ambiguas ou de dificil compreensado; elementos de informacédo verbal (interpessoais) restringem ou
impedem a obtengdo da informagao que auxiliam no processo de compreensao, orientagdo e comunicagao
pelo individuo. (DISCHINGER et al., 2012).

As barreiras digitais ocorrem quando plataformas online ndo sao acessiveis aos leitores de tela ou nao
possuem tradugcdo de conteudos verbais/sonoros por legendas ou Lingua de Sinais, por exemplo, ou
quando o material gréfico como figuras e fotografias ndo recebem descricdo por texto para que pessoas
com deficiéncia visual tenham acesso ao conteudo. Um exemplo, sdo as normas técnicas brasileiras, em
especial, as de acessibilidade, as quais ndo possuem a descricdo por texto de seus desenhos técnicos,
impossibilitando que pessoas com cegueira fagam a leitura completa das recomendagdes que objetivam
justamente proporcionar acessibilidade a elas.

Acessibilidade comunicacional, de modo escrito, verbal ou sinalizado, pode ser de carater interpessoal,
como por lingua de sinais, linguagem corporal, gestual, comunicagdo face a face ou através da forma
escrita, seja visual, tatil ou sonora, como através do braile, letras ampliadas ou em relevo, e mesmo por
comunicagao alternativa.

E por fim, a acessibilidade atitudinal refere-se a atitude das pessoas, estabelecidas na esfera social, em que
as relagbes humanas focam as restrigdes dos individuos e ndo suas habilidades, dificultando a inclusao e
a participagdo de todos na sociedade. A acessibilidade atitudinal pode ser a responsavel pelo nao
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atendimento as outras formas de acessibilidade descritas, uma vez que para serem estabelecidas,
dependem das pessoas realizarem ag¢des para coloca-las em pratica.

Conteudo acessivel e recursos de acessibilidade

A falta de informacgao e comunicacado acessivel pode ser considerada como um dos principais impeditivos
de acesso das pessoas com deficiéncia sensorial as cidades: sua presenga poderia significar a
compreensdo de suas configuragbes arquitetdnicas, urbanas e paisagisticas, bem como acolhimento
enquanto cidadao.

Herssens (2011) expde que uma cidade multissensorial € aquela que proporciona espagos para que 0 maior
nuamero possivel de pessoas possam usufruir, ou seja, proporcionar acessibilidade para mais pessoas e
suas diferentes habilidades fisico-sensoriais, de forma a oferecer experiéncias que ndo sejam estritamente
visuais ou verbais, utilizando-se os demais canais sensoriais do ser para tornar os espagos inclusivos.

Para que pessoas com cegueira e baixa visdo consigam ter uma vida autbnoma, existem técnicas de
orientacdo e mobilidade, geralmente ensinadas nas instituicbes de apoio as pessoas com deficiéncia visual
para que possam aprender a orientar-se e deslocar-se de forma segura, eficiente e independente, tais como
as técnicas do guia vidente, da autoproteg¢édo, da bengala e do cdo-guia. Além disso, existem diversos
recursos de acessibilidade, tais como braile, leitores de tela, aplicativos online e QR Codes (como para
leitura de rétulos e identificagao de elementos de uma foto, por exemplo), mapas, maquetes, pisos tateis e a
audio-descrigao.

A audio-descricdo consiste na descrigdo clara e objetiva de todas as informagdes que compreendemos
visualmente. Na definigdo de Livia Motta etal. (2010, p. 7), doutora em linguistica e audio-
descritora brasileira:

E uma atividade de mediacao linguistica, uma modalidade de traducéo intersemidtica, que

transforma o visual em verbal [...]. Além das pessoas com deficiéncia visual, a audio-
descrigdo amplia também o entendimento de pessoas com deficiéncia intelectual, idosos e
disléxicos.

A primeira vez que a audio-descricdo apareceu formalmente descrita é na tese apresentada na
Universidade de Sao Francisco pelo norte-americano Gregory Frazier (1975), comprovando a eficacia da
técnica através de experiéncias e mais tarde, sendo aplicada em teatros, museus e cinemas na década de
80, como por exemplo em alguns filmes do Festival de Cannes em 1989 e na televisdo no Reino Unido.
Rapidamente a técnica estendeu-se por alguns paises da Europa. No Brasil, o primeiro filme a receber o
recurso foi apenas em 2005.

Conforme investigagdo de doutorado de Silveira (2017) descrever os espagos publicos das cidades pode
configurar-se como um interessante recurso de informagdo complementar para a populagdo em geral e
como uma valiosa ferramenta inclusiva para quem nao pode enxergar, promovendo a inclusdo dessas
pessoas nos espagos em que ndo se supde serem desfrutados por pessoas com cegueira. Um exemplo
disso, reflete-se em um projeto piloto que foi desenvolvido em sua cidade natal, através da audio-
descrigéo da estrutura e da paisagem vista do Mirante de Joinville (SILVEIRA, 2018).

O Mirante de Joinville foi reinaugurado no dia 9 de margo de 2016 e constitui-se em um espaco publico com
duas estruturas de mirante, uma maior e outra menor, chamado de Janela, que se integram por uma
trilha em meio a Mata Atlantica. Localiza-se no ponto mais alto do Morro da Boa Vista, regido central da
cidade, sendo possivel visualizar a Baia da Babitonga e boa parte da zona urbana. O acesso pode ser feito
a pé, de bicicleta e por linhas exclusivas de 6nibus. Foi projetado para ser um ponto turistico, mas tornou-se
um ponto de lazer, recebendo joinvilenses diariamente, que utiizam o caminho até o Mirante
para esporte e lazer.

Incentivada pelas descobertas advindas da tese, a primeira autora desenvolveu o projeto de descricdo do
Mirante e da Janela, sem fins lucrativos, a partir dos depoimentos do autor do projeto arquitetdnico,
Vanio Lester Kuntze, arquiteto e urbanista, sobre a estrutura do Mirante e com o gedgrafo Jorge Luis Araujo
de Campos acerca da paisagem. O projeto contou com o apoio da Associagdo Joinvilense para
Integracdo dos Deficientes Visuais (AJIDEVI), através do entdo presidente, Paulo Sérgio Suldovski e da
Radiodifusdo de Informagdo da Fundagdo Cultural de Joinville, a qual realizou a gravacao dos audios na
voz da radialista Tusi Helena de Sousa.

Na construgdo dos textos dos audios, buscou-se descrever o que era visto, com informagdes relevantes
sobre a arquitetura, a geografia e a configuragcao da area urbana. Percebeu-se que essas informagdes eram
relevantes ndo apenas para quem ndo estava enxergando, mas também para visitantes da cidade ou
moradores que nao a conheciam tao bem.
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A descricéo por audio mostrou-se promissora e cumpriu seu papel de inclusdo das pessoas
com deficiéncia visual no mirante da cidade, conforme alguns depoimentos a seguir, repercutindo
intensamente na midia local e estadual: “Da para ter nogao do que tem ao redor, na frente e ao lado e de
onde esta cada coisa” Jonas Oliveira, com cegueira, 29 anos. “Ali € a Baia Babitonga, do outro lado o bairro
Costa e Silva e ali o bairro Cubatao”, José Alberto Miranda, baixa visdo, 64 anos - depoimentos para a
reportagem do Jornal Globo — Gl Santa Catarina em 14 de abril de 20162. "Quando eu enxergava, vim aqui
uma vez quando era crian¢a e ndo entendia bem o que estava vendo. Hoje ndo enxergo, mas posso ouvir.
Legal conhecer a cidade que vocé mora, os pontos turisticos [...] para mim foi bem especial”, depoimento de
Marilza Goes, com cegueira, para a reportagem do Jornal local “Noticias do Dia” do dia 14 de abril de
20163,

Segundo Silveira (2017, p.244), “oato de descrever espagos publicos e de transporte também é
encontrado em exemplos como Londres (Inglaterra) e Viena (Austria)”. Na capital inglesa, existe um website
(www.describe-online.com), o qual apresenta uma série de guias com descrigbes em texto de espacos
publicos, com o objetivo de informar sua existéncia, localizagdo, meios de acesso via transporte publico, o
que oferece e como pode ser utilizado. Apresenta a descricao dos itinerarios e estagdes do transporte
coletivo, através do guia de audio para orientar pessoas com deficiéncia visual - muito semelhante ao
recurso da audio-descrigao.

Na capital austriaca, todas as possiveis viagens dentro da rede de transporte publico foram descritas em
texto e armazenadas como arquivos de audio em uma base de dados chamada “POPTIS" (Pre-On-Post-
Trip-Information System). A base fornece as rotas recomendadas testadas por usuarios e professores de
orientacdo e mobilidade do Instituto de Cegos de Viena e outros especialistas. Todas as informagdes
disponibilizadas nas paginas do website sdo acessiveis aos programas de leitor de tela e cada parada é
descrita detalhadamente através dos audios disponibilizados no site.

E importante considerar que a audio-descricdo ndo é Util apenas para quem n3o enxerga, pois, ao
descrever todos os aspectos do contemplado, também ¢é possivel oferecer valiosas informagbes para
todos, como foi observado no Mirante de Joinville, em que pessoas que enxergam, mas desconhecem a
cidade ou mesmo queiram entendé-la melhor, pudessem também desfrutar do recurso, ou ainda, como
ocorreu durante os espetaculos de danga do Festival de Joinville, em que pessoas que enxergam tiveram a
completa compreensao da sinopse, detalhes cenograficos, coreograficos, de figurino e diversas outras
informagdes invisiveis aos olhos leigos.

Pessoas com deficiéncia auditiva, por sua vez, enfrentam diversas barreiras na comunicagao interpessoal e
também através dos canais de comunicagédo por TV e midias digitais. Pessoas com surdez que utilizam a
Lingua de Sinais para se comunicar, deparam-se com uma sociedade ouvinte que, em sua maioria, ndo tém
como segunda lingua a Libras. O acesso a informacéo acessivel e a vida urbana, como por exemplo, em
uma consulta médica, compras na padaria ou qualquer outra agdo que necessite comunicar-se com
pessoas que ndo dominam a Libras, torna-se uma barreira ao acesso a cidade e suas oportunidades.

Da mesma forma, uma pessoa com deficiéncia auditiva que nao utiliza Libras, mas realiza a linguagem
labial, ndo podera compreender a informagado repassada, caso o interlocutor ndo direcione o rosto para
o receptor, fale muito rapido, ou ainda, impossibilite essa leitura com o0 uso de mascaras de protecdo sem
material transparente, como ocorreu durante a pandemia de Covid-19. A necessidade de legendas em
portugués na midia em geral também se faz necessaria para possibilitar o acesso a informagéo a surdos
oralizados néo bilingues.

O Artigo 1° da Lei n° 10.436 de 24 de abril de 2002 reconhece como "meio legal de comunicacdo e
expressdo a Lingua Brasileira de Sinais - Libras e outros recursos de expressdo a ela associados”. A Lei
entende Libras como "a forma de comunicacdo e expressdo, em que o sistema linguistico de natureza
visual-motora, com estrutura gramatical prépria, constituem um sistema linguistico de transmisséo
de ideias e fatos, oriundos de comunidades de pessoas surdas do Brasil.” (Paragrafo unico do Artigo 1°).
Através da lei, busca-se garantir "por parte do poder publico em geral e empresas concessiondrias de
servicos publicos, formas institucionalizadas de apoiar o uso e difusdo da Libras como meio de
comunicagéo [...]" (Artigo 2°).

Além da Lingua de Sinais e utilizagdo de legendas, outro recurso de acessibilidade para pessoas com
deficiéncia auditiva que podem ouvir com o auxilio de aparelho ou implante coclear, € o aro magnético, o
qual auxilia no entendimento da fala humana em locais com muito ruido, sendo ainda pouco utilizado no
Brasil, mas extensamente usado no exterior. Entretanto, mesmo pessoas que podem ouvir com o auxilio de
aparelhos auditivos comumente sofrem desconforto sonoro, evidenciando a necessidade de legenda
e Libras na comunicacao. Desta forma, as midias digitais podem constituir-se em ferramentas acessiveis
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para a construgdo de novas formas de aprendizagem e de democratizagdo do acesso ao conhecimento a
sociedade, incluindo pessoas com deficiéncia sensorial.

4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Descrever espacos, ato que fazemos corriqueiramente ao orientar uma pessoa como encontrar um lugar,
contar uma experiéncia de viagem ou indicar a localizagdo de determinado elemento em um ambiente,
apresenta-se como algo simples. Ao procurar fazer isso para pessoas que nao possuem um repertorio
visual, o desafio se eleva, pois, elementos comuns dos espacos precisam ser descritos com clareza. Além
disso, essa descricdo também deve oferecer informacdes relevantes para quem pode enxergar o objeto
descrito.

Os procedimentos metodoldgicos apresentados a seguir visam orientar e incentivar agdes similares, assim
como registrar a evolugdo do projeto desde sua proposta inicial, até os resultados gerados. Como forma de
sistematizar as primeiras pesquisas, redagéo e geracdo de conteudo por mais de um canal sensorial,
buscou-se definir critérios que pudessem orientar as atividades.

O primeiro conteudo gerado teve como partida a paisagem emblematica da cidade sede do curso de
arquitetura e urbanismo da UDESC: o p6r do sol da Lagoa Santo Anténio dos Anjos. Assim, considerando a
relevadncia do centro histérico da cidade, a descrigdo partiuda paisagem vistado Mercado
Publico Municipal, o qual se localiza as margens da Lagoa Santo Anténio dos Anjos.

A forma de sistematizar a busca por informacdo ocorreu por meio da divisdo de aspectos comumente
presentes nos ambientes urbanos descritos: naturais; histéricos e sociais; sensoriais e urbanos e
arquitetdnicos. Para cada um desses aspectos, buscou-se coletar informagdes junto a professores,
pesquisadores, moradores, bibliografia especifica e acervo técnico. Essa forma de divisdo serviu como uma
linha-guia na busca por informacgdes e especificidades em cada um dos aspectos investigados. No primeiro
momento essa divisao foi exitosa, pois permitiu realizar a pesquisa de forma direcionada, organizando as
frentes de trabalho em duplas.

O projeto tem suas agdes e atividades ocorridas durante o contexto da Pandemia de Covid-19 e, portanto,
sem atividades presenciais na universidade. Neste cenario de adaptagdo para o ensino, pesquisa e
extensdo, destaca-se que a subdivisdo do trabalho em equipes menores garantiu maior produtividade,
ocorrendo alinhamentos e trocas pontuais entre todos os participantes do projeto em momentos especificos.
Antes de se iniciarem as pesquisas e coleta de informagdes, cada aspecto foi detalhado nos possiveis
elementos que poderiam estar presentes, expostos no Quadro 01.

Quadro 01: Método inicial de divisdo do trabalho, organizados pelos aspectos que seriam descritos em cada lugar.

Elementos e especificidades Exemplos associados ao aspecto para se observar

Aspectos . . ~ e
relacionadas no local e buscar informagodes especificas
. Animais especificos, vegetagbes presentes, morros,
. Fauna, flora, relevo, geografia, : . : .
Naturais . . declives, areas verdes, lagoa, mar, rios, cérregos e
hidrografia etc. a0
outros corpos d’agua.
Marcos histéricos, habitos da populagdo: encontros,
Historia da formagéo do lugar, fatos feiras, quem circula ou quem permanece ali. Exemplos:
Historico e particulares ocorridos, lembrancgas senhores que se reinem em determinado horario do dia

socioeconomicos

de pessoas, aspectos sociais que
ocorreram ou que ocorrem no local.

para jogar domind; jovens que se encontram no final do
dia no bar, pescadores que amanhecem para o trabalho
no local, entre outros.

Caracterizagdo do ambiente por

Som dos passaros no comego do dia; o cheiro do peixe

Sensoriais meio da visdo, audigéo, tato, quando pescadores estdo vendendo os produtos, a
olfato/paladar. pedra quente no final do dia na hora do p6r do sol, etc.
Urbanos e Formag&o e consolidagao urbana do Caracteristicas gerais de edificacdes e da malha viaria,

arquitetonicos

lugar.

edificios emblematicos, monumentos, vestigios urbanos
como indicios de linha férrea, edificagdes demolidas, etc.
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Contudo, apés a imersdao nas pesquisas, adaptagbes mostraram-se necessarias, como unificar as
informagdes coletadas dos aspectos “Histéricos e Socioeconémicos” aos “Urbanos e Arquitetdnicos”, uma
vez que a separagao em descrigdes paralelas ndo é possivel, tendo em vista que histéria, sociedade,
economia e configuragdo urbana e arquitetbnica sdo fatores intrinsecos. Outra questao foi a supressao
do Aspecto Sensorial analisado em separado, sendo necessario imbui-lo aos demais, de modo a nao
priorizar a visdo Unica e pessoal de um individuo sobre as sensacbes e percepgdes que o observador faz,
conforme previsto no instrumento metodolégico da Observagdo Incorporada proposto por Rheingantz
et al. (2009).

A imersdo enquanto frequentadores do lugar a ser descrito e a profusdo de informagbes coletadas
transformou o inicio da atividade de descricdo um processo ainda mais delicado. Para isso, foi necessario o
engajamento e alinhamento da equipe, assim como compreender as informagdes
obtidas em cada aspecto. Esse alinhamento ocorre principalmente em procurar perceber quais informagdes
s&o técnicas, pessoais e esporadicas para que quando se faga o registro se transmita a mensagem precisa.

O projeto apoia-se na interdisciplinaridade, envolvendo especialistas através de entrevistas diretas abertas,
de maneira a elucidar possiveis duvidas, principalmente em relagdo a termos especificos, como por
exemplo, relativos a paisagem natural, histérica, artistica ou mesmo botanica. Professores dos mais
diversos centros da universidade contribuiram, como ocorreu no desenvolvimento da descricao do audio de
inauguracao do projeto, sobre a paisagem do pér do sol na Lagoa Santo Antdnio dos Anjos em Laguna, em
que os professores do curso de Engenharia da Pesca e Ciéncias Biolégicas da UDESC, Micheli Cristina
Thomas e Jorge Luiz Rodrigues Filho foram parceiros e descreveram as valiosas informagdes técnicas
contidas no desenvolvimento do texto deste &udio. Além disso, hd o envolvimento de estudantes de
diversas fases do curso de arquitetura e urbanismo, relacionando as diferentes disciplinas cursadas
e aprimorando competéncias no desenvolvimento das atividades, tais como: observagao, percepgao e
apreensdo do objeto a ser descrito, sistematizagdo das ideias, escrita académica e contato com areas
referentes ndo apenas a arquitetura e ao urbanismo.

Para a narragéo dos textos, firmou-se parceria com o experiente locutor da Radio UDESC FM, Salvador dos
Santos, narrando com técnica vocal e oferecendo vida as descrigcbes textuais. Da mesma forma, foi
realizada a tradugdo para Libras através das intérpretes Taiana Beche Estivalete e Stephanie Caroline
Alves, que atuam junto ao grupo de intérpretes de Libras no Centro de Educacdo a Distancia (CEAD,
UDESC) coordenado pela professora Natalia Rigo.

Realiza-se também consultoria com profissional especializado em audio-descrigdo, o pedagogo José Carlos
Rodrigues, pessoa com cegueira total, com notério conhecimento, experiéncia e vivéncia pratico-pessoal na
area da acessibilidade. Catarinense reside em Floriandpolis, cidade préxima a principal area de aplicagao
do projeto, Laguna, também possui habilidades profissionais inerentes ao desenvolvimento do projeto, como
em informatica através do leitor de tela para leitura e revisdo dos textos gerados, correto emprego
gramatical e da lingua, assim como desenvoltura na fala, com destreza e precisdo aos detalhes,
especialmente ao compartilhar conhecimento junto aos académicos participantes do projeto.

Por fim, apés lapidagdes, adotou-se o seguinte fluxo de trabalho (resumido na Figura 03): Primeiramente,
define-se as frentes de trabalho e as equipes responsaveis. Entende-se que as frentes devem derivar do
objeto escolhido, adequando-se melhor a vocagdo de cada contexto, partindo dos aspectos salientados
anteriormente. Em seguida, compreende-se quais serdao os métodos de levantamento da documentagao
direta e indireta mais adequados para cada frente — pesquisa bibliografica, pesquisa documental e/ou
pesquisa de campo. SO entdo tém-se a redagao dos textos que posteriormente serdo revisados pelo
consultor em audio-descrigao para verificar se as informagdes dispostas estao claras e acessiveis.

Apébs a aprovagdo da equipe, os textos sdo encaminhados ao narrador profissional colaborador do projeto.
Assim, audios e textos sdo encaminhados as intérpretes de Libras para serem traduzidos e gravados em
video de forma sincrona com o material original. A equipe retoma esses videos e insere legendas e
descri¢des quando o mesmo é acompanhado de imagens (Figura 04). A ultima etapa envolve o upload da
gravacao em plataformas de audio digital via Anchor (principalmente divulgado via Spotify) e os videos com
Libras s&o disponibilizados no YouTube através do canal do projeto. A divulgagcéo ocorre nas redes sociais
da extensdo no Facebook e no Instagram por meio de cards acompanhados de descri¢cdo revisadas pelo
consultor e disponiveis apés a hastag #PraTodosVerem, utilizada amplamente em publicagdes com
imagens audiodescritas.
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Figura 03: Diagrama de Fluxo de Trabalho

Definicdo das Levantamento da
frentes de trabalho e - documentagcao Produgéo dos textos
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audio para tradugéo -
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Adicao de legenda
ao video em Libras

Fonte: Elaborado pelas autoras (2022).

Descrigado das imagens: em fundo branco, nove retangulos amarelos dispostos em trés colunas séo conectados por uma linha
pontilhada preta, indicando a ordem de leitura. Cada retangulo contém uma frase que descreve uma etapa do fluxo do trabalho. Em
ordem, tém-se “Definigao das frentes de trabalho e das equipes”, “Levantamento da documentagéo direta e indireta”, “Produgéo dos

textos”, “Revisdo dos textos junto ao consultor em audio-descri¢do”, “Aprovagéo do texto por toda a equipe”, “Gravagao do texto
através de narrador profissional”, “Envio do texto e o audio para tradugao sincrona em Libras”, “Adigao de legenda ao video em Libras”

e “Divulgagao do material nas midias do projeto com descrigdo nos posts (revisdo consultor)”.

Figura 04: Videos em Libras disponiveis no canal do YouTube “A Cidade Falada”

Fonte: Canal do Youtube A Cidade Falada' (2020).

Descrigdo das imagens: Dois frames de video lado a lado. A esquerda: Uma mulher branca com cabelos pretos raspados aparece da

cintura para cima a frente de um fundo branco. Ela veste blusa preta e se comunica através de Libras. A direita: Uma mulher branca

com cabelos loiros na altura dos ombros aparece do peito para cima a frente da imagem de um poér do sol. Ela veste blusa preta e se
comunica através de Libras.

Resultados Obtidos
A extensao divulgou ao todo vinte e nove narrativas até julho de 2022, sendo:

» Sete referentes a A¢do 1 — Descrigbes Urbanas: Aspectos Naturais Observados no Pér do Sol na Lagoa
Santo Anténio dos Anjos", audio de inauguragéo do projeto, a partir da descri¢cdo técnica dos professores
dos cursos de Engenharia da Pesca e Ciéncias Bioldgicas; "Aspetti naturali osservati al tramonto davanti
alla Laguna di Santo Antonio dos Anjos nella citta di Laguna, SC”, tradugéo e narragéo do audio anterior
para o idioma italiano pela académica Gloria Fort, de nacionalidade italiana (Lido de Veneza); "Aspects
naturels observés au coucher du soleil devant la Lagune de Santo Antdnio dos Anjos a Laguna",
tradugdo da narragdo para o idioma francés pela académica Kassira Soule, de nacionalidade beninesa
(Africa); "Testemunho de uma lagoa", acerca de fatos histéricos presenciados pela Lagoa Santo Anténio
dos Anjos, ocorridos na area fundacional da cidade de Laguna; "Laguna, naturalmente bela e sequra: a
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vida abriga-se aqui muito antes da histéria deixa-la famosa”, apresenta uma breve retrospectiva histérica
de Laguna, desde seus primeiros habitantes até os dias atuais; "Mapa Falado de Laguna" com a
descricdo da cidade, suas principais caracteristicas fisicas e geograficas, praias, bairros e principais
edificios — podendo replicar-se para outros municipios; e “Descricdo da Paisagem vista do Mirante de
Joinville, SC”, sobre a estrutura do Mirante e da paisagem urbana e natural contemplada;

Dezessete referentes a Agdo 2 — Vozes Urbanas: A Fila do Sim; Os Direitos Urbanos; A Forma das
Cidades; A Cidade Miragem; Pedalando para o Futuro; A Moca de Bicicleta; O Porteiro que Virou
Sindico; Balcdo da Vida; Cristo Redentor: o Genius Loci do Rio; Arquitetura da Felicidade; Epifanias
Urbanas - por Vicente de Paula Loureiro; Se Essa Rua Fosse Minha (Dia Mundial Sem Carro); A Cidade
para todos; Paisagismo e Saude Publica; Geracdo Overdose de Telas - por Carolina Stolf Silveira; Os
Rumos de Joinville - por Vladimir Tavares Constante; e Por ruas mais amigaveis - por Tarcisio Bahia.

Quatro referentes a Agéo 3 - Citadinos em Debate: Vida Urbana Positiva - por Natalia Fontes Garcia;
Ruas Completas - por Carolina Stolf Silveira; Turismo Acessivel — com Ednilson Sacramento e Carolina
Stolf Silveira; Arquitetura Social, reutilizacdo e reinterpretacdo de materiais — com a arquiteta brasileira-
paraguaia Gloria Cabral.

E por fim, um referente a Agdo 4 - Pesquisa para Todos: “O invisivel no visivel da Laguna: a presenca
negra nos espacos do Centro tombado”, pelo Laboratério de Arquitetura ARTEMIS - Teorias, Memérias e
Historias da UDESC Laguna.

Dentre as dificuldades encontradas pela equipe, pode-se destacar a escolha pelas palavras e termos mais
apropriados para que as descricbes dos espagos, bem como dos plsteres de divulgagdo fossem
condizentes ao objeto descrito. A consultoria com audio-descritor profissional e ao mesmo tempo, uma
pessoa com cegueira total, foi essencial para o aprendizado da equipe de extensdo em contato direto.

Além disso, muitos discentes possuem dificuldades em realizar os estudos necessarios para a compilagao
de dados, sintese e redagao dos textos, sendo imprescindivel a lideranga, atuagéo e revisdo constante das
professoras do Projeto.

Outro fator a ser mencionado é a necessidade de aprendizado de softwares para a edi¢gdo dos videos, bem
como a utilizagdo da plataforma Anchor para a edicdo dos audios. O design dos pésteres de divulgagao,
respectiva descricdo e publicagdo nas redes sociais também exigem treinamento da equipe - manté-la
motivada e alinhada, bem como a constancia das publicagbes sdo desafios permanentes.

O carater digital do projeto permitiu alcangar horizontes pouco esperados, como pode-se perceber no
acompanhamento da performance do canal de Podcast que possui ouvintes de diversos estados do Brasil,
sendo 60% de Santa Catarina e o restante distribuido pelos estados do Rio de Janeiro, Ceara, Mato
Grosso, Alagoas, Parana, Mato Grosso do Sul, Sdo Paulo, Goias, Rio Grande do Sul e Minas Gerais. Até
mesmo em outros paises acessos foram identificados, concentrando 74% no Brasil, 24% nos Estados
Unidos e os demais na Espanha, Eslovaquia e Argentina, sugerindo possivelmente acessos de brasileiros
no exterior.

Relagao Ensino, Pesquisa e Extensdo

A Cidade Falada pode fomentar diversas pesquisas correlatas, envolvendo desde o estudo das
configuragdes arquitetdnica, paisagistica e urbanistica das cidades, até a pesquisa direta com especialistas
(gedgrafos, urbanistas, arquitetos, institutos e 6rgdos municipais especificos, tais como o IPHAN) e com
usuarios fim.

Pesquisas podem utilizar os produtos desenvolvidos pela extensao, ou seja, suas narrativas, para discutir e
verificar sua efetiva inclusdo por meio das alternativas de acessibilidade informacional que o projeto se
propbe. Essas narrativas podem, inclusive, ser aperfeigoadas e adequadas conforme resultados dessas
possiveis pesquisas. No campo de estudos urbanos e comportamentais, por exemplo, utilizar-se dos
trabalhos realizados pelo Projeto para avaliar os impactos e percepgdes em relagdo aos espagos publicos
descritos.

De forma bastante pontual, estudar a percepgéo dos académicos em relagdo ao entendimento das questdes
de acessibilidade, para além da acessibilidade fisica, € outro caminho de pesquisa. Considerando que o
curso de arquitetura e urbanismo na Instituicdo ainda ndo possui uma disciplina especifica sobre
acessibilidade ou desenho universal, nota-se, em geral, que os estudantes que se envolvem na extenséo,
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https://open.spotify.com/episode/0ZlvUEnxYGGfr7sHoqwuF7?si=9Cd_wbSJReCIUZ3BbbNjXg
https://anchor.fm/a-cidade-falada/episodes/Vozes-Urbanas-em-Por-ruas-mais-amigveis---por-Tarcsio-Bahia-e1ctnhe/a-a77ue85
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desenvolvem mais sensibilidade ao tema. Isso se reflete em um pensamento diferenciado acerca das
dimensodes da arquitetura, além de solugdes projetuais mais atenta aos multiplos usuarios, o que tem se
refletido em outras disciplinas durante o percurso académico.

Nota-se em especial, uma procura de estudantes recém-ingressados no curso. Nao pode ser afirmado se
isso ocorre pelo entusiasmo de ingresso e motivagcado na participagédo das atividades universitarias, ou pela
associagdo e provocagbes que podem surgir em disciplina ministrada na 22 fase do curso, intitulada
“Percepgdo Ambiental”. Essa, apesar de ter uma carga horaria reduzida, 36 horas no semestre, diante da
profundidade e complexidade que o tema aborda, pode ser um fator que instiga os estudantes a
participarem da extensao, visto que relaciona as sensagdes e percepgdes das pessoas o meio em que
vivem.

Nesse sentido, o termo inclusdo e os requisitos de desenho universal devem permear as disciplinas,
evidenciando o importante papel do arquiteto urbanista na promog¢ao de espagos acessiveis a maior gama
possivel de usuarios.

A relagéo direta de estudantes com as pessoas com deficiéncia também auxilia para um maior envolvimento
e compromisso moral - muito além da obrigatoriedade de atender leis e normas especificas. Essa questao,
de certa forma retoma uma possibilidade para o direcionamento da extens&do, em envolver, principalmente
académicos em fases iniciais, visto que quanto antes essas questbes forem inseridas, mais reflexdo e
conscientizagdo pode provocar nos futuros profissionais.

Diversos atores da cidade e da universidade estdo envolvidos com a extensao, dentre eles: Secretaria de
Turismo e Lazer; Associacdes de Pessoas com Deficiéncia; Instituto do Patriménio Histérico e Artistico
Nacional (IPHAN); Departamentos de Arquitetura e Urbanismo, Engenharia de Pesca e Ciéncias Biologicas,
Geografia, Engenharia Civil e outros que possam ser consultados a fim de colaborar com as agdes da
extensao A Cidade Falada.

5 CONCLUSAO

Descrever os espagos que nos cercam possibilita agregar valor ao objeto descrito, trazendo a compreensao
de informagbes complementares que vao além do que se pode enxergar. Para pessoas com cegueira e
baixa viséo, torna-se um recurso essencial para promover a inclusdo em equiparidade de condigdes com as
demais, assim como para pessoas surdas, ao realizar a tradugao desse conteudo para Libras.

A extensao apresentada contribui com o atendimento a Lei Brasileira de Inclusao (LBI n°. 13.146/15), a qual
assegura e promove condi¢des de igualdade, exercicio dos direitos e liberdades fundamentais, visando a
inclusdo social e a cidadania da pessoa com deficiéncia. Esta também de acordo com os principios da
Convencao sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia (BRASIL, 2014), especialmente no que atende
ao principio de Igualdade de Oportunidades, o qual define, dentre outros, que a vida cultural e social deve
ser acessivel a todos. Através do projeto, hatambém a promogéo turistica e cultural das cidades
envolvidas.

Além disso, a produgdo desse conteudo, a realizagdo das pesquisas, assim com as agdes desenvolvidas
pela extensao “A Cidade Falada” tém proporcionado um olhar mais abrangente e sensivel ao corpo docente
e discente em relagéo a acessibilidade e inclusdo. Atribui-se a isso as agbes das professoras que integram
o projeto nas disciplinas teédricas e projetuais, além do corpo discente, que pertence a distintas fases do
curso, levando essa discussao para outras disciplinas, agdes do curso e posterior vida profissional.

A experiéncia na criacdo e primeiras aplicagdes do projeto permite orientar desdobramentos e mesmo
iniciativas similares, além de fundamentar outras projecbes que a extensédo pode alcancar. Em relagcéo a
organizagcédo dos procedimentos de trabalho, a hierarquizacdo das informag¢des no decorrer da pesquisa,
entre o que é pessoal e 0 que é técnico, proporciona discussdes sobre métodos de pesquisa, ciéncia e
validade das informagdes, ou seja, conteudos que nem sempre encontram espagos em disciplinas ou
projetos.

No que diz respeito as contribuigdes de externos ao projeto, para os professores convidados, permitiu a
efetiva possibilidade de interdisciplinaridade dos saberes, e de certa forma também, um desafio em propor
esclarecimentos e explicagbes para um publico ndo académico; para os profissionais que publicam suas
narrativas, uma forma mais acessivel em atingir mais pessoas através de seus artigos, por vezes lidos
apenas por um publico especifico e agora amplamente publicizado; para os académicos estrangeiros que
fizeram a tradugdo, essa inclusdo proporcionou o reconhecimento e a integracdo destes estudantes e sua
cultura, nem sempre oportunizados no percurso académico; para o consultor da extensao, o envolvimento
com discentes e docentes possibilita o contato direto com uma pessoa com cegueira e o conhecimento
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técnico da audio-descrigdo; para intérpretes de Libras, um desafio sincronizar a lingua de sinais com a fala,
mantendo a originalidade das palavras e o sentido da narrativa; para o locutor da universidade, uma
experiéncia de narrativa além dos eventos académicos e radio universitaria.

No que se relaciona aos produtos finais, pode-se afirmar que as informagdes coletadas para as narrativas
significaram uma aproximacgao, reconhecimento e olhar atento dos estudantes envolvidos no processo, para
0s espagos que frequentam, e que muitas vezes, pouco percebidos ou refletidos. Em especial, por muitos
desses trabalhos terem sido realizados no contexto da pandemia, essa saida para espagos externos com
um olhar sensivel refletiu em uma profunda imersao no espaco.

Espera-se que o conteddo gerado pela extensdo seja amplamente replicado no pais, levando informagéao
académica de forma acessivel a quem possa interessar, independente de suas condigbes sensoriais, assim
como reflexdes sobre os espagos urbanos e a vida nas cidades, corroborando com discussdes municipais e
busca por melhores condigbes de infraestrutura urbana e acesso as oportunidades que as cidades tém a
oferecer.
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TALLER DE PROYECTOS DE INTERVENCIONES EN PATRIMONIO: UNA EXPERIENCIA DIDACTICA

HERITAGE INTERVENTION PROJECT WORKSHOP: A DIDACTIC EXPERIENCE
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Doutora, Professora do PPAPMA/UFRN, E-mail: maisaveloso@gmail.com

NASCIMENTO, JOSE CLEWTON DO

Doutor, Professor do PPAPMA/UFRN, E-mail: jotaclewton@gmail.com

Este artigo apresenta e discute uma experiéncia didatica no &mbito do ensino de projeto de intervenc¢des no
patriménio edificado, desenvolvida sob a forma de uma oficina semi-intensiva, nos meses de junho e julho
de 2022, no Programa de Pés-graduagao Profissional em Arquitetura, Projeto e Meio Ambiente (PPAPMA)
da Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN). A oficina foi coordenada pelos professores
autores deste texto e contou com a participagdo de uma doutoranda e de cinco mestrandos profissionais,
citados oportunamente. A area de intervengéo foi uma fragdo do bairro da Ribeira, no centro histérico da
cidade de Natal/RN, inserida na poligonal do tombamento federal definida pelo IPHAN, mais precisamente
no trecho compreendid entre a rua Frei Miguelinho e a rua Chile e seu largo (no sentido leste-oeste) e entre
a Esplanada Silva Jardim e o Beco da Quarentena (no sentido norte-sul) (Figura 01).

Figura 1: A area de intervengao no bairro da Ribeira, Natal/RN

Fonte: Google Earth, editado pelos discentes Giovani Medeiros, Jorge Lima, José Idalécio, Laura Oliveira,
Monalisa Barreto e Monica Alves (2022).

O bairro da Ribeira situa-se a beira do Rio Potengi (Figura 2) onde esta o porto da cidade de Natal e tem um
passado memoravel, em que conviviam usos institucionais, de comércio, servicos € em menor escala
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habitacional, assim como edificios de diversos estilos arquiteténicos, desde o colonial, passando pelo
eclético, art déco, protomoderno e moderno. Nas ultimas décadas, o bairro tem passado por um processo
progressivo de degradagdo, o que se repercute na vitalidade urbana e no estado de conservagédo e
preservagao do patriménio edificado (Figura 3).

Figura 2: A Ribeira e o Rio Potengi

Fonte: Fotos Maisa Veloso, 2022.

Figura 3: Imagens da degradacéo do patriménio histérico da Ribeira, apesar de algumas agdes pontuais de restauragao.
Respectivamente: Teatro Alberto MaranhZo (restaurado), antigo prédio da Samaritana (em obras), edificagéo fechada/sem uso a rua
Chile, sede do IPHAN/RN (restaurada) e edificagdo em ruina a esquina da rua Chile com Travessa Venezuela.

Fonte: Fotos Maisa Veloso, 2022.

O artigo apresenta a proposta metodoldgica da disciplina, sua base tedrica e alguns dos produtos gerados:
as propostas para o recorte definido; Masterplan e um resumo de trés projetos de intervengao arquiteténica
para revitalizagdo da area e dos respectivos edificios. Esses trés projetos serao apresentados de forma
mais detalhada pelos discentes em textos por eles redigidos e apresentados na sequéncia deste artigo.

REVISTA

|PROJETAR 254

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.7.n.3, setembro de 2022



Veloso, M; Nascimento, J. C.

2 A PROPOSTA METODOLOGICA E A BASE TEORICA

A disciplina “Seminario Tematico 3 - Oficina Projetos de Intervengbes no Patriménio”, do PPAPMA/UFRN,
foi oferecida como mdédulo de 8 semanas, no periodo entre 02 de Junho e 23 de julho de 2022 (no turno da
noite € em algumas sabados pela manhad — ateliés intensivos). Trata-se de um componente curricular
optativo, ministrado pela primeira vez sob a coordenacgéo dos Professores Maisa Veloso e José Clewton do
Nascimento, tendo como foco a concepgéo e o desenvolvimento de propostas de intervengcdo em edificios e
areas de valor patrimonial de interesse para preservagao, por meio de agdes de restauro, reuso e insergao
de novas arquiteturas e equipamentos urbanos, tendo como base teorias, conceitos e procedimentos
metodoldgicos pertinentes as edificagdes trabalhadas e respectivos contextos.

Metodologicamente, incluiu:

— Reviséao de literatura referente ao projeto de intervengéo no patriménio, teorias e métodos de intervengao;

— Palestras de experts convidados;

— Levantamento e Analise das edificagdes de interesse de preservagéo e seus contextos sociocultural, urbano e
paisagistico;

— Analise de projetos correlatos;

— Definigao de estratégias de intervengao;

— Programagéo arquitetonica;

—  Conceito, concepgao do partido e desenvolvimento preliminar da proposta em oficinas intensivas.

As principais referéncias teorica-conceituais e metodoldgicas utilizadas foram, dentre outras, De Gracia
(1992) — Construir en lo construido - la arquitectura como modificacién -, Nery e Baeta (2015) - Do Restauro
a recriagdo: As diversas possibilidades de intervengdo no patriménio construido -, Mufioz Vifias (2021) -
Teoria Contemporédnea da Restauracdo. Deve-se destacar que a Oficina foi estruturada visando, sobretudo,
os projetos de intervencdo em nivel de estudo preliminar, sendo a carga teérica inferior a carga horaria de
aulas praticas. Deve-se também aqui assinalar que alguns dos discentes matriculados no componente ja
haviam cursado outra disciplina de cunho mais tedrico e analitico — Intervengdes em areas de valor
patrimonial: teoria e projeto no campo do restauro, ministrada anteriormente pelo Professor José Clewton,
em parceria com as professoras Natalia Miranda Vieira-de-Araujo e Renata Cabral (ambas do MDU-UFPE),
contando também com a colaborag&o da professora Flaviana Lira (UNB).

De Gracia (1992) forneceu, sobretudo, referéncias para definicdo dos tipos e niveis de intervengdes
possiveis, assim como atitudes frente ao contexto preexistente. Nery e Baeta (2015) contribuiram com as
nogcdes de restauro e recriagdo, assim como anadlises de projetos de intervengdo no Brasil e no mundo.
Mufoz Vifas (2021) é outra referéncia importante porque revisita conceitos da teoria moderna do restauro,
apresentando nogdes contemporaneas que os questionam e/ou ampliam sua perspectiva.

Quanto as palestras/eventos on line, destacamos a assisténcia ao langcamento do livro de Rodrigo Baeta e
Juliana Nery (2022) no canal do Youtube da FAU-UFBA (em 09/06/2022) e a palestra da arquiteta llanna
Paula Revorédo, sobre o projeto intervencdo no prédio da antiga loja Samaritana, ministrada em
07/07/2022. Houve, também, uma visita a area objeto de estudo para percepcgdes in loco, apreensdo do
lugar, sua ambiéncia e definigdes iniciais sobre possibilidades de intervengdo. Os discentes realizaram
pesquisa documental sobre a Ribeira, como legislagéo incidente, projetos para o bairro, levantamentos e
analises feitos por turmas anteriores do curso de Arquitetura e Urbanismo da UFRN, dentre outros. Somado
a isso, foi elaborado um painel conceito, a partir de descobertas das potencialidades e fragilidades
encontradas no universo em estudo, norteou o conceito e o partido arquitetdnico. Também foram realizados
estudos de referéncias projetuais, de forma indireta, via sites na internet que, a luz da teoria do restauro,
contribuiram para a definicdo da programacdo arquitetdnica e para a concepgdo das ideias iniciais do
projeto.

3 0S PRODUTOS DA OFICINA

Como resultados da Oficina de Projetos de Intervengdes no Patriménio, tivemos dois tipos de produtos: uma
leitura prévia da area, acompanhada de desenvolvimento de um Masterplan, construido de forma coletiva, e
estabelecido a partir de atividades prévias (leituras de referenciais tedrico-conceituais; atividade de
apreensdo do lugar); e as propostas de cada um dos grupos, definidas a partir do plano de agdes
estabelecido no Masterplan, e desenvolvidos em nivel de estudo preliminar. A seguir, faremos sinteses
destes dois produtos, de modo a contextualiza-los ante a apresentagao das trés propostas, a serem
realizadas pelos referidos autores de cada projeto, em artigos subsequentes.
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Leituras da area e Masterplan

O Masterplan, como produto decorrente da atividade de apreenséo e leitura da fragdo urbana universo de
estudo, foi elaborado a partir do objetivo de “levantar e ampliar a discussdo sobre a preservagcéo e
conservagao do bairro da Ribeira, a partir da construgdo de uma mapa de agdes que deveriam considerar
praticas de restauro, reuso e insergdo de novas arquiteturas e equipamentos urbanos”, tendo como base
teorias, conceitos e procedimentos metodoldgicos pertinentes as edificacées trabalhadas e respectivos
contextos.

As reflexdes acerca dos encaminhamentos para o desenvolvimento do Masterplan partiram de uma viséao
prévia sobre area: de grande significAncia em termos de histéria urbana e de valor patrimonial, encontra-se
mal preservada e conservada, devido a um histérico de crescimento acelerado da cidade do Natal, e,
atualmente, por falta de politicas publicas de incentivo a vitalidade da cultura, ainda agravado pela
pandemia da COVID19 que assolou o mundo, prejudicando os centros histéricos nas dimensdes urbanas,
sociais, culturais e econdmicas.

Apés a visita de campo, em que estas premissas foram corroboradas, estabeleceu-se uma base tedrico-
metodoldgica para a elaboracdo do referido Masterplan, que consistiu em: Revisédo da literatura referente ao
projeto de intervengdo no patrimbnio, teorias e métodos de intervengdo (DE GRACIA, 1992; NERY e
BAETA, 2015), o suporte de Palestra (Arg. llanna Paula Revorédo - a intervengéo no prédio da Samaritana);
pesquisa documental em arquivos disponibilizados pelos professores; estudos de projetos correlatos, de
forma indireta, via sites na internet; para a definigdo das estratégias de intervengao, foi elaborado pela
turma um painel com "chuvas de ideias", a partir das descobertas das potencialidades e fragilidades
encontradas na fracdo em estudo.

O conceito definido para a proposta levou em consideragdo a necessidade de restabelecimento da
VITALIDADE urbana do bairro, sobretudo, no universo estudado, € fundamental para a preservacdo e
conservagao do centro tradicional de Natal, e as agbes deverado se encaixar no propdsito de ocupar e criar
espacgos atrativos, de diversos usos, além da recuperagao das preexisténcias. A representagao icénica da
FLOR DE LOTUS - que nasce da lama e contém em si, toda sua beleza - é, portanto, condizente com o que
se almeja para a area.

No desenvolvimento do partido, o grupo embasou a proposta em alguns principios propostos pelo arquiteto
Jan Gehl, em seu livro Cidade para Pessoas (2013); a saber: acessibilidade, mobilidade, "pedestrianizagao”
das vias compartiihadas , fachadas ativas e convidativas, promogdo da caminhabilidade, seguranga,
sociabilidade, valorizagao a cultura e incentivo a economia criativa.

Mais especificamente, no tocante ao mapa de agdes, foram propostas: a implementagdo de um sistema
binario nas Ruas Chile e Frei Miguelinho, a via compartilhada, no Largo e em parte da rua Chile; a inclusdo
de estacionamento de veiculos, com bicicletario; aberturas de “janelas panoramicas” - desapropriando e
demolindo edificagdes sem valor estético-histérico, para reconectar o Rio com a Ribeira,a recuperagao das
fachadas do casario existente na fragcdo em estudo; a criagdo de mobiliario urbano e da identidade visual; e
propostas de intervencdo em algumas edificagdes buscando diversidade de usos da Rua Chile e seu
entorno, que consistem nos projetos desenvolvidos por cada grupo, a saber: a equipe 1 (Ménica Alves e
Giovani Medeiros), com foco no SERVICO e no COMERCIO, propde um Restaurante, Memorial da Ribeira
na 22 Guerra e um Coliving; a equipe 2 (Laura Lima e Jorge Oliveira), com foco na ECONOMIA CRIATIVA,
propde um espago colaborativo com um Coworking/Café; e a equipe 3 (Monalisa Barreto e Idalécio
Saturnino Junior), com foco na CULTURA propde um Museu do Remo/ Bistré (Figuras 1 e 2).
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Figura 1: Leituras da area feitas pelos discentes

Fonte: Discentes da disciplina Oficina de Patriménio: Giovani Medeiros, Jorge Lima, José Idalécio, Laura Oliveira,
Monalisa Barreto e Ménica Alves, em julho de 2022.

Figura 2: Masterplan esbogado pelos discentes da Oficina

Fonte: Discentes da disciplina Oficina de Patriménio: Giovani Medeiros, Jorge Lima, José Idalécio, Laura Oliveira,
Monalisa Barreto e Ménica Alves, em julho de 2022.

Proposta Arquiteténica 1: O Espag¢o Boca

O projeto proposto por Ménica Alves e Giovani Medeiros teve como uma das agdes praticas prévias uma
leitura de apreensao do lugar (aproximagao in loco), em busca por possiveis espagos para a intervencéo, e
também a percepcdo das potencialidades, aspectos positivos (usos comerciais e institucionais que
promovem a circulagdo, a presenga de pessoas, mesmo que de forma sazonal; atividades de cultura e
lazer; a presenga do rio Potengi como importante recurso natural) e negativos (descaso com o patrimdnio
edificado e com a infraestrutura urbana; escassez de lugares de servigo de restaurante; desconexdo com o
rio Potengi), motivaram a definicdo de um publico-alvo em potencial (predominantemente popular) e do uso
do edificio a ser proposto (uso misto).
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A escolha do terreno foi motivada por ser um terreno atualmente vazio, com caixa mural preservada, e
contando com usos na vizinhanga compativeis com o uso a ser proposto pelo projeto. Ha também uma
motivagao simbdlica: nas imediag¢des situava-se o espacgo cultural A BOCA, onde ocorria o “Movimento n'A
Boca”, importante espaco teatral da cidade, hoje fechado (Figura 3).

Figura 3: Lote de intervencao e fachada reminiscente

Fonte: Google Street View, acessado em julho/ 2022, imagens adaptadas por Alves e Medeiros, 2022.

Na sequéncia, a construgdo de um painel "chuva de ideias” direcionou a definicdo de estudos de
referéncias, dando base para a elaboragédo do conceito da proposta, que buscou reforgar a necessidade de
restabelecimento de conexdo do Rio com a Cidade, ja apresentada no Masterplan (vide o conceito “O
caminho das Pedras: entre o Rio e a Cidade”, simbolizado pela Flor de Létus.). Junto a essa necessidade, e
buscando-se responder a questao: “A Ribeira tem fome de qué?”, através de uma homenagem ao espago
cultural A BOCA Espacgo de Teatros, citado anteriormente, definiu-se o conceito BOCA, e por conseguinte,
associado aos usos (restaurante a pregos populares, espaco cultural e coliving / café) , a denominagao
Espaco Boca, para a edificagdo (Figura 4).

Figura 4: Fachada principal da proposta voltada para a rua Frei Miguelinho

Fonte: Alves e Medeiros, 2022.

A solugdo projetual apresentou a conformagdo do lote (estreito e comprido) com um dos principais
condicionantes a solugéo de distribuigdo funcional (fluxos / localizagdo de elementos de circulagéo vertical /
setorizagdo das fungdes). Cabe ressaltar também o cuidado com que os autores trabalharam a questao das
estratégias de intervengdo em articulagdo com as bases tedricas estudadas (modo de intervengao: inclusao;
nivel de intervencdo: modificagdo circunscrita, com modificagdo interna e do I6cus; abordagem frente ao
contexto: externamente, arquitetura contextual; internamente e em vista aérea, arquitetura do contraste).
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Proposta Arquiteténica 2: Intervenc¢ao no edificio do Sport Club de Natal

A proposta arquitetbnica desenvolvida por Jorge Lima e Laura Oliveira foi ancorada inicialmente nas
apreensdes estabelecidas na visita de campo, onde, segundo os autores foi possivel se ter uma melhor
compreensdo do espago urbano em analise, e através desta atividade foram apontados aspectos
importantes a serem evidenciados na proposta: articulacdo entre o largo e a rua Chile; diferentes
perspectivas visuais geradas a partir da relagdo morfolégicas entre os elementos que compdem o espago
urbano; o gabarito das construgdes; o conformacgéo dos lotes; a falta de integragdo com o rio Potengi; o
descaso / degradagéo do patriménio edificado. O painel-sintese elaborado como produto da visita auxiliou a
fundamentar as principais decisdes projetuais ao longo do processo, que teve também como elementos
norteadores: o levantamento de informagdes sobre o edificio, e uma analise fisica da edificagcao (dimensdes
do lote, caracteristicas da fachada; cobertura; solugdo do telhado; distribuicdo funcional). A andlise
fundamentou a definicdo de objetivos a serem seguidos pela proposta, que levou em consideragéo: a
utilizacdo do edificio em todos os horarios do dia; a manutengdo dos elementos formais tradicionais; e a
integracao do edificio com o rio.

Em termos de uso, optou-se pela economia colaborativa tendo em vista que essa opcao pode articular
setores diversos, o que condiz com a légica de ocupacgao da rua Chile, abarcando diferentes setores. Neste
sentido, duas esferas da economia colaborativa foram tomadas como mote para a definicdo do programa de
atividades a serem propostas para o edificio: um coworking, € uma loja colaborativa. A edificagado, situada
na Rua Chile, é atualmente local-sede do Sport Club de Remo de Natal, associagdo tradicional centenaria.
No entanto, ao se propor novos usos, os autores da proposta tomaram a decisédo de sugerir a mudanga das
atividades do clube do remo para a sua antiga sede, considerada mais adequada ao uso tradicional como
clube de remo.

A CONECTIVIDADE foi o conceito definido para embasar a proposta arquitetdnica, haja vista a intencao de
se criar um espago que promova a conexao entre pessoas € entre a rua e o rio, a motivar a definigdo de um
partido que primasse pelos seguintes aspectos: a flexibilizagdo dos espagos, com ambientes que se
adaptem facilmente as necessidades das atividades dos usuarios; e a integragao visual entre a rua € o rio,
com o uso de superficies envidragadas nas fachadas.

Com relagdo as fachadas, a solugao projetual buscou intervir em cada uma de formas distintas: para a
fachada frontal, a proposta observou a necessidade de preservacdo / conservagao dos elementos que a
compdem (Figura 4), com a recuperagao da inclinagao anterior da coberta; quanto a fachada posterior, por
esta encontrar-se descaracterizada, a intervengdo proposta remeteu a inser¢cao de elementos
contemporaneos, com grandes aberturas envidragadas, tomando-se devidas providéncias para resolugao
de questdes relacionadas ao conforto térmico, haja vista a localizagdo da fachada no poente.

Com relagédo as estratégias de intervengdes articuladas com o referencial tedrico-conceitual utilizado, a
proposta, por um lado, buscou respeitar a caixa mural original, de modo a preservar a fachada frontal,
enquadrando-se na categoria MODIFICACAO CIRCUNSCRITA apresenta por De Gracia; por outro, ao se
utilizar das estratégia projetual de “abrir o prédio para o rio”, com a inclusao de deck e de novas esquadrias,
considera-se o impacto da intervengcdo com relagdo ao entorno, o que caracteriza outra categoria de
intervencdo definida por De Gracia, a MODIFICACAO DO LOCUS, ainda que em pequena escala.

Figura 4: Fachada para a rua Chile do prédio do Sport Club de Natal (antes e depois da intervengéo)

Fonte: Lima e Oliveira, 2022.
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Proposta Arquiteténica 3: Memorial do Remo

O projeto arquitetdnico desenvolvido por Monalisa Barreto e Idalécio Saturnino Junior foi pensado como
uma intervengcdo em um vazio urbano situado na esquina do Beco da Quarentena e a Rua Chile, espaco de
relevancia histoérica para cidade, e que atualmente apresenta-se em franco estado de degradagéo. Neste
caso, os autores da proposta partiram do principio de que a histéria e a memoria do Beco da Quarentena,
como um espaco significativo da histéria do bairro da Ribeira, articuladas a uma caracterizacédo da area de
intervengao - que apresentou como diagndstico a identificagdo de uma area em estados sofriveis quanto a
conservagao e preservacao de suas caracteristicas arquitetonicas, gerando a necessidade de reversao
deste quadro - deveriam protagonizar as solugdes projetuais.

A definicdo do uso foi elemento norteador para o estabelecimento do conceito e do partido do projeto. A
ideia central partiu da intengdo de se preservar o acervo e a histéria dos clubes de remo, localizados na
mesma rua. De acordo com os autores da proposta, € necessario se pensar em agdes que busquem
valorizar o esporte enquanto elemento cultural da cidade de Natal, e uma proposta para a criagdao de um
Memorial do Remo de Natal, se mostrou condizente com essa demanda. Assim sendo, surge o conceito
(MEMORIA): "restabelecer a meméria potiguar e exaltar toda a importancia histérica do Remo para a
cidade”.

Trés aspectos nortearam o partido arquitetdénico: a valorizagao da cultura e do esporte; a relagdo com
contexto local e com a arquitetura de base tipoldgica; a utilizacdo de elementos compositivos e de conexao
com o entorno, de modo que tornar a edificagdo convidativa.

O primeiro aspecto esta relacionado ao uso dado ao edificio (Memorial do Remo de Natal), com o
estabelecimento de um programa de necessidades - distribuidos no térreo e mezanino - condizentes com a
fungéo atribuida ao lugar (0 memorial propriamente dito; um bistrd; setor de administragao e servigos).

O segundo aspecto remete ao repertério formal utilizado na concepgéo da fachada voltada para a rua Chile,
com referéncias a gramatica formal da arquitetura colonial, com fachada inspirada na Casa da Ribeira,
edificagédo de referéncia no bairro, localizada na rua Frei Miguelinho, inserida na fragéo urbana universo de
estudo (Figura 5).

Figura 5: Fachada para a Rua Chile com Beco da Quarentena (antes e depois da intervengao)

Fontes: Saturnino Junior e Barreto, 2022.

Com relagéo ao terceiro aspecto, foram utilizadas estratégias arquitetdnicas para a integragdo do edificio
com o Beco da Quarentena (vidro utilizado como elemento de integragdo do lote com o entorno,
possibilitando a contemplagao do ponto de vista do exterior, das embarcagdes de remo expostas na parede
de pé direito duplo; bistrd, como servigo de alimentagdo para complementar a experiéncia das pessoas que
visitem o memorial; pequena praga localizada no Beco da Quarentena, do lado oposto ao memorial, com
possibilidade de insergao de escultura, a ser produzida por artistas da cidade.
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4 CONSIDERAGOES CRITICAS SOBRE A EXPERIENCIA

A Oficina de Projetos de Intervengbes no Patrimbnio permitiu, em curto espago de tempo, o fomento de
ricas reflexdes e discussbes acerca da atividade projetual nesse campo, uma reconhecida lacuna na
formagao do profissional em Arquitetura e Urbanismo, assim como o exercicio de projeto aplicado a uma
realidade concreta no municipio de Natal (o bairro da Ribeira) que clama por intervengdes urgentes.

O processo de projeto incluiu discussdes tedricas e metodoldgicas, com base na literatura trabalhada e em
intervengdes precedentes neste campo (estratégias e partido adotados), assim como aquelas relativas aos
temas dos reusos propostos. A compreensao do lugar, de seus atuais ou potenciais usuarios e do contexto
urbano e paisagistico, pautou todos os projetos desenvolvidos pela turma, o que reflete a integragdo com os
conteudos trabalhados em diferentes disciplinas do PPAPMA/UFRN, para além das daquelas que enfocam
o patriménio, o que também contribuiu para a qualidade das propostas.

Os procedimentos adotados e o0s resultados obtidos nesta experiéncia didatica foram avaliados
positivamente pelos discentes, ao final do curso, sendo os principais limites apontados o curto tempo para
desenvolvimento dos projetos e dificuldade de acesso aos iméveis/terrenos trabalhados, em dois casos
fechados.

A experiéncia também permitiu atestar o significativo potencial didatico-pedagégico da modalidade “Oficina
de Projeto”, no caso, semi-intensiva, como ambiéncia favoravel a reflexao critica e a criatividade projetual,
em carater complementar ao atelier de projeto convencional, no ambito da formacgao profissional continuada
em Arquitetura e Urbanismo.
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MEDEIROS, GIOVANI CICERO SOARES DE

Arquiteto e Urbanista, Mestrando PPAPMA/UFRN, E-mail: giovani.soares.100@ufrm.edu.br

O presente texto propde detalhar parte da experiéncia da disciplina Oficina de Patriménio, do PPAPMA/
UFRN, ministrada pelos professores doutores Maisa Fernandes Dutra Veloso e José Clewton do
Nascimento, que resultou em uma reflexdo acerca da preservagao e conservagédo do patriménio edificado
do sitio histérico Natal/RN, através da proposta de projeto em edificio de valor patrimonial intitulado “Espago
Boca", um edificio de uso misto, elaborado pela equipe de alunos da pés-graduagao (PPAPMA e PPGAU)
da UFRN, autores deste artigo.

A discussao ocorre no bairro da Ribeira, mais precisamente na fragdo urbana que compreende o Largo, a
rua Chile, o Beco da Quarentena, a rua Frei Miguelinho e a av. Esplanada Silva Jardim, que encontra-se em
mau estado de preservagao e de conservagao, devido a um histérico de crescimento acelerado ocorrido na
cidade do Natal, por falta de politicas publicas de incentivo ao Patriménio Cultural e, mais recentemente, o
acometimento da pandemia do COVID19 que assolou o mundo, sobretudo os centros histéricos do Brasil
em suas dimensdes urbanas, sociais, culturais e econdémicas (Figura 01).

Na Oficina, foram realizadas atividades de intervengdes em edificios de valor patrimonial, a partir de um
olhar coletivo da turma sobre o universo de estudo, que resultou na elaboragédo conjunta de um Masterplan
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(autores: Giovani Medeiros, Jorge Lima, José ldalécio, Laura Oliveira, Monalisa Barreto e Mdnica Alves)
com propostas de intervengdes urbanas - a nivel de diretrizes, que visou reforgar a valorizagdo do lugar; a
diversidade de usos; promover a vitalidade sitio histérico; a (re)conexao entre o rio Potengi e a Cidade do
Natal; dentre outros (Figura 02). O objetivo da Oficina foi aproximar a teoria e a pratica do processo
projetual as tematicas de preservagéo e conservagao de preexisténcia, através da concepgao de propostas
que deviam considerar acdes de restauro, reuso e insercdo de novas arquiteturas, tendo como base
conceitos e procedimentos metodoldgicos pertinentes as edificacdes desta natureza e seus respectivos
contextos.

Figura 02: Proposta de Masterplan para fragdo urbana no bairro da Ribeira, Natal/ RN.
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Fonte: discentes da disciplina Oficina de Patriménio: Giovani Medeiros, Jorge Lima, José Idalécio, Laura Oliveira, Monalisa Barreto e
Ménica Alves, em julho de 2022.

A trajetéria metodologica utilizada pelos autores iniciou-se com o estudo da literatura referente ao projeto de
intervengdo no patrimdnio, teorias e métodos de intervengdo (DE GRACIA, 1992; NERY e BAETA, 2015),
com o suporte da Palestra da Arg. llanna Paula Revorédo, sobre a intervengdo no prédio da Samaritanai;
em seguida houve uma aproximagéao in loco com o universo de estudo, a fim de realizar uma apreenséo do
lugar, sua ambiéncia e buscar possibilidades de espagos (terreno ou edificagdo em arruinamento ou
subutilizadas) propicios para a intervengdo. Houve também uma pesquisa documental em arquivos
disponibilizados pelos professores, com levantamentos e analises das edificagbes de interesse de
preservacdo e seus contextos sociocultural, urbano e paisagistico, produzidos pelos alunos do 7° periodo
(2018) do curso de Arquitetura e Urbanismo da UFRN que, somada a elaboragdo de um painel conceito, a
partir de descobertas das potencialidades e fragilidades encontradas no universo em estudo, norteou o
conceito e o partido arquitetdnico. Também foram realizados estudos de referéncias projetuais, de forma
indireta, via sites na internet que, a luz da teoria do restauro, contribuiram para a definicdo da programacao
arquitetdnica e para a concepgéao das ideias iniciais do projeto (Figura 03).
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Figura 03: Painel de ideias desenvolvido como resultado das primeiras apreensdes do espago
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Ménica Alves, em julho de 2022.

Como resultado, a disciplina Oficina de Projetos de Intervengdes no Patriménio proporcionou reflexdes e
discussdes sobre a pratica profissional, no que tange ao processo de projeto em agdes de restauro, reuso e
insercdes de novas arquiteturas em areas de interesse de preservagao, contribuindo, assim, para a
capacitagao profissional dos discentes.

Este exercicio projetual apresenta-se, inicialmente, contextualizando o problema e, em seguida, aborda as
consideragdes acerca do processo de projeto e a apresentagdo do resultado da proposta de intervengéo,
finalizando com as consideragdes finais.
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Contextualizagdo do problema - a fragdo urbana

O bairro da Ribeira, enquanto segundo bairro mais antigo do Natal, tem sua histéria ligada ao rio e ao
comércio, devido a sua localizagao estratégica e ao importantissimo papel desempenhado durante a
Segunda Guerra Mundial. Lugar, atualmente, reconhecido pelos natalenses como um dos mais boémios da
cidade, com os usos predominantemente de servigo, institucional e comercial - aquecido pela atividade
pesqueira e portuaria, sofre uma contradicdo histérica, com o esvaziamento de suas ruas, a
descaracterizagdo de seu patrimbnio e a falta de conexdo com o Rio Potengi, antes tdo estreita e
codependente um do outro (CAVALCANTE, et al., 2018). E neste cenario que esta inserida a fragdo
urbana, compreendida pelo o Largo, a rua Chile, o Beco da Quarentena, a rua Frei Miguelinho e a av.
Esplanada Silva Jardim (figura 2), universo de estudo deste exercicio projetual.

Contextualizagdo do problema - as potencialidades e fragilidades do bairro

Na busca pela apreensdo do lugar e por possibilidades de espagos para a intervengao, ocorreu a
aproximacgao ‘in loco’, onde foram percebidas potencialidades caracterizadas pelos usos comerciais e
institucionais promotoras de trafego de pessoas - diuturnamente; por ser uma zona turistica, com o terminal
maritimo de passageiros e uma estreita relagdo com a histéria da cidade; por ser o segundo bairro de Natal,
por sua importante participagao na segunda guerra mundial e sua ligagdo com o rio Potengi; pela cultura e
lazer, lugar onde s&do promovidos shows, sobretudo, festivais de rock; pela presenga da Escola de Danca do
Teatro Alberto Maranhao, da Casa da Ribeira, onde ocorrem diversos espetaculos teatrais, musicais etc. Ao
mesmo tempo, foram percebidas algumas fragilidades, como: problemas com a descaracterizagdo do
patriménio edificado - prédios, vazios ou subutilizados, em mau estado de conservacao e de preservagao-;
com a infraestrutura urbana - a falta de mobilidrio urbano adequado para a vivéncia e convivéncia -; a
escassez de lugares de servigo de restaurante, a desconexado com o rio Potengi, dentre outros.

Apods aulas e atividades hibridas, remotas e presenciais, assincronas e sincronas e a visita in loco no
cenario urbano, foram efetuadas algumas apreensbes sobre o publico-alvo em potencial (os menos
favorecidos, como: a populagdo em situagédo de rua; os moradores da AEIS do Maruim, do Residencial Sdo
Pedro; os trabalhadores do porto, os pescadores etc.), que contribuiu para a definicdo do uso da proposta.
Buscando estimular a diversidade e a dinamizagdo no contexto estudado, a dupla chegou ao consenso do
uso misto, que junto aos demais projetos da oficina de patriménio, visam a requalificagdo do universo de
estudo.

O terreno

A partir da visita “in loco” e de analises de imagens no Google Earth (2022), foi identificado, na fragcdo em
estudo, na rua Frei Miguelinho - caracterizada por ter um trafego consideravel de veiculos, pela presenga de
alguns restaurantes modestos (alguns fechados), por situar a Casa da Ribeira (onde ocorre espetaculos) e
o espago cultural A BOCA Espagco de Teatros, onde ocorria o “Movimento n'A Boca”i, fechada
permanentemente -, um terreno (figura 04) vazio, mas com sua fachada e caixa mural preservadas. Neste
cenario, entendemos que este lote tinha potencial para a proposta de intervengao arquitetonica.

A “chuva” de ideias e as Referéncias Projetuais

Escolhido o terreno que a intervengao arquitetdnica proposta iria ser inserida, foi elaborado um painel com
uma chuva de ideias (figura 05), que guiou a busca por referéncias projetuais para a natureza do projeto
(via sites na internet). A “chuva” de ideias girou em torno do que a Ribeira precisa para se alimentar para
sobreviver e voltar a se consolidar como um dos bairros mais importantes e badalados de Natal. Chegamos
a seguinte questdo: A Ribeira tem fome de qué? Entdo, descobrimos que os residentes/usuarios precisam
de comida, de arte, de cultura e de convivéncia, para voltar a ser “a velha Ribeira de guerra”.

Para tanto, as referéncias projetuais escolhidas foram relacionadas, quanto: a forma de intervengao,
segundo a teoria do restauro (o Casardo da Inovagdo Cassina / Laurent Troost Architectures); a auséncia
de cobertura no atrio das mesas do restaurante, para proporcionar diversas formas de intervengdes
artisticas ou apenas de uma cobertura efémera (o Bar do Parque La Ruina / Tamen Arquitectura e o Espacgo
Ruinas Café); aos usos de espacgo cultural multiuso, restaurante, rooftop e hostel (0 MURA — Museu
Regional de Areia/PB, o Memorial Jackson do Pandeiro, Alagoa Grande/PB, o Restaurante Atracado /
Estudio Mova e a Ccasa Hostel/ TAK architects e respectivamente). A Casa Hostel/ TAK architects e o
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Restaurante Atracado / Estudio Mova ainda foram referéncia para o sistema construtivo proposto, a
estrutura metalica (para as circulagbes horizontais e verticais) e o Container para a distribuicdo dos
ambientes.

Figura 04: Vista aérea e vista da fachada do lote para a proposta de intervencao.
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Fonte: Google Street View, acessado em julho/ 2022, imagens adaptadas pelos autores, em 2022.

O Conceito

O “estar no lugar” (na visita ao local pela turma) e o painel da “chuva de ideias” também nortearam o
conceito. Foi possivel perceber que a atual falta de conexdo do Rio com a Cidade era uma clara situagao
que precisava ser resolvida, e foi pensada no Masterplan (com o conceito “O caminho das Pedras: entre o
Rio e a Cidade”, simbolizado pela Flor de Loétus) proposto pela turma, e reforgada pelas intervengdes
pontuais propostas. Foi neste sentido, aliado com a resposta a questio: “A Ribeira tem fome de qué?”, e a
uma justa homenagem ao espago cultural A BOCA Espacgo de Teatros, que chegou-se ao conceito BOCA e
foi associado aos usos, pelos autores, com a denominagao Espag¢o Boca, para a edificagéo (figura 05).

Figura 05: Painéis “chuva de ideias” e conceito, respectivamente.
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. Fonte: Google, julho de 2022. Imagens adaptadas pelos autores, 2022.

O Partido

Ficou claro para os autores que o formato do lote era um elemento importante para se delinear o desenho
da proposta, principalmente, na distribuicdo dos fluxos, através das disposicbes dos ambientes, e das
circulagbes, com um posicionamento mais longo do que alto. Como pode ser observado nos primeiros
estudos da maquete de concepg¢ao e na distribuigdo da estrutura (Figura 06).
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Figura 06: Maquete de concepgao e o estudo da distribuicdo da estrutura.

Fonte: Os autores, 2022.

As estratégias adotadas a partir das apreensodes foram: a sustentabilidade (agdo social/ o reuso, a reducéo,
o reaproveitamento e reciclagem/a economia criativa). Como técnica construtiva foram utilizadas a estrutura
metdlica (vigas e pilares) e a laje steel deck, para os elementos de ligacdo (escadas e passarelas); e o
contéiner para a delimitagdo dos ambientes; os principios da manutenibilidade e durabilidade dos materiais
de acabamento — reduzir, reusar e reaproveitar e 0 uso da vegetagdo para sombreamento e microclima
(dimensado ambiental); a diversidade de publico, os menos favorecidos, como a populagdo em situagao de
rua, os moradores da AEIS do Maruim, do Residencial Sdo Pedro, os trabalhadores do porto, os
pescadores etc. (dimenséo social); e 0 uso misto da edificagédo, buscando estimular a viabilidade econdmica
e juntos, aos outros projetos da oficina, a requalificagdo do universo estudado (dimensao econémica).

As estratégias adotadas a partir da teoria foram:

> As estratégias projetuais a partir dos conceitos de Francisco de Gracia (1992), tem-se:
e dos modos de intervencdo de Francisco de Gracia, foi a INCLUSAO;

e dos niveis de intervengao, foi a MODIFICACAO CIRCUNSCRITA, com modificagcdo interna e do lécus;

e da abordagem frente ao contexto: externamente, da rua Frei Miguelinho, percebe-se uma arquitetura
contextual; internamente e em vista aérea, vé-se uma ARQUITETURA DO CONTRASTE,
descontextualizada (figura 07).

Figura 07: Respectivamente, estratégias dos modos de intervengao, dos niveis de intervengdo e a abordagem frente ao contexto.
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Fonte: Os autores, 2022.

Dos principios contidos nas Cartas Patrimoniais para a edificagdo: da Carta de Veneza (1964) - a
distinguibilidade, a adaptabilidade e a retrabalhabilidade, a propor¢gdo e o gabarito (figura 08); da
Declaragdo de Amsterda (1975), esta proposta reforga os principios norteadores da Conservagéao Integrada,
utilizados no Masterplan, sobretudo na relagao residente/usuarios e o lugar e na relagdo entre o lote e o
contexto urbano (Figura 01).
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Figura 08: Principios das Cartas Patrimoniais.
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Fonte: Os autores, 2022.

O Metaprojeto

Estabelecidas as estratégias de projeto, juntamente com os resultados das anadlises das referéncias
projetuais, foi possivel elaborar uma programacéo arquitetdnica, com pré-dimensionamento condicionado
pelas dimensdes do lote e dos contéineres (dimensbes: 3,0x2,4x2,5; 4,0x2,4x2,5; 6,0x2,4x2,5; e
12,0x2,4x2,5 - CxLxH), conforme figura 09.

Figura 09: O programa de necessidades e o pré-dimensionamento.
AMBIENTE AREA [m*) AREA [m”)

ATRIOS MESAS 4213m" | CASA DE GAS/ LXO 4,98m"

RESTAURAMTE BALCAD DE ATENDIMENTO 4,40m* | DEPGSITO 3 40m*

COTINHA 19,60m" | BANHEIRDS PCR 3,60m”
SURTOTAL 84,50m"
- QUARTOS 01/02 - COLETIVOS 14,52m" | SALA/COZINHA 19,20m*
COLIVINGS CAFE QUARTOS 03/04 - INDIVIDIIAIS 14.52m® | WC's FEM/MASC 12,00m*
QUARTO PCR 1235m' | ROOFTOP 18,20m*"

REA TOTAL

Fonte: Os autores, 2022.

Para distribuicdo dos setores e dos pavimentos, os parametros utilizados foram: as especificidades de cada
uso; as dimensbes dos contéineres utilizados; e as necessidades de espagos abertos para iluminagao e
ventilagdo natural. Ja os acessos e os fluxos surgem a partir da condicdo de preservacéo da fachada e da
caixa mural da preexisténcia, onde foi mantida sua entrada, respeitados os limites das dimensdes do lote e
a necessidade de controle para os diversos usos para o prédio (figura 10).
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Figura 10: Setorizagéo e estudos dos fluxos.
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O Estudo Preliminar

Em seguida, no atelié de pranchetas, foi desenvolvido o estudo preliminar, desenvolvido em croqui,
utilizando a distribuicdo do mobiliario, dentro das restricdes impostas pelo lote e pelo sistema construtivo
adotado. Nesta fase, sentiu-se a necessidade de um espaco para o gas, que fosse aberto com ventilagdo
natural. E, a necessidade de controle para o acesso as hospedagens, que nesta ocasido era um coliving.
Nesta fase, a preocupacao foi na distribuicdo dos usos e o gabarito. Como pode-se perceber nas plantas
baixas, cortes e fachadas, na figura 11.

Figura 11: Primeiras concepgdes de plantas, cortes e fachada.
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Fonte: Os autores, 2022.

Na sequéncia, apds as contribuicdes dos professores, a proposta sofreu algumas adequagdes com relagao
aos usos, pois na ideia inicial se propunha um restaurante popular, um memorial da Ribeira na Segunda
Guerra Mundial e um coliving. Na proposta atual, tem-se: um restaurante de pequeno porte, a pregos
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populares; um Espaco cultural para pequenos eventos e projecbes da memoéria do sitio histérico de Natal;
um hostel de pequeno porte; e um rooftop com dois mirantes, um voltado para o rio Potengi e outro voltado
para a cidade, buscando uma (re)conexao visual entre a cidade e o rio (figuras 12, 13, 14, 15 e 16).

Figura 12: Plantas baixas do pav.to térreo e do pav.to superior.:

PLANTA BAIXA DO PAV. T2 TERREO

Fonte: Os autores, 2022.

Figura 13: planta de cobertura.

} PLANTA DE COBERTURA/ ROOFTOP PN

Ty

- b |
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Fonte: Os autores, 2022.

Figura 14: Perspectiva isométrica, ilustrando as circulagdes horizontais e verticais.

Fonte: Os autores, 2022.

REVISTA

|PROJETAR 270

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.7.n.3, setembro de 2022



Alves, M. R; Medeiros, G. C. S.

Figura 15: Fachada frontal com o portédo fechado e aberto.

ESPACO
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3 ESPACO

SABOR = ARTE & CULTURA & CONVIVERCIA SABDD & ARTE @ CLALTURA & COMVIVENCIA

Fonte: os autores, 2022

Figura 16: Imagens internas do restaurante, acesso ao espago cultural, area do hostel e do rooftop.

. Fonte: Os autors, 2022.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

A disciplina Oficina de Projetos de Intervengdes no Patrimdnio proporcionou reflexées e discussdes sobre a
pratica profissional, no que tange ao processo de projeto em agdes de restauro, reuso e insergdes de novas
arquitetura em areas de interesse de preservagao, contribuindo assim, para a capacitagado profissional dos
discentes.

No processo de projeto em questdo, foi possivel aplicar conceitos e recomendagdes sensiveis aos
contextos de preexisténcia. Entendemos, principalmente, que tanto as edificagdes alvo das intervengoes,
quanto seu entorno imediato, o centro histérico, o bairro até mesmo a cidade, se fortalecem quando ha uma
orientacdo voltada para a conservacao integrada, na relagao residente/usuarios e o lugar e na relagao lote e
contexto urbano. Neste sentido, tanto as ag¢des propostas no masterplan, pela turma, quanto as propostas
nas edifica¢gdes pontuais de cada equipe seguiram a diretriz de completude, como que pecgas de um quebra-
cabegas, onde cada pega tem o propdsito e sua relevancia dentro do todo.

Assim, a intervengao proposta utilizou estratégias que buscaram uma maior interagdo com o rio, o incentivo
da diversidade de usos, a cultura, a insergao social, implementando uma nova arquitetura, com contrastes,
mas sem perder de vista, principios como: a distinguibilidade, a adaptabilidade e a retrabalhabilidade; e com
o olhar atento para o Patriménio Cultural e para as preexisténcias e o seu entorno.
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1 INTRODUGAO

O presente trabalho é resultado das atividades propostas e desenvolvidas ao longo da Disciplina Seminario
Tematico lll: Oficina projetos de intervengdes no patriménio do PPAPMA/UFRN e tem como objeto de
estudo propor o prédio do Sport Club de Natal localizado na Rua Chile, no bairro da Ribeira, zona leste da
cidade de Natal. Os principais objetivos deste trabalho sdo propor um espago que torne possivel o0 seu uso
ao longo de todos os periodos do dia e que a ligagdo com o rio Potengi seja valorizada. Para tanto, foram
considerados a atual estrutura fisica do edificio, o entorno em que esta inserido e realizados estudos
tedricos sobre o tema. O resultado € um projeto que preservou a autenticidade do prédio, principalmente
através da conservacao da fachada frontal e da inclinacéo original do telhado. Entretanto, foram propostas
mudangas no espaco interno com o objetivo de abrigar os novos usos propostos, promover a acessibilidade
e garantir o conforto ambiental.

2 DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento do projeto de intervengdo para o objeto de estudo apresentou diferentes fases e a
primeira foi a visita ao seu entorno, mais precisamente na Rua Chile (entre a Esplanada Silva Jardim e o
Beco da Quarentena) durante a manha do sabado do dia 11 de junho de 2022. Nessa etapa, foi possivel
estabelecer o primeiro contato com o local e compreender melhor o espago urbano em analise. Alguns
aspectos importantes foram notados como a ligacdo entre o largo e a rua Chile em que a diferenca de
largura proporciona interessantes perspectivas; o gabarito das constru¢gdes, que na sua maioria
apresentava 01 ou 02 pavimentos; a presencga de lotes estreitos com edificios geralmente geminados; a
integragcdo com o rio comprometida especialmente pela presenca do edificio destinado ao terminal de
passageiros e a presencga de diversas edificagdes sem uso e/ou degradadas. Como produto dessa visita, foi
realizado um painel-sintese que auxiliou a fundamentar as principais decisGes projetuais ao longo do
processo.

Em seguida, foram levantadas informagbes sobre a construgdo em anadlise que se encontra localizado na
Rua Chile, n°48, ou seja, dentro da poligonal de tombamento do Centro Histérico da Ribeira (Figura 01). O
clube foi fundado em novembro de 1915 por um grupo de jovens natalenses e esta diretamente relacionado
com o desenvolvimento do remo na cidade.
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Figura 01: Recorte Esquematico da Subarea “B” da Ribeira e Planta de Situacdo da Edificago.
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Fonte: BARRO, Larissa et al. (2018), adaptado pelos autores (2022).

Durante a visita realizada ao local, foi possivel perceber algumas caracteristicas da construgdo como o seu
volume unico sem recuos (geminada com as edificagbes vizinhas) e sua fachada frontal que apresenta boas
condigbes de preservacao e elementos do estilo colonial: presenga de simetria, beiral aparente suspenso
por cornija e esquadrias de madeira emolduradas em massa (Figura 02).

Figura 02: Croquis das Fachadas.

Fonte: MEDEIROS, Victor (2022).

Através de levantamento realizado pelos alunos do 7° periodo do curso de Arquitetura e Urbanismo da
UFRN em abril de 2018, foi possivel compreender, através de desenhos técnicos, a construgdo de uma
maneira mais completa.

O lote possui dimensdes aproximadas de 13.50m por 27.40m e testada orientada para sudeste. A fachada
posterior do prédio tem acesso direto para o Rio Potengi, as fachadas laterais sdo geminadas com as
edificagbes vizinhas e a fachada frontal esta voltada para a Rua Chile. A cobertura da edificagao foi
modificada para atender as demandas do uso do espago. O edificio possui um pavimento superior,
mezanino, que foi construido depois da construgéo original do edificio. O telhado original era formado com
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telha de barro cozido, colonial, com uma cumeeira que dividia duas aguas de igual tamanho. O telhado atual
é composto por telhas metalicas, ndo sendo mais simétrico, com um espagamento na cumeeira para fins de
conforto térmico.

As plantas baixas apresentam poucos elementos originais, por exemplo, as paredes externas espessas.
Grande parte da edificagéo foi visivelmente construida em um periodo posterior para que atendesse ao uso
atual do imovel. A fachada frontal apresenta-se preservada visto que sdo notados elementos do periodo em
que foi construida; entretanto a fachada posterior esta totalmente descaracterizada e em nada remete ao
periodo colonial brasileiro (Figuras 03).

Figura 03: Levantamento Arquiteténico - Cobertura e Plantas Baixas.
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Fonte: BARRO, Larissa et al. (2018), adaptado pelos autores (2022).

Apés a analise da atual situacao da area e do prédio Sport Club de Natal foram estabelecidos trés objetivos
pretendidos através da intervengéo:

1 Projetar um espago que seja frequentado durante todos os periodos do dia;

2 Desenvolver um projeto arquitetonico preliminar que apresente um novo espago internamente sem perder
a identidade do prédio;

3 Prever a integragéo do prédio com o rio.

Ao analisar as alternativas para o novo uso do prédio em estudo verificou-se que a economia colaborativa
seria uma opgao interessante para a regidao da Rua Chile, pois esse modelo pode abarcar diferentes
setores. A economia colaborativa tem como caracteristica principal proporcionar o compartilhamento de
bens, espacos e servigos além de promover interagao entre aqueles que optam por esse tipo de sistema.
Nesse contexto foi proposto para o prédio do Sport Club de Natal duas esferas da economia colaborativa. O
primeiro € o coworking, um espaco onde varias empresas e freelancers compartiiham o mesmo ambiente de
trabalho e ideias, dividindo entre si as despesas gerais e locais de area comum, além de ser possivel a
troca de experiéncias com outros profissionais de areas de atuagédo e de empresas diferentes, fazendo com
que seja criada uma rede de networking. O segundo uso se trata de uma loja colaborativa em que um
espago fisico coletivo € compartilhado por empresarios de pequenos negdécios que podem comercializam
diretamente os seus produtos e servigos. Esse espago sera uma oportunidade de as marcas locais exporem
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produtos como vestuarios, acessoérios e produtos de decoragdo. Com a definigdo desse uso se espera
alcangar um dos objetivos do projeto que é incentivar a utilizagao e circulagao de pessoas ao longo de todos
os periodos do dia, pois tanto o coworking quanto a loja colaborativa possuem horario estendido inclusive
nos finais de semana.

A relagédo do novo uso proposto para o edificio e a ligagédo pretendida entre a rua Chile e o rio Potengi foram
as premissas para o desenvolvimento do conceito deste projeto. Dessa maneira € proposta a palavra
CONECTIVIDADE que traduz a esséncia desse projeto que pretende criar um espago que promova a
conexao entre pessoas € entre arua € o rio.

Ao compreender que o conceito projetual fornece as bases do partido arquitetdnico, buscaram-se elementos
condutores significativos para o processo de elaboragcdo dos projetos. Assim, o partido comegou a ser
pensado através da flexibilizagao dos espagos e o estudo da planta livre, visto que, para promover o carater
colaborativo pretendido, a busca por ambientes que se adaptem facilmente as necessidades dos usuarios
se torna uma meta do projeto. Outro aspecto levado em consideragéo para o desenvolvimento do partido foi
a integragéo visual pretendida entre a rua e o rio através, principalmente, das esquadrias das fachadas
frontal e posterior. O partido também se baseou em alguns principios do autor De Gracia (1992), que, entre
outros pontos, afirma que as relagdes formais entre a arquitetura existente e a nova levam aos niveis de
intervencdo. Segundo De Gracia, o nivel inicial da modificacdo € marcado pelas operagdes simples e no
nivel extremo estdo as intervengdes que se tornam quase impraticaveis apenas no campo do projeto de
arquitetura e que, para serem executadas, exigem também estudo do entorno urbano. Dessa forma, a
intervencao do objeto de estudo, por respeitar a caixa mural original e pretender preservar a fachada frontal
se enquadra na primeira categoria descrita pelo autor: a modificagdo circunscrita, pois nesse grau de
intervencao, o edificio existente é considerado uma realidade individual e qualquer operagéo é delimitada
pelo limite volumétrico da arquitetura existente. Entretanto, ao propor a abertura do prédio para o rio através
da inclusdo de deck e de novas esquadrias, o projeto também intervém no seu entorno afetando
caracteristicas originais do local e por isso o segundo nivel de intervengdo proposto por De Gracia,
modificagédo do lécus, esta presente na intervencao proposta, mesmo que em pequena escala.

Apbs as primeiras definigbes foram realizadas pesquisas de projetos correlatos com o objetivo de ampliar o
repertério dos projetistas e auxiliar na tomada de decisées como programagéo arquitetdnica, materiais e
métodos construtivos. Assim, devido a similaridade em relagdo a questdes tematicas, funcionais e
programaticas foram escolhidos o prédio Pago do Frevo (Figura 04), localizado na cidade do Recife,
projetado em 2013 pelo escritério Grau Arquitetura e o projeto para a Casona Compafii, localizado em
Santiago do Chile, de autoria da Oficina Bravo em 2021.

Figura 04: Croquis das Fachadas do Pago do Frevo (Recife) e Casona Compaiii (Santiado do Chile).

DR

Fonte: MEDEIROS, Victor (2022).

O desenvolvimento da proposta se iniciou prevendo a retirada de todos os elementos internos existentes
como escada, mezanino e tanques. Com a area interna livre foi pensado nos niveis e obedecendo a altura
definida pela legislagao foram estipulados o pavimento térreo, um mezanino e um espago rooftop. Para a
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estrutura desses novos pisos foi previsto pilares, laje e vigas metalicos e de concreto. O zoneamento partiu
da ideia de tornar o espaco mais livre o possivel e por isso foi definido um conjunto de banheiros (incluindo
banheiro acessivel), depdsito e plataforma elevatéria que se repete ao longo dos pavimentos e a area
remanescente foi trabalhada de forma a proporcionar maior flexibilidade possivel (Figura 05).

Figura 05: Planta Baixa, Pav. Térreo, Superior e Rooftop.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

Dessa forma, no pavimento térreo, destinado a loja colaborativa, foi proposto um layout composto por
mobiliario ndo fixo em que as marcas locais podem expor seus produtos por meios de araras, mesas e
estantes. A flexibilidade é fundamental nesse caso, pois a quantidade e tipo de marcas podem alterar de
acordo com o periodo e o layout precisa se adaptar as necessidades que se apresentardo. Ainda nesse
pavimento, existe um espago para café e lanches rapidos com o objetivo principal de atender aos
funcionarios da loja colaborativa. O mezanino é destinado para o coworking e conta com um saldo amplo
destinado as estagbes de trabalho. Nesse pavimento também estdo previstas uma sala de reuniées para
ser utilizadas quando se precisa ter mais privacidade, uma area de convivéncia voltada para o rio e uma
copa compartilhada destinada aos profissionais que utilizam o coworking. O ultimo piso foi projetado para
que a ligacdo com o rio se tornasse ainda mais evidente, pois se trata de um grande espaco livre que
contard com mesas, sofds e cadeiras para que as pessoas (funcionarios do coworking, clientes da loja
colaborativa e publico geral) possam contemplar a vista. Para proporcionar maior comodidade aos
frequentadores e gerar renda financeira para o empreendimento foi previsto para esse piso quiosque que ira
oferecer bebidas e lanches que chegardo prontos ao local, ou seja, ndo & necessaria uma cozinha
elaborada para o local.

Ainda na parte interna do edificio se destaca a escada que devido a sua forma e material se torna um
elemento escultérico e ndo apenas funcional. Para compor o espacgo interno foi proposto que as paredes
originais do prédio fossem descascadas, tornando aparentes os blocos e assim a relagdo entre o novo e
antigo € acentuada (Figura 06)
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Figura 06: Render da area Interna - Escada de acesso ao primeiro pavimento.

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

Em relacdo as fachadas, cada uma recebeu um tratamento diferente: Para a fachada frontal, que esta bem
conservada, foi proposta a preservagdo dos elementos que a compdem. A principal intervengéo foi em
relagédo a pintura, pois se compreendeu que utilizar as cores que remetessem ao periodo colonial seria mais
adequado. Apd6s pesquisas e consulta a paleta disponibilizada pelo Iphan Monumenta foram escolhidas as
cores branca para a parede, ocre para os elementos em destaque e azul para as portas. Também foi
definido que as grades existentes seriam retiradas para enfatizar a integragdo com a rua. A fachada
posterior, que ja se encontra descaracterizada, recebeu um tratamento com a insercao de elementos
contemporaneos, assim, foi projetado, tanto no nivel térreo quando no mezanino grandes aberturas. Pelo
fato dessa face receber incidéncia do sol poente foi previsto esquadria piso-teto do tipo camarao composto
por ripas de madeira, pois dessa forma pode-se ajustar a sua posigdo de acordo com a necessidade,
contribuindo para o conforto térmico (Figura 07).

Figura 07: Croquis das Fachadas.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

A coberta proposta ira preservar a inclinagdo original do prédio, entretanto as telhas especificadas seréo a
do tipo metalica termoacustica na cor avermelhada com o objetivo de contribuir para o conforto ambiental.

Ao propor os novos usos para esse edificio também foi realizada uma pesquisa entre os prédios do entorno
que poderiam receber as instalagdes do Sport Club de Natal para que as atividades esportivas ndo fossem
interrompidas. Dessa forma, é sugerido que o prédio que foi a primeira sede do clube seja reformado para
que volte a abrigar adequadamente a sede do Sport Club de Natal.

Ao término desse trabalho, foi possivel verificar a importancia de pensar o valor patrimonial dos edificios do
centro histérico de Natal como mola impulsionadora para a retomada dessa significativa area. Os principais
objetivos deste trabalho foram alcangados, visto que através desse projeto de intervencéo foram propostos
novos usos com capacidade de gerar retorno econdmico, circulagdo de pessoas e ligagdo com o rio por
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meio de intervengdes arquitetbnicas que adaptaram o edificio a vida contemporanea sem retirar sua
identidade e esséncia.
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1 INTRODUGAO

Este resumo expandido apresenta o produto final da disciplina Oficina de Patrimbnio do Mestrado
Profissional, propondo uma analise sobre o patriménio e suas formas de intervengdo, na qual foram
debatidas literaturas sobre a tematica (DE GRACIA, 1992; NERY e BAETA, 2015), apresentados exemplos
praticos de intervengdes em edificagdes de valor patrimonial e uma palestra ministrada pela arquiteta llanna
Paula Revorédo. Além da fundamentacdo tedrica, a disciplina proporcionou uma visita a area de
intervengao: fragdo urbana compreendida entre a Av. Esplanada Silva Jardim, o Largo, a rua Chile, o Beco
da Quarentena e a rua Frei Miguelinho, integrante do Bairro da Ribeira, Centro Histérico de Natal/RN. A
area se encontra em mau estado de conservagao - causado muito pela especulagéo imobiliaria da cidade e
a auséncia de politicas publicas de incentivo a valorizagdo da histéria e cultura da cidade. A turma foi
dividida em grupos para escolha das edificagcbes que receberiam as propostas de intervencdo, além da
formulagdo de um master plan, desenvolvido por todos, com propostas como acessibilidade, contemplagéo
do Potengi e indicagao das propostas individuais dos grupos. Como produto final, estes autores propuseram
intervir em um vazio urbano situado na esquina do Beco da Quarentena e a Rua Chile, lote que abriga uma
edificagdo que, com o passar dos tempos, sofreu modificagdes e, nos dias atuais, encontra-se
descaracterizada. Para a concepgao da proposta, foi realizada pesquisa bibliografica sobre a histéria do
Beco da Quarentena, analise do entorno, referenciais projetuais, programacgao e proposta arquitetdbnica em
nivel de estudo preliminar.

2 DESENVOLVIMENTO
O Beco da Quarentena e a Ribeira

O que se deve observar no edificio e seu contexto, antes de tudo, sdo os fatos ocorridos naquele lugar. O
Beco da Quarentena, foi protagonista na histéria do bairro da Ribeira, sobretudo no que se refere a Rua
Chile. No inicio do século XX, a pequena via era conhecida como a Rua das Donzelas, e conta-se que la
eram isolados os tripulantes de navios estrangeiros que desembarcavam no porto de Natal com alguma
doenca contagiosa. Reza a lenda que eles ficavam isolados por 14 por 40 dias, dai o nhome de Beco da
Quarentena.

O bairro da Ribeira tem sua formagao relacionada a sua localizagédo; por ter contato direto com o Rio
Potengi, se desenvolveu como regido portuaria, abrigando armazéns, botequins e edificios publicos como o
Teatro Carlos Gomes, atual Alberto Maranh&o. Durante a Segunda Guerra Mundial, bares, restaurantes,
boates e comércio foram apropriados pela cultura americana devido a grande quantidade de oficiais norte-
americanos que circulavam no bairro, hospedados no Grande Hotel, maior hotel de Natal, a época
(ARAUJO, 2021).
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Figura 01 — Beco na Quarentena no inicio do século XX e nos dias de hoje.

Fontes: respectivamente ARAUJO (2021) e acervo dos autores.

Caracterizagcdo da area de intervengao

A fragéo urbana objeto de estudo e intervengdo compreende a Av. Esplanada Silva Jardim, o Largo e a rua
Chile, o Beco da Quarentena, a rua Frei Miguelinho, conforme figura 02. A area é atualmente caracterizada
pelas péssimas condigdes de conservagao do patriménio edificado que, embora muitas das edificagdes
sejam privadas, o poder publico municipal ndo propde estratégias de valorizacao do patrimonio.

Figura 02 — Area de intervengao.

Fragdo urbana - Ribeira
IntRrvengcao em edificagio de valor patnmans

Fonte: Google Earth Pro, 2022, editado pelos autores.

A Rua Chile, bastante conhecida pela populagédo por sua identidade cultural, possui algumas edificagdes
bem preservadas em termos estilisticos, porém mal conservadas. Hoje, o Largo - ponto de encontro da
boemia - esta esquecido e s6 restam folhas secas no chao. A pandemia da COVID-19 também teve grande
participacdo nesse processo de abandono. Nos dias de hoje, a histéria resiste por meio das edificagbes que
estdo em ruinas. A atividade do local se resume a alguns bares com baixo funcionamento durante a noite;
ao comeércio ligado a pesca, a Escola de Danga Teatro Alberto Maranhdo (uma das poucas edificacdes
preservadas e em uso cultural), e aos dois clubes tradicionais de Remo de Natal, os centenarios Centro
Nautico Potengy e o Sport Club de Natal, apresentados na figura 03.
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Figura 03 - Centro Nautico Potengy e Sport Club de Natal.

Fonte: Acervo dos autores.

Conceito e Partido

Ao analisar a area de intervengao, foi escolhido um lote desprovido de valor histérico com o objetivo de
desenvolver uma nova arquitetura que respeitasse a histéria enraizada naquele lugar. O primeiro passo foi
pensar a fundamentagdo tedrica para a proposta de intervengdo dentre as possiveis estratégias de
intervencdo em areas de valor patrimonial. Em seguida, definir o uso que aquela edificagao contemporénea
teria. Analisando os clubes de remo ali inseridos, levantou-se um grande acervo de pegas expostas como
remos e canoas de madeira em estado de decomposigcdo devido as exposi¢gdes inadequadas. Visando
preservar o acervo e a historia dos clubes foi pensada uma proposta de valorizagdo do esporte enquanto
elemento cultural da cidade de Natal e como proposta de uso e ocupagédo do lote, desenvolveu-se o
anteprojeto de Memorial do Remo de Natal. Nesse contexto, a palavra MEMORIA surgiu como CONCEITO
para o desenvolvimento dessa proposta de intervengcdo, com objetivo de reestabelecer a memaria potiguar
e exaltar toda a importancia histérica do Remo para a cidade.

O ponto de partida desse projeto foi evidenciar e reconhecer o Remo como parte da histéria e cultura da
Cidade de Natal, além disso, estabelecer conexao do lote com o Beco da Quarentena haja vista toda sua
relevancia na historia da Rua Chile. Desse modo, como PARTIDO ARQUITETONICO, buscou-se
desenvolver uma proposta para a valorizagao da cultura e do esporte, estabelecendo conexado com o Beco,
e valorizar a arquitetura frente ao contexto da area. Para isso, procurou-se, inicialmente, estabelecer
relagdo com contexto local e com a arquitetura de base tipoldgica, criando relagdo com os elementos
arquitetdénicos do lugar e tragados geométricos novos que complementem a tipologia de um resquicio
construtivo. Ainda buscou-se utilizar recursos arquitetdnicos para estabelecer conexdo com o Beco da
Quarentena de modo que tornar a edificagdo convidativa.

Referéncias Projetuais

O repertorio projetual empirico tem sua importadncia metodolégica na concepg¢do da proposta, pois
apresenta como referéncia projetos arquiteténicos correlatos que indicam linhas mestras e auxiliam na
definicdo de diretrizes e no desenvolvimento da proposta. A selegdo dos edificios se relaciona com os
conceitos-chave objetivados, tais como: Intervengdes no patriménio, com base na histéria do lugar e na
memoéria do Remao.

O primeiro edificio referéncia é Anexo do Parlamento, projeto dos arquitetos David Chipperfield Architects
escritério Zeidler Architecture, localizado em Ottawa Canadéa (Figura 4). A analise do projeto demonstrou a
importdncia da estratégia da insercdo de novas arquiteturas em um contexto de valor patrimonial,
destacando do ritmo, forma e propor¢des utilizadas fazendo um didlogo com o locus. Destaca-se a forma
com que os materiais foram empregados em composi¢cdes mais contemporaneas e ortogonais. A perfeita
conexdo entre a concepcdo de arquitetura e a escolha dos materiais é essencial para um projeto
arquiteténico de qualidade, e coerente com as limitagdes e potencialidades do entorno e do lote.
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Figura 04 — Anexo do Parlamento do Canada.

Fonte: Acervo dos autores.

Figura 05 — Centro Técnico Desportivo para Remo e Canoagem

Fonte: Acervo dos autores.

O segundo edificio (Figura 05) trata-se do Centro Técnico Desportivo para Remo e Canoagem, localizado
na cidade de Orio, Espanha e obra dos arquitetos do escritério U.T.E. Atristain Begiristain. Sua escolha se
justifica pelos pontos similares aos do projeto que se pretendeu desenvolver: uso da edificagdo, programa
arquitetdnico e relagcéo do edificio com o esporte. Além da semelhanga formal e programatica, a referéncia
se destaca do ponto de vista tectdnico, com destaque para o uso do vidro e do rochedo natural existente no
terreno.

A proposta

A concepcédo arquitetdnica foi fundamentada na base tedrica adotada para o projeto, que foi desenvolver
uma arquitetura de base tipoldgica, que para este projeto foi adotada uma abordagem que tomou como
referéncia a gramatica formal da arquitetura colonial, com fachada inspirada na Casa da Ribeira, edificacao
localizada na rua Frei Miguelinho, inserida na fragdo urbana universo de estudo. Além disso, foi
desenvolvido um programa de necessidades que contribuisse para o desenvolvimento das atividades que
serdo desempenhadas no dificil. O memorial conta com o seguinte programa de necessidades: Area de
Memorial (100 m?); setor de banheiros (15 m?); depdsito de materiais (4 m?); administragdo (20 m?); bistroé
(20 m?); jardim (30 m?); e casa de lixo (3 m?); totalizando 192m? de area construida.

Com o programa definido, buscou-se a adogéo de estratégias arquitetdnicas para a integragao do edificio
com o Beco da Quarentena. Com isso, o vidro foi utilizado como elemento de integragéo do lote com o
entorno, permitindo permeabilidade visual do externo com o interno, possibilitando a contemplagdo das
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embarcagdes de remo expostas na parede de pé direito duplo. Além disso, foi pensado em um servigo de
alimentagdo para complementar a experiéncia das pessoas que visitem o memorial. Seguem abaixo
imagens da proposta desenvolvida pelos discentes como produto final da disciplina, contendo plantas
baixas, cortes e fachadas, além de perspectivas.

Figura 06 — Planta Baixa do pavimento térreo e planta baixa do mezanino.
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2022.

Figura 08 — Cortes longitudinais AA e BB.
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2022.
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Figura 09 — Costes Transversais AA e BB
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2022.

Figura 10 — Fachada Fontal e posterior
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2022.

Figura 11 — Fachada lateral e Fachada para o muro do Beco da quarentena

Fonte: Elaborado pelos autores, 2022.

Figura 13 — Perspectivas.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2022.
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3 CONSIDERAGOES FINAIS

O desenvolvimento da proposta demonstrou a importancia do conhecimento de bases tedricas, conceitos e
processos metodoldgicos para o desenvolvimento de projetos de intervengcao em edificagbes de valor
patrimonial. A complexidade da area somada aos limites e potencialidades foi um alerta para a atuacgao
profissional do arquiteto enquanto projetista e planejador das cidades.

A modalidade da disciplina enquanto oficina, somada ao contato direto com a area e a possibilidade de
validagado do olhar do profissional arquiteto constituiram aspectos positivos da experiéncia. O resultado foi
um estudo preliminar com potencial de desenvolvimento e inspiragao de outros trabalhos e agdes que
devem ser desenvolvidas na Ribeira para conservagao e preservagao do patrimdnio potiguar edificado.
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