PROJETAR e 255

v.9 [ n.1 |janeiro 2024 ISSN 2448-296X

REVISTA

r - q
(O (A (D (DA (A D (A (D

(111 1miI1n

Praxis
Dossié especial: Atelier International Virtual de Projeto - IVADS/PROJETAR 2023.
Intervengdes na preexisténcia: concepgoes de espagos para a economia criativa

no centro histérico de Joao Pessoa



Revista PROJETAR - Projeto e Percepg¢ao do Ambiente

Universidade Federal do Rio Grande do Norte
Reitor: José Daniel Diniz Melo

Proé-Reitora de Pesquisa: Sibele Berenice Castella Pergher
Pré-Reitor de Pés-graduagao: Rubens Maribondo do Nascimento

Centro de Tecnologia - Diretora: Carla Wilza Souza de Paula Maitelli

Grupo de Pesquisa PROJETAR - Coordenadora: Maisa Veloso

Conselho Editorial e Cientifico
Maisa Veloso, Editora-chefe — Universidade Federal do Rio Grande
do Norte (Natal, Brasil)

Gleice Azambuija Elali, Editora-adjunta — Universidade Federal do
Rio Grande do Norte (Natal, Brasil)

Membros:

Angélica Benatti Alvim— Universidade Presbiteriana Mackenzie (Séo
Paulo, Brasil)

Cristiane Rose de Siqueira Duarte — Universidade Federal do Rio
de Janeiro (Rio de Janeiro, Brasil)

Edson da Cunha Mahfuz - Universidade Federal do Rio Grande do
Sul (Porto Alegre, Brasil)

Fernando Lara — University of Texas at Austin (Austin, Estados
Unidos)

Flavio Carsalade — Universidade Federal de Minas Gerais (Belo
Horizonte, Brasil)

Hugo Farias - Universidade de Lisboa (Lisboa, Portugal)

Jorge Cruz Pinto — Universidade de Lisboa (Lisboa, Portugal)

Luiz do Eirado Amorim — Universidade Federal de Pernambuco
(Recife, Brasil)

Lucas Peries — Universidade Nacional de Cérdoba (Argentina)
Marcio Cotrim Cunha — Universidade Federal da Bahia (Salvador,
Brasil)

Naia Alban — Universidade Federal da Bahia (Salvador, Brasil)
Nivaldo V Andrade Junior — Universidade Federal da Bahia
(Salvador, Brasil)

Paulo Afonso Rheingantz — Universidade Federal do Rio de Janeiro
(Rio de Janeiro, Brasil)

Ruth Verde Zein — Universidade Presbiteriana Mackenzie (Sao
Paulo, Brasil)

Pareceristas ad hoc desta edi¢ao

Adilson Macedo — Universidade de Sao Paulo (S&o Paulo, Brasil)
Alexandre Toledo — Universidade Federal de Alagoas (Macei6, Brasil)
Camila Resende - Universidade Federal de Pernambuco (Recife, Brasil)

Ceca Guimaraes — Universidade Federal do Rio de Janeiro (Rio de
Janeiro, Brasil)

Cristiane Rose S. Duarte — Universidade Federal do Rio de Janeiro (Rio
de Janeiro, Brasil)

Dirceu Piccinato Jr — Atitus Educagao (Santa Maria, Brasil)

Edna Moura Pinto — Universidade Federal do Rio Grande do Norte
(Natal, Brasil)

Eunadia Cavalcante — Universidade Federal do Rio Grande do Norte
(Natal, Brasil)

Fabiana Antocheviz - Instituto Federal Farroupilha (Santa Rosa, Brasil)
Fernando Diniz - Universidade Federal de Pernambuco (Recife, Brasil)

Gabriel L. Medeiros — Universidade Federal do Semiarido (Pau dos
Ferros, Brasil)

Juliana V. Valverde — Centro Universitario FACEX (Natal, Brasil)

Karenina Matos Cardoso — Universidade Federal do Piaui (Teresina,
Brasil)

Laura B. Martins - Universidade Federal de Pernambuco (Recife, Brasil)

Lourival Costa Filho - Universidade Federal de Pernambuco (Recife,
Brasil)

Rogério Passos - Universidade Federal de Pernambuco (Recife, Brasil)
Marcela Portella Cunha - Universidade Federal de Patos (Patos, Brasil)

Mariana Bonates — Universidade Federal da Paraiba (Jodo Pessoa,
Brasil)

Matheus Barbosa — Universidade Federal do Rio Grande do Sul (Porto
Alegre, Brasil)

Paulo M. Barnabé — Universidade Estadual de Londrina (Londrina,
Brasil)

Rafaela Balbi — Universidade Federal do Semiarido (Pau dos Ferros,
Brasil)

Ricardo Moretti (ABC) — Universidade de Brasilia (Brasilia, Brasil)
Rodrigo Baeta — Universidade Federal da Bahia (Salvador, Brasil)

Rogério Passos — Universidade Federal de Minas Gerais (Belo
Horizonte, Brasil)

Rosaria Ono - Universidade de S&o Paulo (Sao Paulo, Brasil)

Rosio Fernandez Salcedo — Universidade Estadual de Sao Paulo
(Bauru, Brasil)

Sergio Tomasini — Universidade Federal do Rio Grande do Sul (Porto
Alegre, Brasil)

Tales Lobosco — Universidade Federal de Minas Gerais (Belo
Horizonte, Brasil)

Thaisa Sarmento — Universidade Federal de Alagoas (Macei6, Brasil)
Wilza Lopes — Universidade Federal do Piaui (Teresina, Brasil)

Projeto gréafico, capa e contracapa dessa edigao: Luan Costa de Macedo.
Imagem das capas: Composigéo feita a partir de fotos do projeto de estudantes vencedor do IVADS 2023, apresentado na Segéo PRAXIS.

ISSN: 2448-296X  Periodicidade: Quadrimestral

Idioma: Portugués

* O contetido dos artigos e as imagens neles publicadas séo de responsabilidade dos autores.

Enderecos: https://periodicos.ufrn.br/revprojetar

Centro de Tecnologia, Campus Central da UFRN. CEP: 59072-970. Natal/RN. Brasil.

REVISTA

PROJETAR

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.9, n.1, janeiro de 2024

=


https://periodicos.ufrn.br/revprojetar

O numero 25 da Revista PROJETAR — Projeto e Percepcdo do Ambiente (v.9, n.1) é o primeiro do novo
ano (2024) que se inicia. Desde seus primeiros momentos, 2024 tem colocado em evidéncia duas pautas
inadiaveis para o futuro da humanidade: a questédo climatica e a violéncia/inseguranga. A primeira, nao
apenas indica a necessidade de reconhecermos que a mudanga climatica hoje vivenciada, além de afetar o
ambiente global (como se isso fosse pouco), tém mostrado as desigualdades entre as populagbes e a
vulnerabilidade de alguns grupos, em geral mais fortemente atingidos e menos capazes de reagir a
intempéries, enchentes, ondas de calor e frio extremos, entre outros. A segunda se faz presente em varias
esferas, desde o conturbado dia-a-dia das cidades até as dificuldades de convivéncia entre povos e paises,
que promovem conflitos armados cujas agdes atingem diretamente criangas, idosos e mulheres, geram
problemas humanitarios e destroem importantes legados culturais e civilizatérios. Como cidadaos, nao
podemos ficar indiferentes a esse contexto. Como arquitetos e urbanistas, é impossivel nio refletir sobre
as contribuicbes da nossa area para a gestdo, o planejamento e a concepgao de projetos que possam
reconstruir/revitalizar areas arrasadas, minimizar os impactos da violéncia contra a natureza e melhorar
a qualidade de vida das pessoas nas cidades e nos territérios habitados.

Reconhecendo a importancia do “pensar globalmente e agir localmente”, entendemos ser essencial
compreendermos a época em que vivemos para podermos investir em mudangas (mesmo em
microescala), e continuamos a lutar para enfrentar esses problemas. Nossas armas sdo a educagéo, a
ciéncia e a divulgacdo de conhecimentos. E sob essa perspectiva que lancamos mais essa edicdo do
nosso periodico, renovando a esperanga em um futuro melhor para o planeta e para o nosso pais,
notadamente no campo socioecondmico e ambiental. Ela é composta de 22 artigos distribuidos nas
secdes ENSAIO, ENSINO, PESQUISA e PRAXIS.

O ENSAIO que abre a edigdo enfatiza a importancia da relagao do projeto com o ambiente em que esta
inserido. Foi escrito por Fabiano Sobreira e intitula-se ‘Francis Kéré: Arquitetura como lugar ameno nos
tropicos ensolarados’. O texto propde “uma leitura das obras do arquiteto burquinés a partir do roteiro
proposto em 1976 pelo pernambucano Armando de Holanda para a elaboragdo de uma arquitetura
adequada aos trépicos ensolarados. De acordo com o autor, a aproximacgéo entre tais ideias se justifica
pois, apesar de peculiaridades e variagdes bioclimaticas entre o Nordeste brasileiro e Burkina Faso,
estas “regides apresentam caracteristicas que demandam estratégias comuns de projeto, construgao e
relacdo com a natureza”.

A secédo ENSINO apresenta dois artigos. O primeiro, ‘Projeto como Instrumento de Ensino-Aprendizagem
para Integracéo de Saberes’, é de autoria de Gisela Barcellos de Souza, Rejane Magiag Loura e Roberto
dos Santos. Nele os autores discutem “a convergéncia de conteudos no ensino de projeto em Arquitetura e
Urbanismo, com énfase em estratégias e instrumentos de integracdo nao hierarquizada dos saberes e no
desenho de ambiente de ensino e aprendizagem orientado para a interacdo ndo programada em contexto
remoto”. O segundo artigo, ‘Tectbnica e tecnologias da constru¢cdo em projetos pedagédgicos de arquitetura’,
escrito por Carolina Miranda e Souza e Flavio Carsalade, revisa a legislagao relativa ao tema e analisa os
Projetos Pedagogicos de seis Cursos de Arquitetura e Urbanismo, dentre os quais quatro se vinculam a
instituicbes publicas brasileiras e dois sdo de instituigbes portuguesas.

A secdo PESQUISA é composta por sete textos, trés deles ligados a temas de urbanizagao, dois enfocando
0 espaco patrimonial e os dois ultimos dedicados a ambientes especificos (um escolar e outro comercial).
Iniciando o primeiro bloco, o artigo ‘Reurbanizacéo da favela do Sapé: possibilidades e desafios’, escrito por
Maria Luiza Freitas, Amanda Guerra e Gabriela Cordeiro, analisa esse tipo de intervengado, tendo como
principal foco programas de Habitacdo de Interesse Social brasileiros recentes. O texto seguinte, ‘A
interface do habitar com o espacgo urbano em Santo Anténio, Recife, PE’, de autoria de Francisco Allyson
Silva, José (Zeca) Brandado e Thayna Moura, parte de uma nogdo ampliada de moradia para entender o
Nucleo de Gestdo do Porto Digital como vetor de transformagéo local. Com abordagem complementar,
porém direcionada a terceira idade, Camila Bez Batti e Vanessa Casarin apresentam ‘Afributos projetuais de
espagos verdes em condominios para idosos’, no qual analisam aspectos relativos ao desenvolvimento e ao
planejamento de empreendimentos para esse grupo etario, ressaltando que, s6 contribuem efetivamente
para o envelhecimento saudavel, ativo e autbnomo, aquelas iniciativas cuja criagdo se fundamenta na
adequacao dos espacos as caracteristicas e exigéncias dos usuarios.
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O segundo bloco contém por dois artigos. Em ‘Fazendas de café da Zona da Mata Mineira: as dimensées
materiais e imateriais da conservagdo da Fazenda Boa Esperanga’, Tamara Pereira, Augusto Luiz e Marco
Antbnio Rezende demonstram a importancia de analisar as diversas dimensdes que compdem o patriménio
cultural edificado e debatem os motivos para sua conservagédo na condi¢cdo de testemunhos de saberes e
fazeres locais, a fim de ampliar o entendimento de como, porque e para quem se destinam. Segue-se o
texto ‘Tectdnica do habitar moderno: duas residéncias de Borsoi na Paraiba’, no qual Diego Diniz e
Germana Rocha exploram a poética construtiva expressa na obra daquele arquiteto, enfatizando seu papel
como importante parte do patriménio moderno ainda existente no Nordeste brasileiro.

Dois trabalhos concluem a sesséo. No artigo ‘A apropriagdo dos patios escolares e a importancia para seus
usuarios’, Juliana Pacheco e Vanessa Dorneles discorrem sobre uma investigacdo realizada em trés
escolas particulares de ensino fundamental e médio de Santa Maria, RS, concluindo com a recomendagéao
de melhorias para sua adequacédo aos estudantes e promocgido de maior apropriagdo do espago. Em
seguida, Italo Dantas, Moally Soares, Maria Lindelene Bessa, Sthéfani Souza e Edna Melo, expdem o texto
‘Caracterizagdo afetiva dos ambientes de lojas de vestuario: um estudo orientado a gestao visual’. Nele os
autores relatam uma investigagao que recorreu a 6culos de realidade virtual como ferramenta complementar
para entendimento dos diferentes afetos associados pelos usuarios a lojas de varejo e, na concluséao,
salientam que, para ter o sucesso, o planejamento destes ambientes deve estar especialmente atento a
experiéncia do consumidor.

Por fim, na secdo PRAXIS, apresentamos o dossié especial ‘Atelier Internacional Virtual de Projeto de
Arquitetura — o IVADS / PROJETAR 2023’, organizado pelo Grupo PROJETAR/UFRN em parceria com
professores e estudantes da UFPB, UFPE e da Universidade de Lisboa, além da propria UFRN. Essa
segunda edigcdo do atelier virtual foi realizada entre os meses de setembro e outubro de 2023. Teve como
tema “Intervengdes na Preexisténcia — Concepgao de espagos para economia criativa em edificagbes de
valor patrimonial no Bairro de Varadouro, Centro Histérico de Jodo Pessoa”, local onde aconteceu o 11°
Seminario PROJETAR, ao qual esta atrelada a oficina. A segdo é composta por doze artigos: os dois
primeiros apresentam/embasam a atividade; seguem-se quatro textos em que docentes envolvidos com as
equipes de projeto comentam sua experiéncia; e, ao final, sdo apresentados os seis projetos de estudantes.

No primeiro texto, ‘O Atelier Virtual Internacional de Projeto de Arquitetura — IVADS 2023: uma experiéncia
de aprendizado colaborativo’, a professora Maisa Veloso, coordenadora do IVADS, apresenta a oficina,
destacando os seus objetivos didatico-pedagogicos, a estrutura organizacional, a tematica trabalhada e os
principais produtos gerados pelo concurso de ideias entre equipes mistas compostas por estudantes de
graduagéo e de pds-graduagéo das 4 escolas envolvidas. A autora também resume os principais pontos da
aula por ela ministrada sobre as especificidades do projeto de intervengdes no patriménio edificado e as
atitudes frente ao contexto preexistente, e conclui com consideragcdes sobre o aprendizado coletivo e
colaborativo proporcionado pela experiéncia. No segundo artigo, ‘Da economia criativa @ ambiéncia criativa:
desafios para o projetar’, a vice coordenadora da oficina, Gleice Azambuja Elali, resume conteudos
vinculados as propostas. Além de discutir os conceitos de economia e ambiéncias criativas e associa-los ao
projeto de arquitetura, nas consideracdes finais a autora relaciona o tema “as propostas desenvolvidas no
evento e ressalta a importancia destes assuntos como desafios a serem enfrentados no ambito da atual
praxis projetual no campo da Arquitetura e do Urbanismo”.

Nos quatro artigos seguintes, docentes comentam experiéncias de ensino/aprendizado durante a oficina. O
primeiro, ‘Construir conexées com o passado, pensar criativamente os espagos do futuro: experiéncia
pedagoégica de um estudio virtual intercultural’, foi escrito por Dalton Ruas e Ana Marta Feliciano,
professores orientadores da proposta vencedora do concurso de ideias. Nele os autores fazem uma
reflexdo pedagdgica sobre trés aspectos relevantes na experiéncia no IVADS 2023: os limites e desafios
interculturais; o intervir no construido; e “as constituicbes materiais, programéticas e espaciais, de modo
transversal no projeto, a partir da extragdo, utilizagdo e emprego da madeira no projeto arquitetonico”. Na
sequéncia, Luciana de Medeiros e Antbnio Leite apresentam o texto intitulado ‘Sobre um ensino em ‘aberto’:
leituras de um atelier virtual de projeto para o Bairro do Varadouro, Jodo Pessoa-PB’, enfocando duas
contextualizagbes sobre a atividade como docentes de uma das equipes de projeto: (i) questdes
metodoldgicas e a postura pedagdgica adotada para “o alcance de um efetivo trabalho colaborativo”, e (ii)
defesa de um ensino em ‘aberto’ que estimula “tanto nos docentes como nos alunos, uma genuina vontade
de descobrir e apreender”. O terceiro artigo, de autoria de Clara Ovidio Rodrigues, Heitor de Andrade Silva
e Verner Monteiro, intitula-se ‘Colaboragdo e Comunicagdo no Atelié Virtual de Projeto’. Com base em
observagbes das atividades dos grupos e consultas aos integrantes de trés equipes, o texto discute a
colaboragcdo e a comunicagdo em processos projetuais desenvolvidos em ateliés virtuais compostos por
equipes interinstitucionais. Além da caracterizagdo geral das equipes, os autores apresentam a percepgao
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dos participantes quanto a: pertinéncia e complexidade do tema; composigdo das equipes; tempo; recursos
de comunicacgao e representagéo grafica; e a colaboragdo no processo. Finalizando essa parte do dossié,
temos o artigo escrito por Renato de Medeiros e Luciana de Medeiros, intitulado ‘Analisando a influéncia da
relacdo entre pares no estudio virtual de projeto’, que focaliza a dimenséo social da aprendizagem no
IVADS 2023, “pontuando alguns dos seus elementos definidores, compreendido aqui pelas relagbes
estabelecidas entre os seus participantes, a comunicagéo por eles desenvolvida e a possivel associagao
com o trabalho realizado”. A pesquisa se baseou nas observagdes dos docentes e na leitura de didlogos
registrados em um aplicativo de mensagens instantaneas utilizado por dois grupos participantes da oficina
como um dos seus principais meios de comunicagao.

Finalmente, encerrando o dossié IVADS 2023 (e essa edigdo) com “chave de ouro”, trazemos os produtos
do trabalho intensivo realizado ao longo de 10 dias do atelier, todos muito elogiados pelo juri e pelos
professores participantes. Os textos foram elaborados por representantes das seis equipes que se
dispuseram nao sé a apresentar seus projetos, mas também a tecer consideragdes criticas a respeito do
processo, cumprido, assim, todos os objetivos pedagoégicos da oficina. Listamos a seguir os artigos e seus
respectivos autores, seguindo a ordem de classificagdo do concurso de ideias promovido pelo atelier virtual.

- ‘Restaurar e apropriar: uma proposta projetual de intervengdo no patriménio do centro histérico de
Jodo Pessoa’, escrito por Natdlia Vinagre Fonseca, Alinne Galvdo, Amannda Rodrigues, Jarbas
Ribeiro Silva e Maria Eduarda Melo, integrantes da equipe Enlace Nordestino, grupo cujo projeto
obteve a primeira colocagao no concurso.

- ‘Equipe Cardume: a experiéncia com um atelié virtual de projeto e os caminhos para chegar a
proposta apresentada’, de autoria de Victor Militdo Silva, Nivea Queiroz Leite, Marcos Anténio Mota
e Gabriela Souto Maior — equipe com mengéo honrosa.

- ‘Com Certo Ar — Intervengbes na Preexisténcia Projetando Espacos para Economia Criativa’, texto
de Lizia Villarim, Jodo Gago, Pryscila Guimaraes, Maria de Queiroz — equipe com meng¢ao honrosa.

- ‘Rede Amoré: proposta de intervengdo em casario no Bairro do Varadouro, em Jodo Pessoa/PB’,
de autoria de lan Cavalcante, Luciana Ferreira, Paulo Trajano de Medeiros, Magnus Pellense e
Alicia de Almeida Silva — equipe com mengéao honrosa.

- llumiaras: uma experiéncia de atelié virtual de projeto em areas de valor patrimonial’, texto escrito
por Gabirela Vargas Rodrigues, Ramon Fernandes Bezerra, Jonas Melo Teixeira, Isadora Nogueira,
Ana Camille Colque.

- ‘Viva Varadouro: explorando raizes por uma cultura participativa e protagonista’, de autoria de Caio
Henrique Aguiar, Islena Dias e Anténio Alexandre Neto.

Dedicamos essa edigdo, feita com muito carinho, aos nossos colaboradores, autores e leitores, a quem
agradecemos por se fazerem presentes, nos auxiliando a manter vivos esse periddico e o ideal que ele
representa como publicagéo de livre acesso com foco no Projeto e na Percepcdo do Ambiente. Esperamos
que sua leitura inspire novas investigagdes, iniciativas pedagodgicas e intervengdes na area de Arquitetura e
Urbanismo.

Natal, janeiro de 2024.

Maisa Veloso — Editora-chefe
Gleice Azambuja Elali — Editora-adjunta
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FRANCIS KERE: ARQUITETURA COMO LUGAR

AMENO NOS TROPICOS ENSOLARADOS

SOBREIRA, FABIANO

Doutor, Arquiteto e Urbanista, E-mail: fabiano@contato.arg.br

RESUMO

Brasil e Burkina Faso: territérios ao mesmo tempo distantes e proximos em cultura, geografia e arquitetura. Este ensaio trata de aproximagdes e propde uma leitura
das obras do arquiteto burquinés Francis Kéré, a partir do roteiro proposto em 1976 pelo pernambucano Armando de Holanda, sobre a "arquitetura como lugar ameno
nos trépicos ensolarados". Grande parte do territorio brasileiro, em especial a regido Nordeste e parte das regides Centro-Oeste e Norte, se inserem na mesma faixa
climética do territério de Burkina Faso, areas que podem ser identificadas pelo que Holanda definiu como "trépicos ensolarados”. Apesar de incluirem variagdes e
peculiaridades - que vao do tropical ao semiarido e 0 equatorial imido, no caso do Brasil, e das savanas, estepes e desertos no caso do pais afficano - apresentam
caracteristicas que demandam estratégias comuns de projeto, construgdo e relagéo com a natureza, como aquelas recomendadas por Holanda e praticadas por Kéré.
Este ensaio propde um percurso a partir dos nove passos do roteiro proposto por Armando de Holanda, como meio de aproximagao sobre as obras de Francis Kéré:
(1) criar uma sombra; (2) recuar as paredes; (3) vazar os muros; (4) proteger as janelas; (5) abrir as portas; (6) continuar os espagos; (7) construir com pouco; (8)
conviver com a natureza; (9) construir frondoso.

PALAVRAS-CHAVE: arquitetura, Francis Kéré, Armando de Holanda.

RESUMEN

Brasil y Burkina Faso: territorios a la vez distantes y cercanos en cultura, geografia y arquitectura. Este ensayo trata de aproximaciones y propone una lectura de la
obra del arquitecto de Burkina Faso Francis Kéré, a partir del guia de proyecto propuesto en 1976 por Armando de Holanda, de Pernambuco, sobre "la arquitectura
como lugar templado en los tropicos soleados”. Gran parte del territorio brasilefio, especialmente la region Nordeste y parte de las regiones Centro Oeste y Norte,
forman parte de la misma amplitud climética que el territorio de Burkina Faso, &reas que pueden ser identificadas por lo que Holanda definié como "trépicos soleados".
A pesar de incluir variaciones y peculiaridades - que van desde la tropical hasta la semiarida y ecuatorial, en el caso de Brasil, y las sabanas, estepas y desiertos en
el caso del pais africano - presentan caracteristicas que exigen estrategias comunes de disefio, construccion y relacion con la naturaleza, como las recomendadas por
Holanda y practicadas por Kéré. Este ensayo propone un recorrido a partir de los nueve pasos del guia propuesto por Armando de Holanda, como medio de
aproximacion a la obra de Francis Kéré: (1) crear una sombra; (2) recular las paredes; (3) perforar las paredes; (4) proteger las ventanas; (5) abrir las puertas; (6)
continuar los espacios; (7) construir con poco; (8) coexistir con la naturaleza; (9) construir frondoso.

PALABRAS CLAVES: arquitectura, Francis Kéré, Armando de Holanda.

ABSTRACT

Brazil and Burkina Faso: territories at the same time distant and close in culture, geography and architecture. This essay is about approximations, and proposes an
approach on the works of Burkina Faso architect Francis Kéré, based on the design guide written by Armando de Holanda, from Pernambuco, about “architecture as a
pleasant place in the sunny tropics”. A large portion of the Brazilian territory, especially in the Northeast region and parts of Midwest and North regions, are part of the
same climatic range as the territory of Burkina Faso, areas that can be identified by what Holanda defined as “sunny tropics”. Despite variations and particularities —
from the tropics to semiarid and equatorial, in the case of Brazil, to the savannah, steppes and deserts in the case of the African country — present characteristics that
demand similar design and construction strategies, always related to nature, as those proposed by Holanda and practiced by Kéré. This essay proposes an analytical
approach based on the nine steps from Armando de Holanda design guide, as a means of understanding the Francis Kéré works: (1) creating shade; (2) setting back
the walls; (3) perforating the walls; (4)protecting the windows; (5) opening the doors; (6) providing spatial continuity; (7) building with less; (8) living with nature; (9)
constructing lush buildings.

KEYWORDS: architecture, Francis Kéré, Armando de Holanda.
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APROXIMAGOES SOBRE A OBRA DE KERE A PARTIR DE ARMANDO DE HOLANDA

Brasil e Burkina Faso: territérios ao mesmo tempo distantes e préximos em cultura, geografia e arquitetura.
Este ensaio trata de aproximagdes e propde uma leitura das obras do arquiteto burquinés Francis Kéré, a
partir do roteiro proposto em 1976 pelo pernambucano Armando de Holanda, sobre a "arquitetura como lugar
ameno nos trépicos ensolarados". Francis Kéré nasceu na vila de Gando, em Burkina Faso em 1965 e
graduou-se em Arquitetura em 2004. Armando de Holanda nasceu em Canhotinho, Pernambuco, em 1940 e
faleceu em 1979. Kéré graduou-se como arquiteto aos 39 anos, mesma idade em que faleceu Armando de
Holanda. "Roteiro para construir no Nordeste, arquitetura como lugar ameno nos trépicos ensolarados" foi
publicado pela primeira vez em 1976, pelo Programa de Pés-Graduagdo em Desenvolvimento Urbano da
Universidade Federal de Pernambuco. A segunda edigdo ocorreu em 2010, a partir da iniciativa conjunta do
Instituto de Arquitetos do Brasil - Pernambuco (IAB-PE) e da UFPE, por ocasido do Congresso Brasileiro de
Arquitetos. Em 2018 foi langada a terceira edi¢cdo, desta vez bilingue, a partir da iniciativa da familia do
arquiteto, com o apoio da Companhia Editora de Pernambuco (Cepe) e a colaboragao de professores da
UFPE (HOLANDA, 2018).

Além das informacdes disponibilizadas pelo escritorio Kéré Architecturel, as aproximagdes propostas neste
ensaio sdo complementadas por mais algumas leituras. Em 2018, a revista espanhola AV, dedicou uma
edicdo ao arquiteto burquinés (AV, 2018). Além de apresentar os principais projetos, destacam-se na
publicagdo os textos de Luiz Fernandez-Galiano, editor da revista. Em 2022, Kéré recebeu o Prémio Pritzker
e alguns meses depois a revista japonesa a+u architecture and urbanism (A+U, 2022) também dedicou edigéo
especial ao arquiteto, que além do rico e ampliado repertério de obras, traz ensaios criticos, com destaque
para os textos das arquitetas Nana Biamah-Ofosu (BIAMAH-OFOSU, 2022) e Ruth-Ann Richardson
(RICHARDSON, 2022). Outras leituras que contribuiram para a escrita deste ensaio sdo os artigos de André
Marques e Marieli Azoia, intitulado "Kéré e Lelé: aproximagdes e distanciamentos" (MARQUES e AZOIA,
2022) e “Construindo com pouco no Nordeste brasileiro. Conexdes Armando Holanda—Aldo van Eyck.”, de
Juliana Silva Ramos e Guilah Naslavsky (RAMOS e NASLAVSKY, 2020).

Kéré e Holanda experimentaram migragoes, que lhes permitiram agugar o olhar sobre suas raizes. Ao mesmo
tempo, sado arquitetos que expressam em suas obras a acomodacgao da arquitetura moderna e sua relagao
com o modo de construir local, nos respectivos contextos, tao distantes e ao mesmo tempo tao proximos no
contexto cultural e geografico. Nos anos 1970, no Brasil e particularmente em Pernambuco, os registros
revelam uma diversidade que expressa o hibridismo entre a cultura local e o moderno (FICHER e ACAYABA,
1982). Trata-se de “arquiteturas muito diversas, resultado da cultura local, do clima e da geografia, dos
materiais empregados... Porém todas inescapavelmente modernas, todas fruto da difusao de tendéncias de
renovagao iniciada ja na década de 1930” (ZEIN, 2010). No caso de Kéré, a tectdbnica moderna é enriquecida
pela reflexdo critica contemporéanea (e suas origens pds-modernas), guiadas pelo respeito e profundo
conhecimento sobre a cultura local.

ApOs ter se graduado em 1964 em Recife, Armando de Holanda cursou mestrado na Universidade de Brasilia,
onde atuou como professor. Em 1967 deu continuidade aos estudos de pds-graduacdo em e em 1974 se
tornou professor nos programas de graduacdo e pds-graduagdo da UFPE. Kéré, depois de ter estudado
carpintaria em sua cidade (entre os 13 e 17 anos de idade), migrou para a Alemanha, gragas a uma bolsa de
estudos, a fim de dar continuidade aos estudos técnicos. Cursou a escola secundaria na Alemanha, a noite,
enquanto trabalhava durante o dia (trabalhava em mudancgas, obras, entrega de jornais e venda de livros)
(KERE, 2022), até que em 1995, aos trinta anos, iniciou os estudos de Arquitetura na Universidade Técnica
de Berlim.

Grande parte do territério brasileiro, em especial a regido Nordeste e parte das regides Centro-Oeste e Norte,
se inserem na mesma faixa climatica do territério de Burkina Faso, areas que podem ser identificadas pelo
que Holanda definiu como "trépicos ensolarados". Apesar de incluirem variagdes e peculiaridades - que vao
do tropical ao semiarido e o equatorial umido, no caso do Brasil, e das savanas, estepes e desertos no caso
do pais africano - apresentam caracteristicas que demandam estratégias comuns de projeto, construgcéo e
relagcdo com a natureza, como aquelas recomendadas por Holanda e praticadas por Kéré. No caso de Burkina
Faso, mesmo se tratando de obras em diferentes partes do pais, todas tém em comum a possibilidade
climatica que favorece a integragcdo com o meio (desde o contexto mais seco ao mais Umido).
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Figura 1: "tropicos ensolarados", com a indicagdo aproximada de Burkina Faso e a regido Nordeste do Brasil.

Fonte: autor.

Este ensaio propde um percurso a partir dos nove passos do roteiro proposto por Armando de Holanda, como
meio de aproximagé&o sobre as obras de Francis Kéré: (1) criar uma sombra; (2) recuar as paredes; (3) vazar
os muros; (4) proteger as janelas; (5) abrir as portas; (6) continuar os espagos; (7) construir com pouco; (8)
conviver com a natureza; (9) construir frondoso.

1. CRIAR UMA SOMBRA

Comecemos por uma ampla sombra, por um abrigo protetor do sol e das chuvas tropicais;
por uma sombra aberta, onde a brisa penetre e circule livremente, retirando o calor e a
umidade; por uma sombra amena, langando m&o de uma cobertura ventilada, que reflita e
isole a radiagdo do sol; por uma sombra alta, com desafogo de espago e muito ar para se
respirar." (Holanda, 2018, p.17)

Figura 2: “Criar uma sombra”. Roteiro para construir no Nordeste: Arquitetura como lugar ameno nos tropicos ensolarados.

Fonte: redesenho do autor, a partir do croqui original publicado em HOLANDA, 2018.
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"Na origem era a arvore". Assim comega um dos textos de Luis Fernandez-Galiano na edigdo especial da AV
sobre a obra de Francis Kéré (FERNANDEZ-GALIANO, 2018b). De fato, essa talvez seja a melhor maneira
de sintetizar sua obra, tanto pelo aspecto técnico - o recurso da sombra e o0 espaco permeavel, conectado a
natureza - quanto pelo aspecto simbdlico, de uma obra fincada ao chdo, em suas as raizes, e a0 mesmo
tempo suspensa no ar, conforme define Fernandez-Galiano, no texto "La belleza necesaria" (FERNANDEZ-
GALIANO, 2018a).

A Escola Primaria de Gando (1999-2001), sua primeira obra (trabalho de conclus&o do curso de Arquitetura),
que recebeu o Prémio Aga Khan em 2004, é antes de tudo uma grande sombra, que protege e integra. A
solugao é ao mesmo tempo simples e tecnicamente refinada, que se destaca pelo alto desempenho térmico
e pela qualidade espacial, com poucos recursos e a participagdo da comunidade. Sao trés pavilhdes
construidos em tijolo, cobertos por uma ampla cobertura dupla (laje em tijolos e cobertura em aco).

A estratégia adotada por Kéré é fundamental para garantir o isolamento térmico, devido ao colchao de ar que
se forma entre as duas camadas. A solugdo técnica para a estruturacdo das coberturas evidencia a
capacidade de experimentagao e inovagao do arquiteto, a partir de poucos recursos: ao invés de vencer 0s
grandes vaos com pecgas robustas ou componentes de grande secgdo, Kéré propde trelicas espaciais
executadas com vergalhdes de pequena segao, pela disponibilidade do material e simplicidade construtiva.
O resultado se aproxima da leveza estrutural de uma arvore frondosa, com suas multiplas camadas e
ramificagbes dos galhos, que protegem do calor e ao mesmo tempo deixam o ar e a luz circularem.

Esse mesmo recurso, na dupla cobertura ventilada, é utilizado em diversas outras obras, em especial
naquelas dedicadas a fungdes coletivas: a ampliagao da escola primaria (2003-2008); a escola secundaria de
Dano (2006-2007) e a biblioteca de Gando (2010-2018), entre outras.

Figura 3: Escola Primaria de Gando
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Fonte: Kéré Architecture. Fotografia: Erik-Jan Ouwerkerk

Na ampliagdo da escola primaria de Gando a cobertura metdlica é ainda mais generosa e suspensa em
relacdo a laje, que neste caso foi resolvida por meio de arcos autoportantes, com aberturas que contribuem
para a saida do ar quente.
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No caso do pavilhdo da Serpentine Gallery, em Londres (2016-2017), a referéncia é ainda mais evidente: "O
projeto é inspirado na arvore como lugar onde as pessoas se reunem, onde as atividades cotidianas se
desenvolvem sob a sombra de seus galhos" (AV, 2018, p.108)

Figura 4: Serpentine Pavilion, Londres, 2017.

Fonte: Kéré Architecture. Fotografia: Iwan Baan

Trata-se de uma grande cobertura translicida, formada a partir de um conjunto de trelicas espaciais que brota
do chéo. A luz é filtrada por ripas de madeira, situadas na parte inferior, que formam uma rica trama de luz e
sombra.

A parte central da cobertura é aberta e recebe a chuva, que é conduzida a uma caixa drenante que funciona
como um pequeno recinto de convivéncia, no centro do pavilhdo. A sombra da arvore é, de fato, a analogia
que mais se aproxima da obra de Kéré, como lembra Fernandez-Galiano:

A arvore é, portanto, a origem. (...) Burkina Faso, pais Mossi (que abriga um complexo
mosaico de povos e grupos etnolinguisticos), as arvores, como o baoba e a mangueira, criam
sombras protetoras, que constituem a arquitetura primeira. (...) A forga plastica do baoba e a
frondosidade nutritiva da mangueira sao referéncias evidentes na arquitetura de Kéré, que se
levanta do chao, de maneira firme, para ser coroada por coberturas leves, que oferecem
sombras e espagos abertos, além de protegdo solar ventilada. (Fernandez-Galiano, 2018b,
p.7-8)

2. RECUAR AS PAREDES

Lancemos as paredes sob esta sombra, recuadas, protegidas do sol e do calor, das chuvas
e da umidade, criando agradaveis areas externas de viver: terragos, varandas, pérgolas,
jardins sombreados; locais onde se possa estar em contato com a natureza... (Holanda,
2018, p.21)
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Figura 5: “Recuar as paredes”. Roteiro para construir no Nordeste: Arquitetura como lugar ameno nos trépicos ensolarados.

v

Fonte: redesenho do autor, a partir do croqui original publicado em HOLANDA, 2018.

Outro aspecto fundamental da obra de Kéré é o artificio de recuar as paredes em relagao a projegéo da
cobertura. Por meio desse recurso, evita-se a exposi¢cado dos elementos de vedagdo a incidéncia direta dos
raios solares ou da chuva.

Figura 6: Escola Primaria de Gando

Fonte: Kéré Architecture. Fotografia: Simeon Duchoud

Além do conforto térmico resultante, a estratégia permite a criagdo de espagos de transigédo entre o interior e
o exterior, como os alpendres e varandas, que funcionam ao mesmo tempo como extensdes dos ambientes
internos e como areas protegidas dos espacos abertos.

Destacam-se, nesse aspecto, entre outras obras: a Escola Primaria de Gando (ver figura 6) e a sua ampliagéo;
a Escola Secundaria Lycée Schorge (Koudougou - Burkina Faso - 2014-2016); a Clinica e Centro de Saude
(Léo - Burkina Faso, 2012-2017) e a Biblioteca de Gando (2010-2018).

* REVISTA

22 PROJETAR s

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.9,n.1, janeiro de 2024



Sobreira, F.

Os trés pavilhdes que compdem a obra inicial da escola primaria de Gando estdo recuados cerca de dois
metros em relagao a projegao da cobertura. As criangas se reinem na varanda, sentadas no embasamento.
E o espago de circulagdo que se converte em sala de aula e em lugar de encontros, conforme a necessidade
e a conveniéncia do clima.

A mesma apropriagao dos espacgos externos para atividades que ocorreriam em recintos fechados também
se observa na Escola Secundaria de Koudougou, gragas aos amplos espacos cobertos e abertos, propiciados
pelo recuo das paredes.

No caso da Biblioteca de Gando, o recuo projetado € ainda mais generoso, o que permite a criagdo de espagos
de convivéncia entre o espaco fechado e a area externa. No limite da projegcdo, assim como na escola
secundaria de Koudougou, elementos esbeltos em madeira ajudam a proteger o grande alpendre.

3. VAZAR OS MUROS

Combinemos as paredes compactas com os panos vazados, para que filtrem a luz e deixem
a brisa penetrar. Tiremos partido das imensas possibilidades construtivas e plasticas do
elemento vazado de parede - o combogd - que pode assumir uma ampla gama de
configuragdes entre filigrana e marcado jogo de relevos. (Holanda, 2018, p.25)

Figura 7: “Vazar os muros”. Roteiro para construir no Nordeste: Arquitetura como lugar ameno nos trépicos ensolarados.

Fonte: redesenho do autor, a partir do croqui original publicado em HOLANDA, 2018.

Além da permeabilidade obtida pelas duplas coberturas, Kéré apresenta diversificado repertério no tratamento
das paredes e dos componentes verticais de vedagao. A utilizagdo de elementos vazados como meio de filtrar
a luz, proteger do calor e ao mesmo tempo permitir a passagem de ar é recorrente em seus projetos.

Nos equipamentos (recepgao, restaurante e centro esportivo) do Parque Nacional de Mali (AV, 2018, p.34), o
arquiteto se utiliza de cobogds em concreto em diversas partes das edificagbes em que a integragdo com o
exterior e a permeabilidade sdo desejaveis.

No caso do Centro de Saude e Promogédo Social de Laongo (Burkina Faso) (AV, 2018, p.50), as paredes
recebem diversas pequenas aberturas em formato quadrado e disposicdo irregular, algumas totalmente
abertas, outras com possibilidade de fechamento. Além de emoldurar a paisagem para os que estdo nos
espacgos internos, as aberturas criam ritmo na composi¢cdo das fachadas e, principalmente, permitem a
iluminacéo e a ventilagido dos ambientes.

Em outros casos, a permeabilidade dos elementos de vedacgao é obtida por meio de "peles" perimetrais, com
a utilizagdo de pecas esbeltas de madeira, que se estendem do piso ao teto, no limite da projecdo da
cobertura. Esse é o artificio utilizado na Biblioteca de Gando (AV, 2018, p.56) e na Escola Secundaria de
Koudougou (AV, 2018, p 80).
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Figura 8: Escola Secundaria de Koudougou, Burkina Faso.
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Fonte: Kéré Architecture. Fotografia: Iwan Baan

No Pavilhao da Serpentine Gallery (AV, 2018, p. 108), os painéis curvos sao elementos vazados, executados
em pegas triangulares de madeira, pintadas de azul indigo (cor de celebragédo na cultura de Burkina Faso)
(ver figura 4).

A permeabilidade discreta dos painéis, ao mesmo tempo que permite a passagem da luz, agrega textura e
rugosidade aos ambientes, tornando-os mais acolhedores, em um delicado equilibrio entre os sentidos de
passagem e recinto; integracéo e acolhimento.

4. PROTEGER AS JANELAS

Retomemos a ligdo de Le Corbusier e protejamos as aberturas externas com projecdes e
quebra-sdis, para que, abrigadas e sombreadas, possam permanecer abertas. Estudemos
cuidadosamente a insolagdo das fachadas, identificando os caminhos do sol sobre nossas
cidades durante o ano, para desenharmos protegdes eficientes; protegdes que, além de
sombrearem as fachadas, permitam a renovagdo de ar dos ambientes, mesmo durante
chuvas pesadas. (Holanda, 2018, p.29)

Figura 9: “Proteger as janelas”. Roteiro para construir no Nordeste: Arquitetura como lugar ameno nos trépicos ensolarados.

Fonte: redesenho do autor, a partir do croqui original publicado em HOLANDA, 2018.

O artificio de recuar as paredes em geral leva a esta outra premissa, de proteger as janelas, tanto da
incidéncia do sol, quanto da chuva. Ao preservar as aberturas, estas podem ser mantidas quase sempre
abertas e reforgcam a fluidez dos espacos, caracteristica marcante das obras de Kéré.

% REVISTA

2 PROJETAR v

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.9,n.1, janeiro de 2024



Sobreira, F.

Pela sua importancia para a qualidade dos espagos, tanto no que se refere ao conforto térmico e luminico,
quanto a composicao estética, as janelas tém participagao especial nas obras de Kéré. Raramente é utilizado
o vidro, em especial nas obras com maior limitagdo de recursos e menos necessidade de isolamento em
relagdo ao exterior. Em geral, sdo esquadrias de baixo custo, produzidas no local, com venezianas ajustaveis
em acgo, que permitem o controle de luz e ventilagdo. Em grande parte das obras de Kéré as janelas e portas
também cumprem fungao estética, por meio da rica composi¢cao cromatica e da cuidadosa modenatura.

Para além dos aspectos climaticos, ambientais e estéticos, as janelas protegidas incorporam outras fungdes
e possibilidades de apropriagdo, como lugar de encontro e fruicdo e suporte para o convivio. Essa
multiplicidade de fungbes do espacgo da janela, do aspecto técnico ao estético, do espacial ao simbdlico, pode
ser observada na composi¢cado multicolorida de aberturas da Ampliacdo da Escola Primaria de Gando (AV,
2018, p. 22).

O sistema de abertura proposto, ao liberar grande parte do vao, contribui para a integragédo entre o interior e
o exterior. Placas de concreto instaladas na parte inferior das janelas permitem que o espacgo seja utilizado
como banco e apoio para convivéncia entre os estudantes.

Na Escola Secundaria de Koudougou (Burkina Faso) (AV, 2018, p.80), as janelas se estendem do piso ao
teto e sdo integradas a bancos em concreto, aco e madeira, dispostos ao longo das varandas.

Figura 10: Escola Secundaria de Koudougou, Burkina Faso.

Fonte: Kéré Architecture. Fotografia: Andrea Maretto

Figura 11: Croqui. Esquadrias. Escola Secundaria de Koudougou, Burkina Faso.

Fonte: Kéré Architecture
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5. ABRIR AS PORTAS

Tentemos apreender a fluéncia entre a paisagem e a habitagéo, entre o exterior e o interior,
para desenharmos portas que sejam um convite aos contatos entre os mundos coletivo e
individual; portas protegidas e sombreadas que possam permanecer abertas... Desenhemos
portas externas vazadas, capazes de garantir a necessaria privacidade e de admitir ar e luz...
(Holanda, 2018, p.33)

Figura 12: “Abrir as portas”. Roteiro para construir no Nordeste: Arquitetura como lugar ameno nos trépicos ensolarados.
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Fonte: redesenho do autor, a partir do croqui original publicado em HOLANDA, 2018.

Uma das principais caracteristicas da boa arquitetura nos "trépicos ensolarados" é a economia de
fechamentos; vedar apenas onde e quando necessario. Nas obras de Kéré, como expresséo natural do clima
em que estao inseridas, as portas, quando necessarias, estdo sempre abertas e sao vazadas, com sistemas
em veneziana.

Em conjunto com as janelas, compdem o repertério de solugbes que tém como objetivo eliminar barreiras e
gerar fluidez. Nos equipamentos comunitarios construidos em Gando, por exemplo, muitas das atividades
comunitarias ocorrem em espagos sem portas nem paredes: sao patios, varandas, alpendres.

Mesmo quando o programa exige, as portas sao sutis: recuadas e muitas vezes se mesclam as janelas, como
no caso do Centro de Arquitetura em Terra (Mopti, Mali, 2010) (AV, 2018, p.40), ou nas escolas de Gando.

Quando é possivel, a arquitetura prescinde dos fechamentos, de maneira que os recintos sédo definidos por
vaos de passagem, como é o caso do Pavilhdo da Serpentine Gallery (AV, 2018, p.108).

Figura 13: Serpentine Pavilion, Londres, 2017.

Fonte: Kéré Architecture. Fotografia: Iwan Baan

REVISTA

PROJETAR 19

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.9,n.1, janeiro de 2024

=



Sobreira, F.

Figura 14: Croqui. Serpentine Pavilion, Londres, 2017.
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Fonte: Kéré Architecture

6. CONTINUAR OS ESPAGCOS

Deixemos o espago fluir, fazendo-o livre, continuo e desafogado. Separemos apenas os
locais onde a privacidade, ou a atividade neles realizada, estritamente recomende.
Identifiquemos os casos em que as paredes devam isolar completamente os ambientes, para
ndo perdermos a oportunidade de langa-las livres, soltas do teto. (Holanda, 2018, p.37)

Figura 15: “Continuar os espagos”. Roteiro para construir no Nordeste: Arquitetura como lugar ameno nos trépicos ensolarados.
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Fonte: redesenho do autor, a partir do croqui original publicado em HOLANDA, 2018.

A fluidez dos espacgos, que decorre das estratégias de suspender as coberturas (criar sombras), vazar os
muros e abrir as portas, € combinada a outro recurso importante: a continuidade dos espagos. Em geral, as
paredes ndo tocam a cobertura nas principais obras de Kéré. Como resultado, além de melhorar a

temperatura dos ambientes e propiciar iluminagao e ventilagdo naturais, obtém-se fluidez nos espacgos e
leveza da composi¢ao volumétrica.
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Figura 16: Escola Secundaria de Koudougou, Burkina Faso, 2015.

Fonte: Kéré Architecture. Fotografia: Andrea Maretto

Mesmo o recurso da cobertura dupla (com laje e telha metdlica sobre trelicas) é utilizado apenas quando
necessario. Nos espacos mais integrados com o exterior, prescinde-se da laje, como nos patios e espacos
de convivéncia. Tal estratégia, de continuidade dos espacos e de separacao entre paredes e cobertura, é
observada nas obras de Gando (escolas primaria e secundaria, biblioteca, atelié), nas escolas secundarias
de Dano e Koudougou, no Centro de Arquitetura em Terra (Mopti, Mali) e nos equipamentos do Parque
Nacional de Mali, entre outras obras.

No Pavilhdo da Serpentine Gallery, quatro painéis curvos e permeaveis, que ndo tocam a cobertura, definem
0s espagos de convivéncia, integrados com o espago natural circundante. Ndo ha fronteiras rigidas entre o
espago interno e o entorno, de maneira que o ar, a luz e as pessoas fluem, em todas as diregdes.

7. CONSTRUIR COM POUCO

Empreguemos materiais refrescantes ao tato e a vista nos locais mais proximos das pessoas,
como paredes e pisos. Sejamos sensatos e fagamos uma redugéo no edificio; redugéo no
sentido de evitarmos demasiada variedade de materiais que empregamos numa mesma
edificacdo. Desenvolvamos componentes padronizados que possuam amplas possibilidades
combinatdrias; exploremos estas possibilidades para que, a partir de simples relagbes
construtivas, venhamos a obter ricas rela¢des espaciais. (Holanda, 2018, p.41)

Figura 17: “Construir com pouco”. Roteiro para construir no Nordeste: Arquitetura como lugar ameno nos trépicos ensolarados.

Fonte: redesenho do autor, a partir do croqui original publicado em HOLANDA, 2018.
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Obter qualidade espacial a partir da escassez dos recursos, da simplicidade dos materiais e dos sistemas
construtivos € uma das caracteristicas que marcam a obra de Francis Kéré, conforme declara o arquiteto:

Apesar de ter crescido em um contexto que muitos podem considerar de escassos recursos,
sempre acreditei que seria possivel projetar e construir melhor, mesmo diante de tais
limitagdes. (...) A criatividade pode surgir a partir da escassez. (...) Sempre precisamos
pensar em como reduzir o desperdicio e utilizar o minimo de recursos e materiais. Como
utilizar o que ha de disponivel no local, e como tornar o espaco confortavel, tanto para o
corpo, quanto para a mente ? (...) Sempre procurei criar qualidade espacial e espagos de
qualidade. (...) Gosto de experimentar, ndo de ficar sentado e teorizar no papel ou na tela. A
partir dos primeiros rabiscos, procuro colocar em pratica as ideias. Para mim, o protétipo, na
escala 1:1 se possivel, € o melhor meio para compreender se uma ideia de projeto que foi
teorizada pode ser implementada.” (KERE, 2022, p.5)

Essa busca pelo equilibrio entre simplicidade e qualidade, presente na obra de Kéré, é também registrada no
texto “La belleza necesaria”, de Fernandez-Galiano (2018, p.3): “Essa beleza ndo é alheia a economia de
meios, depura processos e linguagens até deixa-los reduzidos a sua condigdo mais original e primeira, (...)
beleza portanto despojada, porém com raizes na terra e imaginacao no ar.”

Fernandez-Galiano destaca ainda que tal postura é também resultado do conhecimento obtido pelo arquiteto
sobre os materiais e as técnicas, a partir da experiéncia inicial como carpinteiro, que orientou a sua formagao
de arquiteto, na Universidade Teécnica de Berlim, tendo como resultado uma “destreza pragmatica na
manipulacao de materiais, meios e processos” e complementa:

... 0 extremo realismo que exige o construir com recursos limitados se estende desde a
adequada escolha das técnicas até o empenho em projetar uma arquitetura sustentavel, que
alcance mais com menos e consiga construir espacos habitaveis, baseados em energia
renovaveis. (FERNANZEZ-GALIANO, 2018, p.4)

A Escola Primaria de Gando é uma das obras em que o “construir com pouco” é evidenciado, ao combinar
técnicas construtivas tradicionais e solugdes inovadoras de engenharia e arquitetura. Nesta obra foram
utilizados, para execucao das paredes, tijolos compostos por uma mistura de agregados, de maneira a
aproveitar a argila, matéria-prima disponivel no local, combinada a durabilidade e robustez do cimento. As
telhas metalicas, de baixo custo e acessiveis na regiao, apresentam o problema da grande transmitancia
térmica. No entanto, gragas a estratégia projetual da dupla cobertura ventilada, os espagos se tornam
confortaveis, por meio de solugdes passivas.

Figura 18: Escola Primaria de Gando, Burkina Faso, 2001

\

A\
\ \

0\
A\

PERRERMRNARANANS

1\
» BB AL D UNR s W
AR

SUNRMASRERRRRAERIIFY |
T TH TN

S
S
=~
==
=
=5
==
==
=
==
=
£2

§ARRINE 1O BP0 AR/

Fonte: Kéré Architecture. Fotografia: Simeon Duchoud
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De maneira geral, o que se observa nas obras de Kéré é a capacidade de transformar materiais simples e
baratos, que isoladamente ndo apresentam bom desempenho, em composigdes e solugdes de arquitetura e
engenharia que se destacam pela alta qualidade, com poucos recursos. Essa mesma premissa € adotada em
diversos projetos, com solugdes que variam conforme o contexto e a disponibilidade de mé&o-de-obra e
materiais em cada regido.

No caso da ampliagdo da Escola Priméaria de Gando, técnicas similares sdo adotadas, porém com novos
artificios que permitem ampliar ainda mais o conforto das salas de aula. E o caso da laje de cobertura, também
executada com tijolos, porém desta vez em forma de abébada e com vazios. A solugao, além de dar amplitude
aos espagos, permite a passagem do ar quente entre as aberturas da abdébada e ajudam a reduzir a
temperatura das salas.

Um dos melhores exemplos de criatividade e inovagao, com a utilizagao de recursos disponiveis no local, € a
Biblioteca de Gando, que também apresenta cobertura dupla e ventilada. A diferenga, neste caso, € que as
perfuragdes na laje sdo moldadas a partir de potes ceramicos produzidos no local. Além do conforto térmico
resultante, ao permitir a saida do ar quente, as perfuragdes permitem a entrada de luz, que atravessa trechos
de telhas translucidas dispostas ao longo da cobertura metalica. Vale também destacar o efeito estético da
luz que se projeta no piso do espaco interno da biblioteca, em decorréncia das aberturas circulares dos potes
ceramicos. No caso da escola secundaria em Kougoudou (ver figura 19), a utilizagcdo de pegas esbeltas de
madeira bruta, disponivel no local, combina conforto ambiental, jogo de luz e sombras e economia de
materiais.

Outro exemplo do “construir com pouco” é a utilizagdo das sobras da construgao (como as barras de ago da
cobertura) para a execugéo do mobiliario da escola, em uma demonstragdo de que os recursos sdo sempre
utilizados até o limite, com o minimo de desperdicio e 0 maximo de qualidade, que se obtém da criatividade
e da inovagao.

Figura 19: Escola Secundaria de Koudougou, Burkina Faso, 2015.

Fonte: Kéré Architecture. Fotografia: Iwan Baan

Estabelegamos com a natureza tropical um entendimento sensivel de forma a podermos nela
intervir com equilibrio. Ndo permitamos que a paisagem natural - que ja foi continua e
grandiosa - continue a ser amesquinhada e destruida. (Holanda, 2018, p.45)
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Figura 20: “Conviver com a natureza”. Roteiro para construir no Nordeste: Arquitetura como lugar ameno nos tropicos ensolarados.
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Fonte: redesenho do autor, a partir do croqui original publicado em HOLANDA, 2018.

Construir nos tropicos induz ao convivio com a natureza. Diferente das zonas temperadas, caracterizadas por
situacgdes de frio extremo, as regides situadas nas zonas tropicais sdo caracterizadas por temperaturas que
nao demandam altos niveis de isolamento em relagao ao exterior.

No entanto, saber conviver com a natureza, mesmo nos trépicos, exige uma leitura cuidadosa do contexto,
das condigdes climaticas e dos recursos disponiveis em cada local. Essas sao caracteristicas que se
evidenciam na obra de Kéré e que ja eram apontadas por Holanda como um dos passos fundamentais do
seu roteiro.

O convivio com a natureza, enquanto premissa, esta presente no discurso e em diversas estratégias de
projeto de Francis Kéré e comega com a abordagem participativa, de envolver as comunidades nos projetos
e processos de execugdo. Afinal, a melhor maneira de se compreender a natureza em um local é se aproximar
da comunidade que habita o lugar.

Acreditamos que para construir em uma localidade especifica € necessario se envolver
ativamente com todos os aspectos da pratica construtiva daquele lugar. Talvez o recurso
local mais significante seja o patriménio construido, que nos ensina sobre como se adaptar
ao contexto. (...) A compreensdo mais ampla dos recursos disponiveis em cada local é o que
fundamenta cada um dos nossos projetos, para cada contexto especifico. (KERE, 2023, sp)

Algumas decisdes de projeto, que parecem naturais, resultam de investigagées mais profundas dos contextos
ambiental, social e econémico. E o caso, por exemplo, da utilizagao de pecgas de eucalipto na composicéo
das “peles” que envolvem algumas obras de Kéré, como a Escola Secundaria de Koudougou e a Biblioteca
de Gando.

Kéré reconhece que as plantagbes de eucalipto, enquanto monocultura, devastam o meio natural, retiram a
umidade do solo e causam a desertificagdo. Dai a proposta de utilizar essa madeira nas obras em Burkina
Faso, de maneira a gradativamente substituir as plantagdes de eucalipto por espécies nativas.

Para Kéré, a relagdo com a natureza vai além de questdes ecoldgicas e deve considerar as perspectivas
econbmica e social da sustentabilidade. A adog&o de solugdes passivas nos projetos como meio de construir
0 que Holanda definiu como “lugares amenos nos trépicos ensolarados” € uma das principais caracteristicas
de sua obra. A escolha de materiais disponiveis no local é outra maneira de promover o desejado convivio
com a natureza.
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Figura 21: Escola Secundaria de Koudougou, Burkina Faso, 2015.
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Fonte: Kéré Architecture. Fotografia: Iwan Baan

Livremo-nos dessa dependéncia cultural em relagdo aos paises mais desenvolvidos, que ja
retardou em demasia a afirmagao de uma arquitetura decididamente a vontade nos tropicos
brasileiros. (...) Desenvolvamos uma tecnologia da construgéo tropical, que nos fornega os
meios necessarios para o atendimento da enorme demanda de edificagbes das nossas
populagdes, ndo s6 em termos de quantidade, mas também de qualidade. (...) Trabalhemos
no sentido de uma arquitetura livre e espontanea, que seja uma clara expressdo de nossa
cultura e revele uma sensivel apropriacao de nosso espago; trabalhemos no sentido de uma
arquitetura sombreada, aberta, continua, vigorosa, acolhedora, envolvente, que, aos nos
colocar em harmonia com o ambiente tropical, nos incite a nele viver integralmente. (Holanda,
2018, p.49)

Figura 22: “Construir frondoso”. Roteiro para construir no Nordeste: Arquitetura como lugar ameno nos trépicos ensolarados.
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Fonte: redesenho do autor, a partir do croqui original publicado em HOLANDA, 2018.

Construir frondoso é a sintese de todos os passos anteriores propostos no roteiro de Holanda. A analogia a
arvore, que abre e encerra o percurso proposto pelo arquiteto pernambucano, se expressa nas obras de Kéré
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sob varias perspectivas: na tipologia (que combina a base firme e a cobertura suspensa no ar); na
permeabilidade a luz e aos ventos; na estrutura da cobertura (a relagdo entre as trelicas espaciais e a trama
dos galhos da arvore) e, em especial, no aspecto simbdlico e sagrado do lugar de encontro e de transmissao
de conhecimentos, que a sombra da arvore representa na cultura de Burkina Faso e de grande parte da Africa.
Conforme destaca Fernandez-Galiano:

...a obra de Kéré - que sem duvida também ensina a intervir em entornos precarios, utilizando
recursos escassos com inteligéncia estratégica e empoderando as comunidades através de
sua participagdo nas decisdes e na propria construgao - oferece uma reflexdo de carater mais
geral sobre a substédncia mesma da arquitetura que resulta pertinente em meios muito
diversos do seu, pois afinal explora os fundamentos essenciais da disciplina. (FERNANDEZ-
GALIANO, 2018, p.3)

Pode-se também estender o conceito de “construir frondoso”, propiciado pelo acolhimento e pela
generosidade da sombra, a postura agregadora e generosa de Francis Kéré, certamente a principal
caracteristica de seu trabalho e base para todas as qualidades mencionadas. A iniciativa de voltar as raizes
e prover sua comunidade de equipamentos que lhes fizeram falta na infancia, combinada a mobilizagdo na
captacao de recursos, por meio da Fundagao Kéré, para construir as obras, fazem parte desse “construir
frondoso”. Como destaca Fernandez-Galiano:

A vontade de servir sua comunidade se expressa tanto em seu ativismo, na arrecadagao de
fundos para construir equipamentos sociais, como na propria intervengédo das pessoas na
realizagdo das obras, em uma coreografia coletiva que legitima o processo e empodera os
habitantes.” (FERNANDEZ-GALIANO, 2018, p.4)

Figura 23: Croqui. Escola Primaria de Gando, Burkina Faso.
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Fonte: autor, a partir da fotografia de Erik-Jan Ouwerker

Figura 24: Escola Primaria de Gando, Burkina Faso, 2001.

Fonte: Kéré Architecture. Fotografia: Erik-Jan Ouwerkerk

REVISTA

PROJETAR 26

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.9,n.1, janeiro de 2024

=



Sobreira, F.

FABULA DE UM ARQUITETO

Armando de Holanda abre o seu roteiro com a citagao da primeira estrofe do poema de Joao Cabral de Melo
Neto, "Fabula de um arquiteto":

"A arquitetura como construir portas,
de abrir; ou como construir o aberto;
construir, ndo como ilhar e prender,
nem construir como fechar secretos;
construir portas abertas, em portas;
casas exclusivamente portas e tetos.

O arquiteto: o que abre para o homem
(tudo se sanearia desde casas abertas)
portas por-onde, jamais portas-contra;
por onde, livres: ar luz razéo certa."
(JOAO CABRAL DE MELO NETO, citado por HOLANDA, 2018, p.13)

A continuagdo do poema, nao transcrita por Holanda, traz como desfecho o oposto do que seria a fabula,
como um lamento do poeta sobre que seria o descaminho da arquitetura, que se fecha ao invés de abrir; que
expressa o medo, e nao a liberdade, como se constata nos dias atuais:

Até que, tantos livres 0 amedrontando,
renegou dar a viver no claro e aberto.
Onde vaos de abrir, ele foi amurando
opacos de fechar; onde vidro, concreto;
até refechar o homem; na capela utero,
com confortos de matriz, outra vez feto.
(MELO NETO, 1994, p.345)

A obra de Francis Kéré revela que a "fabula do arquiteto", aquela desejada por Cabral e roteirizada por
Holanda, que n&o renega “dar a viver no claro e aberto”, & possivel: "construir o aberto", sem muros, uma
arquitetura destemida, repleta de ar, luz e razéo.

O caminho para a materializagdo da fabula, no contexto brasileiro, esta na combinagéo entre ancestralidade
e inovacgao, no reconhecimento da inteligéncia e da capacidade de adaptacdo ao meio, presentes nas raizes
das culturas africana e autoctone, no aprendizado das ligbes de convivio com a natureza, das comunidades
tradicionais e dos povos originarios. Ao analisar, lado a lado, as reflexdes de Holanda e a produgéo de Kéré,
fica evidente que a transposicéo de valores arquitetdénicos para realidades ao mesmo tempo distintas em
territorialidade, mas com relativas similaridades em geografia e cultura esta fundamentada, acima de tudo, no
condicionamento das decisdes técnicas e estéticas aos valores éticos na produgao da arquitetura.
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RESUMO

O artigo discute a convergéncia de contetidos no ensino de projeto em Arquitetura e Urbanismo, com énfase em estratégias e instrumentos de integragdo néo
hierarquizada dos saberes e no desenho de ambiente de ensino e aprendizagem orientado para a interagdo ndo programada em contexto remoto. O texto esta
organizado em frés partes. Primeiramente, discute-se o lugar do projeto no ensino de arquitetura e urbanismo. Na segunda parte, apresentam-se e avaliam-se as
estratégias e instrumentos desenvolvidos para integragdo néo hierarquizada entre os saberes. Por Ultimo, examina-se o desenho do ambiente de ensino-aprendizagem
orientado para a interagéo ndo programada. Trata-se de uma analise da Oficina Virtual Integrada, experimento realizado no contexto do Ensino Remoto Emergencial
para enfrentamento das restrigdes impostas pelo isolamento social como medida de contencéo da pandemia de COVID-19, ministrada em trés edigdes na Escola de
Arquitetura da UFMG entre 2020 e 2021. O experimento promoveu a concepgao e a avaliagdo de estratégias para articulagéo entre os saberes e 0 ambiente de ensino-
aprendizagem voltado a valorizagdo do projeto como processo de invengdo e ao trabalho colaborativo e compartilhado de orientagdes. Sua realizagdo reitera a
identificagdo da contradi¢ao entre a légica administrativa e as demandas da formagao integral e aponta para o necessério aprofundamento das questdes levantadas
e para a atengo a especificidade dos arranjos locais.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de projeto em ambiente virtual; Integracéo de saberes; Desenho de ambientes de ensino e aprendizagem.

RESUMEN

El articulo aborda el tema de la convergencia de los saberes en la ensefianza del disefio arquitectonico con énfasis en estrategias e instrumentos para la integracién
no jerarquica de conocimientos y en el disefio de un ambiente de ensefianza y aprendizaje orientado a la interaccion no programada en un contexto de ensefianza
remota. El texto esta organizado en tres partes. Primeramente, se discute del lugar del disefio en la ensefianza de la arquitectura y el urbanismo. En seguida, se
presentan e evaltan de las estrategias e instrumentos desarrollados para la integracion no jerarquica entre saberes. Por dltimo, se examina el disefio del entorno de
ensefianza-aprendizaje orientado a la interaccién no programada. Se trata de un anélisis del Taller Virtual Integrado, un experimento realizado en el contexto de la
Ensefianza Remota de Emergencia para enfrentar las restricciones que impone el aislamiento social como medida de contencion de la pandemia del COVID-19,
impartido en tres ediciones en la Escuela de Arquitectura de UFMG entre 2020 y 2021. EI experimento promovid el disefio y evaluacion de estrategias de articulacion
de saberes y de un ambiente de ensefianza-aprendizaje orientado a valorar el proyecto como proceso de invencion y al trabajo colaborativo y de tutorias compartidas.
Su realizacién reitera la identificacién de la contradiccion entre la loégica administrativa y las exigencias de la formacion integral y apunta a la necesaria profundizacién
de las cuestiones planteadas ya la atencion a la especificidad de los arreglos locales.

PALABRAS CLAVES: Ensefianza del Disefio arquitectonico en un ambiente de trabajo virtual; Integracién de conocimientos; Disefio de ambientes de ensefianza y
aprendizaje.

ABSTRACT

This article discusses convergence of knowledge in the teaching of design, with an emphasis on strategies and instruments for the non-hierarchical integration of
knowledge that converge to it, and on the design of a teaching-leaming environment oriented towards a non-programmed interaction in a remote context. The text is
organized into three parts. First, it discusses the place of the design in the teaching of architecture and urbanism. Second it presents and analyzes the strategies and
instruments developed for non-hierarchical integration between knowledge. Finally, it examines the design of the teaching-learning environment oriented towards non-
programmed interaction. This is a critical analysis of the Integrated Virtual Workshop, an experiment carried out in the context of Emergency Remote Education to face
the restrictions imposed by social isolation as a measure to contain the COVID-19 pandemic, held in three editions in Architectural School of UFMG between 2020 and
2021. The experiment promoted the conception and evaluation of strategies for articulation of knowledge and of the teaching-learning environment aimed at valuing the
project as a process of invention and collaborative work and shared tutorship. Its realization reiterates the identification of the contradiction between the administrative
logic and the demands of integral education and it points to the necessary deepening of the issues raised and to the attention to the specificity of local arrangements.
KEYWORDS: Virtual design studio; Disciplinary integration; Virtual learning-teaching environment's design.
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1 CONSIDERAGOEIS INICIAIS

O ensino de Arquitetura privilegia o ensino de projeto. A maior parte das escolas, ainda que por diferentes
meios e pedagogias, apoia-se em exercicios de projetagdo do espacgo, e essa tem sido uma das principais
tarefas dos cursos de graduacgéo de Arquitetura e Urbanismo desde a escolarizagdo do seu ensino entre os
séculos XVI e XVII (RYKWERT, 1983; HAUSER, 1998; HAUTECOEUR, 1948). Ndo é incomum ouvir-se que
o0 projeto é a espinha dorsal desses cursos, visto que para ele convergem os demais conteudos de
conhecimento dos curriculos.

Ainda que tal afirmacdo seja corrente, a operacionalizacdo da convergéncia de distintos aprendizados no
desenvolvimento do projeto é uma tarefa usualmente deixada a cargo dos estudantes — os quais devem
aprender, simultaneamente, o ato de projetar e o de sintetizar os conhecimentos neste mesmo exercicio.
Fruto de imposicdo do mundo do trabalho paulatinamente naturalizada nas grades curriculares, as
repercussdes da fragmentagdo do conhecimento talvez sejam mais evidentes no ensino de Arquitetura e
Urbanismo do que em areas analogas de conhecimento — sejam as ciéncias sociais aplicadas ou mesmo as
engenharias. O ensino de Arquitetura e Urbanismo é, ndo obstante, refém desse processo. Por um lado, néo
se pode esquecer que a progressiva divisao e especializagdo dos saberes permitiu e apoiou a implementagao
da pesquisa e da pés-graduagédo em Arquitetura e Urbanismo nas ultimas décadas. Por outro, esse processo
entra em franca contradicdo com o ato de projetar, cuja caracteristica principal é a convergéncia de diversos
conteudos de conhecimento, tedricos e praticos. Dois aspectos parecem decorrer deste descolamento entre
as estruturas curriculares e o ato de projetar: um é o progressivo abandono do projeto em sua definigdo
convencional, o outro é a dificuldade de imaginar e implementar alternativas dentro das estruturas curriculares
vigentes.

Ratifica a afirmacédo da primeira tendéncia o fato de que, nos ultimos anos, os concursos de trabalhos de
conclusao de curso (TCC) — que, em certa medida, representam o coroamento da trajetdria de aprendizagem
— tém se mostrado mais flexiveis em relagdo ao trabalho a ser submetido ao juri. Se antes os TCCs em
Arquitetura e Urbanismo eram sindnimo de projetos ou planos, hoje observa-se, mesmo em concursos
tradicionais, a possibilidade de submeter trabalhos de pesquisa tedrica ou tecnoldgica, ou mesmo trabalhos
criticos. A abertura a novos tipos de trabalhos aponta para um deslocamento da importancia do projeto no
campo de Arquitetura e Urbanismo. Seja pela reverberacdo de uma crise na profissdo ou pela critica — e
ampliagdo seméntica — a partir das atividades de pesquisa e extensdo, a indagacéo sobre as possiveis
motivacdes para o afastamento ou possivel negagao ao projeto na sua defini¢cao tradicional ressoa nos ateliés,
exigindo o posicionamento do docente.

O segundo aspecto decorrente desse descolamento é, como ja afirmamos, a dificuldade de imaginar
alternativas a fragmentacao curricular dentro da organizagdo do atual sistema educativo. As experiéncias
internacionais que buscaram a integracdo de conteudos disciplinares tenderam a concretiza-la em
experimentos radicais que, por diversas vezes, ndo apenas romperam com a estrutura curricular vigente,
como, também, com a estrutura administrativa universitaria — como o caso do Taller Total (1970-1976) na
Universidad Nacional de Cérdoba (DOBRY-PRONSATO, 2012) — ou com a propria centralidade do projeto
na formacdo, como o caso da Unité Pédagogique 6, em Paris, no contexto politico pés maio de 1968
(VIOLEAU, 2005). Outras manifestaram-se em experiéncias de concepg¢do de curriculos inovadores que
acabaram nao perdurando no tempo, como a dos Texas Rangers entre 1951 e 1956, na Austin Architectural
School, ou, ainda, na chamada "recusa ao desenho" da Escola do Porto em Portugal, entre final dos anos
1960 e inicio dos 1970.

Algumas experiéncias de integragdo no Brasil foram mapeadas por Teixeira (2005)" que observou formas
concretas de integracado de saberes em apenas 14% dos cursos de Arquitetura e Urbanismo no Brasil. A
autora identificou experiéncias de integragcdo? de distintos niveis, porém nenhum experimento de integragdo
radical. Incluem nesse rol, a experiéncia de curriculo integrado na Escola da Cidade, a presenc¢a de modulos
de integragdo em disciplinas na FAUUSP, integragdo por énfase tematica nas UFRN?® e UFPR, estratégias
mistas de integracdo na UNICAMP, PUC-RIO, UFRJ e UFMG*. Teixeira (2005) demonstra que em parte
expressiva dos curriculos vigentes naquela época no Brasil as disciplinas de projeto de arquitetura
encontravam-se precariamente organizadas e ndo exerciam papel de aglutinadoras do conhecimento. As
experiéncias de integragdo do Trabalho Integrado da UFRJ e do Estudio Vertical da Escola da Cidade foram
acompanhadas ao longo de um semestre e avaliadas por Mano (2012), revelando que as vicissitudes nos
processos de integracdo ndo se restringem as instituicbes de ensino tradicionais. Veloso e Elali (2014)
apontam a figura do workshop como alternativa as disciplinas tradicionais para viabilizar a incorporacgao da
participacédo de usuarios e de diferentes profissionais no ensino do projeto. O relato sobre projeto integrado
da FAU-UFRJ (FONTES e FEFERMAN, 2018), que avalia experimento ao longo de 12 anos, expde o esforgo
de alinhamento de diversas disciplinas isoladas em um projeto Unico. Reforga-se por este conjunto, a ideia
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de que as saidas para integracdo s6 sao possiveis a partir da pratica efetiva e que seu sentido nao é
transponivel a outro contexto de aplicagao.

O quadro acima descrito — somado ao imperativo de adaptagdo das praticas dos ateliés de projetos de
Arquitetura e Urbanismo devido a pandemia da COVID-19 — nos levou a indagar sobre como promover a
integragéo entre distintas disciplinas dentro da estrutura curricular vigente. Como garantir, simultaneamente,
a autonomia de conteudos especificos a serem ministrados de trés disciplinas e a sua confluéncia e interagao
em um exercicio de projeto em situagédo de Ensino Remoto Emergencial (ERE)? Esse foi o questionamento
inicial que nos motivou na concepgéo da Oficina Virtual Integrada (OVI) como um experimento de ensino-
aprendizagem. O planejamento da OVI ocorreu no ambito do Nicleo Estruturante Docente (NDE) do curso
de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG) como parte dos trabalhos
preparatérios a retomada das aulas que haviam sido interrompidas em margo de 2020. Apds o primeiro
experimento em julho de 2020 — ainda em momento de suspensao das atividades académicas —, resolvemos
dar continuidade a oficina dentro do calendario letivo, tendo conduzido um total de trés edi¢des®.

Com base na avaliagao dessa experiéncia, este artigo visa contribuir para compreensao tanto dos limites e
das potencialidades do ensino de projeto por meio de plataformas digitais quanto da viabilidade de se
operacionalizar abordagens transdisciplinares no processo de ensino-aprendizagem do projeto dentro de
estruturas curriculares e administrativas premidas pela fragmentagéo dos saberes. Para tanto, iniciamos pela
caracterizagado do lugar do projeto no ensino de Arquitetura e Urbanismo, buscando dados que permitam
discutir o afastamento em relagéo a seu sentido tradicional na Escola de Arquitetura da UFMG e interpreta-
los a luz de abordagem tedrica ampla, que explicite a complexidade envolvida neste deslocamento. Na
sequéncia, avaliamos a possibilidade de reinserir 0 projeto no curso ndo mais sob a perspectiva tradicional
de cerne central, mas como estratégia de ensino-aprendizagem que permite a condugao de investigagbdes
transdisciplinares integradas. Examina-se, neste sentido, as possibilidades de integragdo sincrona e
desenvolvimento de saberes e habilidades especificas a cada uma das trés disciplinas integradas de forma
assincrona. As estratégias e instrumentos de integracdo de saberes empregados na OVI e o desenho do
ambiente de ensino-aprendizagem em plataforma digital sdo avaliadas ao longo deste texto ndo apenas a
partir de nossa perspectiva como docentes, mas, também, com o respaldo na sua avaliagao pelos bolsistas
e discentes envolvidos no experimento. A avaliagdo das experiéncias da OVI ocorreu de forma qualitativa,
por meio da discussdo horizontais sobre as experiéncias ao final de cada etapa — todas gravadas em forma
de video — e quantitativa, mediante questionarios de autoavaliagao iniciais e finais e questionarios finais de
avaliagao da oficina.

Antes de avancarmos no desenvolvimento da argumentagédo, devemos fazer a ressalva. Na concepc¢ao da
experiéncia que apoia a analise aqui desenvolvida, tivemos por pressuposto a busca de brechas no sistema
atual de modo a posicionar ai cunhas que nos dessem margem nao somente a experimentacdo, como,
também, ao exercicio critico, evidenciando os contornos das estruturas que coibem as iniciativas que
propdem alternativas a fragmentagéo. Nao se trata, portanto, de apresentar um caso exemplar, mas sim um
exercicio dentro do possivel que, em seu processo continuo de avaliagao e reelaboragéo, explicita os entraves
académicos e administrativos para a integragdo de saberes e alguns dos limites e das potencialidades que
plataformas digitais podem oferecer a este tipo de experimento. Acreditamos que raras vezes experiéncias
particulares possam servir de modelo a outras circunstancias — na melhor das hipoteses, poderiam ser
referéncia para experimentos que uma vez instituidos, seriam sempre Unicos e intransferiveis. No entanto,
embora nao caiba desenvolvé-lo no ambito deste texto, ha um aspecto passivel de generalizagdo porque nos
atinge a todos: a fragmentacéo e os empecilhos a integracdo do conhecimento advindos da prevaléncia da
l6gica administrativa sobre a didatico-pedagdégica na condugdo das atividades académicas curriculares
(SANTOS, 2002). Esse é decerto um problema comum & totalidade do ensino superior brasileiro de
Arquitetura e Urbanismo e tende a piorar na medida em que avancga a privatizagao do setor.

2 0 LUGAR DO PROJETO NO ENSINO DE ARQUITETURA E DO URBANISMO

Os temas desenvolvidos nos trabalhos de graduagao podem ser encarados como uma espécie de termémetro
daquilo que se considera conhecimento relevante no dmbito da formacao de arquitetos urbanistas ao longo
do tempo. Ainda que as Diretrizes Nacionais Curriculares para Arquitetura e Urbanismo definam o Trabalho
de Curso como uma investigacao técnico-cientifica, realizada no ultimo ano da graduacao, "centrada em
determinada area tedrico-pratica ou de formacao profissional" (Resolugdo CNE/CES, 2010), em geral, os
cursos de Arquitetura e Urbanismo estdo organizados de modo a que o encerramento da trajetéria de
formacdo se dé com um trabalho propositivo. Os temas, obviamente, variam bastante de acordo com a
conjuntura politico-econémica e cultural, mas s&o indicadores da tendéncia de encaminhamento da formagéo
oferecida pelo conjunto da escola, isto &, pelo somatério das agdes de pesquisa, extensao e ensino em dado
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momento. Nos ultimos anos, tem-se observado um aumento no numero de trabalhos de viés tedrico ou hibrido
— tedrico-propositivos — na UFMG.

Criada em 1930 como uma instituicdo de ensino autbnoma — incorporada a UFMG apenas em 1946 —, a
Escola de Arquitetura da UFMG oferta, atualmente, projetos pedagdgicos distintos para cada um de seus dois
turnos®. Embora as duas versbes definam os teores das disciplinas de projeto e o formato do TCC, dados
referentes a este Ultimo revelam uma tendéncia comum, amplificada no contexto do ERE, de redugao do
namero de TCCs que se autodeclaram como projetos e, em contrapartida, ampliagdo do numero de
monografias. Entre 2012 e 2016, as monografias e os trabalhos chamados pesquisa-projeto, em média
representavam 10% do total e raramente ultrapassavam a faixa de 20% (NDE/EA/UFMG,2017). Tais dados
contrastam significativamente com os posteriores a 2018, em que se verificou uma porcentagem
significativamente maior de monografia e pesquisas-projeto, cuja soma chegou a 80% em alguns semestres,
enquanto a de projetos arquitetdnicos como produto dos TCCs n&o ultrapassou os 20% (NDE/EA/UFMG,
2018; NDE/EA/UFMG, 2019; NDE/EA/UFMG,2020).

Identifica-se a minoragéo da importancia do projeto que, ao que parece, tende a ndo mais constituir a espinha
dorsal do curso de Arquitetura e Urbanismo na UFMG. Considerando o projeto como sintese dos saberes, ou
lugar de convergéncia e aplicagdo do conhecimento em circulagéo nas escolas, importa indagar sobre o que
estaria provocando sua negagéo. Esta tendéncia ndo pode ser considerada um mal em si, mas um indicador
de insatisfacdo com a forma tradicional do projeto — ou mesmo, numa perspectiva otimista, de aumento da
consciéncia de seu papel na cadeia produtiva do espago construido. A redugéo do protagonismo do projeto
nas escolas pode estar relacionada a sua compreensao como instrumento de dialogo entre o arquiteto e seu
interlocutor-cliente em detrimento do projeto de carater autoral. Neste contexto, estar-se-ia diante de uma
alteragdo da postura profissional, em que haveria uma diminuicdo da atuagdo como arquiteto-estrela, como
definiu Bonner (2013), e maior abertura a uma postura de assessor técnico na produgéo do espago.

Deve-se, no entanto, salientar que, como aponta Pierre Bourdieu, as escolas tendem a ser conservadoras
(BOURDIEU, 1989), e isso nos parece especialmente relevante naquelas de formagao profissional. Em geral,
elas reproduzem nos ambientes de ensino e aprendizagem os valores da pratica profissional efetiva ao
incorporar pressées do mundo do trabalho. Salvo em raros casos experimentais, alguns deles ja citados, a
escola tende mais a ser rabo que ponta. Se o projeto classico ainda constitui a pratica corrente da maior
parcela da arquitetura (e ai se incluem os principais objetos da arquitetura formal: monumentos, residéncia
burguesa, edificios institucionais e edificios destinados a especulagao imobiliaria); o indicio de diminui¢gdo do
interesse por esse tipo de produgao testemunhado nos dados acima sintetizados deve ser examinado a luz
de possiveis hipéteses explicativas.

Uma primeira hipotese seria considerar a recusa como indicador de nova percepgao de demandas sociais e
consequente crise na profissdo, indiretamente incidente no ensino. Nesse caso, o desinteresse dos
estudantes poderia estar associado a uma falta de perspectiva de atuagdo dentro dos moldes tradicionais.
Essa constatacéo ndo é dificil de ser feita. Ha muito que sabemos que, embora as escolas estejam orientadas
(seja nos temas, seja nos métodos que praticam) para a produgéo extraordindria — isto é, para a producéo de
edificios monumentais, com peso autoral da parcela dos arquitetos eminentes —, elas formam, em massa,
arquitetos cuja atuagéo nunca ultrapassara o setor subordinado. Sabendo que a regra de acesso ao pequeno
grupo dos arquitetos eminentes, a sala VIP da arquitetura, depende mais do capital social do que de sua
formagao académica, ndo é possivel encontrar motivos para tal orientagdo do ensino que n&do a de manter
em evidéncia o setor eminente e o culto a producao extraordinaria, sobretudo em contextos que se pretendam
inclusivos.

Outra hipétese é de que essa negacao poderia ser explicada a partir da critica ao projeto que vem sendo
formulada tanto no ambito da pesquisa e pds-graduagao, quanto no &mbito da extensao, o que tem definido
uma nova percepcdo de demanda social e possibilidades de atuagdo profissional. Por um lado, as
investigacdes sobre métodos de projetacdo tém buscado ultrapassar as praticas tradicionais, focadas na
producédo da arquitetura monumental e extraordinaria — em que prevalecem valores como autoria, integridade
formal, com pouca ou nenhuma participagao efetiva dos futuros usuarios. Por outro lado, a extensao voltada
para o atendimento de demandas populares, parcela da produ¢cdo em geral pouco ou nada contempladas
pelo exercicio profissional tradicional dos arquitetos — tanto eminentes quanto subordinados — tem deixado
claros os limites do projeto tradicional. Os pressupostos e 0 método de projetacdo tradicional distorcem, em
diversas ocasides, a percepgao das realidades especificas dos diversos grupos sociais e acabam por
promover simulacros de participagao e por impor solugdes espaciais e técnico-construtivas nada adequadas
a essas realidades. A recusa ao projeto poderia ser, nesse caso, uma recusa ao método tradicional de
projetagdo e pode ser interpretada como um recado dos estudantes a um ensino que insiste em perpetuar
praticas que, além de obsoletas, nao conferem as atribui¢cdes para a pratica profissional que eles de fato vao
enfrentar.
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A maior parte do espago construido no Brasil hoje é autoproduzido, ou seja, ndo conta com nenhum tipo de
assessoria técnica. As reflexdes e teorias acerca da assessoria técnica ainda nao foram suficientemente
difundidas e debatidas e, portanto, ndo foram incorporadas amplamente pelas escolas. Nao é de se admirar,
por conseguinte, a defasagem entre curriculo e realidade da pratica profissional. Se considerado em seu
conjunto, é inegavel que o conhecimento, seja tedrico, seja pratico, seja empirico, em circulagdo na Escola
de Arquitetura da UFMG ainda tende a privilegiar a parcela formal da producdo do espago. Ja se manifesta,
no entanto, em parte das disciplinas de projeto dessa instituicdo, uma reagdo que busca ultrapassar o
modernista-funcionalista-autoral por meio do desenvolvimento de novos métodos e procedimentos projetuais.

Tais especulagdes apontam para a necessidade de analisar a profissdo e suas implicagdes no ensino. Ainda
que fundamentais para a orientagdo de agdes no ambito das escolas, a complexidade da rede de agentes e
fatores envolvidos na questdo esta muito além das possibilidades da reflexdo esbogada nesse artigo. A
dificuldade esta posta ja de inicio: como encaminhar uma discussdo dessa natureza a partir das escolas?
Nossa percepgéao local do problema decerto é apenas a manifestacdo de uma crise muito maior. Na atual
conjuntura, o conhecimento, a agéo e a representagao politicas, o sentido e orientagédo da produgao, a prépria
legitimidade da educacgdo publica estdo em jogo. Ainda que as motivagdes da crise sejam profundas e
apontem para uma revisdo do modo de produgao, que visivelmente esta em rota de colisdo com a capacidade
de suporte do planeta, cabe-nos a construgéo de alternativas para superacao da crise. Esse problema ja vem
sendo percebido, com maior ou menor clareza, pelo coletivo das escolas e tem desencadeado reagdes
organizadas (MOASSAB, A.; NAME, L. 2020). De imediato, temos de enfrentar um primeiro obstaculo a
construcdo de alternativas ao ensino de Arquitetura e Urbanismo: a fragmentagao curricular imposta pela
organizagao do atual sistema educativo.

3 ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE INTEGRAGAO NAO HIERARQUIZADA ENTRE SABERES

Se admitimos a existéncia de uma crise do projeto e de sua centralidade no ensino de Arquitetura e
Urbanismo, como e por que concebé-lo como lugar de integracao entre diferentes disciplinas? A projetagéo,
como se sabe, requer reflexdes que envolvem conhecimentos de histéria, do pensamento urbanistico e
edilicio, das tecnologias, da construgéo, da representacdo grafica, dos métodos de projeto, etc. Optar por
uma integragao a partir do exercicio do projeto nao significa necessariamente reafirmar o projeto em sentido
tradicional, com programas de ensino orientados a produgao extraordinaria. Pelo contrario, a proposta da
Oficina Virtual Integrada (OVI) utiliza-se do projeto como dispositivo de ensino-aprendizagem que permite
restaurar a articulagédo desses saberes em um Unico ambiente de ensino e aprendizagem e ao mesmo tempo
experimentar outros métodos e procedimentos de projeto.

A fragmentacdo dos saberes ndo €&, obviamente, problema especifico da formagcdo em Arquitetura e
Urbanismo. O educador espanhol José Mariano Enguita (1989) afirma que a divisdo do trabalho tem um
homdélogo na divisdo interna escolar. Segundo ele, a contradicdo entre a universalidade do processo de
producgao capitalista e a unilateralidade do trabalhador individual, encontraria seu correspondente educacional
na contraposi¢ao entre a universalidade do saber e a unilateralidade das unidades de ensino por meio das
quais ele é transmitido. O trabalhador enfrenta a organizagéo do processo produtivo como algo externo, visivel
apenas para quem o organiza para o capital, ou seja, como algo dado, predeterminado, legitimado e, portanto,
de dificil contestagdo. De forma analoga, o estudante, igualmente, enfrenta uma suposta unidade das
organizagodes curriculares. O saber transmitido torna-se inquestionavel porque foi selecionado e organizado
pela instituicdo, numa tarefa delegada e legitimada pela sociedade. A posi¢ao passiva do estudante diante
dos saberes selecionados pelo curriculo ndo é diferente da posicdo do trabalhador diante do processo de
producéo. Eis, portanto, o papel da escola na divisdo entre trabalho manual e trabalho intelectual (SANTOS,
2002).

O exercicio do projeto integrado na formacéo de Arquitetura e Urbanismo nem sempre subverte tal légica.
N&o por acaso, muitas das experiéncias de integracdo em cursos de Arquitetura e Urbanismo tenderam a
reproduzir no atelié a estrutura hierarquica de trabalho em um escritério, na qual o arquiteto assume o papel
de chefe de equipe multidisciplinar e coordenador da execugéo de projetos complementares. Neste sentido,
em muitos ateliés integrados tem-se a figura do professor de projeto arquiteténico analoga a do coordenador
de uma equipe, composta por docentes de outros campos disciplinares, que assessora em escalas alteradas,
0 exercicio de projeto dos estudantes. Nesses casos, professores de disciplinas que nio as de projeto tornam-
se meros consultores, isto €, ndo ha integracéo de fato e permanece o sentido hierarquico, reproduzindo a
pratica de escritorio, ainda que de modo cooperado.

Na estrutura proposta para a OVI, no entanto, buscamos distanciar-nos desta abordagem: o mote central em
sua concepgao esteve na construgao de alternativas a fragmentagdo do conteddo mais do que na tentativa
de reproduzir um ambiente de trabalho acessivel a uma parcela pequena dos futuros profissionais. Buscamos,
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portanto, garantir a integracdo de conteudos por meio do exercicio de projeto sem adotar uma estrutura
vertical. A oficina foi concebida a partir de trés disciplinas — Projeto Arquiteténico, Desenho Urbano e
Tecnologia da Construgdo — que desenvolveram seus conteudos separadamente (aulas e atividades
assincronas), mas que convergiram suas orienta¢gdes para um trabalho de projeto comum, por meio de
encontros sincronos.

Em outras palavras, buscamos garantir a individualidade dos saberes a serem ministrados por cada um dos
docentes participantes da oficina e construir — no espacgo sincrono do atelié virtual e no exercicio do projeto —
o local de sua convergéncia, colocando em pratica o exercicio da projetagdo como aglutinador dos saberes.
Desta forma, as aulas assincronas e leituras de textos de apoio da disciplina de Tecnologia buscaram
desenvolver temas diversos tais como: analise de insolagao e projeto de protegdes solares; caracteristicas
dos sistemas construtivos e as suas implicagdes no microclima; selecdo de materiais e impactos na ilha de
calor urbana; geracgéao fotovoltaica distribuida; abastecimento de agua, aproveitamento de aguas pluviais e
reuso de aguas cinzas, principios basicos da pré-fabricagao; solucdes pré-fabricadas para sistema estrutural;
e solugdes pré-fabricadas para sistema de vedagdo. Os conteudos desenvolvidos pela disciplina de Desenho
Urbano envolveram questbes pertinentes a densidade urbana (cidade compacta e tendéncia a dispersao);
requisitos para mobilidade ativa; planos e propostas urbanas em debate para Belo Horizonte; leitura do lugar
e desafios para sua realizagdo de forma virtual; bem como aspectos de leitura urbana. Ja a disciplina de
Projeto Arquitetdnico enfatizou em suas aulas e atividades assincronas o comportamento da agua em areas
urbanizadas; a flexibilidade e mutabilidade dos espagos amparada na feoria do suporte e do recheio
(HABRAKEN, N. J. et al. 2000).

A abordagem do projeto como l6cus de convergéncia de saberes sem hierarquia entre as supracitadas
disciplinas potencializa a abordagem transescalar no atelié; passa-se, constantemente, do detalhe construtivo
ao espago urbano e vice-versa, sem uma sequéncia pré-estabelecida, permitido ao estudante revisar
criticamente as decisdes tomadas ao longo de todo processo. Em outras palavras, “cada projeto se move em
varias escalas”, sem uma relagao hierarquica pré-definida entre estas, de forma a demonstrar sua condigéo
urbana e comprovar sua coeréncia (BUSQUETS, 2006).

Salientamos que o projeto integrado, resultado final da oficina, € compreendido ndo apenas como um
articulador de saberes, mas também como produtor de conhecimento. Tal qual destaca Vigano (2014), por
meio do desenvolvimento do projeto investigam-se e examinam-se "as repercussdes sobre o espago de uma
cadeia hipotética de eventos, de agdes, de decisbes, diversamente distribuidas no tempo” (VIGANO, 2014).
Ou seja, espera-se que o estudante, ao ser provocado a integrar em seu objeto de investigagao os diferentes
saberes adquiridos ou refor¢cados pelas aulas e atividades assincronas das trés disciplinas, seja capaz de
tencionar estes conhecimentos pela pratica, assuma a autonomia e a responsabilidade por seu processo de
aprendizagem, identifique as fissuras e os ruidos que demandam a reestruturacdo do material de apoio por
parte dos docentes.

Para além do exercicio do projeto, buscaram-se, ao longo das trés edi¢cdes da OVI, diferentes alternativas de
promocao da integracdo. Na primeira, propbs-se aos estudantes a organizagdo de algumas paginas wiki com
tematicas de cada disciplina que serviriam de embasamento ao desenvolvimento do projeto. Talvez pelo fato
de se tratar de estudantes habituados ao ensino presencial, essa ferramenta de interagdo assincrona, teve
baixa adesdo e revelou resultados pouco expressivos e foram substituidas por outras estratégias de
integragéo nas ofertas subsequentes.

Nesse sentido, nas segunda e terceira ofertas da OVI, introduzimos, para além do projeto integrado, um
exercicio inicial, nomeado Temas Transversais. Este exercicio correspondeu a curtas investigagbes —
correspondendo a aproximadamente um terco da carga-horaria da disciplina — orientadas por cada um dos
docentes integrantes da oficina e capazes de articular as trés areas de conhecimento. Buscamos, por meio
deles, ampliar as interfaces entre as trés disciplinas — e a interagéo entre os alunos — bem como orientar e
direcionar a discussao sobre as aulas e atividades assincronas de cada disciplina.

Na segunda edigdo da OVI, os Temas Transversais — Aguas Urbanas; Densidades, Usos e Apropriagdes;
Médulos Espaciais e Construtivos — foram articulados de modo a alimentar a compreensao do contexto urbano
do terreno em que se ancoram as diferentes escalas do projeto integrado. Desta forma, cada um dos trés
grupos de investigagdo buscou, para além de compreender aspectos tedricos pertinentes as tematicas
especificas as quais estavam vinculados, contribuir para o entendimento do lugar a partir dessas chaves. Dois
instrumentos de colaboragdo em rede foram utilizados para tanto: um Mapa Colaborativo e uma Linha do
Tempo. O grupo de Moédulos Espaciais e Construtivos tratou de identificar no entorno urbano diferentes
técnicas construtivas, alimentando a linha do tempo com informagdes sobre edificios relevantes e o0 mapa
colaborativo com links para estudos dos sistemas construtivos para alguns destes edificios. O grupo de Aguas
Urbanas contribuiu para os instrumentos colaborativos com o entendimento do comportamento das aguas no
entorno, fazendo simulagdes de trajetos do escoamento das aguas superficiais, identificando localizagao e
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situagao das infraestruturas urbanas e dos corregos canalizados. O grupo de Densidade, Usos e Apropriagao
buscou correlacionar as dinamicas e apropriagdes urbanas com o entendimento das relagdes das densidades
liquida e bruta, bem como com especulagbes sobre as possiveis alteragdes nessas se implementadas as
densidades previstas pelo novo Plano Diretor de Belo Horizonte.

Aproveitando-se do fato de que as edi¢cdes da OVI foram realizadas sempre no mesmo ambiente virtual de
ensino e aprendizagem, a terceira edicdo da OVI deu continuidade aos instrumentos colaborativos iniciados
no semestre anterior, complementando o exercicio de compreensao do contexto no mapa colaborativo e na
linha do tempo e contrastando-o, nesse momento, com um exercicio comum de abstragdo. Nomeado
Especulagdes sobre o Cubo, cada grupo transversal — nesta edigcdo intitulados: Tecténica do Cubo;
Densidades, Usos e Apropriagbes; Moédulos Espaciais e Construtivos — buscou o entendimento de suas
tematicas especificas por meio de sua aplicagdo em um exercicio abstrato a partir desta forma geométrica
basica. O exercicio foi pensado em duas etapas, gerando na entrega intermediaria um produto a ser
intercambiado com um dos outros grupos. O grupo Tecténica do Cubo especulou com a articulagdo de
diversas espacialidades possiveis em um cubo determinado, que logo foram contrapostas as condicionantes
técnicas dos sistemas construtivos e espaciais e as configuragdes de variadas densidades. O grupo
Densidades, Usos e Apropriagbes buscou o entendimento de diferentes conceitos e propostas de densidades
simulando no contexto urbano de intervengédo — por meio da repeticdo de um cubo abstratamente associado
a quatro habitantes — algumas referéncias da histéria do urbanismo (as densidades propostas por Howard,
Le Corbusier, Jacobs e Krier). O grupo de Mddulos Espaciais e Construtivos utilizou-se do cubo para
investigar a aplicagédo de diferentes sistemas construtivos e de coordenagdo modular em trés situacdes de
densidades distintas (baixa, média e alta). As especulagbes sobre os sistemas construtivos e coordenagéo
modular deste grupo — produto intermediario — foram empregadas pelo grupo de Tectdnica na segunda etapa.
Ja um dos cubos habitaveis desenvolvidos pelo grupo de Tecténica do Cubo serviram para que grupo de
Densidades, Usos e Apropriagdes pudesse simular arranjos espaciais para uma densidade variavel em um
mesmo quarteirdo — trazendo a escala da vida cotidiana e as dindmicas urbanas potenciais para dentro da
investigagcao. Um dos quarteirbes simulados por este grupo, por sua vez, serviu para que o grupo de Médulos
Espaciais e Construtivos inserisse sua investigagdo em um contexto urbano — ainda que abstrato — e pudesse
compreender a coordenacgéo dos sistemas construtivos com as condicionantes ambientais. Em suma, os
produtos de cada grupo foram apropriados criativamente pelos demais grupos e dessa interagéo resultaram
produtos analisados e criticados em todas as escalas.

Encerrada a investigagdo dos Temas Transversais, as equipes de projeto e o desenvolvimento de seus
trabalhos passam a ser o lugar de integragdo e tensionamento dos saberes e aprendizados da etapa
precedente. O experimento foi pautado por principios pedagégicos que estimulassem (a) a ampliacdo da
compreensao do espaco (em suas diversas escalas) e dos fendbmenos urbanos; (b) o respeito o conhecimento
prévio dos estudantes como condigdo para a incorporagao do conhecimento formal selecionado para ser
ministrado pela oficina; (c) a promog¢do a autonomia coletiva de todos os participantes do projeto. Para além
de um terreno de implantagao e ancoragem urbana, alguns condicionantes basicos foram dados ao exercicio
do projeto por cada uma das disciplinas: a investigagdo de projeto a partir da Teoria do Suporte e Recheio
aplicados a uma edificacdo de uso misto com habitagdo de interesse social; a coordenagao modular e
construtiva; a coeréncia entre a solugao tecnolégica e a proposta arquitetdnica; as interfaces entre o espago
urbano e o arquitetdnico; o redesenho das articulagbes urbanas e sequéncias de espagos publicos no
contexto de inserg¢do urbana; a integragéo a redes de mobilidade ativa e o desenvolvimento de estratégias de
microdrenagem.

No desenvolvimento do projeto, uma escala de horarios para orientagdo com cada um dos professores foi
disponibilizada para que os estudantes tivessem autonomia na definicdo dos assessoramentos desejados de
acordo com as questdes que fossem aparecendo ao longo do exercicio. Uma premissa desta proposta foi a
de estimular o ensino de projeto como um processo aberto e ciclico em que se alternam fases de produgao
(identificacdo de demandas, problematizacédo e proposta de solugdo) com fases de apresentacéo e discusséo
de solugdes (bancas de apresentagao de trabalhos). Ou seja, ao contrario de um processo linear —em que o
problema é claramente definido antes de qualquer tentativa de solugdo —, o problema investigado pela
projetagéo vai se tornando mais claro a medida em que se tenta soluciona-lo repetidamente. A consideragao
dos objetos em concepgéao e escalas variadas — do urbano ao detalhe técnico-construtivo — & um dos principais
agentes integradores dos saberes.

E importante destacar o exercicio de avaliagdo da oficina feita pelos docentes e discentes envolvidos. Apds
a primeira realizacéo, antes da retomada das aulas por meio do ERE, buscamos consolidar a analise critica
do experimento inicial, utilizando de um sistema de avaliagdo multipolar. Desse sistema constavam um
questionario de autoavaliagao prévia e final, para além da avaliagado final da oficina, acompanhamento e
monitoramento por pares — professores que nao participaram diretamente da experiéncia de ensino-
aprendizagem — e depoimentos livres dos alunos no semindrio final. Tal conjunto de dados foi cotejado com
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o material produzido pela oficina a fim de permitir uma avaliagéo critica aprofundada da oficina e ao mesmo
tempo identificar elementos que direcionaram o trabalho na segunda oferta, que ocorreu no segundo semestre
letivo de 2020.

Precedeu a segunda oferta um redesenho do experimento de ensino-aprendizagem que investigou a fundo a
possibilidade de construgao de um processo que permitisse ampliar a participacdo dos estudantes na
formulagdo do plano de ensino e dos objetos de estudo. Para tanto, revisamos o ambiente remoto de
aprendizagem e ampliamos o material didatico de provocacédo de interesse visando a formulagdo, por parte
dos estudantes, de "perguntas genuinas" que, por sua vez, orientaram a construgdo do plano de ensino. Ao
final da segunda oferta, repetimos o processo minucioso de avaliagao, revisdo e redesenho do processo, do
material didatico e do ambiente remoto de aprendizagem, o que levou a ajustes para a terceira oferta.

As conversas e dialogos constantes no processo de elaboragdo, conducéo e reelaboragdo OVI evidenciaram
a necessidade de que nés construissemos um instrumento de didlogo — e sintese dos debates — entre as trés
disciplinas. Logo, de forma processual, € ndo como um objeto pronto e acabado, materializou-se na terceira
edicdo o diagrama nomeado de Mapa do Conhecimento (ver Figura 1) que busca sintetizar os saberes
abordados na oficina. Neste instrumento de dialogo, se condensam e sobrepdem as discussdes sobre os
temas e matérias com aplicagéo direta no ensino ou de fundamentacgéao tedrica e metodoldgica que orientaram
nossas premissas e posi¢des; explicitam-se tanto a identidade de cada disciplina como as articulagdes
existentes.

Figura 1: Mapa do Conhecimento. Diagrama elaborado para a oficina
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MAPA DO CONHECIMENTO

Fonte: Elaboragéo dos autores.

A despeito de ser uma experiéncia em continua revisao e ajuste, a comparagao entre as autoavaliagdes inicial
e final (ver Figura 2), permite observar que apds terem cursado a oficina, os estudantes sentiram-se mais
seguros em termos de conhecimento e dominio de todas as habilidades e saberes abordados na OVI.

Nao obstante os beneficios para o aprendizado de iniciativas de integracdo de saberes, ndo se pode ser
ingénuo ao assumi-la como desafio. A estrutura organizativa da Universidade tem sido modelada pela légica
da fragmentagédo desde que o Estado assumiu o controle dos curriculos nos anos 1930. E essa logica, que
hoje permeia todas nossas agoes, foi incrementada pela Reforma Universitaria de 1968, a partir da qual foi
adotado o modelo norte-americano de organizagéo por departamentos e fixado o entdo chamado curriculo
minimo. Dentre os efeitos perniciosos da hegemonia da légica de fragmentacéo estdo o que poderiamos
chamar de feudalizagdo de conhecimentos pelos departamentos e o controle do tempo dos encargos didaticos
dos professores, interditados de compartilhar um mesmo ambiente de ensino. Quando ocorrem, cabe aos
professores assumirem o 6nus do compartilhamento. A oferta da OVI, por exemplo, foi viabilizada pelo
Departamento de Projetos, dentro da categoria dos Pflex (projetos flexiveis) com 60 horas-aulas, tendo
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atendido a 30 estudantes nas trés ofertas. Embora participem de todas as aulas, o tempo dos trés professores
é contabilizado em 20 horas, o que nos obriga a uma atitude pouco profissional que se aproxima da militancia.

Figura 2: Grafico comparativo entre respostas das autoavaliagGes iniciais e finais. Dados coletados e sistematizados a partir das
respostas a questao "Como vocé avalia seu nivel de conhecimento em relagéo aos aspectos abaixo?" integrante dos questionarios de
autoavaliagdo inicial e final enviados aos discentes.

1 - avancado; 2 - intermedidrio; 3- Basico; 4- iniciante; 5- Nao tenho conhecimento

Habilidades e Saberes autoavaliacdo inicial autoavaliacao final

Concepgio de Projeto Urbano e desenho dos espacos
livres pblicos

Compreensao dos requisitos e impactos de propostas
de mobilidade urbana, com énfase na mobilidade

Conk de
macrodrenagem

e égias de micro e

Pprop

Articulacao e interfaces entre os espagos
arquiteténicos e urbanos

Solugdes pré-fabricadas para sistemas estruturais e
vedagdes

Selecao de materiais e impactos na ilha de calor
urbana

Projeto de protegées solares e eficiéncia energética

Comportamento das aguas em areas urbanizadas

Teoria do suporte e do recheio

Articulagdo entre densidade, uso e apropriacio no
ambiente urbano.

Médulos espaciais e cosntrutivos.

Solugdes de reuso das aguas

100% 0% 100% 100% 0% 100%

Fonte: Elaboragéo dos autores, com base no questionario de autoavaliagcao discente.

4 DESENHO DO AMBIENTE DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Como imaginar um ambiente virtual de ensino-aprendizagem que seja capaz de se aproximar do atelié de
projeto, local onde se tem, tradicionalmente, grande interagdo nao apenas entre professores e estudantes,
mas também entre pares? Na primeira realizagdo da OVI interessava principalmente avaliar limites e
possibilidades do ensino de projeto com auxilio de midias e plataformas digitais e, desta forma, contribuir para
o escrutinio de uma das principais inquietagcdes entao identificada pelo NDE entre os docentes da Escola de
Arquitetura da UFMG em relagdo ao ERE. A incerteza e resisténcia iniciais em perscrutar o ERE para as
disciplinas praticas de Arquitetura e Urbanismo, longe de ser um aspecto especifico a essa instituicao, radica-
se tanto na concepc¢éao tradicional do ambiente de ensino-aprendizagem do projeto como um atelié como no
posicionamento do Conselho de Arquitetura e Urbanismo (CAU) que decidiu recusar, em margo de 2019, por
ocasiao da 882 Reunido Plenaria do Conselho, o pedido de registro de profissionais formados em Ensino a
Distancia. Corroboram também neste sentido as instru¢does MEC/SESu/CEAU de 1997 que, ao estabelecer
as diretrizes de qualidade para as graduagdes em Arquitetura e Urbanismo, definiam a ideia do Atelié de
Projetos como elemento central nestes cursos, como "um espago de dominio do estudante, onde os temas
em andamento possam ser objeto de exposicdo, de apresentacdo e de discussédo de casos"
(MEC/SESuU/CEAU, 1997).

A situagdo do ERE motivou, portanto, a indagacgao inicial sobre como seria possivel constituir tal espaco de
"dominio do estudante" em plataformas digitais. O desenho do ambiente da OVI buscou, nesse sentido,
verificar as potencialidades de combinagdes entre atividades assincronas e sincronas no processo de ensino-
aprendizagem do projeto, bem como investigar formas de fomentar a interagédo diversas entre os estudantes
neste contexto.

Embora o experimento tenha ponto de chegada aberto, isto €, a despeito de que haja certo grau de
imprevisibilidade, tipico dos processos de projeto, para além da analise critica periddica de seus produtos, a
oficina prevé avaliagdes tanto do ponto de vista dos professores e do ponto de vista dos estudantes
envolvidos, visando aprofundar nas questdes relativas a construgdo do desenho do ambiente de ensino e
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aprendizagem, aos métodos e materiais didaticos e as ferramentas de apoio. E com base nestas avaliagées
que tecemos as discussdes apresentadas nesta segao.

A hospedagem da oficina foi sistematizada na Plataforma Teams, visto que esta era oficialmente
disponibilizada pela UFMG para realizagdo de atividades sincronas durante o ERE. Originalmente
desenvolvida para realizagao de trabalho remoto em empresas, a plataforma Teams sofreu adaptagoes, feitas
pelo préprio desenvolvedor, para se adequar as atividades de ensino. O desenho da oficina nesse ambiente
virtual pautou-se tanto na possibilidade de testar os diferentes recursos que lhe podem ser integrados, como
no principio de evitar ao maximo as orientagdes ocorressem mediante o compartilhamento da tela do aluno,
visto que ja sabiamos de antemao que as diferentes velocidades de conexao poderiam comprometer a
qualidade da imagem recebida e impedir a visualizagdo dos trabalhos.

A concepgao dos canais do Teams procurou aproximar o ambiente virtual de um atelié de projeto. Para tanto,
definiu-se o canal Geral como o local das referéncias coletivas da oficina e estabeleceu-se também um canal
publico para cada equipe de alunos. No canal Geral, ficam disponiveis todos os materiais coletivos da oficina
organizados em abas. Ha uma aba para as aulas assincronas e sincronas gravadas (aba Aulas vinculada a
canal no Microsoft Stream). Outra, para arquivos de textos para aprofundamento, materiais de referéncia,
bases DWG e SKP da area de estudo, escala de orientagbes, plano de ensino e enunciado das atividades
(arquivos nas pastas na aba Arquivos). A Linha do Tempo, o Mapa Colaborativo e o Mapa do Conhecimento
contam cada um com uma aba especifica. Por fim, temos uma aba denominada OV/ Apresenta¢bes destinada
a exposicao e apresentagao dos trabalhos desenvolvidos.

Os canais de equipe foram entendidos como Mesas de Trabalho nas quais os estudantes tinham total
autonomia para inserir novos conteudos, nos quais se deu a orientagao sincrona dos trabalhos. Estes canais
das equipes puderam ser visitados a qualquer instante pelos integrantes (professores, monitores e
estudantes) da oficina. Tal como em um atelié de projeto, o trabalho em desenvolvimento esteve exposto
sobre a mesa e pode ser consultado e comentado por todos de modo assincrono (por meio de comentarios
deixados nos arquivos na ferramenta de conversa lateral) e sincrono (por meio das reunides de trabalho das
equipes e das orientagdes sincronas, sendo essas todas publicas, em horarios agendados). Além disso, cada
canal de equipe contou uma aba vinculada ao aplicativo Invision — quadro branco infinito de desenho
colaborativo — que assumiu o papel de um mural no qual se colocavam os materiais, imagens e
representacdes a serem discutidos. Esse recurso permitiu que as reunides de trabalho e as orientagbes com
os professores acontecessem de forma bastante fluida, ja que todos puderam acessar e desenhar sobre o
material ali disponibilizado simultaneamente. Ao final da oficina, tinha-se todo o registro do processo de
projeto de cada equipe pelo ponto de vista das trés disciplinas envolvidas, o que permitiu avaliar tanto o
produto final apresentado como o aspecto processual.

Entendemos que a criagdo de espagos de colaboragao coletiva € essencial nao apenas por possibilitar a
construgcdo da nogao de turma entre os estudantes da oficina. Viabilizam-se, por meio daqueles, trocas e
intercambios nos quais os saberes social e empiricamente construidos e conhecimentos prévios de cada um
dos integrantes afloram de forma ndo-programada e contribuem, em seu conjunto, para o desenvolvimento
de todos. Possibilitar oportunidades de aproximagéao da interagdo mediada aquela espontanea, caracteristica
dos ateliés de projeto, foi, portanto, a premissa que conduziu a sele¢ao das ferramentas didatico-pedagoégicas
e a organizagao do espacgo de ensino-aprendizagem da oficina.

Na realizagdo da primeira experiéncia da OVI buscou-se uma analogia entre o atelié presencial e o virtual,
utilizando-se para tanto os espacos de discussdo ampliada: aula inaugural sincrona, bancas e seminario final.
Para estes espacos de discussdo ampliada a primeira OVI ja previa estratégias no sentido de fomentar maior
protagonismo discente dentro da oficina que, como obtiveram bons resultados, foram reproduzidas nas ofertas
subsequentes. Para tanto, utilizamos dois instrumentos: as Avaliagbes Colaborativas e a participagao dos
alunos na critica aos projetos na chamada Banca Invertida — em analogia ao conceito de sala de aula
invertida’”. Ambos se apoiam na entrega dos produtos intermediarios e final acompanhada por um video de
apresentagao. As Avaliagdes Colaborativas foram questionarios com questdes abertas e fechadas por meio
das quais cada grupo avaliou, antes da realizacdo da Banca Invertida, os trabalhos desenvolvidos pelos
demais colegas. Nosso objetivo foi tanto fomentar o olhar critico — sobre o trabalho do colega e sobre o que
ele reversamente revela sobre o proéprio trabalho do avaliador —, como também consolidar conceitos e
identificar pontos que precisam ser melhor abordados, visto que os estudantes foram convidados a verificar
como os aspectos trabalhados pelas trés disciplinas comparecem no trabalho desenvolvido pelo colega.

A Banca Invertida foi um encontro sincrono em que docentes e estudantes, apos terem assistidos a todas as
apresentacdes enviadas de forma assincrona (video de até 15 minutos com a sintese da proposta e caderno
de desenhos ilustrando o processo de projetacédo e os desenhos técnicos que resultaram desse processo),
reuniram-se para discutir horizontalmente a qualidade dos resultados. A condugao dessa sessao sincrona foi
feita seguindo moldes de debates, onde houve espaco para réplicas e esclarecimentos dos discentes apos a
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fala dos professores e dos colegas. A equipe de professores elaborou, previamente a este momento, um
parecer sobre o trabalho de cada grupo observando sua area de conhecimento especifica, ou seja, reforgando
aideia de um produto comum para trés disciplinas distintas. Na primeira edicdo da OVI, as bancas ocorreram
com o auxilio do aplicativo Invision, com o objetivo de constituir mural para a Exposi¢éo Virtual dos Trabalhos
permitindo a todos (professores, monitoras e estudantes) interacdo em tempo real, seja realizando uma
apresentacdo, seja fazendo sinalizagdes, desenhando, comentando ou complementando o conteudo.
Contudo, as diferentes velocidades de internet prejudicaram a dindmica, dificultando a visualizagdo dos
trabalhos dos colegas. Nas demais edi¢des da oficina, optou-se por um dos docentes compartilhar a tela com
0 arquivo da apresentacgao do projeto em debate de forma a ilustrar a discusséo critica dos trabalhos entre
estudantes, monitores e docentes.

A avaliagdo final do primeiro experimento explicitou que o ambiente virtual havia permitido de modo
satisfatorio a interagédo entre professores e estudantes assim como entre estudantes de uma mesma equipe
de projeto; mas havia sido incapaz de fomentar uma identidade de turma. Os canais das equipes de projeto
— as "mesas de trabalho" — foram intensamente utilizados durante e fora do horario sincrono da oficina. Neste
sentido, constituiram de fato um ambiente de trabalho de dominio dos estudantes: este foi ndo apenas das
orientagdes, mas também de troca de informagdes e desenvolvimento dos trabalhos. Entretanto, observamos
que a interagao entre integrantes de distintas equipes de projeto — imaginada por meio da interagéo sincrona
e assincrona entre os canais das equipes e sem a mediagdo dos docentes — néo foi satisfatéria. O atelié nao
havia criado oportunidades para interlocu¢gdes nédo programadas que usualmente ocorrem quando se
compartilha um mesmo ambiente de trabalho.

Visando a superagao dessa baixa interagdo, houve uma reestruturagcado da oficina em duas etapas, ambas
com atividades realizadas em grupos com composi¢oes distintas. A primeira é a ja descrita atividade dos
Temas Transversais e a segunda a atividade de projetagado. Para alcangar maior interagdo entre os grupos
de projeto, propusemos que estes, uma vez constituidos, indicassem um representante para participar de
cada equipe de investigagdo dos Temas Transversais (ver figura 3). O intercambio entre as composi¢des das
equipes nas duas etapas potencializou as interagbes nas segunda e terceira ofertas da oficina.

Figura 3: Composigao dos grupos Transversais e de Projeto.
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Fonte: Elaborado pelos autores.

A atividade de Temas Transversais, em particular, ao constituir objetos de investigagdo comum nos quais se
calcam os projetos desenvolvidos, oportunizou a colaboragéo entre os estudantes. Ademais de espacgo para
discussodes estruturadas sobre as aulas assincronas e leituras complementares, as atividades colaborativas
— sejam elas concebidas como uma alternativa a visita ao local, como a Linha do Tempo e Mapa Colaborativo,
ou como investigacao abstrata que potencializa a compreenséo dos conceitos, no caso das Especulagdes
sobre o Cubo — criaram um ambiente de trabalho comum que n&o havia sido possivel na primeira edigéo.

A Linha do Tempo (LT) e o Mapa Colaborativo (MC) da area — elaboradas em ferramenta colaborativa Padlet
— corresponsabilizaram os estudantes na busca de constituir experiéncia analoga a possibilidade de visita ao
lugar — inviavel no contexto de isolamento social®. A combinagdo entre os instrumentos da LT e MC,
alimentados com os resultados das investigacbes de Temas Transversais, constituiu um elemento de
interacao social que retirou os estudantes da posi¢ao de passividade em relagdo ao aprendizado e os colocou
como produtores de conhecimento. A cada nova oferta da OVI novas camadas de informagdes sobre o local
foram inseridas na LT e no MC, permitindo sua compreensdo como ferramenta aberta — em construgao
permanente —, como local de colaboragao entre turmas distintas e como meméaria do experimento de ensino-
aprendizagem.
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A construgdo de produtos intermediarios intercambiaveis, experimentada na terceira oferta, bem como a
definicdo de um horario comum a todos de discussao e avaliagdo da produgéo do atelié — ao final de cada um
dos encontros sincronos — revelaram-se muito satisfatérios para potencializacdo das interagdes entre
estudantes e para a construcao de uma identidade de turma. Ao receber um objeto abstrato e inconcluso de
outra equipe, os grupos de investigagdo de Temas Transversais tiveram que ampliar o dialogo com os demais
colegas, procurando entender em maior profundidade os trabalhos por eles desenvolvidos.

Para além das ferramentas ja mencionadas, o mural de postagens da plataforma & outra possibilidade
assincrona de interagdo que contribuiu para uma vivéncia analoga a de turma, pois nele foram postados
avisos, duvidas ocorridas fora do horario de aula, comentarios sobre trabalhos dos colegas, conversas entre
equipes. Os professores e a equipe de monitoria fizeram uso desse recurso e incentivaram que os estudantes
também se apropriassem dele para manter a comunicagao da turma aberta. No entanto, deve-se ter clareza
que o formato das postagens se assemelha a uma interface de rede social. O acumulo de postagens dificulta
consultas e leituras posteriores. Portanto, ndo é um recurso recomendado para armazenamento de
documentos ou conteldos de referéncia. Todavia é bastante Util para trocas rapidas de informacgao.

Pelo ponto de vista geral da ferramenta, tivemos uma experiéncia satisfatéria em relagédo a gestéo e
organizagao do conteudo, bem como a incorporagdo de uma ampla gama de recursos para a construgéo do
ambiente de aprendizagem. Entendemos ser uma caracteristica positiva as informagdes estarem disponiveis
e estruturadas em um mesmo lugar, sem a necessidade de sair da plataforma para acessar contetdo ou
ferramentas fora desta — evita-se a dispersao entre varios programas abertos simultaneamente. Contudo, de
inicio a estruturagdo da disciplina pareceu, inicialmente, mais trabalhosa do que nos cursos presenciais. A
experiéncia de uso da plataforma reduziu essa impressao. Apesar das habilidades adquiridas no uso da
plataforma, entendemos que sua estrutura arbérea e hierarquica é pouco favoravel a orientagao do usuario
dentro do ambiente.

As avaliagdes dos alunos sobre as ferramentas utilizadas no ambiente de ensino-aprendizagem da OVI
ratificaram muitas das impressdes iniciais dos docentes e revelaram questdes que deveriam ser aprofundadas
e revistas. Afora problemas ja relatados no uso do aplicativo Invision para a exposigéo virtual e para as
bancas, houve, de modo geral, a percepgédo de que os instrumentos de mediacao de interagdo assincrona,
bem como os conteudos direcionados ao autoestudo — caracteristicos do ensino a distancia — contribuiram
pouco no processo de aprendizagem.

As tarefas wiki, féruns e o caderno de campo — quadro de desenho colaborativo utilizado para orientar a leitura
do lugar na primeira realizagdo da OVI — foram os instrumentos mais mal avaliados (ver Figura 4). Estes
instrumentos foram abandonados nas edicbes subsequentes devido a percepgdo, também, de que
contribuiram pouco para a interagdo entre os alunos. Na segunda edicdo da OVI, os instrumentos de
colaboragao assincrona - LT, MC e Formulario de Avaliagdo Colaborativa — foram operacionalizados nas
atividades desenvolvidas em encontros sincronos e ampliaram-se as estratégias para fomentar a interacao
ndo-programada. Essa revisdo permitiu melhor avaliagdo destas ferramentas.

Figura 4: Grafico dos resultados de avaliagao dos recursos e estratégias de ensino-aprendizagem utilizados.

1-Contribuiu muito; 2-Neutro; 3-Contribuiu Pouco; 4-Nao participei, ndo li ou ndo assisti  Aula sincrona inaugural (Cidade e Pandemial
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Fonte: Elaborado pelos autores, com base nas respostas ao questionario de avaliagao da disciplina
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De forma semelhante, observou-se certa dificuldade, confirmada pelos estudantes, no estabelecimento de
um percurso pelas videoaulas das trés disciplinas e pelo material didatico de apoio. Os estudantes esperavam
ser tutorados no percurso por esse material assincrono, buscando também um ordenamento integrado das
videoaulas. A estratégia de articulagdo e estruturagao deste material a partir da investigagdo de Temas
Transversais, implementada na segunda OVI, parece ter permitido contornar esta dificuldade, permitindo
melhor avaliagdo das aulas assincronas e textos de aprofundamento (comparar graficos da Figura 3).

5 A GUISA DE CONCLUSAO

Considerando o carater propositivo da profissao de arquiteto urbanista nos parece natural que se enfatize o
exercicio do projeto e do plano, embora muitas vezes tenham premissas e procedimentos criticaveis conforme
a circunstancia de aplicagéo. Tal dimenséo propositiva leva a crer que todas as matérias do curriculo deveriam
convergir para as disciplinas de projeto arquiteténico e de desenho e planejamento urbano; mas nao € isso
que ocorre. Muito ao contrario, ha um incomodo difuso provocado pela fragmentacdo, notoriamente
contraditéria com a ideia de proposicéo, isto €, projetos e planos, como lugar de sintese de conhecimentos.
Mas, além disso, a fragmentagéo ndo se limita a compartimentar conteddos de conhecimento, estendendo-
se para a légica de organizagdo dos curriculos e da administragdo do tempo escolar. Em outras palavras,
toda a estrutura burocratica da Universidade esta pautada pelo controle do tempo e pela territorializagao dos
saberes em departamentos. Muitos fatores se opdem as desejadas integragédo e transdisciplinaridade das
retdricas em prol da educacgao integral. Dentre as principais transformagdes em nosso ambiente escolar hoje
esta o deslocamento da posigao hegemdnica do projeto.

Neste contexto, idealizamos a OVI como um local de discussdo e experimentagdo. Suas trés edigdes nos
autorizam a fazer alguns apontamentos, uma espécie roteiro para aprofundamento das questdes suscitadas
ao longo de suas aplicagdes e avaliagdes. Os pontos abaixo listados sdo na verdade propostas de discusséo
que embora muitas vezes tenham caracteristicas exageradamente locais tocam desafios vivenciados por
inumeros cursos de Arquitetura e Urbanismo podendo servir como referéncia para investigagdes em outras
circunstancias similares.

e Amadurecimento da articulagdo entre saberes: Experimentos que, de alguma forma, radicalizaram arranjos
curriculares e métodos de ensino — embora, muitas vezes, tenham se tornado modelos mitificados — néo raro
tiveram curta duragéo e foram reprimidos. Essa posi¢ao muitas vezes pode ser paralisadora para os que almejam
transformagdes significativas no ensino, posto que sua aura de sucesso nos impede de perceber que eles sédo
inevitavelmente construcdes coletivas, sujeitas a marchas e contramarchas, que a rigor nunca se concluem e se
tornam produtos acabados. Tais experiéncias, embora inspiradoras, séo intransponiveis de um ambiente a outro.
As propostas de integragédo necessitam tempo de amadurecimento e reflexao e, se forem de fato radicais, jamais
perderdo sua dimensdo experimental e estardo sempre abertas a transformagdes. No caso da OVI, a integracéo
de enunciados e conhecimentos especificos mobilizados para o ambiente de ensino e aprendizagem se
aprofundou e se reorganizou a cada edigédo da disciplina. Temos convicgdo que embora tenha atingido um grau
satisfatério de estabilidade, ainda ha margem a novas proposigoes;

e Descompasso temporal da légica administrativa como entrave a integracao dos saberes: Vale a pena chamar
atengao para o fato de que a burocracia que permeia as organizagdes curriculares é francamente contraditoria
ao combate a fragmentacao ja que esta em sua propria origem. A compartimentagédo em disciplinas compromete
o tempo do estudante ao ponto de impossibilitar o aprofundamento de temas de seu interesse genuino. E
paradoxal, mas os curriculos ultra segmentados retiram do estudante o tempo para estudar. Por outro lado, a
fragmentacao também impede a construgao de projetos comuns entre os professores que tém sempre sua carga
horaria de dedicacdo comprometida quando buscam experimentar qualquer arranjo extraordinario. Sera preciso
rever a regra e buscar outros formatos de disciplinas e atividades académicas curriculares que deem margem a
integracéo;

e Projeto como processo de invencdo e descoberta: A fragmentacédo tende a impor linearidade ao raciocinio
projetual: os diversos saberes que supostamente deveriam convergir para as instancias propositivas do projeto
e do plano sdo apresentados de modo estanque aos estudantes, a quem cabe aplica-los nas situagdes cabiveis.
A OVI buscou combater essa caracteristica na medida em que mobilizou para um mesmo objeto de estudo as
contribuicdes de trés disciplinas tradicionais, buscando trazer a consciéncia dos estudantes as variagdes da
importancia de aspectos particulares desse objeto conforme a escala de consideragao;

e Trabalho colaborativo: Os interesses dos estudantes ndo sdo homogéneos. Entendemos, a partir disso, que a
tarefa da OVI era oferecer oportunidades de exercitar a projetagdo sem necessariamente reproduzir seus
modelos convencionais. Para isso, invertemos valores tradicionalmente cultivados no ambito do projeto
arquitetdnico, como é o caso da autoria. A alternancia de participagao dos estudantes nos grupos de projeto e
nos grupos transversais ampliou o contato com os estudos dos colegas, ultrapassando a proposic¢ao individual
para chegar a uma proposi¢éo aberta, conjunta e interativa;

e  Compartilhamento de orientagdes: As orientagdes dos professores em relagédo ao objeto de projeto nem sempre
sdo convergentes ou univocas. Importa muito mais estimular no estudante a construgdo do nexo na
argumentagao que orienta suas decisdes de projeto. A divergéncia explicita entre os professores tem a intengéo
de responsabilizar o estudante por seu processo de descoberta e invengdo. Obviamente, observamos certa
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inseguranga da parte deles em manter uma discussao horizontalizada durante as orientagdes. A maioria deles
jamais havia experimentado orientagdes compartilhadas.

O obstaculo a integragédo nos parece muito maior do que uma experiéncia como a que trazemos a discussao,
e nos parece impossivel ultrapassa-lo completamente somente com nossa agdo como professores. Sabemos
que se trata de uma crise profunda, embora seus efeitos se manifestem de modo sutil, ainda. Sentimos o
efeito das pressdes do capital sobre a Educagcdo de modo geral por meio de um incomodo particular
manifestado com a fragmentagéo crescente dos saberes que envolvem a produgao do espago. Em vista disso,
apostamos numa acéao local, minima, como uma forma de lidar com dificuldades imediatas de interagao
disciplinar e administrativas por um lado, e por outro, em compreender e responder a algumas transformagodes
que conseguimos perceber a partir dessa mirada desde o nivel micro.
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NOTAS

! Salientamos que o contexto brasileiro do ensino de Arquitetura e Urbanismo em 2005 se diferencia sobremaneira do atual. Naquele
momento havia em atividade 185 cursos de graduagdo em Arquitetura e Urbanismo, dos quais 41 em instituicdes publicas (INEP,
2010). Em 2023, o pais conta com 831 cursos, 69 deles em instituicdes publicas (MEC, 2023). Contudo, néo se dispde de publicagdes
posteriores a Teixeira (2005) dedicadas a oferecer um panorama nacional sobre a integragéo de saber na formagao em Arquitetura e
Urbanismo.

2Para além das experiéncias analisadas por Teixeira (2005), destacamos também a experiéncia de integragéo implementada pela UFPE
desde 2006 — ver a respeito Amorim et al (2015).

3 Desde a década de 1990 a UFRN implementou a integragdo como um dos principios de seu curriculo (VIEIRA DE ARAUJO et al,
2015; CAVALCANTE, 2015). Sobre experimentos de integragao ensejados no curso de graduagdo desta instituicdo: Veloso e Elali
(2014); Lima, Vieira de Araujo e Nobre (2015) e Cavalcante (2015).

4 As experiéncias de atelié de projeto integrado da UFRJ e da UFMG, implementadas nos curriculos de 2006 e 1997, respectivamente,
tiveram suas disciplinas parcialmente excluidas nas ultimas revisdes curriculares — FAU/UFRJ (2021) CCGAU/UFMG (2023).

5 A continuidade do experimento contou com o apoio da Prograd da UFMG, por meio do Edital Programa para o Desenvolvimento do
Ensino de Graduagdo (PDGE) de 2020. O projeto contou com trés bolsistas de graduagao e um de pds-graduacéo.

6 0 novo projeto pedagodgico, aprovado na Congregagao em maio de 2023, sera aplicado aos dois turnos quando implementado,
acabando com a diferenga de PPCs que vigora ha mais de dez anos.

" A sala de aula invertida € um método ativo de ensino-aprendizagem no qual o professor compartilha previamente o material de apoio,
ou a aula em formato de video, e o espaco da sala de aula é utilizado para discussao de assuntos ja vistos em casa.

8 A Linha do Tempo e o Mapa Colaborativo foram alimentados previamente & realizagdo da Oficina Virtual Integrada com contetdo
diverso organizado e elaborado pelas monitoras, tanto no tempo como no espaco: noticias de jornal, dados histéricos, fotos, videos de
percursos no lugar, enfim numerosos e diversos materiais.

NOTA DO EDITOR (*): O conteudo do artigo e as imagens nele publicadas s&o de responsabilidade dos autores.
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RESUMO

A questao central da pesquisa de tese da qual deriva este artigo é verificar a relagéo entre o desenvolvimento de habilidades em projeto e os conhecimentos sobre
tectonica e tecnologia da construgdo. O recorte desta pesquisa que trazemos aqui € uma revisao da legislagao relativa ao tema e uma analise de alguns Projetos
Pedagogicos de Cursos de Arquitetura e Urbanismo. A revisdo da legislagdo abarcou a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo de 1996 e as Diretrizes Curriculares
Nacionais para os cursos de Arquitetura e Urbanismo de 2010. Foram analisados os Projetos Pedagdgicos e documentos de seis cursos, dos quais quatro séo de
instituices publicas brasileiras e dois s&o de instituicdes portuguesas. A analise dos cursos buscou identificar: 1. estratégias didaticas de ensino-aprendizado que
relacionem os conhecimentos técnicos com o desenvolvimento de habilidades em projeto, como metodologias especificas; 2. mengdes especificas ao ensino de
tecnologias da construgéo e tectdnica; 3. divisdo ou classificagdo das disciplinas em relagao ao seu contetdo (projeto, tectdnica), com o objetivo de compreender se
houve intengdo explicita de equilibrar a carga horéaria reservada aos diferentes contetidos do curso e se foram elaboradas estratégias para a intersegdo desses
conteldos; 4. relagéo com contetdos de tecnologias da construgéo e tectonica nas ementas das disciplinas de projeto. Na concluséo apresentamos andlises sobre
dados quantitativos dos curriculos e a avaliagéo de que, apesar de a legislagéo brasileira contar com indicagdes para que os cursos sejam elaborados considerando
as especificidades locais, na pratica os curriculos ainda guardam muitas semelhangas.

PALAVRAS-CHAVE: arquitetura; tectonica; conteidos tecnolégicos; projeto pedagégico; ensino.

RESUMEN

El tema central de la investigacion de tesis de la que deriva este articulo es verificar la relacion entre el desarrollo de habilidades de disefio y el conocimiento sobre
tectonica y tecnologia de la construccion. El recorte de esta investigacion que traemos aqui es una revision de la legislacion relacionada con el tema y un andlisis de
algunos Proyectos Pedagdgicos de Cursos de Arquitectura y Urbanismo. La revision de la legislacion abarcd la Ley de Directrices y Bases de la Educacion de 1996 y
las Directrices Curriculares Nacionales de los cursos de Arquitectura y Urbanismo de 2010. Se analizaron los Proyectos Pedagégicos y documentos de seis cursos,
de los cuales cuatro son de instituciones publicas brasilefias y dos de instituciones portuguesas. El analisis de los cursos busco identificar: 1. estrategias didacticas
de ensefianza-aprendizaje que relacionen el conocimiento técnico con el desarrollo de habilidades proyectuales, como metodologias especificas; 2. menciones
especificas de ensefianza de tecnologias de la construccion y tecténica; 3. division o clasificacion de disciplinas en relacion con su contenido (proyecto, tectdnica),
con el objetivo de comprender si hubo una intencién explicita de equilibrar el tiempo de clase para diferentes contenidos del curso y si se desarrollaron estrategias
para la interseccion de estos contenidos; 4. relacién con contenidos de tecnologias de la construccion y tecténica en los programas de las disciplinas proyectuales.
En conclusion, presentamos analisis de datos cuantitativos de curriculos y la evaluacién de que, aunque la legislacion brasilefia tiene indicaciones para que los
cursos consideren las especificidades locales, en la practica los curriculos tienen muchas similitudes.

PALABRAS CLAVES: arquitectura; tectonica; tecnologia arquitectdnica; proyecto pedagégico; ensefianza.

ABSTRACT

The central issue of the thesis research from which this article derives is to verify the relation between the development of design skills and knowledge about tectonics
and construction technology. This research’ section is a legislation review and an analysis of some Pedagogical Projects of Architecture and Urbanism Courses. The
revision of the legislation is about 1996 Education’s Base Guidelines Law and the 2010 National Curriculum Guidelines for Architecture and Urbanism courses. The
Pedagogical Projects and documents of six courses were analyzed, of which four are from Brazilian public institutions and two are from Portuguese institutions. The
analysis of the courses sought to identify: 1. didactic teaching-learning strategies that relate technical knowledge with the development of project skills, such as
specific methodologies; 2. specific mentions of teaching construction technologies and tectonics; 3. division or classification of disciplines in relation to their content
(project, tectonics), with the aim of understanding whether there was an explicit intention to balance the workload reserved for the different contents of the course and
whether strategies were developed for the intersection of these contents; 4. relations with contents of construction technologies and tectonics in the project courses.
In conclusion, we present quantitative data analyses from the curricula and the assessment that, although the Brazilian legislation indicates that courses consider
local specificities, in practice the curriculum still have many similarities.

KEYWORDS: architecture; tectonics; architectural technology; pedagogic project; teaching.
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1 INTRODUGAO E REVISAO DA LEGISLAGAO

Este artigo resulta de uma pesquisa de doutorado em andamento que tem como questdo central analisar a
relagdo entre o desenvolvimento de habilidades em projeto de arquitetura e os conhecimentos sobre tectbnica e
tecnologia da construgdo. Este recorte da pesquisa é referente a revisdo da legislacao relativa ao tema e da
analise de Projetos Pedagoégicos de Cursos selecionados conforme critérios explicados a frente.

As Tecnologias da Construcdo e a Tectdnica ndo possuem definicdo exata. Como explicado a frente,
Tecnologia da Construgdo € um dos conteudos curriculares previsto nas Diretrizes Curriculares Nacionais
para os cursos de Arquitetura e Urbanismo. Nao ha maiores informagdes nas diretrizes sobre quais sao
essas tecnologias e como aborda-las. A Tectdnica também é um tema amplo, sem definicdo exata mesmo
nas principais referéncias sobre o assunto, como o livro Studies in Tectonic Culture de Kenneth Frampton
(1995). A discussao sobre seu entendimento € ampla e ocupa um capitulo da tese em desenvolvimento,
que os autores planejam publicar em breve. Para este artigo, consideramos as mencgdes explicitas ao termo
tectdnica. Assim, consideramos que a discussado quanto a definicdo exata deste termo pode ser colocada
em outra oportunidade, sem prejuizo da proposta deste artigo.

A legislagao relacionada aos cursos de Arquitetura e Urbanismo, da sua criagdo ao seu funcionamento, foi
revisada com a inten¢do de compreender as possibilidades e os limites dos cursos no campo legal. Os dois
principais documentos consultados, com foco no ultimo, foram a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
nacional (BRASIL, 1996), conhecida pela abreviagdo LDB, e as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN)
para os cursos de Arquitetura e Urbanismo (Brasil, 2010).

A LDB, dentre outros conteudos, apresenta os principios e fins da educacdo nacional, define os
responsaveis - Unido, Estado ou Municipio - pelos diferentes sistemas de ensino e define os niveis e
modalidades de educagdo e ensino (Brasil, 1996, Art. 2° e 3° Art. 8° ao 19; Art. 21 ao 60-B). Seus
dispositivos estdo mais relacionados a aspectos administrativos da educagdo do que a aspectos
curriculares ou didaticos. Suas indicagbes nesse ultimo sentido sdo em carater de diretrizes, ndo prescritivo.
Por exemplo, a LDB indica que uma das finalidades da educagéo superior é “estimular o conhecimento dos
problemas do mundo presente, em particular os nacionais e regionais, prestar servicos especializados a
comunidade e estabelecer com esta uma relagéo de reciprocidade” (ibidem, Art. 43, inciso VI). Essa é uma
indicacao de interesse especifico para esta pesquisa, pois o tipo de conhecimento estimulado, no caso dos
cursos de Arquitetura e Urbanismo, estd associado a capacidade de elaborar solugdes de projeto coerentes
com seu contexto geografico, econdmico e social, incluindo seus aspectos tectonicos. Porém a efetivacédo
desse artigo depende de condicdes como previsdo curricular e de iniciativa docente, pois ndo esta
associado a elementos prescritivos, como o modo de implementa-lo, e nem a penalidades em caso de
descumprimento.

O segundo documento analisado, as Diretrizes Curriculares Nacionais para cursos de Arquitetura e
Urbanismo (Brasil, 2010), possuem carater de maior especificagdo, dada a prépria natureza do documento.
As Diretrizes orientam quanto as competéncias e habilidades desejadas para o futuro profissional e, como a
Carta para a Educacdo dos Arquitetos da Unesco (UNESCO, 2011), prescrevem uma formagao de
“profissionais generalistas, capazes de compreender e traduzir as necessidades de individuos, grupos
sociais e comunidade, com relacdo a concepg¢do, a organizacdo e a construcdo do espaco interior e
exterior” (BRASIL, 2010, art. 3°). O documento também indica que o egresso deve ter capacidade para
“conceber projetos [...] e para realizar constru¢des, considerando os fatores de custo, de durabilidade, de
manutencéo e de especificacdes”, “0 emprego adequado e econdbmico dos materiais de construgcdo e das
técnicas e sistemas construtivos” e ter “compreensao dos sistemas estruturais e o dominio da concepgao e
do projeto estrutural” (ibidem, art. 5°). Ou seja, sdo exigidos o dominio de uma variedade de conhecimentos
sobre tecnologia das construgbes, além de conhecimento pratico e capacidade de aplica-los as
necessidades sociais. Esse mesmo documento apresenta exigéncias de caracteristicas dos cursos que
podem colaborar para atingir tal formagédo, como as “formas de realizagdo da interdisciplinaridade”, os
“‘modos de integracdo entre teoria e pratica” e as “formas de avaliacdo do ensino e da aprendizagem”
(ibidem, art. 3°).

Os componentes curriculares definidos pelas diretrizes curriculares sdo “projeto pedagoégico, descrigdo de
competéncias, habilidades e perfil desejado para o futuro profissional, conteudos curriculares, estagio
curricular supervisionado, acompanhamento e avaliagao, atividades complementares e trabalho de curso”
(Brasil, 2010, art. 2°). Na sequéncia sdo definidas as caracteristicas minimas do projeto pedagdégico, como
objetivos do curso, contextualizacdo e formas de oferta (ibidem, art. 3°). Esse artigo também indica que
sejam apresentadas as formas para a pratica da interdisciplinaridade, integracdo entre teoria e pratica e
entre niveis diferentes de ensino, formas de avaliagdo do ensino e da aprendizagem. N&o ha orientagéo
quanto ao formato de inser¢do desses recursos, seja em formato de diretrizes, mais flexiveis, ou em formato
de dispositivos, de implementagcao mais especifica. No primeiro caso, em formato de diretrizes, ha maior
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liberdade docente na definigdo da disciplina, o que também implica a possibilidade de que esses recursos
ndo sejam aplicados. O segundo caso deixa o curriculo mais rigido, mas facilita a implementacdo dos
recursos citados, por ja estarem presentes na estrutura curricular. A forma de implantagdo dessas
sugestdes - interdisciplinaridade, integragdo entre teoria e pratica e entre niveis de ensino, formas de
avaliagdo - ndo é mencionada, e fica a critério daqueles envolvidos na elaboragdo ou revisdo do Projeto
Pedagégico de Curso nas instituigdes.

Os Projetos Pedagdgicos de Curso (PPC) e seus respectivos curriculos foram destacados como vieses
desta pesquisa por serem as principais referéncias documentais de um curso. O PPC é o registro da
distribuicdo dos conteudos em disciplinas, das disciplinas nos periodos, da possivel relagao entre essas
unidades, além de indicar direta ou indiretamente a vocagéo da formagao proposta. Esse documento é um
registro e o resumo de inimeras reflexdes decorrentes de sua construgédo e do histérico do curso, em caso
de revisao. Ele é representativo da comunidade que o elaborou, pois conta com a participagcao de
representantes de diversas categorias relacionadas ao curso, seja nos processos de elaboragéo ou
tramitacdo para aprovagao, em instancia colegiada. Por ele também é possivel acompanhar as evolugoes
de uma carreira, por conter o registro dos temas que compdem e dos que deixam de compor as matrizes e
sua relevancia, o tempo de dedicagdo a cada conteudo e as formas de abordagem dos mesmos. O PPC ¢é a
base para o funcionamento de um curso, um espaco de sedimentagédo de experiéncias, e ao mesmo tempo
é lugar do debate e da evolugéo da formagéo proposta. Sua discussao promove arejamento das ideias, abre
espagos para debate sobre métodos, conteudos, estratégias de ensino e aprendizagem. Todo esse
movimento é representado pelo curriculo, que representa o acordo possivel entre os varios entendimentos
de curso. A partir da verificagdo de falhas ou de anacronismos no curriculo, novas rodadas de discussio
devem ser abertas para sua atualizagdo. Esses aspectos positivos do curriculo sdo mencionados como
potenciais, pois na pratica ele pode ser apenas uma formalidade, com trechos copiados de outros curriculos
ou elaborado sem maiores reflexdes.

Considerando os potenciais curriculares mencionados, a anadlise destes documentos foi adotada para
buscar compreender algumas das suas caracteristicas. Um primeiro critério para a selecdo dos cursos
analisados é que estes fossem preferencialmente publicos. A origem do financiamento de um curso tem
impactos na sua elaboragéo geral, na definicao dos conteudos, na selegdo dos docentes e no publico que o
acessa. A diferenca nas formas e critérios de contratacdo docente implicam em possibilidades de
composic¢ao curricular distintas daquelas de cursos de instituigbes privadas. Nas instituicdes publicas, os
docentes sdo selecionados por concurso ou processo seletivo e dedicam 40 ou 20 horas de trabalho
semanalmente. Devido a maioria dos professores ser de funcionarios efetivos, € necessario considerar suas
formacdes e habilitagbes nas definicdes curriculares e, de forma semelhante, considerar a projecado dos
cursos ao longo do tempo para a definicdo do perfil profissional buscado nos concursos para selecéo de
docentes. Os objetivos da oferta do curso também s&o diferentes, visto que a educacdo publica tem o
compromisso de retorno social para o povo que a financia e nao ha relagao financeira com o estudante, que
ndo é seu cliente, mas seu usuario. Um segundo critério para a selegdo dos curriculos analisados € a
representatividade geografica. Para atender esse critério foram analisados dois cursos na regido sudeste do
Brasil — o de atuagao profissional da autora e 0 da escola onde este doutorado & cursado -, um curso na
regido nordeste e um na regido sul, esse ultimo com amplitude latino-americana, além de dois cursos em
Portugal, para representatividade internacional.

Os cursos de Arquitetura e Urbanismo no Brasil sdo regidos pelas Diretrizes Curriculares Nacionais
especificas da formacao, que instituem caracteristicas gerais para a criagdo e aprovacdo dos cursos a
serem ofertados em territério nacional. As diretrizes especificam as competéncias e habilidades desejadas
para o egresso, a serem promovidas por conteudos curriculares. Esses contetudos devem ser distribuidos
em trés grupos - Nucleo de Conhecimentos de Fundamentacdo, Nucleo de Conhecimentos Profissionais e
Trabalho de Curso -, aos quais recomenda-se interpenetrabilidade. O Nucleo de Conhecimentos de
Fundamentagcédo é integrado por Estética e Histéria das Artes; Estudos Sociais e Econdémicos; Estudos
Ambientais; Desenho e Meios de Representagédo e Expressédo. O Nucleo de Conhecimentos Profissionais é
integrado por Teoria e Histéria da Arquitetura, do Urbanismo e do Paisagismo; Projeto de Arquitetura, de
Urbanismo e de Paisagismo; Planejamento Urbano e Regional; Tecnologia da Construgdo; Sistemas
Estruturais; Conforto Ambiental; Técnicas Retrospectivas; Informatica Aplicada a Arquitetura e Urbanismo;
Topografia. A disposi¢do dos conteudos pode ser de forma pratica e tedrica, individual ou em equipe, por
meio de conferéncias, palestras, ateliés, laboratérios, viagens de estudo, visitas a canteiros, pesquisas
(BRASIL, 2010, art. 6°). Nesse trecho as DCN indicam possibilidades variadas para a disposicdo dos
conteudos, mas como em sua indicagao sobre interdisciplinaridade e integracéo, essa indicagdo também
esta no formato de diretrizes, e sua implementagdo depende da transformacido dessas diretrizes em
dispositivos nos curriculos ou da iniciativa docente.
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Apods a selegdo dos cursos, seus Projetos Pedagogicos foram analisados buscando identificar estratégias
didaticas de ensino-aprendizado que relacionem os conhecimentos técnicos com o desenvolvimento de
habilidades em projeto. Foram realizadas as seguintes buscas:

o Estratégias didaticas de ensino-aprendizado que relacionem os conhecimentos técnicos com o
desenvolvimento de habilidades em projeto, como metodologias especificas;

e Mencoes especificas ao ensino de tecnologias da construgéo e tectbnica;

e Divisdo ou classificagdo das disciplinas em relagdo ao seu conteudo (projeto, tecténica), com o objetivo de
compreender se houve uma intengdo explicita de equilibrar a carga horaria reservada aos diferentes
conteudos do curso e se foram elaboradas estratégias para a intersecéo desses contetdos;

e Relagédo com conteudos de tecnologias da construgéo e tecténica nas ementas das disciplinas de projeto.

A pesquisa por disciplinas de projeto que fizessem alguma relagcdo com conteludos de tecnologias e
tectbnica retornou os seguintes resultados, explicitados nos tépicos relativos a cada curso:

e Instituto Federal de Minas Gerais (IFMG): Estudio 04, Estudio 05;

e Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), curso diurno: ementas n&o disponiveis;

e Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), curso noturno: ndo encontradas na lista de disciplinas do
Departamento de Projetos;

e Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN): Projeto de Arquitetura I, Projeto de Arquitetura lll e
Projeto de Arquitetura IV;

e Universidade Federal da Integracéo Latino-Americana (UNILA): Arquitetura Il, Arquitetura IV;

e Universidade de Lisboa, Faculdade de Arquitetura: Laboratério de Arquitetura Ill; Laboratério de Projeto I,
Laboratério de Projeto Ill;

e Universidade do Porto, Faculdade de Arquitetura: Projecto |, Projecto Il, Projetcto IIl.

A andlise quantitativa da distribuicdo das cargas horarias nas matrizes curriculares foi iniciada com a
categorizagdo das disciplinas dos curriculos selecionados conforme os contetudos curriculares das DCN-AU
e calculo da porcentagem da carga horaria destinada a cada um destes. Cada disciplina foi relacionada a
um conteldo que mais a representasse e, para os casos em que nao foram verificadas ligagGes evidentes
de disciplinas com algum dos conteldos curriculares, foi dada a classificagdo “ndo evidente”. A partir dessa
classificagdo, foram gerados os seguintes dados: carga horaria e porcentagem dedicadas ao Nucleo de
Conhecimentos de Fundamentagdo e ao Nucleo de Conhecimentos Profissionais, além de Trabalho de
Curso e outros conteudos; carga horaria e porcentagem dedicada a cada conteudo curricular que compdem
os nucleos. O tema “tectbnica” tem um amplo significado e se relaciona com varios dos conteudos
curriculares listados nas DCN. Para simplificar a pesquisa, foi considerada a carga horaria destinada ao
conteudo “Tecnologia da Construgao”. Como principais dificuldades/entraves na realizagédo da classificagao
pretendida foram detectadas:

e a adogao, nos curriculos analisados, de agrupamentos de disciplinas diferentes daqueles propostos
nas DCN. A Tabela 1 contém um resumo da divisdo indicada nas DCN e das apresentadas nos
Projetos Pedagdégicos dos cursos analisados, pois a falta de padrdo na definicdo dessas
classificagbes € um obstaculo para o desenvolvimento de levantamentos estatisticos como o
intencionado nesta proposta.

e aincompatibilidade gerada pelo fato de as DCN enquadrarem os conteudos de “Desenhos e Meios de
Representagdo e Expressdo” no Nucleo de Conhecimentos de Fundamentagdo e os conteudos de
“Informatica aplicada a Arquitetura e Urbanismo” no Nucleo de Conhecimentos Profissionais; uma vez
que, na pratica esses conhecimentos estdo conectados e podem estar inseridos na mesma disciplina
ou em disciplinas sequenciais.

e a classificagdo em apenas um Nucleo ou Conteudo Curricular, tendo sido observado que varias
disciplinas poderiam receber uma segunda ou terceira classificagdo, mas apenas aquela considerada
como principal foi utilizada; nesse caso, a subdivisdo de disciplinas entre Conteudos curriculares
distintos geraria uma grande carga de trabalho adicional para obter uma maior precisdo, nao
necessaria aos objetivos desta pesquisa.

Tabela 1 - Divisdo apresentada nas Diretrizes Curriculares Nacionais e divisdes utilizadas nos curriculos nacionais estudados.

DCN Nucleo de Nucleo de
(2010) Conhecimentos de Conhecimentos Trabalho de Curso
Divisdo: Nucleos Fundamentagao Profissionais

Ciclo Basico Ciclo Profissionalizante 1 =
IFMG (1° & 2° periodos) (3°, 4° & 5° periodos) Trabalho de Conclusao
(2019) Ci . f . e . de Curso
Divisao: 4 ciclos iclo Proflssmr}allzante 1 Ciclo Proflssmrjallzante 2 (9° & 10° periodos)

(3°, 4° e 5° periodos) (6°, 7° e 8° periodos)
UFMG Dentre outras,
(2010, diurno) Area de tecnologia da arquitetura e urbanismo (4 linhas)

Divis&o: 4 eixos, com suas subdivisbes | Area de projeto arquiteténico, urbanistico e paisagistico (4 grupos)
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Dentre outros,

UFMG Nucleo I: Contetdos de Projetos Integrados de Arquitetura, Urbanismo e
(2008, noturno) Paisagismo
Diviséo: Nucleos Nucleo lll: Conteudos de Tecnologia da Construgao (NTC)

Nucleo VIII: Conteudos de Sistemas Estruturais (NSE)
Nucleo de Conhecimentos | Nucleo de Conhecimentos
de Fundamentagéo Profissionais

(1° ao 4° periodos) (4° ao 9° periodos)

Dentre outras Areas do conhecimento,

Area de Projeto

Area de Tecnologia

Disciplinas Inter-areas, como Atelier Integrado

Trabalho de Curso
UFRN (10° periodo)
(2006)

Divisdes: Nucleos e Areas do

Conhecimento

UNILA Estudos Latino-americanos

(2014) Critica Ateliers Integrados
Divisdo: Eixos de Instrumentagéo e Leituras e Representacéo 9

Eixo de Ateliers Integrados Técnica

Fonte: elaborado pela autora.

2 ANALISE DOS CURSOS E SEUS PROJETOS PEDAGOGICOS
Instituto Federal de Minas Gerais (IFMG) Campus Santa Luzia

O curso de bacharelado em Arquitetura e Urbanismo do Instituto Federal de Minas Gerais tem sede no
campus de Santa Luzia, que se localiza na Regido Metropolitana de Belo Horizonte. O curso foi iniciado
com a inauguragdo do campus, no ano de 2014, junto aos cursos de Bacharelado em Engenharia Civil,
Tecnologo em Design de Interiores, Técnico em Edificacbes e Técnico em Paisagismo. O Projeto
Pedagdgico do Curso vigente é de fevereiro de 20197,

Estratégias didaticas de ensino-aprendizado que relacionem os conhecimentos sobre tecnologias da
construgdo com o desenvolvimento de habilidades em projeto sdo mencionadas em dois trechos do PPC,
ao referenciar o Projeto Pedagdgico Institucional (IFMG, 2019, p. 9) e o Plano de Desenvolvimento
Institucional (ibidem, p. 16), documentos gerais do IFMG. Tais menc¢bes foram realizadas de forma
generalizada, sem qualquer especificidade do curso. Na pesquisa pelo termo “metodologia” foram
encontradas varias mencgdes, além de um topico inteiro de orienta¢cdes metodoldgicas (topico 8.1.4). Porém
tais mencbes também foram realizadas de forma generalizada, no nivel de diretrizes e sem dispositivos ou
incentivos para aplicagao direta. No subtépico “Processo de construgdo do conhecimento em sala de aula” o
documento afirma que

As metodologias de ensino utilizadas no curso de Arquitetura e Urbanismo do campus
Santa Luzia valorizardo: as capacidades e conhecimentos prévios dos discente [...]; os
valores e concepgbes de mundo dos discentes [...]; o trabalho coletivo entre docentes e
equipe pedagogica [...]; o uso de diferentes estratégias didatico-metodoldgicas [...];
atividades que associam teoria e pratica no processo de construgdo do conhecimento [...]
(ibidem, p. 93).

Ou seja, uma série de intengdes com potencial de impacto positivo nos processos de ensino e
aprendizagem, mas que nao necessariamente se refletem na pratica. A pesquisa pelos termos “tecnologia”
e “tectdnica” ndo retornou nenhum resultado.

A pesquisa sobre a divisdo das disciplinas mostrou um agrupamento além do proposto pelas DCN.
Conforme o tépico “8.1 Organizagéo Curricular”, o curriculo foi estruturado em quatro ciclos: Basico no 1° e
2° periodos; Profissionalizante 01 no 3°,4° e 5° periodos; Profissionalizante 02 no 6°,7° e 8° periodos; e
Trabalho de Conclusédo do Curso no 9° e 10° periodos (ibidem, p. 25). O primeiro e parte do segundo ciclo
abordam os conteudos do Nucleo de Conhecimentos de Fundamentacéo e parte do segundo e o terceiro
ciclo abordam os conteudos do Nucleo de Conhecimentos Profissionais, sendo esses nucleos previstos nas
Diretrizes Curriculares Nacionais para a formagdo em Arquitetura e Urbanismo. Essa proposta de ciclos,
diferente da divisdo em nucleos prevista nas DCN, ndo foi justificada no documento, dificulta a
compreensao da estrutura curricular e a comparagdo com outros cursos.

Ainda no topico “Organizagédo Curricular”, € mencionado no documento que a horizontalidade, “entendida
pela compatibilizagdo de conteudos de diferentes disciplinas em um mesmo periodo (ibidem, p. 25)”, podera
ser realizada destacadamente nas disciplinas de projeto ou também em outras disciplinas. O documento
indica que as estratégias para a interdisciplinaridade em cada periodo deverdo ser atualizadas
semestralmente, “em um processo conduzido pela Coordenagdo do Curso com ampla participagao do
Corpo Docente” (ibidem, p. 25 - 26). Tal proposta, no entanto, ndo se encontra implementada da maneira
descrita®. No subtopico “Estratégias de realizagdo da interdisciplinaridade e integragéo”, afirma-se que o
curso promovera a integragdo “através do planejamento conjunto de aulas, da realizagdo de projetos que

REVISTA

PROJETAR 49

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.9, n.1, janeiro de 2024

=



Souza, C. H. M; Carsalade, F. L.

integrem conhecimentos de diferentes disciplinas e da atribuicdo de notas de maneira compartilhada”
(ibidem, p. 94), porém essas estratégias também nado se encontram implementadas. Existem atividades
interdisciplinares, porém estas dependem de iniciativa de algum docente e da concordancia dos demais.

O PPC indica uma outra classificagdo da matriz curricular, em seis “eixos de formagao”, que sao disciplinas
tedricas e tedrico-praticas, de representagéo, de pratica projetual, de tecnologias, extensivas e optativas
(ibidem, p. 26 - 27). Porém ndo ha indicagdo dos critérios utilizados para realizar essa classificagédo, a
justificativa e aplicagdo dessa divisdo e se ha alguma relagdo dessa classificagdo com a carga horaria
destinada as disciplinas de cada eixo.

Na sequéncia foram buscadas, nas ementas das disciplinas de projeto, indicagbes de associagdo aos
conteudos tecnoldgicos ou sobre tectdnica. O curso do IFMG Santa Luzia utiliza a nomenclatura Estudio
para as disciplinas de projeto e conta com oito disciplinas semestrais do tipo, do 1° ao 8° periodo. Do 3° ao
5° periodo essas disciplinas sdo bimestrais e sdo complementadas por trés Estudio X, uma em cada
periodo, também bimestral e com tema definido pelo docente responsavel. As ementas dos Estudios 04 e
05, com destaque para o 04, possuem trechos que indicam para uma abordagem tecténica. A ementa de
Estudio 04 determina que os seguintes temas deverao ser abordados na disciplina:

Projeto de edificagao de uso coletivo publico e/ou institucional de médio porte. Comunidade,
grupos, minorias: os usos e suas inter-relagcdes: apropriagdes, conexdes, circulagbes e
fluxos. Concepgédo do espaco fisico com énfase na proposi¢éo e solugdo de tecnologias
construtivas contextualizadas. Definigdo dos sistemas prediais e dos materiais:
especificacdes, detalhes construtivos, memorial descritivo e caderno de especificagdes.
Andlise critica do resultado. Resolugdo de problemas tendo em vista aspectos de
diversidades socioculturais e ambientais (ibidem, p. 57, grifo nosso).

E a ementa de Estudio 05 indica os seguintes temas:

Concepgéo do espaco fisico envolvendo o trabalho interdisciplinar de compatibilizagdo de
projetos, sistemas estruturais, infraestrutura predial e detalhes construtivos. Adequagéo da
proposta ao contexto urbano local. Insergdo e impacto: condicionantes socioecondmicos,
ambientais e de conforto, paisagisticos, conceituais, legais (ibidem, p. 63, grifo nosso).

A analise quantitativa da matriz curricular de 2019 do IFMG resultou nos dados organizados na Tabela 2 e
na Tabela 3.

Tabela 2 - IFMG - Carga horaria por Nucleo. NCF= Nucleo de Conhecimentos de Fundamentagéo; NCP= Nucleo de Conhecimentos
Profissionais; TC= Trabalho de Curso; * Optativas, Atividades complementares, Estagio.

Nucleo Horas %
NCF 750 21%
NCP 1410 39%
TC 480 13%
Outros * 960 27%
3600 100%

Fonte: elaborada pela autora.

Tabela 3 — IFMG - Carga horaria por contetido curricular. * Optativas, Atividades complementares, Estagio.

Nucleo Carga horéria por Conteudo Curricular Horas %I Conteudo %/ Nucleo

Estética e Historia das Artes 30 1%
Estudos Sociais e Econdmicos 30 1%

NCF Estudos Ambientais 45 1% 21%
Desenho e Meios de Representagao e Expressao 105 3%
NE 75 2%
ON 465 13%
Teoria e Histdria da Arquitetura, do Urbanismo e do Paisagismo 90 3%

NCP  Projeto de Arquitetura, de Urbanismo e de Paisagismo 570 16% 39%
Planejamento Urbano e Regional 90 3%
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Tecnologia da Construgéo 180 5%
Sistemas Estruturais 120 3%
Conforto Ambiental 90 3%
Técnicas Retrospectivas 30 1%
Informatica Aplicada a Arquitetura e Urbanismo 45 1%
Topografia 30 1%
NE 165 5%
ON 0 0%
TC 480 13%
Outros * 960 27%
3600 100%

Fonte: elaborada pela autora.

O Projeto Pedagdgico do Curso tem uma divisdo prépria para as disciplinas, além da divisdo dos Nucleos e
Conteudos Curriculares das DCN. Nessa divisdo todas as disciplinas do 1° e 2° periodos pertencem ao ciclo
Basico e, por consequéncia, ao Nucleo de Conhecimentos de Fundamentagdo. De forma semelhante, as
disciplinas do 6° 7° e 8° periodos pertencem ao ciclo Profissionalizante e, portanto, ao Nucleo de
Conhecimentos Profissionais. Isso faz com que as disciplinas Estudio 01 e Estidio 02 ndo possam ser
classificadas como conteudo curricular "Projeto de Arquitetura, de Urbanismo e de Paisagismo”, que a
disciplina "Materiais" ndo possa ser classificada como conteudo curricular "Tecnologia da Construgao", e
que "Introducdo aos Sistemas Estruturais" ndo possa ser classificada como conteudo curricular "Sistemas
Estruturais". Essas e outras incompatibilidades foram classificadas como “Outro Nucleo (ON)”, para nao
serem classificadas de forma contraditéria ao texto do Projeto Pedagdgico.

Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG)

A Escola de Arquitetura da Universidade Federal de Minas Gerais tem sede em Belo Horizonte, foi criada
em 1930 e é a primeira da América do Sul com origem desvinculada das Escolas Politécnicas e de Belas
Artes e Filosofia. Esse € um marco na histéria da formagao por anunciar sua autonomia em relagéo aos
cursos que tradicionalmente o originavam e por possibilitar um curriculo com conteudos e estrutura mais
proprios a formagao do arquiteto urbanista. Atualmente® a UFMG oferta o curso de Arquitetura e Urbanismo
nos turnos diurno e noturno, com curriculos distintos.

A analise dos Projetos Pedagdgicos dos cursos foi realizada a partir das versbes desses documentos
enviadas pelo Colegiado apés demandas, porém ndo foram disponibilizadas as versdes definitivas. No site
da Escola de Arquitetura estéo disponibilizados os relatérios de versao curricular de 2014 do curso diurno e
noturno, com um link indisponivel para uma versdao de 2020 do curso noturno. Ha links para pastas com
programas de disciplinas disponibilizadas por professores, mas ndo hd um documento compilado com tais
informagbes, em versdo aprovada pelo colegiado. A primeira versdo acessada do PPC do curso diurno
continha a marcagao “proposta” em todas as paginas, com a flexao verbal “propde-se” no texto e com um
relatério dessa proposta, o que indica seu carater de documento processual. No ultimo contato com o
Colegiado, foi enviada uma versao sem a marcagao “proposta”, porém com conteldo quase sem alteragdes
em relagéo aquele com a marcagao de proposta* (UFMG, 2010).

O PPC do curso noturno foi disponibilizado em formato digitalizado a partir de uma versao originalmente
impressa, com pareceres, oficios e portaria de tramitagdo do documento anexados ao inicio, além de conter
a palavra “proposta” em varias passagens (idem, 2008, p. 20, 34, 35). O arquivo contém diversas anotacdes
realizadas de forma manual e ndo é possivel saber se essas foram incorporadas a uma possivel versao
aprovada. Nas referéncias a esse documento foi utilizada a numeragao do arquivo digital, visto que varias
paginas ndo possuem numeragao indicada.

Estratégias didaticas de ensino-aprendizado que relacionem o0s conhecimentos sobre tecnologias da
construgdo com o desenvolvimento de habilidades em projeto ndo foram mencionadas nas versdes diurna e
noturna do curso. Na pesquisa pelo termo “metodologia” no PPC do curso diurno foram encontrados dois
registros. O primeiro é a recomendagéo da “revisdo de conteudos e metodologias” em disciplinas da sub-
area Sistemas estruturais (UFMG, 2010, p. 12). O segundo registro estd em orientagbes quanto a
elaboragao de Programas de Curso, que devem abordar Métodos de ensino e Métodos de avaliagédo
(ibidem, p. 16-17). No PPC do curso noturno a pesquisa por “metodologia” n&o retornou resultados. A
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pesquisa por “tecnologia” e “tectdnica” no curriculo diurno resultou nas divisbes “area de tecnologia” e “eixo
tecnologia” (idem, 2010, p. 8 e 12) e no curso noturno a pesquisa nao retornou resultados.

Quanto a divisdo das disciplinas, o curso diurno é dividido em quatro eixos, dentre os quais estdo a “Area de
tecnologia da arquitetura e urbanismo, articulada as engenharias, ciéncias da terra e estudos ambientais”
(UFMG, 2010, p. 8) e a “Area de projeto arquitetdnico, urbanistico e paisagistico” (ibidem, p. 9). O PPC
apresenta uma cuidadosa analise da proporg¢ao entre as cargas horarias distribuidas para cada area e uma
reflexdo sobre a importdncia de também se atentar para as estratégias pedagdgicas. No topico
“Reestruturagcédo dos eixos na Estrutura Curricular”, subtépico “Tecnologia da Arquitetura e Urbanismo”, o
documento indica que

Cada uma dessas linhas [Sistemas Estruturais, Instalagées Prediais e Infraestrutura
Urbana, Materiais e Técnicas Construtivas e o Conforto Ambiental] apresenta necessidades
especificas de ensino e aprendizagem, o que dificulta uma visao global e integrada da area.
A carga-horaria dessas disciplinas preenche atualmente, 31%5 da carga horaria obrigatéria
do curso (excluido o Trabalho Final de Graduagdo). Esta, portanto, dentro da média
brasileira. No entanto, considera-se necessario [sic] uma redistribuicdo de conteudos e
investimento em novas estratégias pedagodgicas, principalmente na area de Sistemas
Estruturas (ibidem, p. 12).

As disciplinas de projeto possuem uma subdivisdo, em “grupos de conteudos: 1° grupo — instrumentagao e
iniciacdo ao processo de projeto; 2° grupo — projetos de arquitetura de edificacdes e de interiores; 3° grupo:
projetos integrados de arquitetura, urbanismo e paisagismo” (ibidem, p. 14). As disciplinas de Tecnologias
oferecidas na Escola subdividem-se nas subareas Sistemas Estruturais, Instalacbes Prediais e
Infraestrutura Urbana, na Escola de Engenharia; Materiais e Técnicas Construtivas e Conforto Ambiental, no
Departamento de Tecnologia da Arquitetura e do Urbanismo (ibidem, p. 12). Nesse documento indicam a
“redistribuicdo de conteudos e investimento em novas estratégias pedagoégicas” (ibidem).

No curso noturno as disciplinas sédo divididas em nucleos, dentre os quais o Nucleo |, de Conteudos de
Projetos Integrados de Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo — NPIl; o Ndcleo lll, de Conteudos de
Tecnologia da Construgdo — NTC; e o Nucleo VIII, de conteudos de Sistemas Estruturais — NSE (idem,
2008, p. 22).

A analise das ementas de projeto dos cursos diurno e noturno da UFMG n&o foi possivel porque as
disciplinas de projeto, nos cursos diurno e noturno (idem, 2008, p. 70), ndo possuem ementa pré-definida.
Como mencionado, nao ha um documento aprovado compilado com as ementas, mas uma pasta na qual é
possivel acessar os documentos disponibilizados por professores. Assim, abordagens com foco ou mesmo
mengao aos aspectos construtivos dependem da iniciativa dos ofertantes.

Apesar de ndo ser uma disciplina listada no Departamento de Projetos (ibidem), o curso noturno conta com
a disciplina Oficina de Fundamentagao e Instrumentagédo que, dentre outros conteudos, aborda “nog¢des de
sistemas estruturais” (ibidem, p. 50).

Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN)

O curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal do Rio Grande do Norte se encontra em
funcionamento desde 19748. Apesar do Projeto Politico-Pedagogico analisado se encontrar em processo de
revisdo’ e de, na época da investigagcdo e do inicio de elaboragédo deste artigo, ndo haver previsdo de
implementagdao do novo documento devido a paralisagdo temporaria das atividades presenciais em
decorréncia da pandemia da COVID-198, este foi incluido por estar vigente ha 15 anos e, por este motivo,
ser a referéncia documental das turmas formadas e dos docentes atuantes no curso.

Estratégias didaticas de ensino-aprendizado que relacionem o0s conhecimentos sobre tecnologias da
construgdo com o desenvolvimento de habilidades em projeto ndo foram mencionadas no documento
analisado. A pesquisa pelo termo “metodologia” retornou um resultado mais especifico, ou seja, nédo citado
de forma generalizada, como ocorre em outros Projetos Pedagdgicos analisados. Esse resultado é a
menc¢ao da integracdo como “eixo central da metodologia adotada pelo PPP do CAU da UFRN” (UFRN,
20064a, p. 32). Esse recurso € adotado com o objetivo de conectar os conhecimentos das diferentes areas e
colaborar para a formacao do profissional generalista. A pesquisa pelos termos “tecnologia” e “tecténica”
retornou dois resultados para tecnologia e nenhum resultado para tecténica. As mengdes a tecnologia se
encontram nos tépicos “competéncias e habilidades” e na existéncia de uma area especifica sobre o tema,
a “Area de Tecnologia” (ibidem, p. 16, 21).

As disciplinas do curriculo analisado sao divididas, conforme as Diretrizes Curriculares Nacionais, entre o
Nucleo de Conhecimentos de Fundamentacao, o Nucleo de Conhecimentos Profissionais e o Trabalho de
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Curso. Aquelas do primeiro nucleo estdo previstas prioritariamente nos quatro primeiros periodos do curso,
as do segundo nucleo estao previstas do quarto ao nono periodos e o Trabalho de Curso esta previsto no
décimo periodo (ibidem, p. 19). Had uma segunda classificagdo das disciplinas em cinco areas de
conhecimento. Dentre outras, ha a Area de Projeto (disciplinas Espago e Forma 1 e 2, Projeto Arquiteténico
1 a 6) e a Area de Tecnologia (Estrutura, Instalagdes, Conforto Ambiental, Topografia, Tecnologia da
Construgdo 01 a 03), além das disciplinas inter-areas, dentre as quais se encontra a disciplina Atelier
Integrado (ibidem, p. 20 — 23). Essa ultima € uma disciplina proposta no nono periodo e que tem em sua
ementa a previsdo de projetos com abordagem arquiteténica e urbanistica, mas ndo ha indicagao explicita
para realizagédo de interdisciplinaridade com outras disciplinas e conteudos (idem, 2006b, p. 92). Também
nao ha indicagdo se a distribuicdo da carga horaria destinada as disciplinas tem relagdo com alguma
proporgao entre os seus respectivos eixos.

As ementas do curso nao indicam a integragdo explicitamente, porém essa indicagcdo é feita no tépico
“avaliagdo pedagodgica”. A integragéo é proposta a partir da avaliagao do processo de ensino-aprendizagem,
sendo indicado que esta deve

aglutinar os professores das disciplinas de um mesmo periodo, no final de cada unidade —
trés, ao todo —, em torno de um trabalho chamado integrado, isto é, um trabalho cujo
conteudo e tematica envolvesse, na medida do possivel, todas as disciplinas do periodo,
pressupondo um trabalho em conjunto [...] (idem, 2006a, p. 9 — 10).

Em sua linha de Projeto de Arquitetura o CAU UFRN possui 06 disciplinas, dentre as quais foram
selecionadas as trés que apresentaram maior inclinagéo para uma abordagem tecténica em suas ementas,
expostas a seguir.

Projeto de Arquitetura 01:

Conceitos basicos de estrutura e sua relacdo com forma e funcdo. Compatibilidade entre
estrutura e arquitetura, considerando: légica, estética e estabilidade. Principios de
flexibilidade, modulagéo e projeto padrdo. Inicio do uso de metodologia projetual (ibidem, p.
24, grifo nosso).

Projeto de Arquitetura 03:

Consolidagdo do uso de metodologia projetual. Estudo de sistemas racionalizados
aplicados a construcdo e a arquitetura. Busca de solugdes que reflitam um processo
projetual voltado para a economia, a modulagao e a aplicagédo da tecnologia. Avaliagao pods-
ocupagao (APO) como parte do processo de projetagao (ibidem, p. 26, grifo nosso).

Projeto de Arquitetura 04:

Acrescentar ao conhecimento adquirido anteriormente nas disciplinas de projeto, as
exigéncias inerentes a verticalizagéo das edificagbes e suas especificidades, sobretudo no
que se refere a estrutura, as circulacdes e as instalacdes prediais. A arquitetura vertical e
sua insergdo no contexto urbano (ibidem, p. 27, grifo nosso).

A analise quantitativa da matriz curricular de 2006 da UFRN (curriculo conhecido como A5) resultou nos
dados organizados na Tabela 4 e na Tabela 5. O Projeto Pedagégico deste curso apresenta as disciplinas
divididas por “Areas do conhecimento”’, o que facilitou a relagdo com seus respectivos “Contetidos
Curriculares”. Apenas as disciplinas da area “Tecnologia” e “Inter-areas” precisaram ser mais detalhadas,
por ser o interesse principal da pesquisa e pela amplitude de temas, respectivamente.

Tabela 4 - UFRN - Carga horaria por Nucleo. NCF= Nucleo de Conhecimentos de Fundamentagao; NCP= Nucleo de Conhecimentos
Profissionais; TC= Trabalho de Curso; * Optativas, Atividades complementares, Estagio.

Nucleo Horas %
NCF 840 19%
NCP 2655 61%
TC 360 8%
Outros * 520 12%
4375 100%

Fonte: elaborada pela autora.
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Tabela 5 — UFRN - Carga horaria por conteudo curricular. * Optativas, Atividades complementares, Estagio.

Nucleo Carga horéria por Conteudo Curricular Horas %/ Conteudo %/ Nucleo
Estética e Histdria das Artes 150 3%
Estudos Sociais e Econdmicos 90 2%
NCF Estudos Ambientais 45 1% 19%
Desenho e Meios de Representacao e Expresséo 510 12%
NE 45 1%
ON 0 0%
Teoria e Historia da Arquitetura, do Urbanismo e do Paisagismo 270 6%
Projeto de Arquitetura, de Urbanismo e de Paisagismo 945 22%
Planejamento Urbano e Regional 495 11%
Tecnologia da Construgéo 285 7%
Sistemas Estruturais 240 5%
NCP  Gonforto Ambiental 135 3% 61%
Técnicas Retrospectivas 45 1%
Informatica Aplicada a Arquitetura e Urbanismo 120 3%
Topografia 60 1%
NE 60 1%
ON 0 0%
TC 360 8%
Outros * 520 12%
4375 100%

Fonte: elaborada pela autora.

Universidade Federal da Integragédo Latino-Americana (UNILA)

A Universidade Federal da Integragdo Latino-Americana — UNILA estd sediada em Foz do Iguagu, no
Parana, e foi criada em 2010 com a intenc&o de contribuir para a integracdo dos paises dessa regido, na
fronteira entre Brasil, Argentina e Paraguai. Assim, sua inclusdo nesta pesquisa representa a regido Sul do
Brasil e também a América Latina.

O curso de Arquitetura e Urbanismo da UNILA teve sua primeira turma em 2012 e em 2014 passou por uma
revisdo que resultou no documento consultado (UNILA, 2014). Esse curriculo se diferencia dos demais
analisados por ter disciplinas e conteidos menos padronizados, como explicitado a seguir. Um primeiro
conteudo que se diferencia é o tépico “breve digressao histérica”, inserido no capitulo “Justificativa do
curso”. Esse tépico trata do direcionamento da area de Arquitetura e Urbanismo para as ciéncias exatas no
século XX, com a produgdo industrial, destacando o surgimento da Bauhaus e a vinculagdo entre
arquitetura, industria e técnica, com a valorizacdo do artesanal e do industrial (ibidem, p. 6). Na sequéncia
apresenta a teoria de Kopp (1990 apud UNILA, 2014, p. 7) de que no segundo pds-guerra o moderno
tornou-se um estilo, ndo mais uma causa com “engajamento e comprometimento politico-social da produgéo
arquiteténica”. Tal mudanca implica em duas caracteristicas “herdadas do modernismo”, que sdo uma
“preocupacao formal, acompanhada de uma centralizagdo do projeto arquitetdnico na pratica profissional
em detrimento da experimentagéo construtiva (o canteiro de obras) (Ronconi, 2002) e da reflexao critica”
(ibidem). As caracteristicas apontadas se relacionam diretamente ao tema desta pesquisa, pois resultam na
desvalorizagdo dos conteudos tecnologicos e de uma abordagem nao tectbnica de projeto, em que
considera-se que este possa ser desenvolvido sem a devida consideragdo da sua materialidade e
historicidade. O topico seguinte, sobre o ensino de arquitetura, cita referéncias para o curso, como Paulo
Freire, Enrique Dussel, Anibal Quijano, Milton Santos e os arquitetos Hassan Fathy, Lina Bo Bardi, Sérgio
Ferro, Eladio Dieste e Solano Benitez (ibidem, p. 9). Orientar-se por esses nomes indica que o curso esta
ancorado em teorias contextualizadas e conectadas com discussdes relevantes para a América Latina,
como a educagao popular, a importancia do canteiro de obras e a decolonizagdo do conhecimento. Essas
referéncias também possuem estreita relagdo com esta pesquisa, na medida em que um aspecto relevante
da tectdnica é a adocgao contextualizada dos materiais construtivos.

Na definicao do “perfil do curso” ha um reconhecimento necessario da “forte presenc¢a da autoconstrugao na
América Latina”, que demanda outros tipos de produtos arquitetdnicos, distintos dos convencionais,
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exemplificados como “concepgédo de espagos acabados, conjunto de desenhos técnicos ou construgao
industrializada”. Entende-se que “a demanda € muito mais por consultas especificas, fornecendo
informagbes acerca de técnicas adequadas, orientando o planejamento e a articulagdo de ambientes,
evitando desperdicio na obra e aumentando a qualidade do espago produzido” (ibidem, p. 16 — 17). O
curriculo prevé laboratérios que colaboram para o desenvolvimento de tais habilidades, como o Canteiro
Experimental e o laboratério de prestacdo de servicos técnicos a comunidade (ibidem, p. 17), que
proporcionam a experiéncia pratica tanto da construcdo em si quanto das demandas existentes na
comunidade atendida. No mesmo capitulo ha também o entendimento do arquiteto urbanista como
“facilitador de processos construtivos e de politicas publicas” e que, para isso, € necessario inserir no
curriculo

o desenvolvimento de habilidades ndo previstas anteriormente para exercicio profissional
que apresenta novas demandas: metodologias para projetos participativos, mediacao de
conflitos, abordagens pedagodgicas adequadas ao amplo entendimento das propostas em
arquitetura e urbanismo, e gestdo em desenvolvimento de politicas publicas, para citar
algumas (ibidem, p. 16).

O curriculo da UNILA nao apresenta estratégias didaticas de ensino-aprendizado que relacionem os
conhecimentos sobre tecnologias da construgdo com o desenvolvimento de habilidades em projeto de forma
especifica, mas conta, por exemplo, com um capitulo exclusivo sobre avaliagdo do processo de ensino-
aprendizagem (ibidem, p. 58 — 59) de forma geral. A pesquisa pelo termo “metodologia” retornou varios
resultados, como a mengéo ao desenvolvimento de “técnicas e metodologias para a participagdo popular’ e
“metodologias para projetos participativos”; utilizagdo de “metodologias proprias das praticas projetuais”,
urbanismo e planejamento territorial, conforto ambiental térmico, luminico e acustico; avaliagdo por
diferentes metodologias (ibidem, p. 14, 16, 27, 27, 37, 58).

A pesquisa pelos termos “tecnologia” e “tectbnica” também retornou varios resultados, especialmente para o
primeiro termo. O curriculo do CAU UNILA menciona em varias passagens a relevancia do estudo da
tectbnica para a formacgdo do arquiteto urbanista, bem como de outros temas. No capitulo “atividades do
curso” indica-se que a estrutura curricular sera voltada, dentre outros assuntos, para “experimentacdes
tecnoldgicas — sobretudo voltadas para tecnologias de baixo custo e baixo impacto socioambiental”’, que um
dos principios do curso é a “pesquisa tecnoldgica orientada por projeto social e por politicas que reflitam as
relagdes entre populagdes, economia, espagos construidos e natureza” e apontam para a necessidade de
“desconstruir as racionalidades hegemonicas, que se traduzem atualmente, por exemplo, na cultura do
concreto-armado, marginalizando outras técnicas e tecnologias construtivas” (ibidem, p. 22, 23, 23). Essas
passagens representam a atencao do curriculo para aspectos relacionados a tecténica, com destaque para
seus aspectos contextuais. No capitulo “perfil do egresso”, dentre as competéncias e habilidades que se
deseja desenvolver estd a capacidade de “nortear-se pelo uso da tecnologia em respeito as necessidades
sociais, culturais, estéticas e econdmicas das comunidades” (ibidem, p. 51). No capitulo “dados gerais do
curso”, tépico ‘“infraestrutura”, destaca-se a previsdo do Canteiro Experimental e do Laboratério de
Tecnologias, Conforto Térmico, Acustico e lluminagéo (ibidem, p. 54). Por fim, os termos “tecnologia” e
“tectdnica” sdo mencionados nas ementas de varias disciplinas, como em “Critica e Histoéria da Arquitetura e
da Cidade IV*, “Canteiro Experimental IlI”, “Arquiteturas Indigenas”, “Arquiteturas Afrobrasileiras” e
“Arquitetura IV” (ibidem, p. 81, 122, 140, 141, 96), sendo essa ultima uma disciplina de projeto.

O curso esta estruturado em quatro eixos de instrumentagéo - estudos latino-americanos, critica, leituras e
representacao, técnica — e um eixo de ateliers integrados (ibidem, p. 36). Esse ultimo & descrito como o
“cerne interdisciplinar do curso” (ibidem, p. 25), promovendo integragéo vertical e horizontal, sempre que
possivel conectado ao semestre anterior e com tema, avaliagao e co-requisito comuns entre disciplinas do
mesmo semestre (ibidem, p. 27). Algumas disciplinas do eixo técnico, em especial, possuem ementas e
objetivos relacionados aos ateliés de cada semestre, facilitando interdisciplinaridade (ibidem, p. 26). Apesar
do incentivo para a interdisciplinaridade através de temas comuns e possibilidades de avaliagdo conjunta,
tais conexdes sio obrigatorias apenas para os Ateliers Integrados, o que garante a independéncia das
disciplinas (ibidem, p. 28). Nao ha indicagéo se as cargas horarias destinadas as disciplinas foram definidas
levando-se em conta alguma proporgédo entre os eixos. O diagrama da matriz curricular (ibidem, p. 57)
ilustra graficamente a distribuigdo das disciplinas de cada eixo no decorrer do curso e auxilia a compreender
a relagao entre os conteudos de diferentes areas.

E relevante que as propostas descritas na parte discursiva do PPC estejam conectadas a indicacdes em
sua parte aplicavel, as ementas, além do necessario acompanhamento e intervengdes da coordenacgéo para
efetivar a implementagao dessas propostas. Caso isso ndo ocorra, o curriculo se torna uma carta de
intencdes efetivada apenas quando ha iniciativa docente. Cada disciplina e seus respectivos conteudos
precisam estar alinhados no semestre para que seja possivel implementar atividades interdisciplinares.
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As unidades curriculares que se caracterizam como disciplinas de projeto no CAU UNILA sdo aquelas do
eixo Ateliers Integrados, nomeadas como Arquitetura | a VIII, Urbanismo | a V, dentre outras. Dentre os
Ateliers de Arquitetura, aqueles com conteudo de tectdnica mais destacado sao os de numero Il e IV, como
indicam suas ementas.

Ementa de Arquitetura Il

Espaco arquitetonico e escala humana. Relagdes forma-espaco-estrutura. Natureza das
estruturas arquitetdnicas; tipologia das estruturas arquitetdnicas; relagbes entre forma e
tipo; nocdes de estabilidade; relagbes espago interior/ espago exterior: opacidade e
transparéncia, vedagdes e aberturas. Mecéanica dos Materiais: Conceitos basicos (massa;
volume; densidade; pressdo; forca; torque; centro de massa; centro de gravidade).
Propriedades mecanicas (elasticidade; plasticidade; dureza; ductibilidade; tenacidade;
resiliéncia). Esforcos mecénicos (tracdo; compresséo; cisalhamento; flexdo; torcéo; flexo-
torcado; flambagem) (ibidem, p. 92, grifo nosso).

Ementa de Arquitetura IV:

Desenvolvimento de projetos arquitetdnicos de equipamentos urbanos de média
complexidade tecnoldgica/funcional/programatica. Aprofundamento da abordagem dos
condicionantes da arquitetura anteriormente introduzidos, com énfase nas interagbes entre
utilidade, lugar e tecténica que regem as decisdes projetuais em arquitetura. Metodologia
de projetos de arquitetura (ibidem, p. 96, grifo nosso).

Ao verificar se as ementas e objetivos das disciplinas de projeto selecionadas estao relacionadas aos do
eixo técnico, conforme informado em “Estrutura Curricular” (ibidem, p. 26), identificamos que no 2° periodo
do curso, no qual esta prevista a disciplina Arquitetura Il, ndo ha previsao de disciplinas do eixo técnico, e
no 42 periodo, no qual esta prevista a disciplina Arquitetura IV, estao previstas as disciplinas Topografia,
Laboratério de Topografia, Conforto Ambiental: Térmico e Sistemas Estruturais | (ibidem, p. 57). Essa
verificagdo demonstra certo desequilibrio das disciplinas do eixo técnico, o que pode acarretar falta de
subsidios para projeto no 2° periodo e sobrecarga de conteudos técnicos para os estudantes do 4° periodo.
A disciplina Arquitetura Il prevé conteudos técnicos complexos para serem tratados em uma disciplina de
projeto, especialmente sem o suporte de uma disciplina especifica. A disciplina Arquitetura IV prevé a
retomada de conteudos ja introduzidos e a “énfase nas intera¢des entre utilidade, lugar e tectdnica”, que
pode usufruir melhor de uma relagao com uma disciplina do eixo critica, visto que sua ementa ndo aborda
diretamente conteudos do eixo técnico.

A andlise quantitativa da matriz curricular de 2014 da UNILA resultou nos dados organizados na Tabela 6 e
na Tabela 7.

Tabela 6 - UNILA - Carga horaria por Nucleo. NCF= Nucleo de Conhecimentos de Fundamentacdo; NCP= Nucleo de Conhecimentos
Profissionais; TC= Trabalho de Curso; * Optativas, Atividades complementares, Estagio.

Nucleo Horas %
NCF 850 24%
NCP 2720 76%
TC 283 6%
Outros * 510 12%
4363 100%

Fonte: elaborada pela autora.

Tabela 7 — UNILA - Carga horaria por conteudo curricular. * Optativas, Atividades complementares, Estagio.

Nucleo Carga horéria por Conteudo Curricular Horas %/ Conteudo %/ Nucleo
Estética e Historia das Artes 68 2%
Estudos Sociais e Econémicos 238 5%
NCF Estudos Ambientais 0 0% 19%
Desenho e Meios de Representacao e Expresséo 340 8%
NE 204 5%
ON 0 0%
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Teoria e Histdria da Arquitetura, do Urbanismo e do Paisagismo 323 7%
Projeto de Arquitetura, de Urbanismo e de Paisagismo 1360 31%
Planejamento Urbano e Regional 51 1%
Tecnologia da Construgcao 391 9%
Sistemas Estruturais 136 3%
NCP | conforto Ambiental 153 4% 62%
Técnicas Retrospectivas 0 0%
Informatica Aplicada a Arquitetura e Urbanismo 0 0%
Topografia 0 0%
NE 0 0%
ON 306 7%
TC 283 6%
Outros * 510 12%
4363 100%

Fonte: elaborada pela autora.

O Projeto Pedagdgico do Curso apresenta uma divisdo por “Eixos de Instrumentagéo”, que por sua vez sédo
classificados nos Nucleos de Conhecimentos das DCN (UNILA, 2014, p. 146). No mesmo documento é
apresentada uma versdo da matriz curricular em que as disciplinas estdo destacadas em cor diferente,
representando que pertencem ao “Eixo de Instrumentagdo em Leitura e Representagdo”. As disciplinas
“Optativas CAU UNILA” e “Optativas Outros Cursos” também estdo marcadas com cores diferentes, porém
ndo pertencem aos eixos definidos. Ha também um quadro sintese com a carga horaria destinada a cada
eixo (Ibidem, p. 43), o que guiou o esfor¢co de classificar as disciplinas em eixos e, consequentemente, nos
nucleos das DCN. No entanto, ndo foi possivel definir uma classificagdo que somasse os créditos e carga
horaria compativeis com o quadro apresentado.

Universidade de Lisboa, Faculdade de Arquitetura, Portugal

A Faculdade de Arquitetura da Universidade de Lisboa teve sua ultima reestruturagdo em 2013 e sua
origem data do século XVI®. Na pagina online que descreve a Faculdade afirma-se que “sua principal
caracteristica é a formagéo através do projeto, segundo a qual os conhecimentos adquiridos em todas as
disciplinas sdo aplicados na concepgédo de objetos que podem ir desde a escala da méo a escala do
territorio™°.

A estrutura da formagéo segue o sistema europeu de graus, definido em 1999 pela Declaragdo de Bolonha,
e assinada por 29 paises europeus. O documento divide os cursos superiores em Licenciatura (1° ciclo),
Mestrado (2° ciclo), Mestrado Integrado (1° e 2° Ciclos) e Doutoramento (3° ciclo)!'. Apesar do nome dado
ao 2° ciclo e do titulo outorgado (Licenciatura e Mestrado ou Mestrado Integrado, respectivamente), o 1° e o
2° ciclos do sistema europeu equivalem a graduacao (bacharelado) no Brasil, e ndo ao mestrado.

A formacgédo em Arquitetura na UL consiste em cursar os trés primeiros anos da Licenciatura e optar pela
‘especializacdo’ em Arquitetura ou em Urbanismo, cada uma delas com duragdo de 2 anos. Devido ao
interesse desta pesquisa, foram consideradas para analise as disciplinas da especializacdo em Arquitetura.

Por ndo haver disponivel no site do curso um documento similar aos Projetos Pedagdgicos de Curso
brasileiros, ndo foram desenvolvidas as pesquisas sobre mengdes a estratégias didaticas de ensino-
aprendizado que relacionem os conhecimentos sobre tecnologias da constru¢do com o desenvolvimento de
habilidades em projeto; propostas de uso de metodologias especificas para o ensino e aprendizado em
projeto; mengdes, além das ementas, a tecnologia das construgdes e a tectdnica; divisdo das disciplinas em
eixos de acordo com seu conteudo e distribuicdo de carga horaria que considere esses eixos.

As unidades curriculares de projeto do Mestrado Integrado em Arquitetura da FAU-UL sdo os Laboratérios
de Arquitetura | a lll e os Laboratérios de Projeto | a Ill, do 1° ciclo, e os Laboratérios de Projeto IV — A a VI
— A, esses Ultimos do 2° ciclo de especializagdo em Arquitetura (a especializagdo em Urbanismo prevé os
Laboratérios de Projeto IV — U a VI — U). Dessas unidades foram selecionados como mais pertinentes ao
interesse desta pesquisa as seguintes disciplinas, com seus respectivos contetdos:

Laboratério de Arquitetura llI:
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Objetivos de aprendizagem (conhecimentos, aptiddes e competéncias a desenvolver pelos
estudantes): [...] Desenvolvimento das adequacdes tecténicas, estereotomicas em fungéo
dos materiais eleitos, dos sistemas técnicos construtivos em concordéncia com as
intencoes estético-formais.!2

Laboratério de Projeto Il

Conteudos Programaticos/ Programa: [...] O desenvolvimento do tema devera abordar
questdes como: [...] estrutura e distribuicdo; [...] materialidade e linguagem; [...]."3

Laboratério de Projeto IlI:

Objetivos de aprendizagem (conhecimentos, aptiddes e competéncias a desenvolver pelos
estudantes): [...] O processo de projecto contempla questdes como: [...] desenvolvimento
construtivo; [...]. Conteudos Programaticos / Programa: [...] O desenvolvimento do tema
devera comtemplar questdes como: [..] estrutura e sistema de distribuicdo; [...]
materialidade e linguagem; [...].1*

As disciplinas de projeto da especializagdo em Arquitetura, Laboratério de Projeto IV — A a VI — A nédo tém
indicacdes especificas que remetam a tectdnica.

O curso ainda conta com disciplinas sobre Materiais nos dois primeiros semestres, que sdo totalmente
tedricas, sem laboratério ou conexao com projeto. Ainda no 1° ciclo o curso conta com disciplinas chamadas
Edificacdes | a lll, no 3° 4° e 5° semestres, bem como Fisica das Construgdes, Conforto Ambiental e
Estruturas I, no 4° 5° e 6° semestres. No 2° ciclo as disciplinas que mais se aproximam ao tema de
interesse desta pesquisa sdo Inovagdo Tecnolégica e Novos Materiais e Estruturas Il no 7° semestre,
Tecnologias da Reabilitacdo e Conservagédo no 8° semestre e Eficiéncia Energética e Ambiente, Sistemas
Estruturais Construtivos e Edificagdes IV - Apoio ao Projeto no 9° semestre, além de disciplinas optativas.

Universidade do Porto, Faculdade de Arquitetura, Portugal

O curso de Mestrado Integrado em Arquitetura da Faculdade de Arquitetura do Porto iniciou em 2008 e é
estruturado em dois ciclos, sendo o primeiro de Licenciatura com 3 anos e o segundo de Mestrado com 2
anos'5. Como mencionado no tépico sobre o curso da Universidade de Lisboa, o grau de mestre concedido
na Europa ndo é equivalente ao mestrado brasileiro, mas as graduagcbées em cursos bacharelados. E
também devido a falta de um documento similar aos Projetos Pedagdgicos de Curso brasileiros, nao foram
desenvolvidas as pesquisas sobre mengdes a estratégias didaticas de ensino-aprendizado que relacionem
os conhecimentos sobre tecnologias da constru¢cdo com o desenvolvimento de habilidades em projeto;
propostas de uso de metodologias especificas para o ensino e aprendizado em projeto; mengdes, além das
ementas, a tecnologia das construgées e a tectdnica; divisdo das disciplinas em eixos de acordo com seu
conteudo e distribuicdo de carga horaria que considere esses eixos.

A estrutura do curso, diferentemente dos demais analisados, é dividida por anos, ndo por semestres. As
disciplinas de projeto sdo nomeadas Projecto | ao V, um em cada ano do curso. Dessas, os Projectos IV e V
nao mencionam temas relacionados a tectbnica ou nao possuem ementa detalhada no site,
respectivamente’®. Projecto | faz uma breve mengdo em um exercicio, ao indicar a “introdugdo aos
problemas da exequibilidade construtiva e estrutural”. Projetcto Il indica que, dentre outros aspectos, “a
relacdo entre linguagem arquitectdonica e sistemas construtivos serdo objecto de reflexdo durante as
diversas fases de desenvolvimento do trabalho pratico”. E Projecto lll indica, dentre os objetivos e
especificagdo de exercicios, “tratar intensamente os aspetos construtivos”.

Além das disciplinas de projetos ha outras que se relacionam a tecténica, como Construgcéo 1 a 3, do 2° ao
4° ano; Sistemas Estruturais no 4° ano; Geometria Construtiva 1 e 2 como optativas semestrais no 3° ano;
Arquitetura, Energia e Clima; Fundamentos para o desenho da Casa Bem-temperada; Concepcgéo e
Experimentacdo Estrutural; Construgao da Arquitetura em Madeira no 1° semestre do 4° e 5° anos; e
Construir no Construido no 1° e 2° semestres do 4° e 5° anos.

3 DISCUSSAO E CONCLUSAO

As diretrizes curriculares sdo amplas e generalistas, 0 que permite liberdade na elaboragdo dos projetos
pedagdgicos e curriculos. No entanto, essa variedade de possibilidades ndo transparece na construgédo dos
curriculos analisados que, de maneira geral, ainda contam com uma estrutura semelhante de disciplinas e
semestres. E esperado que parte destacada dos cursos seja semelhante entre si, visto que a titulagdo
pretendida ao final € a mesma, porém a andlise realizada mostrou que, de maneira geral, pouco foi inserido
de especifico, seja na vocagao do curso e seus conteudos, seja em seu formato de organizagdo, como na
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distribuicdo e relacdo entre as disciplinas ou possibilidades de percursos formativos. Mesmo os projetos
pedagodgicos que citaram abordagens diferentes em seu texto geral ndo levaram isso as ementas, o que faz
com que sua efetividade dependa de iniciativas dos docentes. Ainda que o curriculo e as ementas
generalistas permitam uma atuacdo mais autbnoma aos professores, entendemos como positivo que
algumas indicagbes sejam inseridas nesses documentos, a nivel de recomendagédo e como alternativas, de
forma a incentivar determinadas praticas de ensino e de organizagao curricular.

A andlise dos Projetos Pedagdgicos de Curso iniciou com a dificuldade de acesso a alguns desses
documentos, indisponibilidade das versdes atualizadas ou aprovadas. Nos parece uma condi¢cao basica e
essencial que esses documentos sejam disponibilizados nos sites dos cursos, em formato e local
padronizado, se considerada a relevancia do conhecimento das informagdes destes documentos pela
comunidade académica e outros interessados.

A distribuicdo dos contetdos em nucleos proposta pelas DCN ja comecga com dificuldades em sua propria
defini¢ao inicial, como o caso mencionado de os conteudos de representagdo se encontrarem em nucleos
diferentes. A criacdo de outras divisdes nos curriculos analisados, sua falta de justificativa e novas
incompatibilidades dificultou a analise dos mesmos, além de se caracterizar como um empecilho adicional
ao acesso e apropriagdo desses documentos pela comunidade académica. As DCN indicam que os
conteudos possam ser dispostos em diferentes atividades, praticas e tedricas, “em equipe, por meio de
conferéncias, palestras, ateliés, laboratdrios, viagens de estudo, visitas a canteiros, pesquisas” (BRASIL,
2010, art. 6°). No entanto, esses varios formatos, que permitiriam alcangar outros modos de aprendizagem e
gerar disposigdes mais dindmicas do conteudo, ndo foram explorados nos PPCs estudados.

A pesquisa por estratégias didaticas de ensino-aprendizado que relacionem os conhecimentos técnicos com
o desenvolvimento de habilidades em projeto, como metodologias especificas; mengbdes ao ensino de
tecnologias da construgao e tectdnica; divisdo ou classificacdo das disciplinas em relagdo ao seu conteudo
(projeto, tecténica), com o objetivo de compreender se houve uma intengéo explicita de equilibrar a carga
horaria reservada aos diferentes conteldos do curso e também se foram elaboradas estratégias para a
intersecdo desses conteudos; e relagdo com conteudos de tecnologias da construgcdo e tectdnica nas
ementas das disciplinas de projeto, de maneira geral, retornou poucos resultados. Isso esta relacionado ao
que foi afirmado anteriormente, sobre os projetos pedagogicos de curso conterem poucas especificidades.

O levantamento de disciplinas de projeto que fizessem alguma relagdo com conteudos de tecnologias e
tectdnica teve um retorno razoavel — entre 2 e 3, em um conjunto de disciplinas que varia entre 6 e 8. Porém
em algumas dessas ementas a abordagem tectdnica ndo é tao evidente e os temas podem ser tratados de
forma ndo contextualizada. Na disciplina Estudio 04 do IFMG, por exemplo, é indicada a “concepg¢ao do
espaco fisico com énfase na proposicdo e solugdo de tecnologias construtivas contextualizadas” (IFMG, p.
57). Ha espaco para interpretacées, mas a necessidade da consideracédo das tecnologias contextualizadas
esta explicita na ementa, complementada em outro trecho da ementa pela necessidade de “analise critica”.
A ementa da disciplina Estudio 05, também do IFMG, indica um *“trabalho interdisciplinar de
compatibilizacdo de projetos, sistemas estruturais, infraestrutura predial e detalhes construtivos”, seguido de
“adequagdo da proposta ao contexto urbano local” (ibidem, p 63). E uma ementa que também encaminha
para a consideragdo tectbnica das propostas desenvolvidas nos exercicios. A disciplina Projeto de
Arquitetura 01 da UFRN traz em sua ementa a consideragdo de “conceitos basicos de estrutura e sua
relagdo com forma e fungdo” e “compatibilidade entre estrutura e arquitetura” (UFRN, 2006a, p. 24) e a de
Projeto 03 indica o “Estudo de sistemas racionalizados aplicados a construgdo e a arquitetura” (ibidem, p.
26). Nesses casos, a consideragéo contextualizada dependera mais da iniciativa docente do que nos casos
anteriores, pois ndo ha mengéao explicita a essa abordagem. A ementa da disciplina Arquitetura Il da UNILA
traz as seguintes indicacdes: “nocbes de estabilidade; [...] Mecanica dos Materiais: Conceitos basicos
(massa; volume; densidade; presséo; forga; torque; centro de massa; centro de gravidade) [;] Propriedades
mecanicas (elasticidade; plasticidade; dureza; ductibilidade; tenacidade; resiliéncia) [;] Esforgos mecénicos
(tracdo; compressédo; cisalhamento; flexdo; torgdo; flexo-tor¢do; flambagem)” (UNILA, 2014, p. 92). A
especificagdo de tantos conceitos técnicos pode levar a uma abordagem pouco coerente com a pratica
arquiteténica, visto que ndo ha indicagdo sobre a profundidade e as maneiras de tratar estes temas. A
disciplina Arquitetura IV da UNILA e a disciplina Laboratério de Arquitetura Ill da Universidade de Lisboa
mencionam a abordagem tectdnica em suas ementas, direcionando a abordagem a ser adotada. As
disciplinas Laboratorio de Projeto 1l e Ill da Universidade de Lisboa indicam temas como “estrutura e
distribuig&o; [...] materialidade e linguagem” sem indicar a abordagem, que fica a critério do docente™”.

Quanto a carga horaria total dos cursos, o do IFMG atende ao minimo da legislagdo nacional, enquanto os
demais excedem em mais de 20%. A carga horaria extra implica maior demanda aos corpos docente e
discente, o que pode prejudicar estudos e pesquisas individuais, que poderiam ser espago para formagoes
especificas. Em ambos os curriculos as disciplinas de projeto tém grande responsabilidade por essa carga
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aumentada, visto que na UFRN e na UNILA essas cargas sao de 945 e 1360 horas, respectivamente,
enquanto no IFMG essa carga horaria € de 570 horas. O tempo em sala se justifica quando é empregado
em aulas expositivas, orientagdes e outras atividades coletivas, visto que sao atividades que dependem de
espago compartilhado. Porém as disciplinas de projeto geralmente sdo mais longas para que os estudantes
desenvolvam seus trabalhos, o que nao justifica a carga horaria total em sala, que demanda os encargos
didaticos dos professores, a estrutura fisica das instituicdes e o deslocamento dos estudantes. O espaco
coletivo para o desenvolvimento de projeto tem grande importancia, seja pelo compartilhamento de
informagdes, seja pelas possibilidades criativas desenvolvidas enquanto ndo ha aulas expositivas. Porém é
necessaria uma reflexdo sobre o dimensionamento do tempo dedicado a isso, € um indicativo é a
disparidade entre essas cargas horarias nos cursos analisados, como mencionado.

A porcentagem das cargas horarias dedicadas ao Nucleo de Conhecimentos de Fundamentacao esta
equilibrada nos trés cursos (entre 19% e 21%), mas como se tratam de cursos com cargas horarias totais
bastante distintas, as cargas horarias absolutas desses nucleos diferem muito entre si, sendo 756, 831 e
828 horas, quase 10% de diferenca entre a menor e a maior carga. Ja o Nucleo de Conhecimentos
Profissionais conta com 39%, 61% e 62% nos trés cursos, uma diferenga destacada. Também ha grande
divergéncia nas porcentagens dedicadas as disciplinas relacionadas ao Trabalho de Curso, sendo
encontrados 6%, 8% e 13%. Essa diferenga € menos destacada se comparados os valores em horas, visto
que o curso com maior porcentagem dedicada ao TC é o com menor carga horaria total. Os valores
mencionados foram obtidos pela compilagdo apresentada na Tabela 8.

Tabela 8 - Carga horaria por Nucleo e por Contetddo Curricular, com destaque para Tecnologia da Construgéo.

Carga horaria por Conteido curricular

IFMG UFRN UNILA
Nicleo Contelido Curmicular Horas %l Conte(ido %/ Nicleo |Horas %l Conte(ido %/ Nicleo |Horas %i Conteldc %/ Nlcleo
Estética e Historia das Artes 30 1% 150 3% 68 2%
Estudos Sociais e Econdmicos 30 1% 90 2% 238 5%
Estudos Ambientals 45 1% 45 1% 0 0%

Ner Desenho e Meios de Representagéo e Expressao 105 3% % 510 12% ] 340 8% 1%
NE 75 2% 45 1% 204 5%

ON 465 13% 0 0% 0 0%
Teoria e Histdria da Arguitetura, do Urbanismo e do Paisagis 90 3% 270 8% 323 T%
Projeto de Arguitetura, de Urbanismo e de Paisagismo 570 16% 945 22% 1360 3%
Planejamento Urbano e Regional 90 3% 49 11% 51 1%
[Tecnologia da Construgéo 180 5% 285 7%] 301 9%
Sistemas Estruturais 120 3% 240 5% 136 3%

NCP  Conforto Ambiental 90 3% 39% 135 3% 61% 153 4% 62%
Tecnicas Relrospectivas 30 1% 45 1% 0 0%
Informética Aplicada a Arquitetura e Urbanismo 45 1% 120 3% 0 0%
Topografia 30 1% 60 % 0 0%

NE 165 5% 60 % 0 0%
ON 0 0% 0 0% 306 %
TC 480 13% 360 8% 283 6%
Cutros (Optativas, Atividades complementares, Estagio) 960 21% 520 12% 510 12%

3600 100% 4375 100% 4363 100%

Fonte: elaborada pela autora.

O Conteudo curricular “Tecnologia da Constru¢ao”, que foi considerado o mais diretamente associado ao
tema “tectonica”, também tem grande divergéncia na porcentagem e na sua carga horaria total, que vai de
5% a 9%, ou de 180 a 391 horas. As disciplinas de projeto contam com destacada carga horaria, em
porcentagem (16%, 22% e 31%) e em valores brutos. Porém nesse caso a destacada diferenca de
porcentagem corresponde a uma diferenga efetiva maior ainda, visto que a porcentagem menor pertence ao
curso com menor carga horaria. Alguns temas contam com apenas 1 a 3% da carga horaria dos cursos,
mesmo em uma lista que ndo passa de quinze conteldos curriculares. Por se tratar de uma amostra
pequena, esta analise tem foco qualitativo/critico e nao estatistico, € mostra que, dentre os cursos
selecionados, ainda nao é possivel identificar um padrao de recorréncia.

Outra consideracdo a ser feita sobre a andlise quantitativa é relacionada a abrangéncia do que pode ser
entendido como tectdnica. Para os fins da pesquisa, especialmente para essa comparagao quantitativa,
consideramos os conteudos curriculares de Tecnologia da Construgdao como aqueles mais relacionados a
tectdnica. Porém se considerarmos a tectdnica como a adogao contextualizada dos materiais, em relagéo
ao lugar e a cultura, percebemos que a tectdnica nao se trata de um conjunto de conteudos, mas da forma
como todo assunto é abordado no curso.
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Com a revisdo da legislacao relativa ao tema da pesquisa foi possivel concluir que os curriculos podem
explorar mais as possibilidades elencadas nas diretrizes curriculares nacionais para os cursos de
Arquitetura e Urbanismo, ainda que colocando esses contetidos como indicagées ou sugestdes, sem limitar
a liberdade dos docentes na definicdo dos métodos e estratégias de ensino e aprendizagem. As DCN fazem
uma série de sugestodes, indica que o egresso devera ter conhecimentos de tecnologia das construgdes e
conhecimento pratico para aplica-los, indica a adog¢do da interdisciplinaridade, integragdo entre teoria e
pratica, atencdo para as formas de avaliagdo do ensino e da aprendizagem, formas variadas de
apresentacdo do conteudo (conferéncias, palestras, ateliés, dentre outros), porém isso nao foi transposto
aos curriculos analisados, ao menos néo de forma explicita.
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RESUMO

O artigo possui como objeto de estudo a obra de reurbanizagdo da Favela do Sapé, localizada no bairro do Rio Pequeno na cidade de S&o Paulo. O projeto
arquitetdnico e urbano atendeu a um edital publicado em 2009 pela Secretaria de Habitagdo Municipal de Sdo Paulo (SEHAB), o qual foi atendido pela associagao
dos escritérios de arquitetura Pessoa Arquitetos + Base Urbana. A partir da andlise bibliografica e documental, o artigo tem como objetivo analisar e compartilhar
exemplos de intervengBes na contemporaneidade acerca dos programas de Habitagdo de Interesse Social no Brasil. Ainda que a origem das Habitagdes de
Interesse Social possa remontar a historiografia modema, é imprescindivel renovar o repertério arquitetdnico e urbano frente as demandas do déficit habitacional na
atualidade. Como forma de agregar a andlise critica, é feito um breve comparativo as experiéncias do Conjunto Habitacional do Jardim Edith, também em Sao Paulo.
O interesse parte do aspecto do Sapé trabalhar de forma articulada, questdes quanto ao uso dos materiais, da disposi¢ao volumétrica, enriquecida pela experiéncia
participativa e dos aspectos ecoldgicos e urbanos. Tais analises podem servir como arcabougo tedrico para a discussao e pratica das urbanizagdes de favelas em
diversas regides do nosso pais na contemporaneidade.

PALAVRAS-CHAVE: Habitacéo de Interesse Social. Reurbanizagdo da Favela do Sapé. Desafios Contemporaneos.

RESUMEN

El articulo tiene como objeto de estudio la reurbanizacion de la favela Sapé, situada en el distrito de Rio Pequeno en la ciudad de Sdo Paulo. El proyecto
arquitectnico y urbanistico atendié a una convocatoria publicada en 2009 por la Secretaria Municipal de Vivienda de Sdo Paulo (SEHAB), a la que concurrid la
asociacion de estudios de arquitectura Pessoa Arquitetos + Base Urbana. A partir de un anélisis bibliografico y documental, el articulo pretende analizar y compartir
ejemplos de intervenciones contemporaneas en programas de Vivienda Social en Brasil. Aunque el origen de la Vivienda Social se remonte a la historiografia
modema, es imprescindible renovar el repertorio arquitectonico y urbano ante las actuales demandas del déficit habitacional. A modo de complemento del analisis
critico, se realiza una breve comparacion con las experiencias del Conjunto Habitacional do Jardim Edith, también en Sao Paulo. O interesse surge do facto de Sapé
trabalhar de forma articulada, questdes relativas ao uso de materiais, a disposicao volumétrica, enriquecidas pela experiéncia participativa e pelos aspectos
ecolbgicos e urbanos. Tal anélisis puede servir de marco tedrico para la discusion y la practica de la urbanizacioén de favelas en diversas regiones de nuestro pais,
en la época contemporanea.

PALAVRAS-CHAVE : Viviendas de Interés Social. Reurbanizacion de la favela de Sapé. Desafios contemporaneos.

ABSTRACT

The article has as object of study the work of reurbanization of Favela do Sapé, located in the neighborhood of Rio Pequeno in the city of Sdo Paulo. The architectural
and urban project complied with a public notice published in 2009 by the Municipal Housing Secretariat of Sdo Paulo (SEHAB), which was complied with by the
association of architecture offices Pessoa Arquitetos + Base Urbana. Based on bibliographical and documentary analysis, the article aims to analyze and share
examples of interventions in contemporary times regarding Social Interest Housing programs in Brazil. Although the origin of Social Interest Housing can be traced
back to modern historiography, it is essential to renew the architectural and urban repertoire in the face of the demands of the current housing deficit. As a way of
adding to the critical analysis, a brief comparison is made with the experiences of the Jardim Edith Housing Complex, also in Sdo Paulo. The interest comes from the
aspect of Sapé working in an articulated way, questions regarding the use of materials, the volumetric layout, enriched by the participatory experience and the
ecological and urban aspects. Such analyzes can serve as a theoretical framework for the discussion and practice of urbanization of slums in different regions of our
country, in contemporary times.

KEYWORDS: Social Interest Housing in Brazil. Reurbanization of Favela do Sapé. Contemporary Challenges.
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1 INTRODUGAO

O artigo possui como objeto de estudo a obra de reurbanizagdo da Favela do Sapé, localizada na cidade de
Sao Paulo, no bairro do Rio Pequeno. O projeto foi realizado sob a iniciativa da Secretaria de Habitagédo
Municipal de Sao Paulo (SEHAB), em meados de 2010, e desenvolvido pelos associados dos escritorios de
arquitetura Pessoa Arquitetos + Base Urbana, formados, respectivamente, pelos arquitetos Jorge Pessoa,
Catherine Otondo e Marina Grinover. Por meio da analise bibliografica e documental disponiveis em meios
digitais sobre a intervengcdo em questao, o artigo tem como objetivo analisar criticamente a produgao da
arquitetura e do urbanismo na contemporaneidade acerca dos programas de habitacdo de interesse social
no Brasil.

A investigacdo dessa obra se soma ao conjunto de analises de produgdes arquitetbnicas brasileiras
contemporaneas exploradas na disciplina compartilhada entre os Programas de Pés-Graduacdo das
Universidades Federais de Pernambuco (UFPE), do Rio Grande do Sul (UFRGS) com a Universidade de
Sao Paulo (USP), a qual aconteceu no primeiro semestre de 2021 (Segawa et al., 2021). A disciplina teve
como resultado das diversas prospecgdes realizadas pelos 77 discentes, a analise critica do que vem sendo
produzido no Brasil, enquanto arquitetura de excegdo, no seu sentido de extraordinario, fora do corriqueiro.
O intercAmbio entre instituicdes foi possivel pela transformagdo do ensino presencial em ensino remoto. A
pandemia da COVID-19 impactou a humanidade, entretanto, a educagédo buscou sobreviver e atentar as
possibilidades de construgéo cientifica no modo virtual. Nesse sentido, ainda que as autoras estivessem
territorialmente distantes do objeto de pesquisa, situado em S&o Paulo, a realizagdo do trabalho foi possivel
através do intercambio de informagdes entre os docentes e discentes da ja referida disciplina. Bem como,
do vasto material disponibilizado através da internet, como entrevistas, artigos, dissertagdes e relatorios
sobre o projeto em questdo e da sua pds-ocupagdo. Além de analises morfotipoldgicas realizadas a partir
de plataformas, como Google Earth e Google Street View, que fornecem imagens de satélites do territorio e
vistas na escala do observador. Assim, foi possivel transpor “barreiras” e fazer uma rica analise de um tema
tao latente no Brasil: o da Habitagéo de Interesse Social (HIS).

Como direcionamento para a produgéo do trabalho, a roda de reflexbes entre o tripé formado pelas trés
instituicbes encaminhou o exercicio da critica e suas maneiras de fazé-la. Assim sendo, colocou-se a
énfase histérica complementada e permeada pela reflexdo critica enquanto pratica da arquitetura. Pergunta-
se, assim, quais os limites e os sucessos da participagdo popular no processo de projeto e onde
conseguimos ler isso tanto no projeto das unidades habitacionais quanto no desenho urbano? Para
entender essa questéo, foi realizado um estudo comparativo entre o projeto de reurbanizagcao do Sapé com
o da urbanizagéo do Jardim Edith, projeto dos escritérios H+F Arquitetos e MMBB Arquitetos, com enfoque,
sobretudo na tipologia dos edificios arquitetdnicos (Figura 1). Para tanto, se dividiu a analise em trés
momentos. Primeiro, realiza-se um breve percurso histérico pela produgdo de iniciativas em prol da
habitagao de interesse social no Brasil até o momento da formatagdo das politicas de urbanizagao de
favelas, no periodo pés-redemocratizagéo (1984-hoje). Segundo, é feita a analise do projeto do Sapé, pelo
entendimento do local em que se encontra o empreendimento, do processo projetual e por fim, do resultado
final construido. E em terceiro, é importante a analise comparativa com outro projeto também dito de
urbanizacdo de favela, o Jardim Edith, localizado na regido sul de Sdo Paulo, nas margens da Avenida
Jornalista Roberto Marinho, antiga Aguas Espraiadas, local que resguarda condicdes geograficas e
ambientais semelhantes a regido do Sapé. Conclui-se o trabalho pela indicacéo das limitagées do projeto e
por outras indagagdes.

Figura 1 - Habitacional do projeto de reurbanizagéo do Sapé e o Conjunto Habitacional Jardim Edith,

objetos do estudo comparativo apresentado no presente artigo
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. Fonte: www.archdaily.com.br, editado pelas autoras.
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Breve contextualizagcdo histoérica das iniciativas pela Habitagao de Interesse Social (HIS)

O tema da Habitagado de Interesse Social (HIS) sempre langou desafios para a sociedade, principalmente,
para os arquitetos e urbanistas, bem como para as esferas governamentais e privadas. Embora haja uma
temporalidade distinta acerca da origem da HIS em alguns paises, como no Brasil (Bonduki, 1994), tal tema
tange aspectos da urbanizacdo das cidades, a qual muitas vezes nao alcancga resultados favoraveis para a
producao de espagos urbanos e de moradia formal, principalmente no que diz respeito a populagao de
baixa renda.

O tema da habitagdo popular tem lagos estreitos com as utopias das vanguardas modernas,
cujas propostas tanto podem ser relidas no formato de uma colecdo de exemplos
excepcionais realizados por arquitetos geniais, quanto podem ser revistas como uma busca
porfiada e persistente, com altos e baixos, a favor da paulatina transformacgao da moradia
em um caminho apropriado para a requalificagdo do tecido das cidades contemporaneas
(Bastos; Zein, 2011, p. 303).

Embora a pratica da arquitetura e do urbanismo tenha como um dos pilares a fungao social — com um forte
cunho ideolégico e simbdlico para a promogao de uma vida mais digna para todas as pessoas — a sensagao
é a de que os problemas relativos & produgdo da HIS nao serdo resolvidos em sua totalidade. E admiravel,
porém, reconhecer os esforcos envidados na atualidade, a fim de enfrentar as demandas e desafios do
déficit habitacional em nosso pais. A reurbanizagdo da Favela do Sapé, objeto de analise deste trabalho,
traz a tona o direito a uma habitagcado de qualidade, realizada de forma participativa, com o intuito de dialogar
melhor com a malha urbana existente em conjunto com espagos publicos e urbanos que atendam as
necessidades da populagéo local.

No Brasil, desde o final do século XIX ao longo do século XX, a questao da HIS foi resolvida de dois modos
pela iniciativa privada: as vilas operarias e as vilas rentistas. A primeira foi um modo de conciliar a Industria
a um conforto (ou controle) dos trabalhadores empregados. A segunda, uma forma de tratar a moradia
como mercadoria. Ja em relagéo as iniciativas publicas - realizadas pelos governos federal, estaduais e/ou
municipais - s6 comegaram a partir da década de 1910, quando as primeiras vilas, os conjuntos
habitacionais e bairros - geralmente, voltados para os funcionarios publicos de menor vencimento - foram
construidos. Um exemplo disso é o bairro Marechal Hermes localizado no suburbio da cidade do Rio de
Janeiro, na zona oeste (Freitas, 2005).

A HIS foi um solo bastante fértil para os arquitetos nacionais, sobretudo a partir do Estado Novo (1937-
1945). Nesse momento, foram criados meios financeiros e politicas habitacionais publicas, que
possibilitaram aos Institutos de Aposentadoria e Pensdes - das diversas categorias - e & Fundagéo da Casa
Popular, a producédo de conjuntos habitacionais. S6 que essa “politica” se mostrou pouco eficaz para a
solucdo do déficit habitacional do Brasil ja na década de 1950. No inicio da década seguinte, ocorreram
diversos debates sobre o tema, culminando na criagdo do Banco Nacional de Habitacdo (BNH), com a
finalidade de fomentar o Plano Nacional de Habitagdo para permitir o acesso a moradia da populagdo mais
carente, sendo extinto em meados de 1986.

Ainda que a origem das HIS possa remontar a historiografia moderna, € imprescindivel renovar o repertério
arquiteténico e urbano frente as demandas do déficit habitacional na atualidade. Como forma de agregar a
analise critica, é feito um breve comparativo as experiéncias do Conjunto Habitacional do Jardim Edith,
também em Sao Paulo. O interesse parte do aspecto do Sapé ser uma intervengao relativamente nova, a
qual atenta para questbes do uso dos materiais, da disposicdo volumétrica, enriquecida pela experiéncia
participativa da populagdo e dos aspectos ambientais e urbanos. Tais analises podem servir como
arcabouco tedrico para a discusséo e pratica das urbanizagdes de favelas em diversas regides do nosso
pais, na contemporaneidade.

Até a década de 1980, as agdes sobre as favelas consistiram, geralmente, na sua remogao e realocacao - e
muitas vezes na expulsdo - da populagéo ali residente para locais distantes, a fim de dar lugar a grandes
projetos voltados a um publico de maior recurso monetario. Jacobs (2009) apontava problematicas
existentes nessa postura de intervencgao e iluminava caminhos de um novo olhar sobre o problema da HIS :

Uma das ideias inconvenientes por tras dos projetos € a prépria nogdo de que eles sdo
conjuntos abstraidos da cidade comum e separados. Pensar em recuperar ou melhorar os
projetos como projetos é persistir no mesmo erro. O objetivo deveria ser costurar
novamente esse projeto, esse retalho da cidade, na trama urbana — e ao mesmo tempo —
fortalecer toda trama ao redor (Jacobs, 2009, p. 437).

Dentro da discussao vigente na década de 1980, sobretudo com a Constituinte, na qual se instituiu um novo
marco no quadro juridico-institucional, surge a urbanizacdo de favelas como um meio mais respeitoso com
a populacado residente das ocupagdes. Esta inserida no principio da fungdo social da propriedade,
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reconhecida pela Carta Magna brasileira no artigo 182, que busca combater a especulagédo imobiliaria e
diminuir o que hoje se chama de “racismo ambiental” .. E tem como um dos seus instrumentos,
regulamentados pelo Estatuto das Cidades (2001), o reconhecimento de areas de assentamentos informais
como Zonas Especiais de Interesse Social (ZEIS) pela municipalidade. Contudo, é preciso entender quais
foram as condigbes socioecondmicas e politicas que propiciaram a formagao das favelas.

As cidades cresceram, pois, com pouco ou nenhum planejamento, e com o investimento em
infraestrutura seguindo (e n&o antecedendo) a ocupacgédo efetiva do solo. Além dos
problemas ambientais gerados pela ocupagéo de terras inadequadas e do custo elevado
das solugcbes técnicas para urbanizar areas ja ocupadas, gerou-se uma enorme
desigualdade de acessibilidade a recursos e servigos, o que agravou o processo de
especulagdo com a terra. E importante ressaltar que, dado o baixo grau de consolidagdo do
setor financeiro no pais, até os anos 1970, as opgdes de investimento de capital eram
restritas e parcela significativa das poupancgas foi investida no setor imobiliario, o que
resultou em fortes processos de especulagdo com a terra. Com isso gerou-se uma enorme
disparidade entre os pregos da terra nos mercados formais e as possibilidades de renda da
maioria da populagdo. E nesse quadro de escassez relativa de terra urbanizada a precos
acessiveis, que se da a formagao das favelas (Cardoso, 2007, p.222).

Na cidade de Sao Paulo, a partir do governo da prefeita Luiza Erundina (1989-1992), comegou a ser
implantada uma politica municipal de HIS. Neste periodo, aquela era caracterizada pela acentuada
segregacao demografica que provocou a intensa periferizagdo das camadas mais populares, bem como a
ocupacao de areas mais vulneraveis, como fundos de vales, varzea dos reservatorios de agua potavel -
Guarapiranga e Billings — e dos corregos e rios, caso da Favela do Sapé e do Jardim Edithii. A por¢cdo dessa
urbanizagcdo esponténea, localizada em regides geomorfologicamente frageis, por exemplo, carecia de
solugbes mais seguras, a fim de evitar desabamentos, solapamento e inundagbes. O risco ambiental
pulsante dessa “informalidade” fez-se presente nas discussbes e precisava ser visto como prioridade nas
futuras intervengdes das HIS. Freitas (2005) ja abordava acerca dessas discussdes no territério paulista,
quando ainda no inicio do século XX, os engenheiros eram também responsaveis pelo ordenamento do
processo de industrializagao:

Esse tema ndo é um dos mais recorrentes entre 0os engenheiros e arquitetos participantes
ativos do processo de construgdo da paisagem e da infraestrutura das cidades paulistas.
No entanto, percebe-se em relatérios elaborados nas primeiras décadas do século XX, a
presenga de questionamentos das formas de habitagdo popular existentes e sua critica, ao
lado de proposigdes de modelos de habitagdes salubres, higiénicas e econdmicas (Freitas,
2005, p. 11).

Nos anos 2000, ndo era suficiente atentar apenas as solugbes de melhoria da infraestrutura das favelas.
Assim, inicia-se o movimento de regularizagdo desses espagos, através da insergdo do instrumento das
ZEIS (Zonas Especiais de Interesse Social) no Plano Diretor Estratégico do Municipio de Sao Paulo (2002-
2014). Estratégias como as de regularizagao fundiaria, de acesso aos servigos basicos de saneamento e de
infraestrutura, assim como a criagdo de areas verdes e parques publicos, estariam englobadas nas
intervencdes mais amplas para as ZEIS, juntamente aos programas sociais e a participagdo popular.
Integrar esses espagos a malha urbana paulista existente foi um desafio marcante nesse periodo e, na
contemporaneidade, continua sendo indispensavel.

E a partir dos anos 2000 que a pratica ganha mais destaque em um cenario nacional dados
0s avangos juridicos e as novas diretrizes nacionais da politica publica para o setor da
habitacdo. Como referéncia, tem-se o marco da regulamentacdo dos artigos 182 e 183 da
Constituicdo Federal de 1988 (que versam sobre a fungdo social da cidade e da
propriedade), através do Estatuto da Cidade (Lei Federal 10.257/2001); a criagdo do
Ministério das Cidades em 2003; e a criagdo do Sistema Nacional de Habitagdo (SNHIS) e
do Fundo Nacional de Habitagcdo (FNHIS) em 2005. Mas, sobretudo, a Urbanizacdo de
Favelas passa a ser incluida no Programa de Aceleragdo do Crescimento (PAC) e ganha
dimensao e importancia antes nunca vista, tanto em volume de recursos quanto em
quantidade de obras no pais (Brandao; Leitdo, 2016, p.6).

Nesse sentido, a comunidade do Sapé foi classificada pelo Plano Diretor de 2002 como ZEIS-1 (Figura 2) e
0 seu projeto de reurbanizagao se insere neste ultimo momento, sendo viabilizado pelos recursos provindos
parte da Prefeitura da Cidade de S&o Paulo e parte do PAC (Programa de Aceleracdo do Crescimento)
datando o Edital de Licitagdo de setembro de 2008, apds eventos de grandes enchentes e sua inser¢do nos
critérios técnicos prioritarios.
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Figura 2 - Esquema grafico de caracterizagdo das Zonas Especiais de Interesse Social da cidade de S&o Paulo.

ZONA ESPECIAL DE INTERESSE SOCIAL (ZEIS): TIPOS DE ZONAS

- %

As areas demarcadas como ZEIS sdo porgdes do territério destinadas, predominantemente, a promocao de moradia digna para
populacao de baixa renda. Foram definidos 5 tipos de ZEIS.

ZEIS 1 ZEIS 2 ZEIS 3 ZEIS 4 ZEIS 5
Areas caracterizadas Areas caracterizadas Areas com ocorréncias Areas caracterizadas Lotes ou conjunto de
pela presenca de por glebas ou lotes nao de iméveis ociosos, por glebas ou lotes ndao lotes, preferencialmen-
favelas e loteamentos edificados ou subutili- subutilizados, nao edificados, adequados & te vazios ou subutiliza-
irregulares e habitadas zados, adequados a utilizados, encorticados urbanizagdo e & dos, situados em areas
predominantemente urbanizagdo ou deteriorados em edificagao e situados dotadas de servigos,
por populagio de baixa regides dotadas de nas Areas de Protecio e equipamentos e infra-
renda servicos, equipamentos Recuperacao de estruturas urbanas

e infraestrutura Mananciais

—~

s 3

o

Fonte: Plano Diretor Estratégico de Sdo Paulo, 2014. Disponivel em https://gestaourbana.prefeitura.sp.gov.br/.

A segunda parte do presente artigo busca assim, apresentar os resultados dos esforgos realizados na
reurbanizagédo da favela do Sapé, expondo a relagcdo com seu entorno imediato, e a configuragdo de um
novo tragado a malha urbana pré-existente. E nesse respeito as pré-existéncia urbana e social, que o
presente caso se difere de um outro, o Conjunto Habitacional do Jardim Edith. Este serve de comparativo
em que se apontam similaridades e dissonancias em relacdo ao Sapé, e possibilita a compreenséo das
diversas formas de iniciativas existentes da HIS. E incdmodo o fato de ainda existirem, em algumas cidades
brasileiras, projetos de baixo valor arquiteténico e urbano voltados para as HIS. Por isso, torna-se crucial
registrar exemplos que fertilizam o solo dos processos de reurbanizagédo e urbanizagdo de favelas em nosso

pais.

2 POR DENTRO DA INTERVENGAO DO SAPE E SEU CONTEXTO URBANO

A ocupacao das margens do corrego do Sapé comecgou no inicio da década de 1960. Nesse momento, a
cidade de S&o Paulo teve um aumento populacional, decorrente do fendmeno da migracdo de outros
estados do sudeste, bem como de outras regides do Brasil. O motivo foi a centralizagdo da industrializacéo
na Regido Metropolitana de S&o Paulo, em conjunto com a falta de planejamento e de politicas
habitacionais institucionalizadas, publicas e mais abrangentes, como visto anteriormente. Localizada na
regido oeste de Sdo Paulo, mais especificamente na subprefeitura do Butanta e no distrito do Rio Pequeno,
ficando préxima de outros distritos como Morumbi, Butantd e Vila Sénia, além da sua proximidade do
Campus da Universidade de Sao Paulo (USP) e dos limites com a cidade de Osasco.

Em um raio de 2 km, vide Figura 3, percebemos algumas vias articuladoras como ao sul, a Rodovia Raposo
Tavares (SP-270) e ao norte a Avenida Escola Politécnica (destacado por linhas duplas em vermelho), além
de algumas barreiras, como uma linha de transmisséo de energia a leste (elemento em verde que corta a
Figura 3 na vertical). Os bairros localizados no seu entorno tém ruas em tragado sinuoso (destacadas por
linhas simples em vermelho) que provavelmente acompanham o relevo, conforme os pressupostos do
movimento das Cidades Jardins, as quais cercam pequenas pragas, e sdo chamados de Jardim Esmeralda,
Jardim Ester, Jardim Ester Yolanda, Jardim Tropical e Jardim Sarah. Estes sdo ocupados por casas
unifamiliares de classe média (destacadas em cor amarela). Como equipamentos publicos, encontramos
escolas publicas municipais, como o Centro de Educac¢éo Unificado (CEU) Butantad da Prefeitura de Sao
Paulo, e escolas estaduais (destacados em cor rosa), bem como o Hospital e Maternidade municipal Prof.
Mario Degni (destacados em cor laranja).
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Figura 3 - Recorte territorial em um raio de 2km da Favela do Sapé e seu entorno,

com a demarcagao de elementos estruturadores da reurbanizagao.

LEGENDA

e \/|AS COM ROTAS DE TRANSPORTE PUBLICO AREA DE REQUALIFICACAQO DA FEVELA DO SAPE GRANDES EQUIPAMENTOS
+ == = = AVENIDAS QUE NAO POSSUEM ROTA DE TRANSPORTE PUBLICO SO BB LR BTAEGRAE EQUIPAMENTOS EDUCACIONAIS
snnnnun CICLOVIAS / CICLOFAIXA
00om 500 m 1000 m N
=" ()
250m 750m

Fonte: Imagem de satélite Google Earth, 2023. Editado pelas autoras.

O perimetro da intervencao do Sapé é compreendido nos limites da Av. Waldemar Roberto de um lado e da
Rua General Syzeno Sarmento, do lado oposto. Através da Figura 4, percebe-se o entorno imediato ao
projeto com tragado sinuoso com porgdes de area verde. A costura das duas margens é realizada por meio
de pontes de pedestres e outras para circulagdo de veiculos, as quais conectam a regido do Sapé, criando
percursos e interligando as vias existentes.

O projeto de reurbanizagdo da Favela do Sapé, objeto de andlise deste artigo, foi iniciado no final do ano
2010, sendo a execugao o resultado da revisdo das condi¢cdes do Edital de Licitagdo langado em setembro
de 2009, no qual o Sapé foi dividido ao meio, em duas areas: Sapé A e B (Figura 5). A area demarcada
como Sapé A teve a licitagdo vencida pelo consércio Engelux / Galvao e a B, pelo Consércio ETEMP /
Croma. Esta decisdo de divisdo da area, tomada pelos técnicos da Secretaria de Habitagdo Municipal de
Sao Paulo (SEHAB) veio a provocar, posteriormente, uma ruptura arquitetdnica, com diferencas visiveis e
marcantes entre o resultado das duas obras.
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Figura 4 - Favela do Sapé e seu entorno, com demarcagao da area de intervengao e dos blocos construidos.
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Fonte: Imagem de satélite Google Earth, 2023. Editado pelas autoras.

Segundo Ventura (2019), o entdo escritério Base 3i entrou, por intermédio da Superintendente de
Habitagdo Social, Elisabete Franga, em contato com os dois consoércios, sendo contratado para realizar o
projeto executivo. Em 2011, ja com a obra em andamento, percebeu-se a desatualizagdo dos dados
estatisticos sobre a Favela do Sapé, uma vez que novos dados levantados a época mostravam que a
populagdo residente ftriplicou o seu quantitativo (Ventura, 2019). Contudo, no momento, ndo havia
possibilidade de alteracdo das diretrizes e, sobretudo do montante investido no projeto. Antes da
intervengao, existiam 7.598 mil habitantes, correspondendo a 2.362 residéncias. No projeto, 1.444 familias
foram removidas, contudo, apenas 496 foram atendidas com uma unidade habitacional. Do total de familias
removidas para as obras de intervengdo, 965 ndo conseguiram ser realocadas em novas unidades
habitacionais (Ventura, 2019).

As diretrizes do projeto pressupdem a realizacdo da retificacdo e canalizacdo do cérrego; a remocao das
familias alojadas nas Areas de Preservagdo Permanente (APP), seguindo as regras federais; a implantagao
de infraestrutura basica de saneamento; o fornecimento de energia elétrica; a regularizacdo do sistema
viario; a construgdo de areas de lazer e de uma ciclovia. No projeto inicial dos conjuntos habitacionais,
foram previstos oito condominios, nomeados por letras A, B, C, D e E, implantados no Sapé A e os
condominios F, G e H, no B. Além da previsédo de realizagdo de dois conjuntos para familias realocadas em
areas proximas ao Sapé, mas que devido a falta de recursos para a desapropriagao dos terrenos privados,
nunca se concretizou, assim como a construgédo dos blocos D, E e H (Figura 5).

Cinco condominios foram, de fato, construidos” - A, B, C, F e G (em cor laranja na Figura 5) - e a intengao
dos arquitetos era o de fazer dessa arquitetura uma mola propulsora para traduzir varias vozes da
comunidade, identificadas ao longo do processo participativo do projeto, ainda que o mundo contemporaneo
expusesse complexidades no ambito econdémico, politico, ambiental e social.

O projeto de arquitetura para a favela do Sapé esteve amparado por duas premissas que
também fizeram uma passagem escalonada de questdes do espaco, sempre visando a
qualificacdo ambiental urbana. Desenvolvemos um raciocinio projetual em duas dire¢des:
da unidade habitacional para o edificio e da cidade para o edificio (Grinover, 2017, p. 8)
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Figura 5 - Desenho do projeto de reurbanizagéo e demarcagao dos blocos projetados (D, E e H, na cor vermelho)

e construidos (A, B, C, F e G, na cor laranja)

N LEGENDA:
@ oo‘m 100m 200m AREA DE REQUALIFICACAQ DA FEVELA DO SAPE
s50m 150 m

[ BLOCOS PROJETADOS E NAO CONSTRUIDOS:E/D/H

Fonte: Base google Earth, desenho de projeto por Pessoa Arquitetura e edi¢cdo das autoras.

Cada condominio recebeu uma pintura inspirada nas trés cores primarias: azul, vermelho e amarelo (vide
Figuras 4 e 5). Os blocos de cor azul ou condominios A e B sdo os que preservaram todas as diretrizes
projetuais colocadas pelo escritério de arquitetura: circulagdo generosa que conformam pragas elevadas e
coletivas, e varandas, as quais funcionam como extensdo da unidade habitacional. Além de alguns terem
pequenos balcdes colocados sobre a rua Syzeno Sarmento, sendo individualizados para cada apartamento.
Ja no bloco vermelho ou condominio C e amarelos ou condominio F e G, o projeto foi alterado para se ter
economia devido ao término dos recursos inicialmente licitados. Logo a circulagao é centralizada, que da
acesso a quatro apartamentos. Percebe-se a diferenga entre projetos no entorno de cada conjunto. As
propostas arquitetbnicas e solugdes projetuais para as unidades habitacionais dos condominios do Sapé
sdo resultantes de um projeto que partiu do numero de membros por familia, conferindo dinamicidade a
relacédo entre blocos.

Essa dindmica formal dialoga com o tecido informal adjacente e com o baixo gabarito do entorno residencial
e comercial. Os edificios encaixam-se na paisagem e na topografia criando cheios e vazios antes nao
sentidos a regularizagdo fundiaria (Figura 6). Esse arranjo extrapola as solugdes de praticas comuns as
HIS, pautadas, muitas vezes, em solugbes padronizadas e uniformizadas, em um programa de
necessidades sensivel e com uma pluralidade nas configuragdes familiares. Ainda sobre a implantagéo do
conjunto, o terreno/lote condiciona os blocos em planos distintos.

Estes elementos limites, embora n&o tdo importantes como as vias, sdo para muitos, uma
relevante caracteristica organizadora, particularmente quando se trata de manter unidas
areas diversas, como acontece no delinear de uma cidade (Lynch, 1960, p.58).

Voltando a proposta da reurbaniza¢do, o cérrego é visto como um potencial: ora para melhorar a drenagem
urbana com a sua canalizacdo e saneamento, ora como elemento a ser considerado na concepgao
projetual, partindo-se dele para organizar a nova morfologia urbana da regido. Sendo assim, a retificagdo do
cérrego € um dos pontos nodais dessa intervengado. Nesse sentido, é percebido o alargamento das duas
margens, promovendo zonas de transi¢cdo entre as areas de pedestres e as vias publicas. Em ambas as
margens, no projeto, foram propostas uma maior arborizagdo, a fim de acompanhar os percursos dos
passeios, longitudinalmente. Com a criagdo de parques e pragas, uma nova ciclovia foi elaborada, com a
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intencdo de conectar o Sapé a ciclovia existente na Av. Politécnica e ao CEU Butanta. A nova geometria
proposta, através da canalizagao do corrego, permite um alcance visual ao nivel da agua durante o passeio
€ um acesso a espagos publicos em escalas diversas (Figura 6).

Figura 6 - Mosaico de imagens dos blocos A e B, da fachada frontal e posterior e sua insergéo na cidade.

7

Fonte: Segawa (2019).

Vale ressaltar a importancia, em nivel de intengdes projetuais, de despoluir o cérrego, uma vez que ele é
compreendido como elemento transformador das condigbes ambientais. A sua despoluicdo estimula a
salubridade dos recintos imediatos e costura, visualmente, as novas paisagens criadas. Destaca-se,
contudo, que o Cérrego do Sapé ja havia sido alvo de intervencdes, em 2007, fruto do Programa Cérrego
Limpo, visava o saneamento de diversos cérregos da cidade de Sdo Paulo (PMSP, 2007) e sua area estava
presente no Programa 100 parques, de 2008, o qual planejou implantar parques lineares ao longo do
coérrego do Sapé. O projeto de reurbanizagdo de 2010 tornou-se, entdo, uma agdo complementar a
intervengao do programa 100 Cérregos, concluida em 2009 na regido.

Um grande diferencial do projeto desenvolvido para o Sapé foi a participagao ativa da populagéo, resultando
em estratégias de desenho e projeto urbano que atendessem necessidades mais profundas, externalizadas
pela populagido residente, o que permitiu encontrar solugbes mais precisas para as problematicas ali
encontradas. O trabalho de desenvolvimento do desenho urbano e arquiteténico do Sapé buscou aproximar
ainda mais as pessoas, em uma tentativa de colaborar na criagdo de um senso de pertencimento, visando
repercutir diretamente para a manutengao e a melhoria da vida local. Em entrevista a pesquisa de Isabela
Ventura, a arquiteta Marina Grinover fala um pouco sobre essa relacdo de elaboragédo do projeto junto a
comunidade:

[...] Foi um trabalho de muitas idas e vindas, mas eu acho que a gente sempre manteve
uma relagdo muito forte com a comunidade. Entdo toda vez que a gente tinha que tomar
uma deciséo, a gente procurava [se] lembrar das conversas, da maneira como as pessoas
ja viviam 14, para poder incluir isso nos novos espacos. Entdo, varias coisas que a gente
pensou e que agora eu to vendo que tao (sic) sendo colocadas assim tem a ver com isso.
Tem a ver com incluir a opinido de quem ja mora la e vai continuar morando (Ventura, 2019,
p. 190).
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[...] eu acho que é responsabilidade do arquiteto que esta coordenando o processo do
projeto, que ele saiba fazer o desenho do consenso, que ndo € o dele. E o desenho que
todas essas vozes conseguem colocar. Esse € o desafio (Ventura, 2019, p. 192).

Dessa forma, entendemos que o resultado projetual inicialmente planejado, criava um conjunto articulando
diferentes blocos habitacionais, novas areas publicas como pequenas pragcas e areas de esporte,
reestruturando vias existentes e criando novos caminhos, que relacionavam espagos remanescentes da
favela do Sapé a cidade formal. Contudo, a divisao inicial da area de intervengdo em trés diferentes etapas
(Sapé A - Blocos habitacionais azuis / Sapé B - Blocos Habitacionais vermelhos e amarelos / Parque linear
do Sapé), quebra a légica integrativa do projeto original, acarretando em consequéncias preocupantes,
quanto a novas ocupacodes e apropriagcdes do espago urbano, que repercutem diretamente na vida social
dos habitantes da regiao.

Um projeto do porte e dimens&o da reurbanizagdo do Sapé nao pode ser compreendido de maneira isolada.
O carater territorial da intervengao nos direciona a olhar mais atentamente para seu contexto urbano, para
entender o seu nivel de integragdo com a cidade, caracteristicas de completude e conectividade, e
tendéncias de crescimento contemporaneo.

Quando olhamos mais atentamente para uma fotografia aérea, conseguimos facilmente identificar grandes
empreendimentos imobiliarios de alto padrdo, verticalizados, destacando-se na paisagem local e
concentrando uma alta densidade habitacional. Tais empreendimentos comegam a surgir com mais énfase
nos ultimos 15 anos, ocupando grandes vazios urbanos na regido (Figura 7). O notavel interesse do
mercado imobiliario na localidade nos faz questionar se esse nao seria um fator importante para o
impulsionamento de alguns programas de requalificacdo de zonas de interesse social, como ocorrido na
Favela do Sapé, a qual foi alvo dos programas “Cérrego Limpo”, em 2007, e “100 Parques”, de 2008, ambas
iniciativas da Prefeitura Municipal de Sao Paulo (PMSP), como citados anteriormente.

Figura 7 - Mosaico de imagens de satélite da regido de entorno da favela do Sapé, dos anos de 2023, 2016 e 2005.

As imagens mostram o crescimento de grandes empreendimentos imobiliarios na area, demarcados em amarelo.

Fonte: Google Earth, 2023. Editado pelas autoras.

Um dos principais desafios enfrentados em assentamentos irregulares sdo os riscos ambientais e a
insalubridade, a precariedade das moradias e a dificuldade de permeabilidade fisica (Cardoso, 2007). Para
além da qualidade arquitetonica do conjunto habitacional A e B (bloco azul), ambos premiados em 2014
pela Associacdo Paulista de Criticos de Artes, na categoria Arquitetura/Urbanidade, o projeto de
reurbanizacdo do Sapé buscou trabalhar os principios de conectividade da area, explorando o seu potencial
integrador, procurando aproximar o assentamento de baixa renda com o entorno urbano, criando novos
acessos, construindo novas conexdes, tomando o corrego como eixo estruturante. Esse esforgo visava
proporcionar condigdes mais favoraveis a insergao social dos moradores da Favela do Sapé a cidade.

Contudo, ainda observamos alguns descompassos entre o que foi inicialmente planejado, com o executado,
apresentando déficits na infraestrutura de suporte urbano, como a baixa cobertura de transporte publico,
com poucas rotas de O6nibus; inexisténcia de conexdo entre o nicleo da Favela do Sapé e um dos
equipamentos publicos de maior relevancia para a area, o CEU Butanta; entre outros, como citado pela
Companhia Brasileira de Projetos e Empreendimentos (COBRAPE) no Relatério de Pds-ocupacao da area:
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Essa disparidade na avaliagdo por parte dos moradores, entre itens mais proximos ligados
a implantagdo dos empreendimentos habitacionais, de um lado, e a avaliagdo “mais baixa”
de itens ligados a aspectos mais globais que competem a esfera publica prover os servicos,
mostra até certo ponto um desafio (e problema) encontrado em grande parte dos
empreendimentos de habitagcdo popular: a dificuldade de integracdo e planejamento dos
diversos entes publicos em prover adequadamente (a0 mesmo tempo) os bens e servigos
numa determinada area geografica que sera modificada por agdo do Estado (COBRAPE,
2019, p. 39).

3 REURBANIZAGAO DO SAPE E OS DESAFIOS NA CONTEMPORANEIDADE

O projeto de reurbanizacdo da favela do Sapé traz consigo diversos pontos positivos, com o
reconhecimento de sua qualidade, sobretudo arquitetdnica, por criticos e especialistas na area, sendo alvo
de inumeros estudos, como pontuado anteriormente. Da mesma forma, podemos observar uma série de
problematicas em torno da reurbanizagdo do Sapé, decorrentes da forma como o poder publico, enquanto
agente de transformacao espacial e social, lida com o contexto complexo da habitagdo de interesse social.
Diversas questdes tiveram suas raizes mesmo antes da idealizagdo do projeto de urbanizagdo da regiao,
como a decisao de lancgar dois Editais de Licitagao, dividindo a area de intervengao e destinando consércios
empresariais distintos para cada uma das por¢cdes do territério do Sapé. Essa agdo, por exemplo, gerou
uma clara desarticulagédo entre os projetos, sendo o resultado mais evidente, a diferenga entre as propostas
arquitetdnicas dos conjuntos habitacionais da area do Sapé 1 e do Sapé 2.

Outro ponto importante a se destacar, sdo as transformagdes espaciais ocorridas atualmente no Sapé.
Fotografias de 2017 da area de intervencdo no Sapé, em matéria publicada pela revista digital Archdaily,
mostram que apos trés anos da finalizagdo das obras, o novo conjunto urbano manteve sua integridade
preservada e apresentava um bom estado de conservagdo, tanto dos espagos privados (area dos
condominios habitacionais), quanto dos espagos publicos. Contudo, ja em 2021 era possivel observar
mudangas substanciais nas relagdes espaciais, na area do projeto. A ciclofaixa projetada inicialmente nao
foi concluida, e partes dessa via, que acompanha o eixo linear do coérrego, tem sido ocupada por
estacionamento (Figura 8); além disso, construgdes irregulares voltam a ocupar os vazios urbanos gerados
pela ndo construgcédo de blocos habitacionais previstos em projeto; também ha obstru¢do do passeio publico
por novas constru¢des e abandono de materiais e objetos de grande porte, mobiliario publico quebrado e
sem manutengao; e ainda observa-se ocupagéo do corrego pela vegetagao e pelo descarte incorreto de lixo
(Figura 9).

Figura 8 - Desenho do projeto de reurbanizagédo do Sapé e imagem da situagéo Pés Ocupagéo.

Percebe-se obstrugdes e a descontinuagéo da ciclofaixa em frente aos Blocos F e G.

Fonte: https://www.archdaily.com.br/ e Google Street View, 2023, editado pelas autoras.

Nos relatos registrados na avaliagdo pds-ocupagao da area, destacam-se diversas falas em que moradores
compartilham tais problemas e seus sentimentos de frustragao:

“(...) nés sentimos um abandono geral, porque assim, nés somos abandonados pela
Prefeitura, teve varias invasédo e ninguém fez nada, a gente tinha um parque, a gente tinha
a ciclovia, [agora] a gente ndo tem nada, mal a gente consegue andar, e vai falar, mas isso
ndo é obrigacdo minha, n&o é obrigacdo de ninguém aqui, isso é obrigacédo da Prefeitura, e
a gente sentimos abandonada. Entdo pra mim, vou ser sincera com vocé, nao melhorou
nada, piorou, porque foi assim, um abandono, largou a gente”. “Eu sonho com a ciclovia
sem casa invadida pra eu passear de bicicleta, aquela pracinha que tinha e agora nao tem
mais”. (Grupo Focal — Corpo Diretivo).

REVISTA

PROJETAR “

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.9,n.1, janeiro de 2024

e


https://www.archdaily.com.br/

Freitas, M. L. M. X.; Guerra, A. M. S; Cordeiro, G. S.

A permissividade, a “mistura” (a coexisténcia de barracos com os condominios), as
ocupagdes que voltaram a ocorrer algum tempo apos a entrega dos empreendimentos, tudo
isso, reforga a imagem de descaso que a populacdo do Sapé sente hoje em relagdo ao
poder publico e o que traz uma certa sensagéo de desalento, melancolia, a sensag¢éo de um
"Paraiso perdido” (a frustragdo mesmo para os moradores que acreditaram que a mudanca
viria e que ela seria permanente) (COBRAPE, 2019, p. 43).

Figura 9 - Mosaico de imagens que mostram problematicas na area.
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Fonte: Google Street View, 2022, editado pelas autoras.

As problematicas existentes, dentro do contexto complexo que sdo os assentamentos de baixa renda,
extrapolam as solugdes arquitetbnicas e urbanisticas. Desde muito cedo o projeto de reurbanizagdo do
Sapé sofreu com a necessidade de alteragéo de diversas solugdes projetuais devido aos tramites legais de
licitacdo e adequacdes orgamentdrias, que implicaram diretamente nas diretrizes urbanas/sociais propostas
(Ventura, 2019). Soma-se a isso a insuficiéncia de politicas publicas que contribuam para a manutengéo da
qualidade de vida da comunidade, atendendo suas demandas contemporaneas, sendo explicitadas através
de depoimentos contidos no Relatério da avaliagdo pds-ocupacdo (COBRAPE, 2019) da area e de
transformagdes ocorridas no territorio. Sobre tal problematica, Cardoso (2007) cita que:

Historicamente, os programas de urbanizagdo tém se limitado a atuar na melhoria das
condigdes fisico-urbanisticas, na regularizagdo da situagdo fundiaria e em melhorias
habitacionais. Mais recentemente, vém se ampliando as intervengdes que associam esse
padrao de intervengdo com agdes de politica social, mais especificamente na capacitagdo
profissional e na geragdo de trabalho e renda. [...] A articulagdo entre agoes de carater
social e de carater urbanistico permitiria assim uma “territorializagdo das politicas
sociais”, aumentando a sua efetividade e sua capacidade de focalizagdo (Cardoso,
2007, p. 233., grifo nosso).

O processo de urbanizagao da favela situada no bairro Jardim Edith, no sul de Sao Paulo, imprime
semelhangas e diferengas quanto a reurbanizagdo da favela do Sapé. Um aspecto comum entre ambos
reside na implantagao e insergao urbana, os quais estao préximos a bairros nobres da cidade e ocupam as
margens das aguas. No caso do Conjunto Habitacional do Jardim Edith - projeto dos escritdrios associados
H+F Arquitetos (Pablo HerefAu e Eduardo Ferroni) + MMBB Arquitetos (Fernando de Mello Franco, Marta
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Moreira e Milton Braga) — esta circunscrito nas proximidades do Brooklin, das Avenida Engenheiro José
Berrini, Jornalista Roberto Marinho e Marginal Pinheiros, bem como da Ponte Estaiada Octavio Frias de
Oliveira e do rio Aguas Espraiadas. Em se tratando de dissonancias entre os dois projetos destaca-se, no
caso do Jardim Edith:

[...] todas as construgbes da favela sdo removidas para darem espago aos novos edificios.
Esse tipo de intervengéo é pouco frequente e, geralmente, aplicado no caso de areas muito
precarias, quando ndo existe a possibilidade de consolidar-se as moradias ou, ainda, em
areas nobres, de grande visibilidade, onde existe uma pressao para a eliminagéo da favela,
como no caso do Jardim Edith, localizada na zona sul de Sdo Paulo, no Brooklin (Ventura,
2019, p. 14).

Ha também semelhangas na sua origem, o Jardim Edith ja foi uma das maiores favelas de Sao Paulo,
sendo paulatinamente atacada por agbes movidas pelo Poder Publico que expulsaram a populagéo ali
residente de modo violento durante a década de 1990. Essas perpetraram durante as gestdes na Prefeitura
de Paulo Maluf (1993-1996) e Celso Pitta (1997-2000), restando apenas a favela na “quadra” em que se
implantou o Conjunto Habitacional de mesmo nome. No inicio do século XXI, o foco foi a abertura e
alargamento da antiga Avenida Aguas Espraiadas, sendo renomeada por Jornalista Roberto Marinho e da
construcdo da Ponte Estaiada, dentro de um projeto de estruturacédo viaria de abrangéncia metropolitana
que pretendia conectar a Marginal Pinheiros - as regides oeste e sudoeste - com a Estrada dos Imigrantes
(segunda via de acesso ao litoral de Sao Paulo), passando nas proximidades do Aeroporto de Congonhas.

A malha urbana em que esta implantado o projeto € marcada por um tragado linear, envolvido pelas
avenidas, apresentando maiores noédulos de conexao e topografia mais “regularizada”. No caso do Sapé, a

malha é mais organica, pois € uma area de transigdo, a qual conecta o tecido informal e o entorno
preestabelecido (Figura 10).

Nos dois projetos, o conjunto edificado cria relagcdes de cheios e vazios, com percursos de transigéo entre
0S usos publicos e privados, como também é no conjunto onde estdo construidos equipamentos urbanos
(Figura 11). No caso do Jardim Edith existem equipamentos publicos como um Restaurante Escola, uma
Unidade Basica de Saude e uma creche. Num desenho urbano consolidado, o novo conjunto habitacional
do Jardim Edith mimetiza a plastica e formas do conjunto edilicio adjacente, promovendo uma presenga na
paisagem mais homogénea e continua.

Figura 10 - A esquerda, imagem do Jardim Edith. A direita, imagem do Sapé.

Fonte: www.mmbb.com.br e Google Earth- Editado pelas autoras
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Figura 11 - Projetos analisados e sua relagdo com os espacos publicos, através dos cheios e vazios.

BLOCOS A E B- REURBANIZACAO DO SAPE JARDIM INTERNO - HABITACIONAL JARDIM EDITH

Fonte:https://www.archdaily.com.br/

As volumetrias demarcam o terreno com certa rigidez, ordenadas pelo tragado urbano ortogonal. O ritmo
entre os volumes mais verticalizados € interrompido por um bloco mais baixo e longilineo, criando
proporgdes diversas ao Conjunto Habitacional do Jardim Edith. Neste projeto, a forma como foram
projetadas as aberturas nas fachadas dos edificios mais altos permite uma maior privacidade aos
moradores em relagdo a cidade. No Sapé, os conjuntos ainda possuem volumes salientes, que criam
varandas - muitas vezes resultantes da circulagao externa - e balcdes, trazendo a memoria dos moradores
o costume de acompanhar o movimento das pessoas e o cotidiano da cidade (Figura 12).

Figura 12 - Volumetrias e detalhes do Jardim Edith.

Fonte: www.mmbb.com.br

As duas intervengdes receberam o Prémio APCA (Associagdo Paulista dos Criticos da Arte): o Sapé, em
2014, na categoria Arquitetura e Urbanidade e, o Conjunto Habitacional do Jardim Edith na categoria
Urbanidade, em 2013. A paisagem urbana do Jardim Edith é emoldurada e vista através de combinac¢des
entre aberturas e fechamentos da trama envolvente da massa edificada desse conjunto. Ja no Sapé, ha a
combinagao de reentrancias e saliéncias em alguns de seus condominios, ora criando ambientes privativos,
ora conectando visualmente a cidade e as pessoas. Ambos foram desenvolvidos em resposta a demanda
da Secretaria Municipal da HabitagZo, iniciativa do setor de HIS (SEHAB/HABIS). E admiravel indicar a
possibilidade de um olhar mais critico possivel diante dos manejos e processos projetuais voltados para
essas areas, as quais sao estruturalmente frageis, sendo compostas por um grupo social sedento de seus
direitos basicos e por melhores condi¢gdes de habitabilidade.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Tendo em vista que este trabalho foi realizado durante a pandemia em 2021, procuramos atualiza-lo com
informacodes para este ano de 2023. O processo de reurbanizagcao do Sapé ainda pulsa nos dias atuais, ndao
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€ em si um caminho que se encerra com a entrega de algumas unidades habitacionais ou da melhoria da
infraestrutura, por exemplo. E interessante destacar que a acdo fragmentada do poder publico sobre a
regido do Sapé pode ter implicado a dificuldade de entender o mesmo como um conjunto integrado. O que
provoca o abandono de algumas areas. Por conseguinte, nesses locais abandonados, é sentido um
processo agressivo de re-ocupag¢do sobre o canal reurbanizado, sobre areas destinadas aos espacgos
publicos e as destinadas aos novos blocos.

A pandemia da COVID-19 demandou um novo crescimento pela procura de habitacdo e a questdo da
urbanizacdo de favelas deveria ser um ponto importante a refletir. Para Cardoso (2017, p. 229) “a
experiéncia consolidada nos permite identificar, do ponto de vista fisico, trés modelos basicos de
intervengdo sobre assentamentos precarios: urbanizagido, reurbanizagdo e remocgado”. Desse modo,
perguntamo-nos se seria ideal remover todas as familias do Sapé para construir blocos habitacionais como
o ocorrido no Jardim Edith ou trabalhar em cima do que ja existia?

A reurbanizagdo da Favela do Sapé tangencia uma problematica sensivel no contexto do nosso pais. A
questdo da HIS, para ser “bem sucedida”, ndo depende, apenas, de bons projetos de arquitetura e
urbanismo: ela envolve as esferas sociais, governamentais, econémicas e ambientais. As politicas publicas
devem implementar programas que permitam a urbanizagéo e a reurbanizacdo de favelas e considerem a
cidade como um territério diversificado, que investe na integragdo e uso misto, onde os “cidaddos” devem
ter seus direitos garantidos e afeicoados a seus territérios (Franga, 2009, p.20).

O Conjunto do Jardim Edith mostra-se como mais uma possibilidade de analise, agregando valor no campo
das renovacdes de areas de favelas brasileiras. Enquanto o Sapé busca explorar os volumes, ndo como um
objeto autdbnomo implantado de forma isolada do seu contexto, o Conjunto Habitacional do Jardim Edith
busca explorar os materiais disponiveis para o projeto e sua plastica, conferindo opgdes para o manejo dos
volumes, do seu envoltério e a sua linguagem morfoldgica inserida nos tecidos urbanos adjacentes.

A analise preliminar do conjunto edificado do Sapé e sua relagdo com o desenho urbano vém trazendo a
tona, nos dias atuais, a necessidade de trabalhar melhor os problemas que emergem desde a precariedade
da concepgao arquitetdnica, do mau uso dos materiais, da falta de manutencéo, da falta de conex&o entre a
malha urbana existente e seus equipamentos urbanos, quanto o infimo dialogo com os moradores dessas
areas fragilizadas. Por isso, torna-se necessaria uma manifestagdo pratica mais critica em relagdo ao
envoltdério dos concursos e projetos de urbanizagao de favelas em nosso pais.

Tendo em vista que o direito a habitagdo digna passou a ser considerada como “um potente instrumento de
superagao das condigbes urbanas problematicas (sanitarias, viarias, de habitabilidade etc.)’ (Bastos; Zein,
2011, p. 303), ficam os seguintes questionamentos: como fazer da Arquitetura e do Urbanismo um exercicio
que, de fato, integra espagos e potencializa a qualidade de vida das pessoas? Até quando os projetos de
HIS deixardo de olhar para a experiéncia e a histéria dos usuarios € moradores como possiveis elementos
de projeto favorecendo, predominantemente, as questoes politicas e orgamentarias?

Embora muitos projetos de urbanizacdo e reurbanizacdo sejam frutos de concursos, os profissionais
precisam atentar para questdes que envolvam as redes de apoio, relagdes interpessoais, oportunidades,
espagos ambientais, imaterialidades e o usuario (morador) como o protagonista norteador das premissas
basicas do projeto. O contexto da nossa atualidade é interpretado como um conjunto de sistemas
complexos. Por isso, a necessidade de atualizagdo do vocabulario arquitetdnico e urbano é tdo importante.
Nao apenas para conferir atributos as questbes estéticas, mas fazer funcionar todo o conjunto proposto.
Seja em sua infraestrutura, na qualidade e salubridade dos espacgos, nas questdes ambientais, sociais e

econdmicas, como componente importante da politica habitacional nas cidades brasileiras.

A reurbanizacdo do Sapé pode ser considerada um exemplo, na contemporaneidade, que busca
transcender as praticas usuais sobre habitacdo social. Sera um tema que tensionara muitas questdes, com
mudangas gradativas. Portanto, urge reverberar e espraiar intervengbes que podem ser referéncias e
exemplos de estudo para os futuros projetos de HIS no nosso pais. Nesse sentido, espera-se que o trabalho
realizado colabore para a ampliagdo do conhecimento neste campo e para um melhor exercicio frente as
questdes do déficit habitacional no Brasil, posto que, conforme ressaltam Bastos e Zein (2011, p.304), “o
relativo crescimento numérico e a quase auséncia de resultados qualitativamente apreciaveis pouco
favorece uma reflexdo renovada e, menos ainda, a abertura de novas formas de morar enquanto laboratério
de transformagéo e ensino profissional”.
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RESUMO

Este artigo apresenta a investigagao realizada em conjunto com o Nucleo de Gestéo do Porto Digital sobre as condigdes de habitabilidade do bairro de Santo Anténio,
localizado na cidade do Recife - PE, por meio da interface da temética do habitar com o espaco urbano. Parte-se da compreenséo de que o habitar vai muito além da
relagdo com a moradia em si, englobando atividades cotidianas, relagdes sociais e dindmicas urbanas, estando diretamente associada ao espago urbano. Para o seu
desenvolvimento, além do referencial tedrico e da investigagdo de dados da area, foi desenvolvido um questionario online visando compreender as motivagdes e
inquietagdes da populagéo em relagdo a habitar a area central do Recife, destinado a um publico-alvo pré-definido, que séo os trabalhadores da area central do Recife
- sejam eles associados a Prefeitura da Cidade do Recife/PCR, ao Porto Digital/PD e ao Cémara dos Dirigentes Lojistas/ CDL Recife -, permitindo desenvolver a
pesquisa a partir de tais opinides e respeitando as exigéncias éticas necessarias. Quatro categorias de analise foram escolhidas para constituir os levantamentos e,
por meio da analise do questionario, foi possivel compreender o ponto de vista de quem vivencia o bairro de Santo Anténio e suas prioridades, enxergando a relagéo
entre habitar e o espago urbano refletidos na area e o papel relevante dessa interface como vetor de transformagao local.

PALAVRAS-CHAVE: habitabilidade; espago urbano; areas centrais; reabilitagdo urbana.

RESUMEN

Este articulo presenta la investigacion realizada en conjunto con el Nucleo de Gestion del Porto Digital acerca de las condiciones de habitabilidad del Barrio de San
Antonio, localizado en la ciudad de Recife - PE, a través de la interfaz del tema del habitar con el espacio urbano. Se parte de la comprensién de que el habitar va
mucho mas alla de la relacion con la vivienda misma, abarcando actividades cotidianas, relaciones sociales y dindmicas urbanas, a lo que se asocia directamente al
espacio urbano. Para su desarrollo, ademas del marco tedrico y la investigacion de datos en la area, se desarrolld una encuesta en linea con la idea de comprender
las motivaciones y preocupaciones de la poblacion en relacion a habitar la zona central de Recife, destinado a un publico especifico predefinido, que son los trabajadores
de la zona central de Recife - sean ellos asociados a Ayuntamiento de la Ciudad de Recife/PCR, a Porto Digital y a Camara de Empresarios de Comercio/CDL Recife,
permitiendo que se desarrollen investigaciones basadas en tales opiniones y respetando los requisitos éticos necesarios. Se eligieron cuatro categorias de anélisis
para constituir las encuestas y, a través del anélisis del cuestionario, fue posible comprender el punto de vista de quienes viven el barrio de Santo Anténio y sus
prioridades, siendo posible ver la relacién entre habitar y el espacio urbano reflejadas en el area y el papel relevante de esta interfaz como vector de transformacion
local.

PALABRAS CLAVE: habitabilidad; espacio urbano; areas centrales; rehabilitacién urbana.

ABSTRACT

This article presents the research conducted in conjunction with the Porto Digital Management Center on the habitability conditions of the Santo Antdnio neighborhood,
located in the city of Recife - PE, through the interface of the dwelling theme with the urban space. It starts from the understanding that dwelling goes far beyond the
relationship with housing itself, encompassing daily activities, social relations and urban dynamics, being directly associated with the urban space. For its development,
in addition to the theoretical framework and data analysis of the area, an online questionnaire was developed to understand the motivations and concerns of the
population regarding living in the central area of Recife, intended for a predefined target audience, which includes workers in the central area of Recife, whether
associated with the City of Recife Government (PCR), Porto Digital (PD), or the Chamber of Shopkeepers of Recife (CDL Recife). This approach allowed the research
to be conducted based on their opinions while respecting the necessary ethical requirements. Four categories of analysis were chosen to constitute the surveys, and
through the analysis of the questionnaire, it was possible to understand the perspective of those who experience the Santo Antonio neighborhood and its priorities,
envisioning the relationship between dwelling and the urban space reflected in the area and the relevant role of this interface as a vector of local transformation.
KEYWORDS: habitability; urban space; central areas; urban rehabilitation.
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1 INTRODUGAO

As definicdes de cidade e centro urbano estdo intimamente relacionadas e sdo indissociaveis. Com base
nessa premissa, busca-se compreender as areas centrais como o ponto de maxima complexidade da cidade.
De acordo com Vargas e Castilho (2006), elas sao o elemento mais importante da estrutura urbana, presentes
em todas as cidades, em diferentes periodos e contextos. Além disso, o aumento do debate sobre a
reabilitacdo das areas centrais, impulsionado pela tendéncia de "voltar para a cidade construida", conforme
indicado por Carrién (2001), torna necessario entender os mecanismos que tornam o processo de reabilitagdo
urbana eficiente nessas areas.

Na primeira metade do século XX, as areas centrais de grandes centros urbanos brasileiros vivenciaram um
aumento significativo populacional, resultado do processo de industrializagdo no pais. Dentro desse contexto,
a malha urbana passa a crescer de forma intensa, fazendo necessario, posteriormente, investimentos em
politicas pautadas na expanséo urbana, no intuito de modernizar e higienizar a cidade. Esse processo de
modernizagdo promoveu diversas transformacdes nas dindmicas dos centros, tornando suas edificagdes com
usos predominantemente comerciais e de servigos, enquanto o uso residencial foi destinado para periferias.
Tal mudanga teve como consequéncia a evasao populacional das regides centrais, gerando baixos indices
de manutengao e dindmica urbana desses espacgos.

Experiéncias nacionais e internacionais de Reabilitagdo Urbana em areas centrais ocorreram no intuito de
conter tal evasédo e esquecimento desses espagos. Estas iniciativas buscaram reverter os processos de
expansao da malha urbana e dinamizar as areas centrais ja consolidadas, contribuindo para diminuicdo da
segregacao socioespacial. No Brasil, no entanto, esse processo surge tardiamente, sendo atrelado
diretamente as politicas de preservagao do patriménio, com pouca énfase ao uso habitacional frente aos usos
culturais e turisticos.

A presente pesquisa se desenvolve a partir da problematica do esvaziamento das areas centrais, somado a
ineficiéncia nos processos de Reabilitagao Urbana devido a pouca énfase pela fungéo do habitar, e tem como
objetivo compreender tal fungdo em diferentes escalas, relacionando o habitar com a cidade. Por possuir
interface com o espacgo urbano, faz-se necessario analisar o habitar ndo somente vinculado ao imével, mas
também a dindmica da cidade, de modo a compreender as questdes de habitabilidade de um territério e como
essas, quando em condigdes ideais, atuam como catalisadoras do processo de reabilitagdo urbana.

A escolha da area-objeto para tornar possivel a realizacdo do estudo é o bairro de Santo Anténio, localizado
na cidade do Recife, Pernambuco. Por ja ter sido uma das principais centralidades urbanas da cidade e,
atualmente, se encontrar em eminente processo de deterioragéo, enfrentando uma série de problemas, como
a ociosidade noturna, pouca diversidade de usos e caréncia de habitagdo, o bairro se torna ideal para
compreender como condigdes adequadas de habitabilidade sdo capazes de reabilitar um espaco urbano.
Além da sua relevancia no contexto urbano da cidade, a area foi escolhida por ser também objeto de estudo
do Porto Digital, através da Operagdo Urbana Consorciada do Santo Antdnio, instrumento urbano que
possibilita diversas transformagdes fisicas e sociais no local e que apresenta objetivos voltados para a
insercdo do uso habitacional, sendo tratada como uma area de abrangéncia prioritaria do Nucleo de Gestao
do Porto Digital - NGPD.

Por conseguinte, a relevancia do artigo se da na complexidade da analise e inovagéo tematica ao abordar
aspecto pouco explorado na literatura e, por conta disso, ser um objeto com potencial a ser investigado pela
comunidade cientifica. Somado a isso, € perceptivel a amplitude da tematica do “habitar”, podendo ter
diferentes significados e linhas de entendimento quando inserido no espacgo urbano. Por este motivo, o artigo
parte da interface entre as esferas, tendo o bairro de Santo Anténio como /écus do debate.

2 METODOLOGIA

O projeto adota uma abordagem de pesquisa exploratéria, utilizando uma estratégia investigativa chamada
"sequencial transformativa". Em cada etapa da pesquisa, é utilizada uma abordagem qualitativa, baseada em
referéncias como Bardin (1977) e Bauer e Gaskell (2008), a fim de subsidiar as etapas subsequentes. A
pesquisa tem um enfoque aplicado, buscando adquirir conhecimentos para solucionar os problemas
identificados na interface entre o habitar e o espago urbano na area central do Recife. Essas percepgdes
serao importantes para contribuir com os processos envolvidos na Operagédo Urbana Consorciada do bairro
de Santo Antdnio (Porto Digital), proporcionando solugdes praticas.

O projeto parte da premissa de que os aspectos do espacgo urbano estdo diretamente relacionados e séo
indissociaveis das condicbes de habitabilidade de um territério, assumindo destaque frente aos aspectos
fisicos do imovel. Para tornar possivel sua realizagao, o presente trabalho se dividiu em 3 etapas, sendo elas:
a fundamentagao tedrica, o levantamento de dados e a sistematizagédo e analise dos dados levantados.
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No primeiro momento foi realizada uma revisao bibliografica de materiais que abordam a interface do habitar
com o espago urbano, como exemplo de Vargas e Castilho (2006), Guy Tapie (2014;2018), Pedro e Coelho
(2013), entre tantos outros. Nesta etapa foi possivel compreender os fatores associados ao habitar no que se
refere a sua complexidade e subjetividade e a sua extensao e relagdo com o urbano, entendendo a interface
entre as duas tematicas.

Na segunda etapa foi delimitada a area de estudo, o bairro de Santo Antdnio, seguida da caracterizagéo fisico-
espacial do territorio através de dados e levantamentos existentes. Para compreender as mudancgas sofridas
pelo bairro ao longo do tempo no que tange a tematica do habitar, foram utilizados autores referenciais no
assunto, como Reynaldo (2017), Lacerda (2007), Moreira (2004) e Naslavsky (2013). Somado a isso, foram
coletados através de Meneses (2015), Nascimento (2004) e na base de dados do IBGE, dados do bairro
visando comprovar tais mudangas. Essas informagfes permitiram a montagem de graficos comparativos,
evidenciando o processo de desocupagao.

Ainda na segunda etapa, foi definido o publico alvo da pesquisa, que sédo os trabalhadores do centro do
Recife, ja que ocupam o espacgo diariamente. Os grupos definidos foram: trabalhadores formais ligados ao
comércio, a Prefeitura do Recife e ao Porto Digital. Essa escolha se deu em comum acordo com o parceiro
do projeto, o Nucleo de Gestdo do Porto Digital - NGPD (Tabela 01). Optou-se por escolher tais grupos a
partir das discussoes tedricas e de conhecimento do problema em investigagdo, ndo por uma predefinicao
estatistica sobre a quantidade de respostas dos individuos, seja geral ou por grupos.

Tabela 01: Quantitativo de trabalhadores da area central participantes do questionario.

recomendado realizado
Piiblico alvo Subgrupos
subgrupo total subgrupo total
Porto Digital 15 67
Trabalhadores da Prefeitura 15 45 19 102
area central
Comerciarios 15 16

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

Na terceira e ultima etapa foram criadas as categorias de analise das condi¢des de habitabilidade do espago
urbano para a area central do Recife, que foram: seguranga, mobilidade urbana, espagos publicos e usos
complementares. Essa etapa se baseou no estudo do Livability (SILVER, 2010), que traz as vizinhangas mais
habitaveis da cidade de Nova lorque com base em categorias, e dos niveis residenciais abordados em
pesquisas nacionais e internacionais. Para compreender como as categorias definidas se refletem no recorte
de estudo a partir da perspectiva do publico alvo e respeitando as exigéncias éticas necessérias, foi
desenvolvido um formulario online na plataforma Google Forms, que contou com respostas abertas e de
multiplas escolhas, totalizando em 102 respostas. Nesse sentido e através da compreensao de Bauer e
Gaskell (2008), torna-se dificil precisar a quantidade de entrevistas necessérias ja que, para os autores, uma
pesquisa qualitativa deve ser de no minimo 15. Isso porque ha um numero limitado de versdes da realidade
que temas em comum sao compartilhados entre os individuos, entéo, “permanecendo todas as coisas iguais,
mais entrevistas ndo melhoram necessariamente a qualidade, ou levam a uma compreensao mais detalhada”
(Bardin, 1977, p. 71).

Por fim, ao analisar as respostas coletadas, ndo foi observada discrepancia entre os trés subgrupos
escolhidos para esta pesquisa. Devido a isso e somado a perspectiva de uma pesquisa qualitativa defendida
por Bauer e Gaskell (2008), em que a partir de 15 respostas ha uma tendéncia de similaridade, optou-se por
agrupar as respostas dos subgrupos em um unico grupo de analise: os trabalhadores da area central. Ainda
no que tange as respostas coletadas, foi possivel perceber como os resultados apontaram que as
caracteristicas morfolégicas e de uso do espago urbano afetam as condigbes de habitabilidade do bairro de
Santo Anténio, a partir da abordagem do campo tedrico do urbanismo e a sobreposi¢do com aspectos da
sociologia urbana, ratificado pelo publico alvo que ocupa a area central do Recife diariamente.
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3 DEBATE EM TORNO DO HABITAR E A INTERFACE COM O ESPACO URBANO

Sao diversas as definigdes atreladas ao habitar e mesmo imerso em uma diversidade de conceitos, &
importante buscar percepgdes que auxiliem no seu entendimento, ainda que de forma mais ampla. E um
consenso que o habitar foi e ainda se mostra um grande desafio na nossa sociedade, diante da sua
importancia coletiva para a cidade, mas também por conta das suas particularidades individuais atreladas a
diversidade nos modos de vida dos habitantes.

Para Lima (2007), o habitar pode ser visto, inicialmente, de forma mais individual como 'abrigo’. No entanto,
0 autor aponta que abrigar-se também é dotado de complexidade e diversidade, uma vez que "pessoas se
abrigam de formas diferentes, de variadas maneiras, na medida mesmo que se ocupam diferentemente
enquanto ocupam o espacgo" (Lima, 2007, on-line). Nesse sentido, habitar esta associado ndo somente ao
abrigar-se, mas também aos habitos pessoais. O habitar, entdo, é entendido como a soma de interesses
individuais e coletivos, e também atividades cotidianas, como ir ao trabalho e caminhar na rua, assumindo
uma relacao intrinseca com o espaco urbano e a vida em sociedade. Essa cadeia de relagbes e aspectos
coletivos se mostra tdo importante quanto o abrigo fisico, sendo, inclusive, o fio condutor para a compreensao
das condicdes de habitabilidade de um territério neste trabalho.

Dentro desse contexto, a cidade assume o importante papel de interligagdo entre pessoas, extrapolando as
compreensdes da moradia e local de trabalho. Segundo Wirth (1962), quanto mais densa e heterogénea for
a cidade, “mais acentuada serdo as caracteristicas associadas ao urbanismo”. O socidlogo relaciona a
densidade populacional ao fato de os interesses pessoais entrarem em choque dentro da urbe,
compreendendo que para uma vida social, politica e econémica ativa e positiva na cidade, deve-se prevalecer
os aspectos coletivos, ja que esse aumento da populagdo promove maior complexidade social, resultando em
diversos desafios para a sociedade.

Correlacionando os autores supracitados, € possivel compreender que o ato de habitar um espago, quando
efetivo, € acompanhado da prevaléncia de aspectos coletivos frente a aspectos essencialmente
individualistas, conforme dito por Lima (2007) de que o habitar ndo deve se restringir apenas ao individuo,
como sugerem as definicdbes de abrigo e dos habitos, e sim a comunidade, algo que € comum a todos, ou
seja, o conhecimento histérico e a meméria coletiva da populagao também estdo associados a habitabilidade,
bem como o espacgo urbano.

Porém, paradoxalmente, a sociedade contemporéanea segue por um caminho cada vez mais individualista, de
“abandono das formas de sociabilidade tradicionais fundadas na comunidade” (Guy Tapie, 2018, p. 11),
tornando complexo o debate em torno do habitar. Somado a isso, o acentuado crescimento populacional
reforga o processo de individualismo na sociedade, conforme compreendido por Wirth:

Max Weber, reconhecendo o significado social desse fato, salientou que, do ponto de vista
socioldgico, os grandes numeros de habitantes e a densidade do agrupamento significam
que as relagbes de conhecimento pessoal mutuo entre os habitantes, inerentes a uma
vizinhanga, estdo faltando, pois, envolve uma modificagdo no carater das relagdes sociais
(Wirth, 1962, p.99).

E nesse contexto que o espago urbano age como conector dos individuos e, quando em condigbes adequadas
de habitabilidade, potencializador do processo de coletividade. Nessa perspectiva, Guy Tapie (2014) discorre
sobre a tentativa de ampliar o espago doméstico para um espaco publico, o que o autor compreende como a
residencializagao do habitat urbano. Tal processo visa transformar espagos da cidade a partir da insergao do
uso habitacional. O maior desafio esta em delimitar o espago doméstico privado dos espagos publicos,
induzindo a uma sensacgao de pertencimento por parte dos habitantes locais.

Uma das malhas estruturantes e transversais ao conjunto de modelos e linguagens de habitar
encontra-se nas expressoes territoriais das fronteiras entre o publico e o privado através do
uso e apropriagao dos cenarios domésticos, da sua relagdo simbdlica de for¢as e das regras
que orientam o seu funcionamento, qualquer que seja, ou venha a ser, o seu grau de abertura
e permeabilidade. Esta relagdo assume as formas significantes mais variadas na construgao
de ideais, manifestagdo de preferéncias, ou exercicios de uso e apropriagdo dos cenarios
domésticos e vivéncia quotidiana que Ihes s&do associados (Freitas, 2012, p. 4).

Com o avango nas discussdes em torno da tematica, fica claro que tratar do habitar contemporaneo esta
diretamente relacionado com os espagos urbanos, uma vez que as praticas no espago publico, ainda segundo
Guy Tapie (2018), se mostram tdo conectadas e intensas quanto a insergao de moradias em um territério.
Destacar a conexao entre os locais de moradia, trabalho e comércio, prospecta uma vida densa, solidaria e
comunitaria (Guy Tapie, 2018, p. 376). Mais uma vez as contribuicdes de Guy Tapie nos faz refletir sobre a
relacéo e a importancia do espago urbano ao tratar do habitar, sendo possivel perceber que a inser¢gao de
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habitagdo e as praticas nos espagos publicos se mostram fundamentais para a vitalidade urbana de um
territorio.

E possivel identificar, portanto, uma linha ténue entre o habitar e o espaco urbano diante das praticas de
ocupacgéo e das relagbes e trocas entre as pessoas para além do espago fisico da moradia, englobando
experiéncias atreladas ndo s6 ao cotidiano, mas também ao universo do trabalho e do lazer. Essa extensao
do habitar projetado no urbano, a partir das relagdes entre 0 homem e o espago, tem uma importancia
significativa, e pode ser percebida como as condi¢des de habitabilidade de um territorio.

Para Saldarriaga (1981), a habitabilidade € um conjunto de ag¢des, sejam elas fisicas ou ndo, que permitem a
permanéncia e sobrevivéncia de individuos em um territério de forma satisfatéria. Ja segundo o /Instituto de
la Vivienda (2004 p. 14), a habitabilidade é determinada "pela relagao e adaptagdo entre o homem e seu
ambiente". Esse pensamento sobre as condigdes de habitabilidade podem assumir desde aspectos fisicos,
voltados a questdes atreladas aos imdveis e ao espago urbano, como também aspectos nao fisicos, atrelados
a questdes culturais, simbdlicas, econdmicas e sociais de um territério e de uma parcela da sociedade.

E a sobreposicéo de espacos fisicos e nao fisicos que permitem garantir a habitabilidade do territério. Somado
a isso, Freitas e Pedro (2003) colocam que é importante também compreender os aspectos publicos e
domésticos para um melhor entendimento sobre as condi¢des de habitabilidade. Entender essas interfaces
com o espago urbano, sobretudo se tratando de areas centrais historicas, de contextualizagdo tematica
complexa, como aponta Carrién (2001), € inicialmente essencial para compreender de forma mais abrangente
0s aspectos relacionados a habitabilidade desses territérios.

Denota-se, portanto, a habitabilidade de um determinado territorio a partir do equilibrio e a harmonia entre o
habitar, para além do morar, e as experiéncias coletivas e individuais a partir das relagdes, sensagoes e
almejos da populagdo em um determinado lugar. Essas condigbes podem ser avaliadas em trés escalas
territoriais que garantem um sistema habitacional, sendo elas: a habitagdo, a unidade fisica no terreno; o
entorno imediato, que se da na transi¢gao entre o publico e o privado, compreendendo ruas, pragas, patios
adjacentes; e o conjunto habitacional, com casas e espagos publicos em um contexto mais abrangente da
cidade. O sistema habitacional descrito acima é corroborado por Ferreira (2012) que também define trés
escalas, a da insergdo, a da implantagdo e da unidade habitacional, essenciais em projetos habitacionais.
Ambos os trabalhos trazem reflexdes criticas sobre o planejamento urbano pautado na construgao de
moradias em areas periféricas das cidades, elencando os desafios para um sistema habitacional.

Cada uma das trés escalas definidas por Ferreira (2012) e o Instituto de la Vivienda (2004) possui indicadores
e parametros de qualidade significativos referentes as condigbes de habitabilidade de empreendimentos
habitacionais. Tratar dessa questao em consonancia com o espago urbano demanda pensar as trés escalas
de forma equilibrada, buscando perceber elementos que n&o se dissociam e sao tdo importantes quanto o
habitar referente unicamente a escala da habitagao/unidade habitacional. Na medida em que se aumenta a
escala de analise, as questdes referentes ao espago urbano ficam mais préximas.

E importante ter em vista que as escalas se inter-relacionam. Assim, a garantia de moradia
de qualidade n&o esta apenas na boa inser¢gao urbana, tampouco na boa implantagao, como
também ndo depende somente de correta solugéo tipoldgica ou tecnoldgica, isoladamente.
A qualidade urbanistica e arquitetdnica esta na boa relagéo entre as trés escalas, em dialogo
com o contexto socioespacial do qual o empreendimento faz parte (Ferreira, 2012, p. 63).

Os estudos realizados pelo Instituto de la Vivienda (2004) e Ferreira (2012) revelam as dimensbes de
habitabilidade e as relagbes com o espago urbano em diferentes escalas e propor¢des. Ao avaliar essas
dimensbes ao nivel da inser¢do urbana e da implantagédo, de proporgdes mais macro, segundo Ferreira
(2012), aspectos relacionados a localizagao, infraestrutura, mobilidade, servigos e equipamentos, seguranca,
acessibilidade, densidade, privacidade, etc, sdo condicionantes essenciais e diretamente correlacionados ao
habitar, e que se somam a escala da habitacdo/unidade habitacional. O didlogo entre as trés escalas
propostas pelos autores possibilitam o habitar mais qualificado.

Fica evidente que as condi¢bes de habitabilidade perpassam a prépria edificagao, e a medida que se aumenta
a escala de analise, diversos elementos urbanos se somam a essa complexa analise, como ja exposto
anteriormente. Pedro e Coelho (2013) também trazem contribuicdes para essas investigagées ao apresentar
as tipologias e caracterizagao dos niveis fisicos residenciais a partir de cinco escalas de analise, sendo elas:
os Espacgos e compartimentos, a Habitagao, o Edificio, a Vizinhanga Préxima e a Vizinhanga Alargada.

Os estudos desenvolvidos pelos autores mostram elementos que caracterizam os territérios residenciais,
destacando as qualidades gerais associadas a cada escala de analise no que se refere a habitabilidade. O
que podemos perceber no estudo de Pedro e Coelho (2013) é a existéncia de uma escala que antecede a
habitagdo, denominada de "espacgos e compartimentos" e outra que antecede uma a vizinhanga préoxima,
denominada "edificio". Nota-se que, embora apresente mais niveis fisicos do que os apresentados por
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Ferreira (2012) e o Instituto de la Vivienda (2004), ha uma clara proximidade entre as escalas de analise, além
dos autores destacarem a relagao da habitabilidade com o espago urbano.

Ao tratar da Vizinhanga Alargada, Pedro e Coelho (2013) referem-se ao espago urbano na escala do bairro,
area inserida no cotidiano dos moradores, com oferta de transporte publico, de facil acesso e de relagdes de
vizinhanga mais intensas com os demais habitantes da area. Compreender o urbano na escala do bairro e
sua relagdo com a habitabilidade da area é essencial para garantir a satisfagdo residencial por parte dos
habitantes locais.

Ja a Vizinhanga Proxima, para Pedro e Coelho (2013), se caracteriza como uma area de transi¢cao entre
espacos publicos e privados, a exemplo de patios internos, quintais, etc. E nesse nivel fisico residencial que
pode ser percebido, de forma mais clara, as fragilidades do espaco exterior, servindo como um complemento
do espago urbano mais publico. Aqui os autores defendem que "o exterior também é habitagdo" e, por isso,
deve ser levado em consideragao nas analises de condigdes de habitabilidade em nossas cidades.

Vale a pena ter bem presente que excelentes condicbes exteriores "a porta de casa"
compensam possiveis "faltas" no interior dos apartamentos. A situagdes concretas em que
moradores consideram que tais condigcdes compensam a falta de varandas e ha mesmo
casos em que moradores comentam que ndo se importam de um relativo apenamento das
areas domeésticas, porque a vizinhanga proxima tem quase tudo que uma zona urbana pode
oferecer, "logo ali ao virar da esquina" (Pedro; Coelho, 2013, p. 87).

A escala dos Edificios também ¢é vista como um espago de ligagdo entre o publico e privado, embora seja
pouco conhecida. Ha uma distingdo entre o espago publico, com as relagbes de vizinhanga e o espago
privado, com as condigbes domésticas, mas que ainda carregam aspectos coletivos e publicos entre os
vizinhos, a exemplo das relagdes de condominio.

Em cada nivel fisico apresentado pelos autores, séo relacionados problemas e solugdes referentes ao habitar.
Nota-se que, ao tratar da Vizinhanga Alargada e da Vizinhanga Proxima, a relagdo com o espago urbano se
da de forma mais direta, com aspectos e elementos mais aprofundados sobre a tematica de estudo. Fica
evidente que as condicdes de habitabilidade sdo marcadas e influenciadas ndo somente pela habitagdo, mas
também pela soma de relagdes que a mesma possui com o espacgo urbano nas diferentes escalas.

Estes aspectos caracterizam uma qualidade urbana e residencial que resulta, com
naturalidade, em satisfagao e, consequentemente, num crescendo de intensidade de uso de
cada vizinhanga e de cada bairro, numa continuidade fisica, que atua como verdadeira
extensdo da habitagdo de cada um, em sequéncias urbanas de proximidade marcadas por
equipamentos que estimulem o convivio, como o café da esquina, a livraria, o bar, efc;
equipamentos esses que simultaneamente com este papel convivial proporcionam mais
seguranga publica, seja devido a essa mesma vitalidade urbana induzida, seja pela vigilancia
natural que desenvolvem nos espagos publicos contiguos [...] (Coelho, 2012, p. 29).

Ja os estudos realizados por Silver (2010)2, também abordam a tematica das condi¢des de habitabilidade a
partir dessa interface entre o habitar e o espago urbano, sendo possivel observar aspectos materiais e
imateriais. Tal julgamento fica explicito nas categorias de analise, que aborda o urbano materialmente, mas
também a partir do olhar do individuo e de sua vivéncia, em que a memodria, a afetividade e suas percepgdes
particulares permitem compreender a habitabilidade de determinado territério. Para Henri Lefebvre (2008), é
somente a partir da participagdo de grupos sociais que se é possivel realizar e pensar solugbes para 0s
problemas urbanos das nossas cidades.

O estudo realizado por Silver (2010) pela New York Real State Magazine sobre as vizinhangas mais habitaveis
na cidade de Nova lorque, visava, a partir de levantamentos realizados na area, analisar as condigbes de
habitabilidade da cidade de Nova lorque. Silver (2010) reflete inicialmente sobre a riqueza de dados que a
cidade possui, desde dados relacionados a violéncia até avaliagdes de bares de uma determinada area.
Segundo o autor, o0 objetivo era sistematizar esses dados e utiliza-los de forma cientifica em prol da melhoria
da qualidade de vida da populagao. Com os dados estaticos sistematizados na primeira etapa, foram definidas
12 categorias de analise das condicdes de habitabilidade. E importante perceber que as categorias envolvem
aspectos relacionados ao habitar que vao além do espaco fisico da habitacdo, se estendendo ao espago
urbano, a exemplo das categorias que refletem sobre a mobilidade urbana, a seguranga, a diversidade de
usos, aos espagos publicos, etc.

[...] custo da moradia (com base no prego por metro quadrado, tanto para locatarios quanto
para compradores), qualidade da moradia (distritos histéricos, violagdes de cddigo), transito
e proximidade (tempos de deslocamento para Manhattan e Midtown, a densidade da
cobertura do metrd), seguranga (medida por taxas de crimes violentos e nao violentos),
escolas publicas (pontuacdes de testes e satisfagéo dos pais), compras e servigos (0 numero
de opc¢des do bairro, especialmente supermercados), alimentagdo e restaurantes (a julgar
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pela densidade e qualidade das opgdes), bares e vida noturna (idem), capital criativo
(espacos de artes, bem como o nimero de moradores engajados nas artes), diversidade (em
termos de tanto raga quanto renda), espaco verde (acesso ao parque e beira-mar, arvores
nas ruas) e saude e meio ambiente (ruido, qualidade do ar, limpeza geral) (Silver, 2010, on-
line).

Os resultados da pesquisa mostraram que cada perfil de publico, responsavel por avaliar as condigbes de
habitabilidade do territdrio, atribuiu pesos distintos entre as categorias, indicando que tais condigbes variam
entre os diferentes arquétipos. Nota-se, portanto, que tratar a habitabilidade é tdo subjetivo quanto conceituar
o habitar, uma vez que depende das "necessidades e expectativas de cada individuo" (Bernardino, 2011, p.
56). Silver (2010) reflete:

E claro que nem todas essas categorias s&o igualmente importantes: a maioria das pessoas
valoriza a seguranga sobre o0 acesso a bares legais; escolas publicas podem ser muito
importantes para alguns e nada para outros. [...] Por um lado, pensamos em quais fatores
poderiam ser mais importantes para cinco tipos diferentes de nova-iorquinos e, em seguida,
calculamos a média de suas respostas. Por outro lado, realizamos uma pesquisa online com
mais de 3.000 pessoas em todo o pais e 700 em Nova York, pedindo aos entrevistados que
classificassem os fatores mais importantes para eles. De forma tranquilizadora, as duas
abordagens produziram resultados muito semelhantes (Silver, 2010, on-line).

Embora seja um estudo realizado ha mais de 10 anos e, consequentemente, expde dados desatualizados, a
pesquisa realizada na cidade de Nova lorque apresenta uma leitura interessante sobre as condigdes de
habitabilidade a partir de elementos associados ao espago urbano, seja a partir de aspectos fisicos ou ndo
fisicos.

E perceptivel como as condicdes de habitabilidade englobam as varias escalas do habitar, e por isso, deve-
se pensar de forma conjunta e conectada. E fato que essas condigdes ultrapassam as dimensdes fisicas da
habitagado, como ja apresentado anteriormente, e se estendem ao espago urbano, assim, se faz necessario
pensar em solugdes urbanas que visem maior viabilidade urbana, econémica e social.

A partir da compreensao da complexidade e da subjetividade no entorno da tematica do habitar e sua interface
com o espago urbano, destacou-se a importancia de se voltar o olhar para as areas centrais histéricas das
nossas cidades, corroborando o pensamento de Carrién (2001) sobre a "volta para a cidade construida", ou
seja, enquanto o planejamento urbano das cidades é pautado na expansdo urbana, diversos autores
apresentam as potencialidades e as necessidades de se intervir em areas consolidadas, vislumbrando sua
transformacgédo. Mesmo com o aumento do debate relacionado a tematica e a vasta diversidade de cenarios
que essas areas apresentam, é valido reiterar ndo ser cabivel a generalizagcéo de solugdes para as diversas
situacoes.

4 0 BAIRRO DE SANTO ANTONIO COMO ESTUDO DE CASO

A formacéo da cidade do Recife se deu somente no século XVIlI, mesmo com mais de 130 anos de colonizagao
portuguesa no Brasil. Segundo Reynaldo (2017), no ano de chegada dos holandeses a cidade do Recife, a
llha de Antdnio Vaz - area que atualmente se configuram os bairros de Santo Antdnio e Sdo José, entendidos
como parte da area central recifense (Figura 1) - se resumia a uma grande por¢cdo de mangue, tendo sua
ocupacao ocorrido através dos holandeses. A escolha do local é explicada pela autora:

O reconhecimento do valor central da ilha de Anténio Vaz por parte de Nassau favorece,
portanto, a decisdo que marca o inicio de sua configuracéo, dos bairros de Santo Anténio e
Sao José, como territérios politico-administrativo e centro urbano da cidade do Recife
(Reynaldo, 2017, p. 60).

Tragando a linha do tempo do bairro (Tabela 2), Reynaldo (2017) pontua que, posteriormente, na década de
20, o uso residencial do bairro de Santo Anténio comega a decair, enquanto o uso comercial e de servigos
apresentam aumento. Por conta disso, no final da década de 20 e inicio da década de 30, surgem propostas
de remodelagao do bairro de Santo Antdnio e Sao José, de modo a controlar o desordenado crescimento
comercial do centro. Dentre inUmeros projetos do periodo, destaca-se o de Nestor Figueiredo, intitulado de
“Plano de Remodelacéo e Extensao da Cidade do Recife” que, com o surgimento do Estado Novo no Brasil,
é colocado em pratica, destruindo muitas habitagdes e construindo, no lugar, prédios verticalizados e com
carater moderno, abarcando cinemas, escritérios, bancos e servigos. O projeto também contou com a criagao
da Avenida 10 de Novembro - atual Avenida Guararapes.
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Figura 01: Localizagao do bairro de Santo Anténio no Recife.

Fonte: Google Earth, adaptado pelos autores (2022).

Tabela 02: Residentes no centro do Recife: segunda metade do séc. XX até séc. XXI.

1960 1970 1980 1991 2000 2010
Bairro do Recife 3.274 1.831 513 565 925 602
Santo Antonio 4.794 3111 1.032 424 539 285
Sao José 27.298 25.387 14.944 2.058 1.567 1.987
Boa Vista 30.646 35.462 26.453 10.789 8.775 9.427
Area central 66.012 65.791 42.942 13.836 11.806 12.301
Recife 797.234 1.084.459 1.204.229 1.298.229 1.422.905 1.537.704

Fonte: Meneses (2015), adaptado pelos autores.

Posteriormente, entre as décadas de 1940 e 1950, a necessidade da industrializagao criou nova fase no bairro
de Santo Antdnio. Nesse periodo, a degradacédo das areas centrais se acentua, apresentando dados de
evasao populacional intensos. Isso se justifica pela descentralizagdo de atividades ligadas ao terceiro setor,
conforme cita Lacerda (2007), e pelo crescimento da malha urbana do Recife no entorno da orla maritima,
criando uma zona de forte uso habitacional. Paradoxalmente, enquanto ocorria o decrescimento e
deterioragédo da area central da cidade, o crescimento populacional era acentuado, explicitando o processo
de abandono das centralidades (Graficos 1 e 2).

O centro urbano, segundo Villaga (2012), pode ser considerado o mais importante elemento da estrutura
urbana, existindo em todas as cidades, de todos os tamanhos e diferentes periodos histéricos. E partindo
dessa compreenséo e do contexto histérico supracitado que o bairro de Santo Antdnio foi escolhido. O bairro
se encontra, atualmente, na Regido Politico-Administrativa 01, na qual compreende todo o centro histérico da
cidade do Recife e outros bairros adjacentes, totalizando 19 bairros. Somado a isso, o fato do bairro de Santo
Anténio (Figuras 02 e 03) ter sido no passado a principal centralidade urbana do Recife e o processo de
abandono que o bairro vem sofrendo, marcado por ociosidade noturna, pouca diversidade de usos € a
caréncia por habitagdo, tornam a area adequada para o desenvolvimento de instrumentos de Reabilitacdo
Urbana que visem melhorar as condi¢gdes de habitabilidade do lugar e, posteriormente, potencializar o uso
habitacional.
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Gréfico 01: Populagao residente na area central do Recife.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

Gréfico 02: Crescimento e decrescimento populacional da area central do Recife.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

Figuras 02 e 03: Bairro de Santo Ant6nio no Recife.
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Fonte: Arquivo Pessoal (2022).

Cabe destacar, ainda, que o atual Plano Diretor do Recife (2021) divide a cidade em duas Macrozonas, a
Macrozona do Ambiente Natural e Cultural — MANC e a Macrozona do Ambiente Construido — MAC, sendo
Santo Antdnio localizado na primeira. Ademais, o Plano Diretor do Recife (2021) também caracteriza a area
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como uma zona de Projetos Especiais, que possui como objetivo a viabilidade de intervengbes que visem a
requalificagdo urbana e a dinamizag&o econdmica, segundo o Artigo 136. Justifica-se, portanto, a escolha do
local dada a sua relevancia histdrico-cultural para a cidade do Recife, além da viabilizagdo de projetos que
melhorem o espacgo urbano e promovam a dinamizagéo econdmica, bem como ja relatado anteriormente, por
ser a area de abrangéncia prioritaria do NGPD.

5 RESULTADOS

Com base na compreensao da subjetividade e complexidade relacionadas ao tema do habitar e suas relagoes
com o espago urbano, busca-se entender as condi¢des de habitabilidade do bairro de Santo Anténio. Embora
a tematica do habitar em areas centrais seja de grande importancia, ainda ha poucos resultados praticos no
Brasil. Ao resgatar as discussées ja realizadas, percebe-se que as condi¢des de habitabilidade de um territério
sdo analisadas considerando um conjunto de fatores fisicos e nao fisicos que permitem a permanéncia
humana, sobrevivéncia e certo grau de satisfagao. Além disso, é crucial examinar a relagdo e adaptagcao do
ser humano ao espago em que esta inserido.

Nesse contexto, torna-se evidente a importancia de estudar o espago urbano ao abordar a tematica do habitar,
indo além dos limites fisicos da habitagdo e reconhecendo a relevancia das praticas no ambiente urbano, que
sdo tao importantes quanto a prépria moradia. Portanto, a analise das condigdes do espacgo urbano de Santo
Antoénio foi conduzida a partir da perspectiva daqueles que ocupam o espaco diariamente, neste caso, os
trabalhadores da area central. Para aprimorar a analise e a sistematizacdo dos dados coletados, foi
necessario criar categorias especificas.

A analise das condicdes de habitabilidade do bairro de Santo Antonio sob a perspectiva dos trabalhadores da
area central fica explicita no questionario realizado na plataforma Google Forms. Diante do que foi coletado,
fica evidente motivagbes positivas e negativas na atitude de morar na area central, bem como para possiveis
mudangas nessas percepgoes. Investigar o que influencia essas respostas € crucial ao tratar da tematica da
insercdo do habitar em areas centrais e quais agées devem ser priorizadas no caso do bairro de Santo
Anténio.

O questionario foi estruturado da seguinte maneira: primeiramente, foram perguntados dados
socioecondmicos, de forma a compreender possiveis ligagdes entre as respostas e o perfil dos individuos;
apos isso, foram questionadas percepgdes que afastam e/ou aproximam essas pessoas de Santo Antdnio em
caso hipotético de procura de um lugar para morar; em seguida e contando com respostas de forma aberta,
foi questionado quais os motivos dessa aproximacao e afastamento; por fim, foi solicitada a atribuicdo de
pesos - 1 - muito prioritario, 2 - prioritario, 3 - pouco prioritario e 4 - nao prioritario - de prioridade para cada
uma das categorias®, no intuito de perceber quais elementos tém maior destaque. Ao todo, o questionario
contou com 102 respostas.

Foi possivel notar, ainda, que as respostas coletadas se dividiram em dois cenarios: o primeiro parte do ponto
de vista sobre morar no bairro na situagao fisico-espacial atual, ja o segundo se refere a uma situagéo
hipotética de transformacgdes no territério. Apesar dessa dualidade, é notavel a importancia dada aos aspectos
associados ao espago urbano, inclusive frente aos aspectos do imoével.

Em relagdo ao questionamento sobre os principais motivos que afastam os entrevistados sobre morar em
Santo Antbnio diante da busca de um local para morar, os individuos puderam responder de forma aberta,
com liberdade para discorrer sobre a tematica, sendo possivel mais de uma resposta por participante. Os
resultados foram sistematizados a partir da interpretacdo dos pesquisadores, o que também gerou uma
quantidade de respostas superior ao numero de questionarios respondidos. Para facilitar a analise, as
respostas foram agrupadas em aspectos urbanos e aspectos do imdvel, conforme Grafico 03:

Grafico 03: Aspectos que afastam o habitar na area central do Recife.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2022).
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Percebe-se que ao tratar do habitar em Santo Antdnio, os aspectos relacionados ao espago urbano foram
mais citados frente aos aspectos do imoével no que diz respeito ao afastamento do ato de morar no bairro
situado na area central. Dentre as motivagbes citadas para essa atitude, questdbes que envolvem a
inseguranga do lugar foram as mais faladas, como exemplo da falta de policiamento a violéncia, a falta de
iluminagéo, etc. Em seguida, foi relatado a falta de servigos e equipamentos, a exemplo de supermercados,
farmacias, padarias etc. A conservagado dos imdveis da area e a precariedade da infraestrutura urbana
seguem a lista como pontos importantes a serem considerados.

Também foi questionado motivagcdes positivas e relevantes para uma possivel escolha do bairro de Santo
Antbnio, em sua situagao atual, para se morar. As respostas coletadas se dividiram em dois pontos de vista:
por um lado, os entrevistados sinalizaram potencialidades de viver hoje no bairro; por outro lado, a maior parte
do publico alvo relatou mudangas necessarias para o local tornar-se atrativo. Conforme a pergunta anterior,
os resultados foram agrupados em aspectos urbanos e aspectos do imével (Grafico 04).

Grafico 04: Aspectos que aproximam o habitar na area central do Recife.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

Analisando os resultados da pergunta, notou-se a relevancia dada para a proximidade com a area de trabalho,
o que se explica pelo fato do publico alvo ser dos trabalhadores da regido central. Em seguida, corroborando
as situagdes que afastam o ato de morar na area central, a inseguranca aparece como o segundo ponto mais
relatado, ou seja, destaca-se a necessidade por melhoria na seguranga para prospectar o habitar no territério,
seguido da possibilidade de diversidade de usos na area. Percebe-se, assim como os motivos que afastam a
possibilidade de morar na area central por parte dos trabalhadores, relatos atrelados a qualidade do espago
urbano no que diz respeito a infraestrutura urbana e espagos publicos e de lazer, vida noturna, entre outros.
Essas informagdes sdo importantes e destacam a relevancia das categorias pré-estabelecidas (seguranga,
usos complementares, espagos publicos e mobilidade urbana), bem como das subcategorias*.

Os resultados mostram que o bairro de Santo Antdnio, atualmente, & visto como lugar de passagem, em que
a visao como um territério residencial é praticamente inexistente. Para além disso, fica claro que ao pensar
em habitar uma area, os entrevistados, em sua grande maioria, responderam citando aspectos urbanos,
evidenciando novamente a relagédo direta do habitar com o espacgo urbano, conforme dito anteriormente.
Tratar de tal tematica € compreender que as condi¢gbes de habitabilidade, atreladas a condig¢des fisicas e nédo
fisicas de um espago, possibilitam a permanéncia de um individuo — ou um grupo deles — em um determinado
lugar, conforme apontado pelo socidlogo francés Guy Tapie (2018) de que as praticas do espago publico se
mostram tdo mais intensas quanto a inser¢ao direta de moradias.

Para reforgar a compreensao da relagdo do espago urbano com as condigdes de habitabilidade do bairro de
Santo Antoénio por parte dos trabalhadores da area central, foram analisados os pesos atribuidos para as
categorias e subcategorias de analise pré-definidas. Ao tratar da relevancia das categorias de analise, a maior
parte das respostas foram positivas, mostrando que o publico alvo as considera importantes (Grafico 05).
Optou-se por estruturar a questdo de forma fechada, com trés possibilidades de resposta, para facilitar a
sistematizacdo de dados. Em seguida, cada individuo pode atribuir pesos para cada uma das categorias de
analise, sendo eles: 1 — muito prioritario; 2 — prioritario; 3 — pouco prioritario; 4 — nao prioritario. No Grafico 06
é possivel enxergar que a seguranga € o aspecto mais relevante, apesar de todas as categorias serem
percebidas como prioritarias.

Mais uma vez conseguimos perceber que a seguranga € o ponto mais prioritario ao tratar da tematica do
habitar em Santo Antbnio, sendo atribuido peso 1 (muito prioritario) por 92 das 102 respostas coletadas
(Grafico 07). As outras trés categorias apresentam dados semelhantes e equilibrados, embora sejam
percebidos “apenas” como prioritarios. Em relacdo a seguranga, ainda, a categoria foi dividida em 3
subcategorias: dinamicas urbanas, iluminagado e policiamento. Dentre as subcategorias, a iluminagéo foi
notada com maior urgéncia de melhora, ou seja, ja existe a percepgéo de que a segurancga se da na melhoria
da qualidade do espaco urbano.
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Grafico 05: Analise da relevancia de cada categoria de analise do espago urbano.

Segurancga 96 Si

Mobilidade 9% 4 H

Esp. Publicos 86 9

Usos Comp. 91 6 H

Sim Nao [l Talvez

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

Grafico 06: Prioridade de cada categoria de analise do espago urbano.

Seguranga 92 2-

Mobilidade 50 a1 -

Esp. Publicos 39 42 -

Usos Comp. @ "

1 2 W3 W4

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

Grafico 07: Pesos atribuidos para as subcategorias de Seguranca.

Dindmica Urbana 70 22 .
4 .

lluminagéo 80 1

Policiamento 72 20

1 2 B3 W4

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

Além disso, a iluminagdo também é um importante indicador de seguranca na visdo da populagao, pois
desempenha um papel fundamental na percepcéo e sensagéo de seguranga. Quando as areas publicas, ruas,
pracas e espagos comuns sao adequadamente iluminados, as pessoas se sentem mais seguras e confiantes
em transitar nesses locais, principalmente durante a noite. Uma iluminagao eficiente ndo apenas aumenta a
visibilidade, permitindo que os individuos identifiquem melhor os arredores e se orientem, mas também
dissuade atividades criminosas, pois a presenga de luz inibe a acdo de potenciais infratores. Além disso, a
iluminagédo adequada cria um senso de comunidade e encoraja 0 uso desses espagos publicos, promovendo
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a interagao social e contribuindo para uma atmosfera mais acolhedora e segura. Portanto, investir em um
sistema de iluminagdo publica eficiente e bem planejado é essencial para atender as necessidades e
expectativas da populagao em relagéo ao habitar, proporcionando uma melhor qualidade de vida para todos.

No que tange a Mobilidade Urbana (Gréfico 08), a subcategoria de caminhabilidade se apresenta com maior
prioridade de mudangas, mostrando a relevancia do pedestre diante dos outros modais de locomogé&o. Vale
destacar que apesar das diversas melhorias necessarias no bairro de Santo Anténio, o local é bem servido
de transporte publico, contando com corredores de BRTs (Onibus de Transporte Réapido) e com boa
conectividade em relagao a outras partes da cidade.

Grafico 08: Pesos atribuidos para as subcategorias de Mobilidade Urbana.

Transporte Publico 57 27

Facilidade de acesso 56 33

Caminhabilidade 75 20 H

Ciclovias e ciclofaixas 44 42 -

Sistema de
compartilhamento 32 46
Estacionamentos/Edificio -

1 2 B3 B4

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

Na categoria referente aos Espagos Publicos (Grafico 09), a subcategoria que obteve maior destaque se
refere a rua. Enxergando a rua como espago publico mais préximo de uma habitagao, é possivel compreender
tal destaque, ja que o questionario aborda melhorias para tornar o bairro mais propicio para habitagao.

Por fim, a categoria de Usos Complementares (Grafico 10), nos topicos referentes a motivagdes e
afastamentos, o uso comercial e de servico foi citado diversas vezes, mostrando a urgéncia dessa oferta. O
resultado se repete quando as subcategorias sdo analisadas, tendo o uso comercial e 0 uso de servico os
maiores pesos de prioridade. Destaca-se, também, que a baixa priorizagao do uso cultural pode ser justificado
pelo fato da area central ja oferecer largamente atividades culturais, em funcdo de politicas publicas
preservacionistas amplamente estimuladas nesses bairros centrais no Recife.

Grafico 09: Pesos atribuidos para as subcategorias dos Espagos Publicos.

Ruas 78 16 H
Pragas 61 32 -
Parques 52 35 -

Frentes D'agua 40 36

1 2 W3 W4

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).
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Grafico 10: Pesos atribuidos para as subcategorias dos Usos Complementares.

Usos Institucionais 59 29 " 9 H
Usos Culturais 42 40 15
Usos Comerciais 77 7 "
Usos de Servigos 62 30 m
1 2 W3 M4

Fonte: Elaborado pelos autores (2022).

Portanto, fica explicito que as condi¢gées de habitabilidade do espago urbano do bairro de Santo Antdnio séo
precarias. A leitura do diagnostico da area aponta para a potencialidade que o bairro possui frente as
fragilidades encontradas nas quatro categorias de analise e, ao observar as motivagdes e frustragdes sobre
o morar no territério nas condigdes atuais, € perceptivel como os aspectos do espago urbano sdo substanciais
nas percepgdes e respostas dos individuos. Os pesos atribuidos na ultima etapa do questionario mostram,
com mais detalhes, as prioridades elencadas pelos trabalhadores, evidenciando ndo s6 a relevancia da
tematica, e das categorias e subcategorias analisadas, mas a urgéncia de se observar os aspectos apontados
visando transformar o espaco urbano e, consequentemente, as condigdes de habitabilidade do territério.

6 CONSIDERAGOES FINAIS

Explorar o tema das areas centrais permite compreender as politicas urbanas que impulsionaram - e
continuam impulsionando - o crescimento das cidades, além de ressaltar a importancia de uma participagao
diversificada na reabilitagdo urbana, com o objetivo de criar cidades mais justas, democraticas e sustentaveis,
reconhecendo e incentivando as areas centrais. Essas regiées possuem um valor histdrico significativo para
a cidade e ndo apenas apresentam uma grande quantidade de propriedades abandonadas e deterioradas,
que podem ser alvo de intervengdes, mas também sao espagos urbanos com qualidades que precisam ser
preservadas.

Partiu-se do pressuposto de que o espaco urbano estd em constante transformacéo e, embora seja evidente
0 abandono e o esvaziamento desses territorios, ha um processo acelerado de consolidagdo em curso. Ou
seja, apesar de observarmos um esvaziamento intenso, isso nao significa que seja um processo irreversivel.
A analise exposta neste artigo revela uma dindmica urbana consideravel e com potencial de transformacéo
dentro do bairro da area central recifense, mais especificamente no bairro de Santo Antdnio, especialmente
entre o publico-alvo da pesquisa: os trabalhadores das areas centrais. A insergdo de uso habitacional nessas
areas se mostra como um caminho viavel e necessario para a revitalizagao urbana, devido a sua importancia
na sustentagédo desses processos.

A tematica abordada é de extrema complexidade e subjetividade no que tange a habitagdo, especialmente
quando se trata da possibilidade de viver em areas centrais. Apesar deste entendimento, observa-se que o
uso habitacional oferece oportunidades cruciais para a sustentabilidade dos processos de revitalizagéo

urbana das areas centrais. E evidente que as condicbes de moradia estdo intrinsecamente ligadas aos
aspectos do espago urbano e, portanto, devem ser consideradas nos estudos sobre habitagao.

A area central do Recife, como em muitas outras cidades, enfrenta o desafio de imodveis ociosos e
abandonados, que representam um desperdicio de recursos e potencialidades. E notério a predominancia
nas politicas publicas, que se concentram na conservagéo do patrimoénio, com foco nos usos culturais, em
detrimento do estimulo habitacional desses espagos. Conforme entendido previamente, o uso habitacional
pode ser um importante vetor de transformagéao do territério, atrelado a um tecido urbano mais coerente nos
conceitos de densidade e cidade compacta, mas, para isso, ndo se pode pensar apenas em um publico
genérico, mas sim em estratégias que atendam as demandas especificas da populagao local. E fundamental
um planejamento criterioso que leve em conta as necessidades habitacionais, as caracteristicas
socioecondmicas e os perfis dos potenciais moradores.
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Este artigo ndo tem a pretensao de esgotar as discussdes sobre o tema, mas sim ressaltar a importancia de
direcionar a atengao e promover discussdes sobre 0 espago urbano dessas areas tao relevantes para nossas
cidades, uma vez que essa tematica frequentemente é negligenciada.
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RESUMO

Embora espagos verdes no mbito residencial seja um tema frequente de pesquisa, espagos verdes em condominios para idosos ainda é um assunto pouco explorado.
Assim, esta pesquisa teve como objetivo investigar os atributos projetuais preferiveis e necessarios ao desenvolvimento e planejamento de espagos verdes em
condominios para idosos. Para alcangar esse objetivo, a pesquisa teve abordagem qualitativa e exploratdria. Os procedimentos aplicados envolveram revisao
sistematica de literatura, foto-questionario aplicado a 35 sujeitos e grupo focal. Os dados coletados provenientes de questées abertas foram tratados por analise de
contetido, e os de questdes fechadas, pela frequéncia absoluta e relativa. Os principais resultados revelaram a preferéncia dos idosos por residir em condominios
horizontais de casas com jardins frontais em relagéo a rua e jardins nos fundos da residéncia, com possibilidade de jardins privativos e jardins comuns, com os mais
variados espagos para atividades fisicas e de lazer, caso residissem em um. Os beneficios mais relevantes dos espacos verdes em condominios para idosos séo a
produgdo de comida saudavel, a reconexao dos idosos com o ambiente natural, o incentivo a interagdo social, o estimulo a atividades fisicas diarias, entre outros. E
importante que os ambientes se adequem aos usuérios idosos, pois assim minimizam-se riscos de acidentes, e se oferecem conforto, autonomia e independéncia a
esses individuos. Espagos verdes projetados para atender a populagdo idosa contribuem para um processo de envelhecimento saudavel, ativo e autbnomo.
PALAVRAS-CHAVE: planejamento; condominio; idosos; envelhecimento.

RESUMEN

Aunque los espacios verdes en el ambito residencial son un tema frecuente de investigacion, los espacios verdes en condominios para ancianos siguen siendo un
tema poco explorado. Asi, esta investigacion tuvo como objetivo investigar los atributos de disefio preferibles y necesarios para el desarrollo y la planificacién de
espacios verdes en condominios para ancianos. Para alcanzar este objetivo, la investigacion tuvo un enfoque cualitativo y exploratorio. Los procedimientos aplicados
consistieron en una revision sistematica de la literatura, un cuestionario fotografico aplicado a 35 sujetos y un grupo de discusion. Los datos recogidos de las preguntas
abiertas se trataron mediante anélisis de contenido, y los de las preguntas cerradas, mediante frecuencias absolutas y relativas. Los principales resultados revelaron
la preferencia de los ancianos por vivir en condominios horizontales con jardines frontales en relacion a la calle y jardines en la parte posterior de la residencia, con
posibilidad de jardines privados y jardines comunes, con los mas variados espacios para actividades fisicas y de ocio, si vivieran en uno. Los beneficios mas relevantes
de los espacios verdes en condominios para ancianos son la produccion de alimentos saludables, la reconexién de los ancianos con el medio natural, el fomento de
la interaccion social, la estimulacion de las actividades fisicas diarias, entre otros. Es importante que los ambientes sean adecuados para los usuarios de la tercera
edad, ya que asi se minimiza el riesgo de accidentes y se ofrece comodidad, autonomia e independencia a estas personas. Los espacios verdes disefiados para
atender a la poblacion anciana contribuyen a un proceso de envejecimiento saludable, activo y autonomo.

PALABRAS CLAVES: planificacion; condominio; ancianos; envejecimiento.

ABSTRACT

Although green spaces in the residential sphere is a frequent topic of research, green spaces in condominiums for the elderly is still a little explored subject. Thus, this
research aimed to investigate the preferable and necessary design attributes for the development and planning of green spaces in condominiums for the elderly. To
achieve this objective, the research had a qualitative and exploratory approach. The procedures applied involved systematic literature review, photo-questionnaire
applied to 35 subjects and focus group. The data collected from open questions were treated by content analysis, and those from closed questions by absolute and
relative frequency. The main results revealed the preference of the elderly for living in horizontal condominiums with front gardens in relation to the street and gardens
at the back of the residence, with the possibility of private gardens and common gardens, with the most varied spaces for physical and leisure activities, if they lived in
one. The most relevant benefits of green spaces in condominiums for the elderly are the production of healthy food, the reconnection of the elderly with the natural
environment, the encouragement of social interaction, the stimulation of daily physical activities, among others. It is important that the environments are suitable for
elderly users, as this minimizes the risk of accidents, and offers comfort, autonomy and independence to these individuals. Green spaces designed to serve the elderly
population contribute to a healthy, active and autonomous aging process.

KEYWORDS: planning; condominium; elderly; aging.
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1 INTRODUGAO

A longevidade da populacao brasileira vem crescendo ao longo dos ultimos anos. De acordo com os ultimos
dados divulgados pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), a expectativa projetada para o
ano de 2019 foi de 76,6 anos para ambos os sexos da populagio brasileira. O que significa um aumento de
31,1 anos frente ao indicador observado em 1940. Para a populagdo masculina, a expectativa de vida passou
de 72,8 anos para 73,1 anos. Ja para a populagéo feminina elevou-se de 79,9 anos para 80,1 anos em 2019.
O estado brasileiro com maior expectativa de vida ao nascer é Santa Catarina, com 76,7 anos para os homens
e 83,2 anos para as mulheres (IBGE, 2020). No Brasil, ha em vigor a lei de nimero 10.741 de 1° de outubro
de 2003 que regulamenta que toda e qualquer pessoa é considerada idosa quando possui idade igual ou
superior a 60 anos (Brasil, 2003).

Com o crescente aumento da populagao idosa e o préspero tempo acrescido de vida nessa faixa etaria,
surgem reflexdes acerca do envelhecimento e a qualidade do ambiente. O envelhecimento populacional deve-
se a melhoria na qualidade de vida, e também a avancos na area da saude, destacando-se aspectos como
progressos no saneamento ambiental, na alimentagao, redugéo de indices de violéncia, controle da poluigao,
melhores niveis de educagéo, além de avangos tecnoldgicos, entre outros (Francisco, 2018).

Dentre os diversos cenarios com 0s quais as pessoas se relacionam estdo os ambientes residenciais, que
abrangem tanto a residéncia em si quanto suas adjacéncias. A habitacdo € um direito assegurado na
Declaragdo Universal dos Direitos Humanos (Nagdes Unidas, 1948), a qual prevé no artigo 25°, que toda
pessoa tem garantia a um padrdo de vida capaz de proporcionar a si e a sua familia, saude, bem-estar,
alimentagao, vestuario, habitacdo e outros. A legislagao brasileira ainda assegura o direito a moradia ao
publico idoso através do Estatuto do ldoso, lei n® 10.741. O artigo 37° aponta que o idoso tem “direito a
moradia digna, no seio da familia natural ou substituta, ou desacompanhado de seus familiares, quando assim
o desejar, ou, ainda, em instituicao publica ou privada” (Brasil, 2003, p.9).

Além disso, o ambiente residencial tanto interno quanto externo é de grande importancia para os idosos, pois
eles/elas tendem a passar a maior parte do seu tempo limitados a residéncia, onde suas agdes sdo mais
focadas (Phillips et al., 2005). E fundamental considerar que pessoas idosas desejam continuar mantendo
sua autonomia, por isso decidem morar em condominios tradicionais (Prado; Besse; Lemos, 2010).

Podem-se observar mudangas na sociedade e na forma de compreender o processo de envelhecimento, o
que reflete em novas formas de habitar. Dados esses aspectos, os condominios para idosos se caracterizam
pela independéncia e pela valorizagdo da manutengdo da qualidade de vida de seus habitantes. Os
moradores dessa tipologia habitacional sdo independentes, pagam aluguel (as vezes, mesmo que simbdlico),
possuem autonomia para circular dentro e fora da habitagdo quando quiserem, além do fato de decidirem
sobre a organizag&o do condominio de forma coletiva. Ao mesmo tempo que os idosos podem conservar sua
individualidade, ja que as moradias s&o individuais, eles também podem exercer seu direito ao convivio social,
pois esses condominios possuem espagos coletivos que permitem o desenvolvimento de atividades de lazer
em grupo (Teston; Caldas; Marcon, 2015; Teston; Marcon, 2014). O nivel de suporte do condominio pode ser
alterado de acordo com as necessidades dos moradores. Com isso, essa nova tipologia de moradia
proporciona maior flexibilidade e poder de escolha nas op¢des de habitagcdes existentes para idosos (Evans,
2009).

Diferentemente de condominios tradicionais, os condominios para idosos podem oferecer uma série de
espacgos, equipamentos e servigos voltados ao publico idoso. Embora existam ha muito tempo em paises
europeus, no Brasil os condominios destinados para idosos sdo uma modalidade habitacional ainda pouco
explorada (Teston; Marcon, 2014). Portanto, ha escassez de estudos que explorem a relagdo dos espacos
verdes na vivéncia dos idosos em condominios especificos para essa faixa etaria. Além disso, a maioria dos
estudos publicados foca apenas na relagdo do idoso com a area interna das moradias.

Assim, o objetivo deste estudo consistiu em investigar os atributos projetuais preferiveis e necessarios ao
desenvolvimento e planejamento de espagos verdes em condominios para idosos. O intuito € analisar
sistematicamente a producédo cientifica, especificamente artigos cientificos, no campo do envelhecimento
perante a influéncia do ambiente externo na vivéncia da pessoa idosa. Além disso, esse estudo também teve
como foco investigar as preferéncias dos idosos em relagcdo aos atributos ambientais infraestruturais
desejaveis e necessarios de espacos verdes em tipologias condominiais.

Acredita-se que novos estudos, ajustados ao contexto nacional, sdo importantes para agregar conhecimentos
sobre o tema, dar suporte a atuagéo profissional de arquitetos, engenheiros e designers bem como amparar
politicas publicas direcionadas a essa faixa etaria, sensibilizando esses profissionais para uma arquitetura
mais comprometida e engajada na qualidade de vida e bem-estar dos idosos.
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2 PROCEDIMENTOS DE PESQUISA

A pesquisa, de abordagem qualitativa e exploratdria, dividiu-se em duas etapas. A primeira etapa envolveu a
coleta de dados secundarios através da uma revisao sistematizada da literatura. A segunda etapa abrangeu
a coleta de dados primarios através da aplicagdo de um foto-questionario e da realizagdo de um grupo focal.

A investigacao foi conduzida em Florianoépolis, capital do estado de Santa Catarina (SC). A amostragem se
deu por conveniéncia. Os idosos participantes do estudo foram provenientes do Nucleo de Estudos da
Terceira Idade (NETI), o qual é parte integrante da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC). Devido
a pandemia de COVID-19 todos os métodos e o contato com os participantes tiveram que ser exclusivamente
de forma online. A duragdo da aplicagdo dos métodos foi de 3 meses. Foram incluidos no estudo, os
participantes que completaram 60 anos ou mais, no momento da aplicagcao das ferramentas, o que categoriza
como idoso perante a lei n® 10.741 (Brasil, 2003). Também foi estabelecido, como critério de inclusao, que os
participantes residissem no municipio de Florianépolis/SC, ja que esse configura o local de estudo.

O estudo (Bez Batti, 2022) foi submetido para analise do Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos
da Universidade Federal de Santa Catarina (CEPSH-UFSC) e teve seu projeto aprovado pelo parecer de
numero 4.347.092 (CAAE: 36211920.8.0000.0121).

Revisédo sistematica da literatura

Este tipo de revisdo de literatura tem por finalidade sintetizar resultados obtidos em pesquisas sobre um
delimitado tema ou questéo (portanto, dados secundarios), de maneira sistematica e ordenada, com o objetivo
de contribuir para o conhecimento de uma area especifica de estudo (Mendes; Silveira; Galvao, 2008; Roman;
Friedlander, 1998). O propdsito inicial deste método de pesquisa € obter um profundo entendimento de um
determinado fendmeno baseando-se em estudos anteriores. Além disto, se definem critérios de incluséo e
exclusdo dos dados de forma prévia, clara e objetiva (Ferenhof; Fernandes, 2016; Mendes; Silveira; Galvao,
2008). Assim, para a elaboragédo desta reviséo de literatura foi realizada uma busca sistematica nas bases de
dados Scopus, Scientific Eletronic Library Online (SciELO), Web of Science e Science Direct com o intuito de
sistematizar atributos projetuais de areas verdes em condominios para idosos. Desse modo, definiu-se como
pergunta norteadora: quais sdo as caracteristicas necessarias ao projeto de espagos verdes em condominios
destinados a idosos?

Como critérios de inclusao na pesquisa, os trabalhos deveriam conter: a tematica abordando espagos verdes
em condominios para idosos, abranger como objeto do estudo a pessoa idosa e os estudos estarem
disponibilizados na integra nas bases de dados selecionadas. Nao houve limitagao de tempo, idioma ou area
de conhecimento, e nem exclusao quanto ao pais de origem do estudo. Os critérios de exclusao foram: néo
abordar espacos verdes e nao ter como objeto de estudo a pessoa idosa e a tipologia condominial.

Foto-questionario

Um questionario online foi enviado para os idosos do NETI/UFSC (via Google Forms) com o intuito de
aprofundar a investigagao sobre as necessidades, anseios e desejos dos usuarios sobre o planejamento de
espagos verdes em condominios para esse publico.

O questionario exibia inicialmente uma série de perguntas fechadas que permitia a caracterizagdo do
respondente pelo pesquisador. Na sequéncia apresentava questionamentos abertos sobre a possibilidade de
residéncia em condominio para idosos e os anseios em relacdo aos espacgos ofertados em uma moradia
dessa tipologia. Ao final do formulario era apresentado o foto-questionario com questdes fechadas a fim de
identificar atributos projetuais de espacos verdes em condominios para idosos.

A aplicacdo de um questionario amparado pelo uso de imagens permite identificar desejos, predile¢des e
aspiracdes através das preferéncias visuais. Os instrumentos que utilizam imagens evidenciam aos usuarios
a exemplificagao visual das possibilidades, com isso, facilitam a comparagao e escolha de suas predilecdes
(Rheingantz et al., 2007). A elaboragdo das imagens apresentadas no foto-questionario, que se referiam a
representagdes esquematicas de ambientes externos de condominios, levou em consideragédo os achados
na literatura cientifica em relagdo a tipologia de edificagdes condominiais para idosos (se horizontal ou
vertical), as tipologias arquiteténicas e sua forma de inserg¢éo no lote (sua relagdo com a rua e a relagéo dos
espagos verdes com a rua), a relagdo interior-exterior da edificacdo, e os equipamentos de suporte as
atividades dos idosos nos espagos verdes da edificagao.
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A apresentagado das imagens variou do macro (insergao urbana da edificagdo — forma de insergéo no lote) ao
micro (configuracdo dos espagos verdes e relagdo interior-exterior da edificagdo). Os participantes foram
solicitados a decidir qual imagem preferiam e, posteriormente, a justificar sua escolha.

No final, foi possivel quantificar a solugado preferida pela maioria dos respondentes através de frequéncia
absoluta e relativa, e por meio de Analise de Conteudo, modalidade temética (BARDIN, 2011), foi viavel
categorizar os motivos das escolhas dos idosos.

Grupo focal

O grupo focal se caracteriza por uma discussio cuidadosamente planejada em grupo destinada a explorar
percepgodes, experiéncias, opinides, preocupacgdes e desejos dos participantes em uma tematica de interesse.
Consiste em sessbes em grupo de uma area definida a ser debatida, o que implica, por sua vez, na interagao
explicita entre os individuos (Stanton et al., 2005).

Nesta pesquisa, o grupo focal foi aplicado aos idosos que informaram no foto-questionario, enviado
anteriormente ao grupo, o desejo de participar dessa etapa complementar, fornecendo seus dados de telefone
e enderecgo de e-mail. O grupo focal foi aplicado de modo virtual, com auxilio da plataforma Google Meet.
Apenas duas questdes nortearam a discussao do grupo focal: Como vocé gostaria que fosse a area externa
de um condominio para idosos? O que vocé gostaria que tivesse nos espacos verdes desse condominio?

Os resultados obtidos com a aplicagdo do método foram eficazes em fornecer dados sobre como os idosos
pensam, desejam e se sentem em relagdo a tematica de condominios para idosos. Sua aplicagdo permitiu
coletar uma quantidade adequada de dados em curto periodo de tempo, e grande riqueza de informacgdes, ja
que a flexibilidade na coleta, a espontaneidade e a interagdo entre os participantes geraram debates. O intuito
foi agregar informagdes para poder instigar e enriquecer o debate sobre os espagos verdes em condominios.
Posteriormente, foi realizada uma transcricao das informagdes obtidas na entrevista em grupo. No final, foi
possivel identificar a solugao preferida pelos respondentes, e por meio de Analise de Conteudo, modalidade
tematica (Bardin, 2011), foi viavel categorizar os motivos das escolhas dos idosos.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO
Revisao da literatura

Na etapa da revisédo de literatura 322 artigos foram encontrados nas bases de dados selecionadas. Apds
critérios de incluséo e exclusao aplicados, restaram apenas 13 artigos para a extragdo completa do conteudo
e anadlise dos dados - conforme Figura 1.

Figura 1 - Fluxograma dos artigos que compdem a revisdo de literatura.
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Em sua maioria, os artigos encontrados abordam a tematica da satisfacao residencial dos idosos perante
espagos verdes encontrados nos condominios ou como a presenga de areas verdes nas residéncias
contribuem para aumentar a precificacdo da edificacdo. Pluralmente, os estudos ndo abordaram em
profundidade quais atributos/caracteristicas sdo necessarias/desejaveis aos espacos verdes para que 0s
idosos os utilizem em condominios. Assim sendo, esse cenario justifica a relevancia da realizagao de estudos
envolvendo essa tematica.

Em sintese, os resultados apontaram que quanto mais diversificados e abundantes sdo os espacos verdes,
mais estimulante € o ambiente externo, o que resultara em um espacgo verde capaz de promover interagao
social entre os idosos e estimular um envelhecimento ativo e saudavel. O contato diario com a natureza tem
potencial terapéutico, além disso, auxilia a pessoa idosa a manter sua capacidade fisica e proporciona fascinio
suave. Por isso, é importante que as areas externas dos condominios tenham maior variedade possivel de
utilizacdo de formas verdes para enriquecer o ambiente, tanto em forma quanto em atividades e utilizagao
pela pessoa idosa (Lee et al., 2012; Xue; Ma, 2013; Xiao; Li; Webster, 2016; Zhifeng; Yin, 2021).

Os critérios mais apontados nos estudos como essenciais pelos idosos para se ter em uma residéncia foi a
presenga de jardins, preferencialmente opg¢des de jardins que possuam espagos semiprivados e
semipublicos. Dessa forma, permite que os residentes possam escolher o nUmero de pessoas com as quais
se sentem confortaveis em interagir. Areas externas precisam estar adequadas as caracteristicas dos idosos,
para que promovam a utilizagdo dos espagos sem barreiras e estimule a independéncia para todos (Katunsky
et al., 2020; Zaff; Devlin, 1998). Especificamente para os espagos verdes, os autores recomendaram
academia ao ar livre de acordo com as caracteristicas fisioldgicas dos idosos e com grande variedade de
aparelhos para diversificagdo; trilhas de caminhada; bancos para descanso; coberturas verdes que
proporcionem atividades para idosos nesses espacos (Xue; Ma, 2013).

Quando ha espacgos verdes disponibilizados para que os moradores possam praticar atividades, como por
exemplo, o plantio de arvores, flores ou vegetais, o senso de comunidade e propriedade é elevado. Por outro
lado, quando sado impostas muitas regras e normas, pelo condominio, sobre o uso desses espagos pelos
moradores, isso acarretara, nos idosos, comportamento antissocial e esses sensos ndo serdo desenvolvidos
(Hadi; Heath; Oldfield, 2018; Saari; Tanskanen, 2011; Saiedlue et al., 2015; Zaff; Devlin,1998).

Por sua vez, também é importante disponibilizar facil acesso aos espagos verdes, tanto visualmente quanto
fisicamente (Lee et al., 2012; Zhifeng; Yin, 2021). O intuito é projetar espagos verdes que sejam acessiveis,
seguros e confortaveis para que idosos independentes, semi-independentes e dependentes possam utiliza-
los em sua capacidade maxima. E necessario desenvolver e oferecer servigos, principalmente por meio dos
espagos verdes, que estimulem a interacdo, a realizagao de atividades e melhorem a acessibilidade, a
conveniéncia e a comodidade de todos os moradores do condominio, sejam eles idosos ou nao (Katunsky et
al., 2020; Yan; Gao; Lyon, 2014).

Segundo Phillips et al. (2005), as atividades dos idosos, em alguns casos, podem se restringir a moradia, e
por isso, possuem uma hierarquia onde se move do espago pessoal, que seria o ambiente interno, para o
espaco de vizinhancga, configurado como ambiente externo. Além disso, o ambiente externo para ter efeito
restaurativo precisa estar, no maximo, a 500 metros de distancia da habitagéo, pois, quando as pessoas
envelhecem restringem suas atividades ao ambiente residencial. Quanto mais diversificados s&o os atributos
externos, mais estimulos os idosos recebem, o que resulta em um espago verde promotor de uma vida ativa
e saudavel entre as pessoas idosas (Zhifeng; Yin, 2021).

Foto-questionario e grupo focal

Os foto-questionarios foram aplicados com os alunos do NETI e tiveram duracéo de 3 meses, durante o ano
de 2021. Trinta e cinco (35) respostas foram obtidas. A maioria (88,6%), equivalente a 31 respondentes,
declarou se identificar com o género feminino. A faixa etaria abrangida por este estudo foi de 60 a 90 anos, a
maior parcela concentrada na porgao de 60 a 65 anos.

O grupo focal, que se caracterizou como uma etapa complementar, foi realizado logo apos a aplicagao dos
questionarios, com um grupo de voluntarios que se disponibilizou a participar desta etapa. Dos 35
participantes da pesquisa, 11 se voluntariaram para a etapa de grupo focal, 6 confirmaram presenca e apenas
3 compareceram a atividade, o que se considerou uma das limitagdes desta pesquisa. Julgou-se esta, uma
etapa necessaria, pois as pessoas tém maior disponibilidade para falar, do que para escrever, segundo
Goldenberg (2000). Assim, informagdes mais completas poderiam emergir da aplicagdo deste método. Os
resultados dessa etapa foram incorporados aqueles coletados via questionario, categorizados por Analise de
Conteudo, e apresentados ao longo do texto que segue.
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Em relagdo a moradia, os participantes indicaram que moram com companheiro(a) e/ou com filho(s). Apenas
6 responderam que moram sozinhos(as). Os respondentes residem em Floriandpolis/SC, nos bairros da
Agrondmica, Centro, Coqueiros, Cérrego Grande, Estreito, Itacorubi, Jureré, Lagoa da Conceig¢éo e Trindade.

Neste estudo, 57,1% (20 participantes) dos idosos avaliaram sua saude como boa, 34,3% (12 participantes)
como sendo 6tima, e 8,6% (3 participantes) como regular, ndo houve nenhuma autoavaliagao indicada como
ruim. De acordo com Teston, Caldas e Marcon (2015, p. 8), “a autoavaliagdo de saude é considerada
importante indicador da condi¢ao de saude de individuos e populagdes, sendo forte preditor da mortalidade,
especialmente em idosos”.

Mais da metade dos idosos participantes desta pesquisa, 65,7% (23 participantes), indicaram n&o possuir
nenhum tipo de doenga. Com isso, apenas 34,3% (12 participantes) assinalaram como positiva a existéncia
de alguma enfermidade. As mais citadas foram hipertenséo, artrose e problemas relacionados a coluna, o
que corrobora os dados do Ministério da Saude, ja que as doencgas citadas pelos participantes da pesquisa,
estdo entre as dez mais comuns de surgirem juntamente ao processo de envelhecimento. Por isso, o
Ministério da Saude recomenda ao idoso, a pratica regular de atividades fisicas adequadas juntamente a uma
alimentacdo saudavel e equilibrada (BRASIL, 2006a).

A caminhada foi a principal atividade fisica apontada pelos idosos respondentes da pesquisa, 0 que pode
estar relacionado ao fato de que suas residéncias se localizam em bairros supridos por pistas de caminhadas,
parques e/ou praia, 0 que por sua vez, gera um incentivo maior a pratica de atividades fisicas pelos idosos.
Da literatura, sabe-se que a disponibilidade de espagos verdes proporciona maior incentivo a pratica de
atividades fisicas. Dessa forma, é mais provavel que as pessoas se exercitem em um ambiente mais verde.
Caminhar, por exemplo, é a forma mais comum de pratica de atividade fisica entre os adultos (GONG et al.,
2014). E comprovado que a pratica regular de exercicio fisico contribui para a prevengéo e tratamento de
doengas crbnicas nao transmissiveis, também melhora a qualidade de vida e bem-estar, bem como auxilia a
saude mental (OMS, 2018). O Ministério da Saude recomenda aos idosos a pratica de caminhada com
duracdo de 30 a 45 minutos, no minimo, trés a quatro vezes por semana, preferencialmente a luz do dia
(BRASIL, 2006b).

Mais da metade dos participantes da pesquisa moram em apartamentos, 68,6% (ou 24 participantes), e
apenas 31,4% residem em casas (11 idosos) - (Figura 2). Quanto ao desejo em residir em um condominio
para idosos, a maior parte deles (um pouco mais da metade) informou que, atualmente ou futuramente,
gostaria de morar em um condominio para idosos (Figura 3). Enfim, quando questionados se, caso
habitassem um condominio para idosos, prefeririam residir em casa ou apartamento, a preferéncia majoritaria
dos participantes indicou casas (Figura 4).

Figura 2 — Grafico representando o local atual de residéncia dos entrevistados em porcentagem.

Residem em casa

68,60%

Fonte: Elaborado pelas autoras (2023).

Figura 3 — Grafico representando o desejo dos entrevistados em residir em um condominio para idosos em porcentagem.

Desejam ou planejam morar em condominio N&o desejam morar em condominio
51,40% 37,10%

Fonte: Elaborado pelas autoras (2023).

Figura 4 — Grafico representando a preferéncia pela tipologia de habitacdo condominial dos entrevistados em porcentagem.

Gostariam de morar em casa

71,42%

Fonte: Elaborado pelas autoras (2023).

}%ﬂ PROJETAR

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.9, n.1, janeiro de 2024



Bez Batti, C. A; Casarin, V.

Dos 31,4% que residem atualmente em casas, 88,8% gostariam de continuar mantendo a tipologia de casa
como moradia, e 18,2% preferiria residir em um apartamento, caso fossem se mudar para um condominio
destinado a idosos. Em relagéo aos 68,6% que residem atualmente em apartamentos, 66,7% gostaria de se
mudar para uma casa e 33,1% preferiria continuar morando em um apartamento no condominio.

Os argumentos pelas escolhas referentes a tipologia habitacional de casa, estdo relacionados,
principalmente, ao contato com a natureza e espaco externo. Segundo Lee et al. (2012) a moradia ideal para
idosos € aquela que incentiva a vivéncia no local e a idade do idoso, independentemente da cultura ou da
nacao, por isso, a tipologia desejavel € um grupo de casas que permitisse as pessoas idosas envelhecerem
em comunidade e desse modo, fornecer interagdo entre as pessoas. Ja a principal justificativa dos
participantes pela escolha do apartamento se deu pelo motivo de segurancga.

A predilecao dos idosos por casas pode ser justificada pois edificagcées altas (prédios), acabam por isola-los
em seus apartamentos. Além disso, as casas proporcionam contato direto com a natureza e os ambientes
externos que as circundam. A proporgdo de espagos verdes no ambiente habitacional pode ser um
componente critico na melhoria da saude fisica e mental dos idosos, e as caracteristicas do ambiente externo
auxiliam na promogao de uma vida ativa e saudavel para essa faixa etaria (Zhifeng; Yin, 2021).

Em relacdo ao questionamento aberto sobre o que o idoso gostaria que existisse em um condominio
direcionado para esse publico, a resposta plural foi a presenga de espagos verdes, caracterizado pelo jardim,
presente em 80% das respostas (28 idosos). Na sequéncia, ao serem questionados em especifico sobre o
que gostariam que estivesse contido nos espagos verdes do condominio, foram citados: area verde, arvores,
espaco verde, jardim, horta ou pomar. Isso se deve ao fato de que a maior parte dos idosos reside, atualmente,
em apartamentos e o contato com o ambiente externo nao é imediato. As respostas a essas duas questdes
estado sistematizadas na tabela da Figura 5.

Figura 5 - Frequéncia das citagdes de preferéncias por tipologia de espagos dentro de um condominio para idosos.

Espacos desejados Frequéncia de citactes
Jardim 28
Hortas

Espaco destinado a atividade fisica
Espaco coletivo
Ambulatério
Espaco para caminhada
Lazer
Arvores frutiferas
Piscina
Estabelecimentos comerciais
Atividades culturais
Bancos e mesas
Biblioteca
Espaco destinado a plantio de flores
Proximidade com o mar
Espaco culinario
Espaco religioso
Espaco para jogos de tabuleiro
Cinema
Espago musical
Playground
Servigo de vigilancia
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Fonte: Elaborado pelas autoras (2021).

Sabe-se da literatura que espacgos verdes podem influenciar positivamente a saude mental das pessoas
idosas, pois, fornecem locais para reunides e interagdes sociais, além de locais para atividades fisicas e
relaxamento. A visualizagdo da natureza por periodos mais longos melhora o estresse, auxilia na
tranquilizagdao dos moradores idosos e pode promover a melhoria da saude mental. Também podem
proporcionar experiéncias visuais agradaveis e melhorar a qualidade do ar, se ocupados por arvores, agem
como barreiras acusticas e reduzem o ruido ambiental. Além disso, as arvores otimizam a utilizagéo do solo,
absorvem o didxido de carbono e evitam ilhas de calor (Lee et al., 2012; Yuen; Hien, 2005).

Os beneficios de se ter espacos verdes produtivos sdo evidentes: produgdo de comida saudavel, reconexao
dos idosos para com a natureza e com as outras pessoas idosas, incentivo a interagdo social, estimulo a
atividades diarias, consequentemente, influenciando em um envelhecimento ativo e saudavel, aumento da
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biodiversidade, melhoria do clima, do ar, do solo e da qualidade das aguas do local. Além disso, os espagos
verdes evitam o efeito de ilhas de calor, reduzem o ruido ambiental e absorvem o diéxido de carbono
(Albuquerque; Gunther, 2019; Herzog, 2014; Kaplan; Kaplan, 2011; Keskinen et al., 2018; Lee et al., 2012;
Lestan; Erzen; Golobi¢, 2014; Rodiek; Fried, 2005; Yuen; Hien, 2005).

No intuito de compreender de modo mais adequado os atributos projetuais de espagos verdes em
condominios para idosos em relacdo as diferentes tipologias arquitetbnicas condominiais, os
questionamentos subsequentes foram amparados por imagens esquematicas que seguem apresentadas no
corpo do texto. Cabe salientar, que além dos questionamentos que buscavam caracterizar os sujeitos da
pesquisa, essas foram as Unicas questdes fechadas no questionario aplicado, que, no entanto, solicitavam a
justificativa do entrevistado para a escolha.

Quanto a insergao deste condominio no espaco urbano, a preferéncia foi pela configuragdo de condominios
horizontais de casas com jardins frontais em relacdo a rua e de fundos (alternativa D, conforme Figura 6),
escolhida por 62,9% dos entrevistados (22 participantes), o que corrobora com a informagéo exposta em
questao anterior, de que os idosos preferem residir em casas. Os participantes também foram questionados
sobre a preferéncia em relagcédo a jardins, tendo como opgdes: privativos; em parte comuns e em parte
privativos; e comuns a todos os condéminos. A resposta mais citada por eles, com 51,7% (15 participantes),
foi a opgéo que fornecia a possibilidade de se ter jardins privados e jardins comuns (em parte comuns e em
parte privativos). Porém, a diferenga porcentual nas respostas entre essa e a possibilidade de jardins comuns
a todos os conddminos foi pequena. Como exemplo, a preferéncia por jardins comuns a todos os condéminos
obteve 41,4% (12 participantes) das respostas, o que denota o desejo dos respondentes por contato e
interacao social entre os idosos.

Figura 6 — Alternativas apresentadas na questéo sobre a insercao do condominio no espaco urbano.

A) Condominio de
apartamentos (vertical)
construido no alinhamento da
calgada, sem jardim frontal e

B) Condominio de
apartamentos construido
isolado no lote com jardins
frontais em relag@o arua e

C) Condominio de casas
(horizontal) construido no
alinhamento da calgada, sem
jardim frontal e com um jardim

D) Condominio de casas
(horizontal) construido com
jardins frontais em relagao a
rua e de fundos

com um jardim comum no
miclo da quadra ou do
condominio

laterais em relagao aos
vizinhos

comum no miolo da quadra ou
do condominio

)

Gty

Fonte: Elaborado pelas autoras (2021).

Assim, percebe-se que a preferéncia dos idosos em relagao a tipologia condominial é referente a configuracao
de condominios horizontais de casas com jardins frontais em relagéo a rua e de fundos, com possibilidade de
jardins privativos e jardins comuns. Entre os motivos que atraem os idosos a preferéncia por casas, destaca-
se a possibilidade de contato direto com a natureza, o que acarreta em maiores niveis de interagdo entre os
idosos, a tranquilidade de ir e vir sem a necessidade de utilizagdo de escadas e/ou elevadores, que por sua
vez, gera maior conforto e autonomia as pessoas idosas. A liberdade que essa tipologia oferece, faz com que
0 idoso passe mais tempo ao ar livre.

Isso se relaciona com a tipologia arquitetdnica acordada no Grupo Focal, a qual refere-se a unidades
habitacionais térreas com contato proximo com a natureza. Apesar disso, a configuragdo de condominio em
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altura com grande percentual de espacgo verde distribuido na area condominial também apresentou consenso
no Grupo Focal, sendo apontada como uma boa opgdo em razédo da questdo de seguranga. Condominios
com menor disponibilidade de areas verdes no entorno das edificagdes foram rejeitados pelo grupo. Desse
modo, os resultados encontrados na aplicacdo do Grupo Focal corroboraram os identificados via questionario.

A escolha pela tipologia de condominios horizontais de casas com jardins frontais em relagéo a rua e de
fundos, com possibilidade de jardins privativos e jardins comuns talvez possa ser justificada pelo cenario atual
de residéncia dos respondentes, pois, a maioria reside em apartamentos e nao possuem controle sobre os
espacos verdes disponiveis em seus condominios. A predilecao por essa alternativa também permite envolver
a preferéncia dos idosos em relagdo a jardins em parte comuns e em parte privativos, uma vez que o
condominio que possui essa configuragao possibilitaria que o jardim coletivo fosse desenvolvido no miolo da
quadra.

Quando questionados sobre o que os idosos gostariam de visualizar a partir do seu jardim, 74,3% (26
respondentes), optou por ter contato visual com a rua, opgao B das alternativas apresentadas na Figura 7.
Este questionamento foi especialmente importante para validar novamente a preferéncia dos entrevistados
pela forma de insergdo do condominio no espago urbano (Figura 6, alternativa D). Visto que as alternativas
“‘A” e “C”, representadas na Figura 6, ndo foram as preferéncias dos idosos, pois a sugestdo apresentada era
a construgao da edificagdo no alinhamento da via, com isso, o jardim seria desenvolvido no miolo da quadra,
onde seria apenas possivel visualizar as paredes do condominio e seus espacgos internos a partir do jardim.

Sobre como prefeririam que fosse a relagao do espaco interior da residéncia com o exterior/jardim, a maioria
dos idosos (91,4%, isto &, 32 pessoas) optou por aberturas ampliadas, opgao B, conforme Figura 8.

Figura 7 — Visualizagao externa.

A) As paredes do condominio e seus espacos B) Gostaria de ter contato visual com a rua
internos

Fonte: Elaborado pelas autoras (2021).

Figura 8 — Relagao interior exterior da residéncia com os espagos externos do condominio/jardim.

A) Gostaria de uma abertura padrao B) Gostaria de uma abertura ampliada

ey
7

Fonte: Elaborado pelas autoras (2021).

As pessoas sao mais propensas a utilizar os espagos externos se puderem visualizar os mesmos do ambiente
interno, por isso, abrir visbes mesmo que breves podem oferecer aos idosos uma via segura para se conectar
com o mundo fora das quatro paredes da habitacdo. Mesmo que uma Unica arvore seja a vista da janela da
residéncia do idoso, essa pode fazer diferenga substancial na percepgéo fisica e psicolégica das pessoas.
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Esses desvios de atencado, que as janelas possibilitam, levam a breves interludios que proporcionam uma
pausa nas tarefas diarias, possibilitando assim, uma microexperiéncia restauradora. Ter uma janela e visao
satisfatorias propicia momentos de fascinio, o que por sua vez reduz os efeitos de fadiga mental e a
ansiedade. Estabelecer mais areas verdes préximas as habitagdes de idosos e transforma-las em espacos
acessiveis e seguros, pode tornar os ambientes externos mais restauradores (Grahn; Stigsdotter, 2003;
Kaplan, 2001; Kaplan; Kaplan, 2011; Ochodo et al., 2014; Rodiek; Fried, 2005). Dito isso, a preferéncia pelas
Figuras 7 e 8 provavelmente corresponde ao fato de os idosos conseguirem visualizar com mais frequéncia
0 ambiente externo a partir do seu ambiente interno, e a associagédo desta caracteristica do ambiente com o
seu desejo de fazer parte do todo.

Complementando esse quadro geral, ao serem questionados sobre como gostariam que fossem seus jardins,
entre as opgdes apresentadas a preferéncia dos idosos recaiu majoritariamente na alternativa “E” (Figura 9).

Figura 9 — Preferéncia em relagédo a composigéo do jardim.

A) Apenas com um gramado externo B) Com caminhos no gramado externo C) Com caminhos acessiveis e seguros
arborizado arborizado no gramado externo arborizado

D) Com caminhos e espagos de descanso ao longo do E) Com caminhos acessiveis e seguros e espacgos de
caminho no gramado externo arhorizado descanso ao longo do caminho no gramado externo arborizado

Fonte: Elaborado pelas autoras (2021).

A opgdo com caminhos acessiveis e seguros e espagos de descanso ao longo do caminho no gramado
externo arborizado foi preferida por 82,9% (29 idosos) - como justificado por varias participantes:

Porque, podemos sentir a suavidade dos jardins e descansar para conversarmos uns com oS
outros (participante 26).

Ter bancos para sentar para descansar, ou para leituras e até mesmo para contemplar a
natureza ou para conversar com alguém é importante. Ja os parapeitos servem para apoio e
segurangca para 0S mais idosos e/ou pessoas com mais dificuldades de locomogéo
(participante 33).

Tal escolha pode ser relacionada a necessidade de alguns idosos precisarem parar para descansar enquanto
caminham. Além disso, para garantir o acesso seguro, elas preferem utilizar superficies pavimentadas, o que
exige adequacéo do calgcamento, que deve ser firme e antiderrapante, quer esteja seco ou molhado. Cabe
salientar que o desenvolvimento de atividades ao ar livre foi valorizado e apontado em todos os métodos
aplicados, sendo relacionado principalmente a interagdo e contato direto com a terra e/ou a natureza. Os
principais fatores citados foram a importancia de espagos acessiveis e seguros para a utilizagao pelos idosos,
como jardins e hortas, areas propicias a caminhada e locais destinados ao uso coletivo.

De fato, a literatura (Bertoldi, 2012; Oliveira et al., 2014; Perracini, 2013; Prado; Besse; Lemos, 2010; Rodiek;
Fired, 2005) aponta que entre os riscos ambientais que podem acarretar quedas de idosos no espago externo,
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estdo as superficies molhadas e/ou escorregadias e a pavimentagao irregular e/ou desnivelada (com degraus,
areas buracos, pedregulhos soltos e uso de areia). Ou seja, ambientes externos com excessiva exposi¢cao ao
sol e sem o fornecimento de sombras e bancos para descanso podem desencorajar os idosos a se
movimentarem e utilizarem o ambiente externo para realizar atividades fisicas, como a caminhada. Desta
forma, com um maior conhecimento sobre os desejos, anseios, e caracteristicas fisiolégicas, comportamentais
e psicologicas, e necessidades espaciais dos idosos, e um esforgo consciente de arquitetos, engenheiros e
designers, o planejamento de ambientes mais responsivos aos idosos pode se tornar uma realidade.
Projetando-se espacos verdes que incorporem atributos ambientais a fim de proporcionar suporte fisico,
sensorial, social e psicoldgico, que também assegurem o atendimento as especificidades desse publico, bem
como a relagdo com o ambiente externo, se podera contribuir para um processo de envelhecimento mais
saudavel, ativo, autbnomo e digno.

4 CONCLUSAO

Frente ao atual crescimento da populagéo idosa e a prosperidade do tempo em relagdo a expectativa de vida,
bem como a melhoria na qualidade de vida e nos avangos nos setores de saude e tecnologia, € necessario
refletir sobre os caminhos decorrentes do processo de envelhecimento e a qualidade dos ambientes. Assim,
o presente estudo buscou investigar os atributos projetuais preferiveis e também necessarios ao
desenvolvimento e planejamento de espagos verdes em condominios para idosos.

Em relagdo aos resultados obtidos, identificou-se a importancia que o idoso atribui aos espagos verdes, aos
conceitos referentes as interagbes sociais e as atividades fisicas. O idoso compreende a importancia da
pratica de exercicios fisicos e os beneficios que o contato diario com a natureza acarreta, porém, muitas
vezes esses espacos verdes ndo estao disponiveis no ambiente externo imediato da moradia, ou ndo sao
adequados para as necessidades das pessoas idosas, e por isso, o idoso ndo se sente estimulado a
frequenta-los e/ou muito menos praticar qualquer tipo de atividade neles.

Os principais beneficios dos espagos verdes em condominios para idosos que mais se destacaram, foram a
producédo de comida saudavel, a reconexado dos idosos com o ambiente natural e com as outras pessoas
idosas, o incentivo a interagao social, o estimulo a atividades fisicas diarias, o aumento da biodiversidade e
usos dos espacgos verdes, pois, quanto maior a possibilidade de promocado de atividades, maior sera a
satisfagao residencial e sentimento de pertencimento, além de contribuir para que os idosos se sintam mais
seguros no ambiente externo. Acrescenta-se também que as areas verdes proporcionam aperfeicoamento
dos espacos da cidade, pois em locais com maiores concentracdes de presenca de vegetagdo, hd melhoria
do clima, do ar, do solo e da qualidade das aguas.

Um dos meios para proporcionar qualidade e bem-estar no desenvolvimento de habitagées destinadas a
idosos, é compreender quais sao as necessidades, desejos e caracteristicas desse publico especifico. Além
de compreender suas rotinas, atividades, percepgdes e ter consciéncia dos atributos espaciais necessarios
para projetar ambientes que sejam responsivos e seguros, € abarquem todos os usuarios,
independentemente da idade, classe ou género.

Acredita-se ser necessario, cada vez mais, elaborar novas pesquisas que voltem seu olhar para o processo
de envelhecimento ativo e saudavel e a relagdo da habitacdo com os espagos verdes, especialmente os
condominios habitacionais para idosos. Como sugestado para pesquisas futuras, sugere-se efetuar avaliagdes
pés-ocupagdo de condominios para idosos ja existentes e implementados no Brasil ou no contexto
internacional, a fim de verificar as opinides, desejos e anseios de idosos que habitam essa tipologia, em
diferentes regides, e conhecer na pratica os espagos verdes desses condominios.
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RESUMO

Nas fazendas de café da Zona da Mata Mineira, que sustentavam o setor produtivo brasileiro do século XIX, os sinais de tecnologia tradicional estavam presentes em
diversos edificios, dentre eles nas casas sede, importantes prédios dos conjuntos rurais cafeeiros, que demarcavam fortemente a paisagem. Neste artigo demonstra-
se a importancia da analise das dimensdes materiais e imateriais na conservagéo do patrimdnio cultural edificado a partir do estudo de caso de uma fazenda cafeeira
na Zona da Mata Mineira, regido onde se faz necessario registro de importantes patriménios em risco. Desta forma, analisa-se 0 emprego das tecnologias tradicionais
nestes complexos, a partir do estudo de caso da Fazenda Boa Esperanga, propriedade situada em Belmiro Braga, Minas Gerais. Para tanto, buscou-se debater as
motivagdes da conservagdo dos testemunhos de saberes e fazeres, entendendo como, porque e para quem a preservacao deve (e se deve) existir. A partir das
anélises técnicas realizadas, verifica-se que alguns elementos do sistema construtivo se encontram em estado avangado de degradagéo, em especial aqueles em
terra crua, alertando sobre a permanéncia desses testemunhos para a posteridade. Tal perpetuagdo, para além de questdes técnicas, passa necessariamente por
dimensdes imateriais, de valores e identidades, atribuidos principalmente pelos usufruidores que, diretamente, se reconhecem nesses patriménios.
PALAVRAS-CHAVE: arquitetura do café; tecnologia vernacula; patriménio imaterial; conservagao de saberes tradicionais; fazenda Boa Esperanga.

RESUMEN

En las fincas cafetaleras de la Zona da Mata Mineira, que sostuvieron el sector productivo brasilefio en el siglo XIX; signos de tecnologia tradicional estaban presentes
en varios edificios, incluidas las casas principales, edificios importantes en los complejos rurales cafetaleros, que demarcaban fuertemente el paisaje. Este articulo
demuestra la importancia de analizar las dimensiones materiales e inmateriales en la conservacion del patrimonio cultural construido a partir del estudio de caso de
una finca cafetalera en la Zona da Mata Mineira, regién donde es necesario registrar importantes patrimonios en riesgo. De esta manera, se analiza el uso de
tecnologias tradicionales en estos complejos, a partir del estudio de caso de la finca Boa Esperanga, una propiedad ubicada en Belmiro Braga, Minas Gerais. Para
ello, buscamos discutir las motivaciones para la preservacion de testimonios de saberes y practicas, comprendiendo como, por qué y para quién debe (y debe) existir
la preservacion. De los analisis se desprende que algunos elementos del sistema constructivo se encuentran en un avanzado estado de degradacion, especialmente
los de tierra cruda, alertando sobre la permanencia de estos testimonios para la posteridad. Tal perpetuacion, ademas de cuestiones técnicas, involucra necesariamente
dimensiones, valores e identidades inmateriales, atribuidas principalmente por los usufructos que se reconocen directamente como estos bienes.

PALABRAS CLAVES: arquitectura de café; tecnologia vernacula; patrimonio inmaterial; conservacion de los conocimientos tradicionales; finca Boa Esperanga

ABSTRACT

On the coffee farms in the Zona da Mata Mineira, which supported the Brazilian productive sector in the 19th century, signs of traditional technology were present in
several buildings, including the main houses, important buildings in the coffee rural complexes, which strongly demarcated the landscape. This article demonstrates the
importance of analyzing material and intangible dimensions in the conservation of cultural heritage built from the case study of a coffee farm in the Zona da Mata
Mineira, a region where it is necessary to record important heritage at risk. In this way, the use of traditional technologies in these complexes is analyzed, based on the
case study of Boa Esperanga farm, a property located in Belmiro Braga, Minas Gerais. Therefore, we sought to discuss the motivations for the conservation of
testimonials of knowledge and practices, understanding how, why and for whom preservation may (or not) exist. Based on the analyses, it appears that some elements
of the construction system are in an advanced state of degradation, especially those in raw earth, warning about the permanence of this testimonials of knowledge for
posterity. Such perpetuation, in addition to technical issues, necessarily involves immaterial dimensions, values and identities, attributed mainly by the usufructs that
are directly recognized as these assets.
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1 INTRODUGAO

O café, bebida largamente consumida no Brasil, tem seus primeiros registros no pais ainda no século XVIlI
e, em especial, no Sudeste, na segunda metade do século (Telles, 2006). Sua disseminacao foi facilitada pelo
contexto social e econdmico, aliado aos subsidios do governo, declinio do ouro e consumo mundial crescente
(Martins, 2009). Conforme Benincasa (2014), no Vale do Paraiba cafeeiro as lavouras encontraram solo fértil
e clima favoravel, utilizando as margens do rio Paraiba do Sul e atingindo, dentre outros estados, Minas Gerais
(Lemos, 2015). Naturalmente, como resultado deste processo, o café atingiu a por¢ao da Zona da Mata
Mineira, territério que conta, ainda hoje, com remanescentes relevantes deste periodo, documentando ainda
seus diversos setores e seus importantes edificios (Pereira, 2019). Sendo a casa-sede o prédio de maior
representatividade arquitetbnica da porcdo de moradia das fazendas, ela internamente abrigava
ornamentagdes rebuscadas, em contraponto aos materiais tradicionais empregados em sua construgao.

Diante do cenario de transformacéo deste sertdo em um territério ocupado por complexos rurais cafeeiros, os
sistemas construtivos correntes utilizavam amplamente a madeira, a pedra e a terra crua (Oliver, 1997),
materiais associados as formas tradicionais de constru¢cao e a saberes igualmente tradicionais. Figurando
como um exemplo que ainda resiste a agdo do tempo e documenta a importancia da economia cafeeira na
Mata Mineira, o presente artigo recorre ao conjunto da Fazenda Boa Esperancga, em especial de sua casa-
sede, para discutir a sua preservagao tanto do ponto de vista de sua materialidade como da importancia da
relacdo imaterial que os atuais proprietarios mantém com a fazenda. Para esta discussao, a perspectiva se
concentra na conservagao material destes testemunhos de saberes e fazeres, aliada a perpetuagéo imaterial
da memodria e da alma deste local que, antes de qualquer outro uso, € morada para as lembrancgas da familia
Monteiro de Barros Pinto e representacao material da forga de trabalho da méao de obra escravizada.

Assim, o objetivo deste estudo é analisar o emprego das tecnologias tradicionais em fazendas de café do
século XIX, exemplificadas pela Fazenda Boa Esperanga, abrangendo seus materiais, técnicas e,
principalmente, as agdes de conservagdo conduzidas esporadicamente pela propria familia. Para tanto,
concentra-se na discussdo das motivagdes da conservagdo e na dimensao social que permeia a casa,
explorando o como, o porqué e para quem a preservagao deve (ou nao deve) existir.

Para tal, este estudo realiza uma pesquisa bibliografica embasada em dois eixos principais: inicialmente,
oferece um breve panorama acerca da histéria do café no Brasil, com énfase no Vale do Paraiba,
compreendendo sua notoriedade econdmica e arquitetdnica, que se destaca nos complexos rurais cafeeiros.
Ademais, no nucleo central do artigo, a Fazenda Boa Esperanca, localizada em Belmiro Braga, Zona da Mata
Mineira, é utilizada como estudo de caso, explorando sua trajetéria histérica, mao de obra empregada,
descrigao arquitetbnica e de materiais, bem como questbes relacionadas a conservagao do patriménio. Por
fim, o artigo aborda a meméria e perpetuacao, recorrendo a técnica de entrevista semiestruturada que envolve
a familia e sua percepgéao diante do bem, em especial da casa-sede.

2 A HISTORIA DO CAFE NO BRASIL E O COMPLEXO DA FAZENDA BOA ESPERANGA

A formagéo do que hoje conhecemos como Fazenda Boa Esperanca tem seus primérdios diretamente ligados
a ascensdao cafeeira. No entanto, antes de atingir terras brasileiras, o café ja era consumido pelos arabes,
sendo a Etiépia (antiga Abissinia) o pais de origem do grdo, mais precisamente a regido de Kaffa, de onde
provavelmente derivou seu préprio nome (Ferrdo, 2015). No Brasil, essa historia comeca a ser contada ainda
no comego do século XVIIl, em terras paraenses, por intermédio de Francisco de Melo Palheta, entdao
sargento-mor, que viaja a Guiana Francesa e consegue, em Caiena (entdo capital), algumas sementes de
café (Telles, 2006). Entretanto, apenas em 1760, as primeiras mudas foram plantadas no Rio de Janeiro,
trazidas do Maranh&o por intermédio do desembargador Jodo Alberto de Castelo Branco (Ferrdo, 2015). Em
terras brasileiras, o café encontra clima e solo favoraveis, mao de obra barata e abundante, antigas
instalagdes de engenhos que podiam ser adaptadas e capital para investimento, especialmente proveniente
dos antigos mineradores (Benincasa, 2014). Os registros de plantagées eram crescentes, atingindo, logo apds
o Rio de Janeiro (Pires et al., 1986), o territério de Sao Paulo, no comego do século XIX (Lemos, 2015) e
Minas Gerais, expandindo-se pelo solo brasileiro e configurando o que, hoje, chamamos de Vale do Paraiba
cafeeiro, situado as margens do Rio Paraiba do Sul.

Na Zona da Mata Mineira, ainda hoje é possivel encontrar remanescentes significativos do periodo cafeeiro,
alguns deles ainda em operagéo, enquanto outros estdo constantemente em processo de decadéncia e
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arruinamento. Embora essas fazendas compartiihem um partido arquitetdnico bastante semelhante ao
adotado pela maioria dos complexos cafeeiros, ndo s6 mineiros como também fluminenses e paulistas, ha
uma lacuna na literatura dedicada a compreender e catalogar o legado rural advindo do café na Mata de
Minas Gerais, contrastando com a quantidade de estudos conduzidos nas por¢des cafeeiras do Rio de Janeiro
e Sao Paulo. Em suma, essas fazendas se caracterizavam por suas edificagdes dispostas em torno de um
ou mais terreiros de secagem de café e, basicamente, seus prédios eram a casa-sede, constru¢des de
beneficiamento do café, tulhas para armazenagem dos gréos, tanques para lavagem, depésitos, senzalas e
edificagbes complementares, como moinhos. Algumas fazendas também podiam contar com instalagdes
adicionais, como casa do feitor, enfermarias e oficinas, cuja existéncia dependia da regido e do poderio
econdmico da fazenda (Pereira, 2019).

A histéria de formagéo da Fazenda Boa Esperancga, como a conhecemos hoje, remonta ao inicio do século
XIX, com o sistema de concessdo de sesmarias. Segundo Vilela (2013), uma sesmaria foi concedida ao
guarda-mor Jodo Francisco de Souza. Por volta de 1820 (Novaes, no prelo)!, por intermédio do Coronel
Manoel do Vale Amado, esta porgao de terras passa a pertencer a Anténio Bernardino de Barros, que se fixa
em parte da area, as margens do Rio Preto, implantando a Fazenda Trés llhas, enquanto a outra parte da
propriedade ficou sob a administragdo de seu irmao, Gabriel Bernardino de Barros. Antonio Bernardino
faleceu em 1842 (Novaes, no prelo) e, em 1850, quando da abertura de seu inventario post-mortem, suas
terras foram divididas entre os filhos. Quatro deles se estabelecem na parte da sesmaria situada no noroeste
fluminense, e dois deles na por¢éo situada em terras mineiras: José Bernardino de Barros (futuro Baréo das
Trés llhas) e Gabriel Antonio de Barros (futuro Bardo de S&o José del Rei). Gabriel construiu a Fazenda Sao
Gabriel, enquanto seu irmao, José Bernardino, fundou a fazenda denominada Boa Esperancga, objeto deste
artigo. A fazenda Boa Esperanga esta localizada na zona rural do municipio de Belmiro Braga, na Zona da
Mata de Minas Gerais.

Segundo o relato do atual proprietario da Fazenda Boa Esperanga?, uma das primeiras edificagbes erguidas
no complexo foi a tulha, um edificio destinado ao armazenamento dos gréos de café. Simultaneamente, a
moradia provisoria do Bardo e de sua familia também foi construida. Desta forma, deu-se inicio ao
desenvolvimento do complexo sob analise, iniciando com a constru¢do do espacgo de produgao para acumular
capital. Posteriormente, a constru¢do das demais edificagdes foi levada adiante (Figura 1).

Figura 1: Vista aérea do conjunto em 2018.

USINA .+ T : = i
l&u&. 1l
Fonte: Adaptado de Viagéo Cip6®

Figurando como uma personalidade de destaque e habitos refinados, o Bardo da inicio, por volta de 1874,
periodo aureo da produgdo e comercializagdo do café, a construgdo da nova casa-sede para sua fazenda.
Nessa nova casa, passou a viver com sua esposa, dona Maria da Conceigdo Monteiro da Silva, tendo utilizado
0s materiais mais luxuosos disponiveis na época para erguer o edificio. Apos o falecimento do casal, a
propriedade foi herdada pelo filho, Anténio Bernardino Monteiro de Barros, também conhecido como
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“Baronete”, que faleceu em 1931. A fazenda foi entdo sorteada entre seus herdeiros, sendo a filha mais nova,
Ana Helena Monteiro de Barros, a beneficiaria.

A partir de meados dos anos 1940, com o declinio do café, a monocultura deu lugar a pecuaria leiteira e, nas
ultimas décadas do século XX, a fazenda enfrentou desafios relacionados a decadéncia da pecuaria. O casal
Sebastido e Ana Helena decidiu, portanto, dividir a propriedade entre os quatro filhos. Mauricio Antbnio
Monteiro de Barros Pinto adquiriu as partes dos irmaos e se tornou o Unico proprietario da fazenda,
continuando a desempenhar este papel até os diais atuais (Novaes, no prelo). Conforme o relato de Ana
Cristina, filha do atual proprietario, a casa-sede manteve-se ocupada até meados da década de 19904.

Descrigao arquiteténica e tecnologia tradicional da Fazenda Boa Esperanga

Via como um encanto uma casa nascer da propria terra, do mesmo barro em que, se
langcassemos sementes, veriamos brotar o alimento. Quantas vezes havia visto aquele ritual
de construir e desmanchar casas, e ainda me maravilhava ao ver se levantar as paredes que
seriam nosso abrigo (Vieira Junior, 2019, p. 142/143).

Até o século XIX, as técnicas construtivas que se desenvolveram no Brasil faziam uso de madeira, pedra e
terra como materiais, constituindo o sistema construtivo predominante na época. Em determinadas regides,
algumas técnicas ganharam maior aceitagdo devido a fatores culturais, ambientais e a disponibilidade de
recursos. Um exemplo disso é o uso de pedras em construgdes costeiras e a disseminagédo da técnica de
taipa de pildao pelos bandeirantes portugueses no interior do pais (Lemos, 1979).

Em um periodo caracterizado pela limitagdo no transporte de materiais, os construtores dependiam
grandemente das caracteristicas do terreno e dos recursos disponiveis nas proximidades. Mesmo ao seguir
o sistema construtivo predominante, era crucial levar em consideracgao as particularidades locais para adaptar
a técnica de construcdo. Nas fazendas cafeeiras mineiras, a técnica de vedagédo conhecida como taipa de
mao, também chamada de pau a pique, era amplamente empregada. Assim como outras técnicas construtivas
praticadas no Brasil durante este periodo, a taipa de mao é o resultado da interagéo entre culturas construtivas
de diferentes povos que aplicavam o conhecimento da técnica, entretanto os saberes e fazeres eram distintos.
Essa interagao, motivada por diversas razdes, principalmente entre portugueses e africanos, deu origem a
uma expressao arquitetbnica que diferia daquelas praticadas nos paises de origem dos construtores no
contexto da arquitetura de terra e das técnicas construtivas (Faria, 2011).

De fato, a arquitetura rural mineira que floresceu apds a segunda metade do século XIX, apresenta influéncias
das tradicdes herdadas das culturas portuguesa, africana e indigena, seja nos formatos das plantas, na
disposicéo e no uso de ambientes (Oliver, 1997), e, muito provavelmente, no uso dos materiais e técnicas de
construgao disponiveis, incluindo a taipa de mao. A case sede da Fazenda Boa Esperanga serve como
exemplo, sendo um casarao de dois pavimentos com uma volumetria em formato de “L” e cobertura em telhas
ceramicas francesas, cercada por jardins e pomares (Figura 2). No pavimento térreo, encontram-se areas de
uso comum e de lazer masculino, enquanto a porcao de servigos esta situada mais ao fundo (Figura 3). No
pavimento superior, o retdngulo maior abriga os ambientes de uso social e intimo, com os servicos localizados
na porgao retangular menor (Figura 4).

Figura 2: Fachada principal da Fazenda Boa Esperanca.

Fonte: Pereira (2019).

Figura 3: Setorizagao do pavimento térreo da casa-sede da Fazenda Boa Esperanca.
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Figura 4: Setorizacdo do pavimento térreo da casa-sede da Fazenda Boa Esperanga.
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Fonte: Pereira (2019).
No que se refere a sua materialidade, conforme descrito por Oliver (1997), as casas-sede das fazendas
mineiras compartilhavam algumas caracteristicas comuns a exemplo da estrutura autdnoma de madeira, com
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esteios fixados no chéo ou sobre paredes de pedra, e vedagdes externas de adobe, pedra seca ou “stud and
mud combined” (Oliver, 1997, p. 1696). O ultimo método explicado por Oliver envolvia a construgao de uma
estrutura em varas sobre a qual era aplicada uma mistura de terra e estrume, 0 que é o que conhecemos
como paredes de taipa de méo. Vasconcellos (1979) reforca a utilizacao frequente destas técnicas, explicando
que as estruturas autbnomas eram frequentemente feitas de madeira devido a sua disponibilidade, e as
vedagdes eram construidas com materiais leves, como a taipa de méo. Coincidentemente, a casa-sede da
Fazenda Boa Esperancga retrata de maneira fiel os materiais comumente empregados em Minas Gerais no
século XIX, conforme descrito por Oliver (1997). A construgao utilizava materiais locais e enfatizava a mao de
obra artesanal, o “toque das maos”, contrastando com as tecnologias de materiais mais industrializados e
sistemas nao locais que predominam nos dias de hoje (Glassie, 2000).

A pedra pode ser encontrada no térreo, conformando paredes autoportantes, ndo argamassadas, e em
canjicado (Vasconcellos, 1979), onde pedras menores contornam as maiores, amarrando toda alvenaria.
Acima delas, encontra-se o baldrame, a primeira pec¢a horizontal da gaiola de madeira, que circunda o
perimetro da edificagdo. Sobre ele, fixam-se os esteios intermediarios, juntamente com os esteios de canto,
maiores, alguns se estendendo até o solo e outros fixados nas paredes de pedra do térreo. Como uma espécie
de fechamento superior desta estrutura autbnoma de madeira, observa-se o frechal, que segue a volumetria
da casa-sede e assegura a correta amarragao do sistema em madeira. Com a edificagao ja estruturada, a
vedagéao é realizada com o uso da terra, mais precisamente da taipa de mao. A trama de madeira, composta
por ripas e paus a pique de segao retangular, é fixada no baldrame e no frechal. Sobre essa trama aplica-se
o barro, preenchendo os espacgos e dando forma as paredes superiores, tanto internas quanto externas. A
Figura 5 apresenta o modelo tridimensional do sistema estrutural empregado na casa-sede da Fazenda Boa
Esperanca.

Em relagdo a origem dos materiais geralmente utilizados, a terra empregada no sistema de taipa de méo era
obtida no préprio local de construgdo ou em areas préximas. No que diz respeito a madeira, Cruz (2010)
ressalta que era proveniente de matas desmatadas para a formagao da fazenda, enquanto as pedras soltas,
comuns em Minas Gerais, eram retiradas dos campos para desobstruir o terreno e posteriormente utilizadas
nas construgdes (Cruz, 2010). Portanto, a disponibilidade de recursos nas proximidades da fazenda
influenciava a escolha das técnicas, suas adaptagdes e limitagdes.

Figura 5: Modelo tridimensional do sistema estrutural empregado.

Esteio

Fonte: Pereira (2019).

De fato, a construgao e plena operagao dos complexos cafeeiros sé eram possiveis com a utilizagdo de uma
forca de trabalho macica, sendo que, no caso da fazenda, essa méo de obra era escravizada. Os grandes
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fazendeiros, conhecidos como “bardes do café”, alcancaram tal reconhecimento devido a disponibilidade de
mao de obra cativa em toda base da fazenda, desde o cultivo do café até os servicos domésticos, muitas
vezes sujeitando-os a condigbes deploraveis e de tortura. Benincasa (2014) ressalta a utilizagdo do trabalho
escravo, desde a desflorestagdo para o plantio do cafezal até as atividades na casa-grande, onde
desempenhavam fun¢des como cozinheiros, cuidadores de hortas e jardins, arrumacgéao da casa, lavagem de
roupas e até amas de leite. Além destas tarefas, Ferrdo (2015) ressalta a preocupagao com a boa arquitetura
e, consequentemente, a necessidade de capacitar esta forga de trabalho escravizada para que se tornasse
especializada. Segundo o autor, era necessario treinar alguns escravizados jovens para aprenderem fungdes
como carpinteiros, pedreiros, ferreiros e até oleiros, visando garantir um corpo de operarios cativos para a
construcao civil nas propriedades rurais. No entanto, ainda é necessario aprofundar o entendimento sobre a
realidade desse trabalho escravizado.

Telles (2006) enfatiza que os escravizados eram o alicerce das fazendas de café, mas, ao mesmo tempo,
questiona sua invisibilidade, apontando como exemplo a falta de preservagdo de muitas senzalas, resultado
da vergonha associada a escravidao. Nao se pode negar que, gragas aos saberes desta méo de obra negra,
temos hoje a casa-sede da fazenda em estudo e muitas outras constru¢des historicas que sdo patriménios
fundamentais, embora ainda sejam insuficientemente reconhecidos em relagdo a quem os ergueu. Neste
aspecto, verifica-se a inter-relagédo entre forga de trabalho brasileira e, principalmente, africana.

Independentemente do nivel de interagdo e assimilagdo ocorrido entre as culturas
construtivas envolvidas, é imperativo que tenha ocorrido uma inter-relagéo arquiteténica e
tecnoldgica entre Brasil e Africa, e estas implicaram na criagdo de uma tipologia seguida por
uma motivagao cultural. A principal contribuicdo africana € justamente a expressdo dos
valores e conceitos que perfazem sua filosofia arquitetonica (Faria, 2011, p. 151).

Além disso, é importante destacar que, no caso da casa-sede da Fazenda Boa Esperanca, os materiais
empregados, o sistema construtivo utilizado e a mao de obra escravizada eram comuns na época da
construcao e, portanto, ndo eram considerados vernaculos naquele periodo. No entanto, a medida que nos
afastamos no tempo e considerando as atuais discussdes sobre o assunto, podemos estabelecer uma
conexao entre a tecnologia empregada nesta casa a aquela ainda hoje utilizada por comunidades tradicionais.
Dessa forma, estabelece-se um vinculo entre a tecnologia empregada na fazenda e as técnicas vernaculas
que perduram até hoje. Também é possivel identificar vestigios da tradi¢gdo vernacula que refletem influéncias
portuguesas, africanas e possivelmente indigenas, seja nos formatos das plantas, na disposi¢do e uso de
ambientes (Oliver, 1997) e, provavelmente, no uso dos materiais e técnicas de construgdo disponiveis,
incluindo a taipa de méo.

Conservagao do patriménio construido vernaculo na casa-sede da Fazenda Boa Esperanga

Partindo-se do principio de que a preservagdo tanto da arquitetura quanto da tecnologia vernacula
desempenha um papel fundamental na perpetuagao do patriménio construido e que, por sua vez, a tecnologia
vernacula “é a expresséo fundamental da identidade de uma comunidade, das suas relagdes com o territério
e, ao mesmo tempo, a expressao da diversidade cultural do mundo” (ICOMOS, 1999, p. 1) e que “conservar
e promover estas harmonias tradicionais que constituem uma referéncia da existéncia humana é dignificar a
memoéria da Humanidade” (ICOMOS, 1999, p. 1), é relevante direcionar atencdo ao estado atual de
conservagao da casa-sede da Fazenda Boa Esperancga a fim de oferecer uma visao do presente e possiveis
diregdes futuras.

A Fazenda Boa Esperanca foi oficialmente tombada pelo municipio de Belmiro Braga em 2019. Além da casa-
sede, estdo acautelados o terreiro de pedras, utilizado para secagem do café, e a tulha, um edificio destinado
ao armazenamento dos graos. Enquanto paisagem cultural, a fazenda tem parte de sua area preservada pela
importancia histérica e de conformacao de um territério economicamente forte para a regido, no apice da
producdo cafeeira no Brasil. Enquanto casa-sede, além de guardar grande parte das caracteristicas dos
modos de morar e viver dos “Barbes do Café”, apresenta também materialidades advindas de técnicas
histéricas significativas, sendo além de produtos, processos de produgdo que conectam, principalmente,
recursos naturais e saberes tradicionais (Tofani; Brusadin, 2019).

No entanto, é importante ressaltar o alerta sobre as possiveis perdas, tanto materiais quanto simbdlicas, que
sdo em grande parte iminentes. Para Oliver (1997), um edificio normalmente se deteriora devido ao passar
do tempo, ao uso e a exposigao as condigdes climaticas. No norte da Europa, edificios vernaculos estao em
uso, pelo menos em parte, ha mil anos. No entanto, sem cuidados continuos ou extensos trabalhos de
restauragao, a expectativa de vida média de um edificio é reduzida para duzentos a trezentos anos.

Na casa-sede da fazenda em questao, observam-se diversas formas de degradacao, desde os efeitos das
condigbes climaticas até intervengdes emergenciais realizadas sem o devido suporte técnico. As paredes de
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pedra do térreo se encontram integras e estruturadas, com poucos pontos de exposigcao e deterioragdo. No
entanto, a estrutura autbnoma em madeira apresenta pecas ressecadas, danificadas pela agao de organismos
xilé6fagos e deterioradas em muitos pontos, comprometendo a eficacia de suas fungdes estruturais. Além
disso, é evidente uma preocupacgao iminente, particularmente em relagao a vedagao de taipa de mao, que
exemplifica um avangado estado de degradacgéo e ajuda a sintetizar o estado de conservagao da arquitetura
de terra presente nessa edificagao.

Como primeira manifestagdo patoldgica, € possivel notar areas onde a camada de terra se desprendeu,
possivelmente devido a perda de aderéncia da gaiola de madeira, que, ao se movimentar, expeliu parte do
material adjacente. Faria e Lima (2018) explicam que a eliminacdo das camadas superficiais da taipa ou
mesmo da argamassa de revestimento € um processo natural causado pela perda de coesado desses
materiais, que pode ocorrer devido a variagdes ciclicas de umidade e, consequentemente, distribuigdo de
tensdes. Devido a esse mecanismo, € importante realizar atividades de manutengao, como reaplicagéo de
reboco, em intervalos regulares. Deve-se atentar ndo apenas a compatibilidade entre os materiais antigos e
novos utilizados no reboco, mas também a proporgéao entre eles, ou seja, o trago.

No caso da Fazenda Boa Esperanga, estudos da composi¢cdo das argamassas da trama e do reboco
mostraram a predominéancia de particulas com tamanho inferior a 1,18 mm (Pereira, 2019). Do ponto de vista
técnico, as intervengdes deveriam levar em consideragédo essa composigao, priorizando o uso de argamassas
dosadas principalmente com ligantes inativos, como a fragédo argilosa da terra. No entanto, constata-se que
as areas afetadas foram preenchidas de maneira emergencial com argamassa cimenticia - Figura 6.

De fato, € comum encontrar intervengdes em revestimentos tradicionais feitas com materiais incompativeis.
Como nos ensina Kanan (2008), argamassas cimenticias endurecem rapidamente, o que nem sempre é
vantajoso, especialmente quando aplicadas a estruturas antigas, como taipas, que se acomodam lentamente
ao longo do tempo. Segundo a autora, os danos causados por argamassas de cimento podem decorrer de
sua menor porosidade e maior parte do volume dos poros, incluindo microporos de maior forga capilar e maior
impermeabilidade, o que retém a umidade. Além disso, é importante destacar que argamassas cimenticias
apresentam baixa aderéncia em alvenarias de terra (Kanan, 1999 apud Pachamama, 2020), e quando
aplicadas, como no edificio em estudo, essas argamassas podem, na verdade, provocar efeitos adversos,
levando ao surgimento de novas manifesta¢des patoldgicas.

Em outros locais também ocorreu desprendimento da argamassa de revestimento, deixando a mostra o
enchimento em barro das paredes de taipa de mao, bem como sua trama de sustentagao interna (conforme
ilustrado na Figura 7). Esse desprendimento, conforme explicado por Olender (2006), ndo s6é gera
inconvenientes estéticos, mas pode também causar outras complicagdes, especialmente devido a exposigcao
do barro aos elementos como a agua e o vento. Além disso, ele facilita a agdo danosa do ser humano e de
animais, como a proliferagdo de col6nia de insetos que € observada nas areas de contato entre a madeira e
a vedacédo, como evidenciado na Figura 7.

Figura 6: Detalhamento das intervengdes com argamassa cimenticia sobre a taipa de méo na fachada Nordeste.

Fonte: Pereira (2019).

Figura 7: Exposigéo da trama de madeira da parede de taipa de m&o na fachada Sudeste, com proliferagcdo de insetos.
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Fonte: Adaptado de Vieira®

Desta forma, considerando que vedagdes representam um dos elementos mais frageis de uma edificacao e
que o sistema em taipa de mao tem relevancia para a histéria da arquitetura brasileira, é fundamental focar
em alguns dos topicos descritos na Carta sobre o patrimoénio construido vernaculo (ICOMOS, 1999). Entre os
principios de conservagao, nos chama a atengao um ponto de discussao especifico, indicando que a protegao
do patriménio vernaculo é mais eficaz quando se mantém e preservam conjuntos representativos.

Neste contexto, abordamos o caso especifico de uma fazenda cafeeira, no entanto, cabem reflexées sobre
tantos outros conjuntos rurais semelhantes que enfrentam o desafio do tempo e das condi¢des climaticas.
Como estao essas constru¢des? Sera que estdo bem conservadas? Essas sdo perguntas que merecem
nossa consideracao.

No que diz respeito as diretrizes praticas, é fundamental fazer uma reflexdo mais aprofundada. E inegavel
que uma das maneiras de garantir a perpetuagdo dos testemunhos de saberes vernaculos € atuar na
dimensdo material, onde as intervengdes devem ser realizadas por profissionais qualificados e precedidas
por uma analise abrangente do bem. No caso da Fazenda Boa Esperanga, as complementagdes com
argamassa de cimento sobre a terra crua e a madeira, embora questionaveis do ponto de vista técnico,
refletem o zelo do proprietario, que, praticamente sozinho, tem mantido o conjunto de pé. Isso acontece
independentemente do apoio do poder publico, que, mesmo sendo a fazenda contemplada com a politica do
ICMS Cultural®, ndo proporciona condigdes significativas para a manutengdo do complexo. Portanto, é
importante destacar e valorizar a agdo dos proprietarios, que tém investido recursos e esfor¢os na
preservacao da Fazenda, antes de tudo.

Por outro lado, em termos de sele¢cdo de materiais, outras recomendagdes seriam mais apropriadas nesta
situacdo. Por exemplo, a formulagdo de argamassas de reconstituicdo que incluam areia, terra e cal, sendo
que este ultimo € um material amplamente conhecido e disponivel no mercado da construgao civil atual,
representaria uma alternativa mais adequada. Neste momento, é importante questionar a escolha do cimento
em vez de outros ligantes. Varios fatores podem ter influenciado nesta decisdo, mas é plausivel especular
que a escolha inicial tenha sido feita com base no senso comum, no qual o cimento é muitas vezes visto como
um material de melhor qualidade, facil de manusear e adquirir. Para o proprietario responsavel pelas
intervengdes, é provavel que estes fatores tenham sido decisivos, enquanto outras consideragdes, como a
compatibilidade entre materiais, foram ignoradas. De fato, percebe-se um certo desconhecimento por parte
dos moradores sobre as técnicas mais apropriadas, o0 que torna necessarias agdes no sentido de popularizar
o0 conhecimento, abrangendo uma ampla gama de possibilidades, que vao desde a disponibilizagdo de
informagdes até a implementagédo de medidas mais complexas.

A preservagao e perpetuagéo das técnicas tradicionais exigem que as comunidades depositarias possuam
“soélidos conhecimentos sobre suas caracteristicas e demandas; comprometimento com sua manutencao
nesses espacos; processos decisérios que garantam seu efetivo protagonismo;” (Tofani; Brusadin, 2019, p.
15), permitindo capacitar essas comunidades para lidar com as inevitaveis transformagées. Mesmo que a
propriedade seja de uma unica familia, como no caso dos Monteiro de Barros Pinto, é essencial criar
condicbes para a preservagao das edificagbes, o que, infelizmente, ndo tem sido observado na Fazenda Boa
Esperanca.

Portanto, € imprescindivel contar com o apoio de governos, autoridades competentes, associagdes e
organizagoes, além do comprometimento da familia proprietaria, para garantir a preservagéao futura e viabilizar
o uso sustentavel (Tofani; Brusadin, 2019).

Memodria e perpetuagao: as visoes da familia acerca do bem
o
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Além das reflexdes de natureza técnica apresentadas anteriormente, é de extrema importancia dar vez e voz
para aqueles que sdo os principais representantes e usuarios deste patrimdnio cafeeiro: a familia Monteiro
de Barros Pinto, aqui representada pelo atual proprietario, Sr. Mauricio, e sua filha, Ana Cristina. Efetivamente
dar voz aos usuarios de qualquer espago nao é uma tarefa simples. Foram realizadas varias visitas com o
objetivo de estabelecer uma “confianga” e certa “intimidade” com os proprietarios. Essa abordagem baseia-
se em teorias de base etnogréficas que buscam deixar transparecer os valores e visdes das pessoas e povos
visitados, em vez das do pesquisador (Laplantine, 1988). Em seguida, utilizou-se uma metodologia de
questionarios com perguntas semiestruturadas (Aaker et al., 1995) para entender a visdo de ambos sobre
este patriménio significativo. Como sdo de geragbes diferentes, algumas respostas foram notavelmente
divergentes, especialmente em relagdo ao futuro da casa-sede. No entanto, pai e filha concordam em um
ponto crucial: a necessidade de preservagao deste edificio, motivados por razdes distintas.

Sr. Mauricio, de seus mais de oitenta anos, passou a maior parte de sua vida na Fazenda Boa Esperanca.
Devido a sua idade avangada e a riqueza de memoarias que acumulou ao longo dos anos, suas respostas,
particularmente neste questionario, nado conseguem expressar completamente o sentimento que ele
demonstra em relagdo ao patriménio de sua familia. Os pesquisadores notaram varias vezes em outros
momentos a profundidade de seu vinculo emocional com a fazenda. Em um determinado momento, Ana
Cristina, responsavel por conduzir a pesquisa junto ao pai, relatou que foi dificil para ele expressar em
palavras a importancia do patrimdnio, e que, nas palavras dela, “meu pai ta aqui pensando ha meia hora [...]".
No entanto, todas as agbes realizadas por ele, especialmente a partir de 2015, quando houve uma maior
aproximacgao dos pesquisadores com a fazenda, retratam seu cuidado, zelo e carinho, mesmo em situagdes
adversas, como a falta de recursos financeiros e problemas de saude. Tanto Sr. Mauricio, quanto Ana Cristina,
quando questionados sobre a necessidade de conservacdo da casa-sede, demonstraram forte apoio. Ele
enfatizou a importancia do edificio como patrimdnio de grande valor cultural e reconheceu que a preservagao
nao se destina apenas a sua familia, mas também a turistas e a populagdo em geral.

Por outro lado, Ana Cristina, além de ser favoravel a conservagao, enfatizou que o uso da casa-sede deveria
ser exclusivo de sua familia, uma vez que ela nunca pertenceu a nenhuma autoridade publica e sempre foi
concebida como uma residéncia. Ela se incomoda com a ideia de que a casa-sede seja tratada como um
museu, pois acredita que ndo ha estrutura adequada para tal finalidade. Mais adiante, ela esclarece ainda
mais sua vis&o:

[...] realmente me incomoda algumas pessoas nao terem a sensibilidade de entender que a
fazenda é, antes de qualquer coisa, o nosso lar, o lar dos nossos antepassados. Nossas
melhores memodrias de infancia estdo aqui. [...] A sede é linda, realmente incrivel, tem objetos
rarissimos sem duvida, mas a magia transcende a casa.’

Quando questionado sobre as acées de manutencado realizadas na casa-sede, Sr. Mauricio afirmou que
nenhuma agéo havia sido executada nos ultimos tempos e que, até o momento, ndo havia obtido nenhum
incentivo institucional para este fim. Como Ana Cristina destacou, a casa-sede nao é mais plenamente
habitada desde meados da década de 1990. No entanto, Sr. Mauricio, ao receber visitas, mesmo que
raramente, abre as janelas da casa-sede, especialmente as do pavimento superior, assegurando a ventilagao
natural e a observagao mais atenta de possiveis danos.

No entanto, o proprietario também admitiu ndo conhecer méo de obra especializada capaz de realizar
eventuais servigos de reparo na estrutura de madeira e pedra, bem como na taipa de mao. Quando
questionado sobre o futuro que desejava para a edificagdo nos proximos 100 anos, sua resposta foi enfatica:
“sera que ela dura até 1a”? Em outras palavras, apesar de seu grande interesse pessoal na conservagao do
bem, sua fala reflete incertezas sobre os possiveis cenarios futuros. Ana Cristina, ao responder as mesmas
perguntas feitas ao pai, reforgcou a auséncia de agdes recentes de conservagao, recordando que, segundo
sua avo, os ultimos reparos ocorreram na década de 1960. Em relagao ao valor da casa-sede, ela respondeu
de maneira muito sensivel e direta: “Para mim ela sempre foi e sempre sera a casa da vové Anita, o que
representa um valor inestimavel. Minha avé foi uma mulher notavel, de grande coragem”. Quanto ao cenario
futuro, assim como o pai, Ana nido considera que seja facil fazer proje¢cdes, mas reitera seu desejo de
preservar o valor da casa com uma residéncia com “alma”. Durante as conversas para a realizagdo deste
questionario, Ana enfatizou ainda mais: “Sempre que eu escuto a musica Patria Minas, eu penso na fazenda,
porque pra mim & isso”. Esta musica, de Marcus Viana, ja nos primeiros versos, retrata: “Patria, patria € o
fundo do meu quintal. E Broa de milho, e o gosto de um bom café. Patria, é cheiro e colo de mé&e. E roseira
branca, que a v6 semeou no jardim” (Viana, 2014).

Portanto, apds a analise das respostas, torna-se evidente que um dos caminhos para a preservagao do bem
envolve invariavelmente a preservacdo das memoarias que estdo ligadas a casa-sede e que somente os
envolvidos conseguem relembrar. A importancia da preservagao € unanimidade entre pai e filha, o que é, de
fato, indiscutivel também do ponto de vista da técnica vernacula.
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No entanto, surgem dois questionamentos: como garantir a realizagdo de agdes de restauro, executando-as
de maneira técnica e sensivel, em conformidade com os desejos dos proprietarios e as necessidades de
perpetuacao? Até que ponto terceiros podem participar desse processo para assegurar que a preservagao,
defendida pelos usuarios e autores, de fato aconteca?

3 CONCLUSAO

O estudo da Fazenda Boa Esperanca destaca a importancia de agdes voltadas para a preservagao desse
significativo patrimoénio da era cafeeira em nossa histéria. Vale lembrar que existem outros exemplares
semelhantes na mesma regido. Do ponto de vista material, foi possivel documentar mais um caso tipico que
utiliza técnicas atualmente consideradas vernaculas, como as paredes em pedra sem argamassa, as
estruturas em madeira e as vedagdes em taipa de mao.

Ao explorar a tecnologia e os processos de execugdo empregados na construgdo de um importante edificio
cafeeiro, endossamos a presenga de elementos que remetem a tecnologia vernacula atual, mesmo que estas
edificagbes sejam tipicamente representativas de um periodo econémico que contrasta com as atuais
comunidades que desenvolvem arquiteturas vernaculas. Portanto, sob a ética dos processos empregados e
na perspectiva temporal atual, consideramos este como um tipico caso em que a tecnologia vernacula pode
ser importante fator para manutengao desse patrimonio.

Assim, esse edificio, de enorme importancia na histéria da construgdo, guarda em suas paredes os saberes
tradicionais e os materiais das imediagbes das fazendas, moldados pela mdo de obra escravizada,
frequentemente invisibilizada e ainda ndo devidamente reconhecida. A escassez de recursos, em especial de
mao de obra capacitada que pratique a técnica construtiva e de apoio financeiro parte do poder publico, tem
resultado em perdas materiais e simbdlicas significativas em relagdo a esses bens vernaculos. Atualmente,
devido a falta de profissionais qualificados para atuar com a tecnologia vernacula, os remanescentes dessas
edificagbes se tornam testemunhos de saberes e fazeres que ndo sdo mais amplamente praticados. No
entanto, € fundamental retomar essas habilidades para garantir a perpetuagdo deste patrimdnio e a
compatibilidade de materiais e técnicas em futuros processos de restauragao. E importante notar que, embora
as acgdes mais recentes tenham mérito ao buscar preservar o patrimdnio, elas foram realizadas utilizando
técnicas inadequadas para construgdes em terra. Portanto, concluiu-se que varias agbes sdo necessarias
para evitar que situacdes semelhantes se repitam. Estas agdes abrangem desde a ampla disseminacao de
informagdes em diversos meios até o envolvimento de comunidades e populagdes que possuam expertise
nessas técnicas, agora consideradas vernaculas, para que possam ser aplicadas em situagdes como essa.

Enquanto sociedade, ao considerarmos que o periodo cafeeiro materializado também nas fazendas de café
mineiras apresenta relevancia na conformagao da sociedade atual, a sua conservagao, enquanto patriménio
e, por conseguinte, das tecnologias vernaculas a ele associadas, se faz necessaria. Além de uma visao
estritamente tecnicista, este artigo buscou apresentar as percepg¢des daqueles que, cotidianamente, vivem o
patrimbnio. Para os autores, em um contexto em que o edificio € tombado a nivel municipal por sua
significancia, a conservagédo € mais que pretendida, é fundamental. Contudo, para que haja sentido neste
processo, é crucial que os anseios dos proprietarios sejam ouvidos. E possivel notar muitos exemplos de
edificios de interesse cultural preservados, no entanto, a conexao sensivel com esses locais se perde,
tornando-os espagos vazios. A pesquisa destacou que as dimensdes materiais e imateriais da Fazenda estao
intrinsecamente ligadas. Para compreender as solugbes adotadas na preservagéo recente, é fundamental
conhecer o contexto econdmico, social e as relagdes dos proprietarios com o bem. Felizmente, a Fazenda
Boa Esperanga ainda esta sob os cuidados dos herdeiros daqueles que a ocuparam pela primeira vez no
inicio do século XIX. Nesse caso, ndo é viavel aplicar uma abordagem puramente técnica racional quando se
trata de um local repleto de memédrias de infancia e testemunhos vivos de técnicas construtivas transmitidas
e praticadas pela for¢a de trabalho negra.

Iniciativas de terceiros, como o poder publico, podem e devem ser consideradas para a inje¢gao de recursos
na preservagao do patriménio. No entanto, é essencial que tais iniciativas sejam coordenadas em harmonia
com os desejos e necessidades da familia ou dos proprietarios, como destacado no caso de estudo. Nao é
um caminho trivial, mas é fundamental para garantir a preservagédo de patrimbénios que ainda mantém sua
esséncia como espagos habitaveis, sensiveis e com potencial de uso sustentavel.
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RESUMO

O estudo da dimensao tectdnica tem como foco as interagdes entre a ordem estética e a ordem técnica da envoltéria do espago arquitetdnico, a partir de uma
abordagem relacional desde a escala do sitio as jungdes entre os elementos materiais da estrutura formal arquitetdnica. O objetivo deste artigo é apresentar um olhar
sobre a tectonica do habitar moderno (residencial unifamiliar) no estado da Paraiba, explorando a poética construtiva expressa nesse tipo edilicio. Sdo articuladas as
analises de duas residéncias construidas em Jodo Pessoa na década de 1950, projetadas pelo arquiteto Acacio Gil Borsoi, um dos mestres da modemidade
arquitetdnica, sendo elas: a Residéncia Cassiano Ribeiro Coutinho (1955-1958) e a Residéncia Joaquim Augusto (1956-1958). O procedimento metodoldgico parte da
revisdo bibliografica, sequido da coleta de dados, selecéo das obras e aplicagdo dos pardmetros analiticos da tectonica propostos por ROCHA (2012), que focaliza as
relagdes do sitio, da estrutura resistente e dos elementos de vedagado com a estrutura formal arquitetdnica. Os resultados apresentados destacam a poética construtiva
do concreto armado como suporte das cargas das casas analisadas e uma diversidade tecténica decorrente dos elementos de vedagao, explorando as diades aberto
e fechado, leve e pesado e, transparente e opaco, presentes na cultura arquitetdnica moderna. Espera-se que este trabalho possa colaborar para a historiografia da
arquitetura moderna, em particular a residencial unifamiliar, produzida no nordeste brasileiro, ampliando o conhecimento sobre as singularidades expressivas
decorrentes, ndo apenas de uma linguagem adotada, mas, também do saber técnico-construtivo presentes no patrimonio moderno significativo e ainda existente.
PALAVRAS-CHAVE: andlise tectonica; arquitetura moderna residencial; Paraiba (1950).

RESUMEN

El estudio de la dimension tecténica se centra en las interacciones entre el orden estético y el orden técnico de la envolvente espacial arquitectdnica, a partir de un
enfoque relacional desde la escala del lugar hasta las uniones entre los elementos materiales de la estructura arquitectdnica formal. El objetivo de este articulo es
echar un vistazo a la tecténica de la vivienda moderna (residencial unifamiliar) en el estado de Paraiba, explorando la poética constructiva expresada en este tipo de
edificios. Se analizan dos residencias construidas en Jodo Pessoa en la década de 1950, proyectadas por el arquitecto Acécio Gil Borsoi, uno de los maestros de la
modernidad arquitectonica: la Residencia Cassiano Ribeiro Coutinho (1955-1958) y la Residencia Joaquim Augusto (1956-1958). El procedimiento metodolégico se
inicia con una revision bibliografica, seguida de la recopilacion de datos, la seleccion de las obras y la aplicacién de los parametros analiticos de tectdnica propuestos
por ROCHA (2012), que se centra en la relacion entre el sitio, la estructura resistente y los elementos de sellado y la estructura arquitectonica formal. Los resultados
presentados destacan la poética constructiva del hormigén armado como soporte de las cargas de las casas analizadas y una diversidad tectdnica resultante de los
elementos de sellado, explorando las diadas abierto y cerrado, ligero y pesado y transparente y opaco, presentes en la cultura arquitecténica modema. Se espera que
este trabajo pueda contribuir a la historiografia de la arquitectura moderna, en particular de la arquitectura residencial unifamiliar, producida en el nordeste de Brasil,
ampliando el conocimiento sobre las singularidades expresivas derivadas no so6lo del lenguaje adoptado, sino también de los conocimientos técnico-constructivos
presentes en el significativo patrimonio moderno aun existente.

PALABRAS CLAVES: andlisis tectonico; arquitectura residencial moderna; Paraiba (1950).

ABSTRACT

The study of the tectonic dimension focuses on the interactions between the aesthetic order and the technical order of the envelope of the architectural space, from a
relational approach from the scale of the site to the junctions between the material elements of the formal architectural structure. The aim of this article is to take a look
at the tectonics of modem living (single-family residential) in the state of Paraiba, exploring the constructive poetics expressed in this type of building. It analyzes two
residences built in Jodo Pessoa in the 1950s, designed by the architect Acacio Gil Borsoi, one of the masters of architectural modernity: the Cassiano Ribeiro Coutinho
Residence (1955-1958) and the Joaquim Augusto Residence (1956-1958). The methodological procedure starts with a literature review, followed by data collection,
selection of works and application of the analytical parameters of tectonics proposed by ROCHA (2012), which focuses on the relationship between the site, the resistant
structure and the sealing elements and the formal architectural structure. The results presented highlight the constructive poetics of reinforced concrete as a support
for the loads of the houses analyzed and a tectonic diversity resulting from the sealing elements, exploring the dyads open and closed, light and heavy and transparent
and opaque, present in modern architectural culture. It is hoped that this work can contribute to the historiography of modern architecture, particularly single-family
residential architecture, produced in northeastern Brazil, expanding knowledge about the expressive singularities arising not only from the language adopted, but also
from the technical-constructive knowledge present in the significant modern heritage that still exists.

KEYWORDS: tectonic analysis; modem residential architecture; Paraiba (1950).
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1 INTRODUGAO

O objetivo deste artigo é apresentar resultados decorrentes de pesquisa de mestrado! que langa um olhar
sobre a tectdnica do habitar moderno (residencial unifamiliar) no estado da Paraiba, explorando a poética
construtiva expressa nesse tipo edilicio. Sdo articuladas as analises de duas residéncias construidas em Joao
Pessoa na década de 1950, projetadas pelo arquiteto Acacio Gil Borsoi, um dos mestres da modernidade
arquiteténica brasileira, sendo elas: a Residéncia Cassiano Ribeiro Coutinho (1955-1958), e a Residéncia
Joaquim Augusto (1956-1958).

Acacio Gil Borsoi nasceu no Rio de Janeiro e se formou na Faculdade Nacional de Arquitetura — FNA, sendo
um dos responsaveis por levar a “mensagem moderna” ao nordeste brasileiro, a partir da realizagdo de
projetos de diferentes tipologias e do ensino de arquitetura na Escola de Belas Artes de Pernambuco
(Segawa, 2018). Sua atuagéo na Paraiba teve maior abrangéncia na construgao residencial unifamiliar, em
varias cidades do estado, do litoral ao sertdo, como aponta Melo (2013). Residéncias que contribuem com o
carater tectdnico do habitar moderno na Paraiba, como apontam as analises apresentadas neste trabalho.

A tectonica tem origem etimoldgica do grego tekton — referente ao carpinteiro ou construtor, todavia, seu
entendimento alcancga a condigéo de “poética do construir’2, revelando uma interagao entre o aspecto estético
e o material. Desse modo, apds as contribuicdes de importantes estudiosos alemaes® do século XIX, a
tectdnica reaparece no século XX, principalmente através dos textos de Kenneth Frampton - primeiro como
critica a arquitetura pés-moderna®, e em seguida enquanto categoria analitica na sua obra referente aos
estudos da cultura tecténica publicada em 19955. E a partir desta publicacéo que a atencéo a tectdnica ganha
repercussao na teoria contemporanea da arquitetura, sendo comprovada nos discursos do final do século XX
para o inicio do século XXI, onde congressos, eventos, livros, teses e dissertagdes langam um olhar sobre a
arquitetura a partir dessa abordagem, como podemos ver nesta linha do tempo da trajetéria da tectonica a
partir dos estudos de Frampton (Figura 1)8.

Figura 1: Trajetdria da tectOnica a partir dos estudos de Frampton.
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Fonte: Diego Diniz, 2022.

Frampton (1995) analisa obras arquitetonicas de seis mestres” modernos do final do século XIX e século XX.
Seu texto analitico nao segue um roteiro pré-estabelecido, entretanto, é percebido o modo como ele relaciona
as varias referéncias e conceitos da cultura tectdnica, desde os autores alemaes, abordando a relagao
intrinseca entre expressividade e a materialidade da arquitetura, compreendida por ele como arte da
construgdo, assim como, estabelecendo dialogos entre as obras e seu contexto.

As obras variam em tamanho, localidade, fungdo, no entanto, destacamos as analises de exemplares
residenciais - em particular aqueles referentes aos arquitetos Frank Lloyd Wright, Mies van der Rohe e Jorn
Utzon8, a partir dos quais percebemos o olhar de Frampton sobre a tectdnica do habitar moderno. Esse autor
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comenta sobre a possivel influéncia dos estudos de Semper? na obra de Frank Lloyd Wright, ao analisar sua
producao de 1927, onde o arquiteto utiliza de blocos de concreto armado texturizados, fazendo alusdo a uma
espécie de trama (tecelagem). Essa concepgdo que remete a arte técnica do téxtil semperiana também é
observada nas paredes de construcao leve, resultante das tabuas em madeira dispostas horizontalmente e
montadas em modulos que definem espagamentos, aberturas de janelas, alturas de portas e moéveis
embutidos, e que irdo caracterizar as Ultimas experiéncias de projetos residenciais de F. L. Wright.

Em seu olhar sobre a produgéo de casas de Mies van der Rohe no inicio dos anos 1920, Frampton ressalta
as influéncias, desafios e esforgos desse grande mestre da arquitetura, que consegue estabelecer um dialogo
simultaneo entre o vanguardismo e a tradi¢cao, caracterizados, respectivamente, pela leveza dos fechamentos
em vidro e ago, e a dureza e opacidade da alvenaria em tijolos. Frampton ressalta a sobriedade desses
exemplares, que apesar de exprimirem certa tradicdo, ndo séo historicistas. No final da década de 1920 é
observada uma mudanca no principal material utilizado na arquitetura de Mies, enfatizada pela transi¢ao do
uso do tijolo para a demonstragcado do vidro e da transparéncia, que consoante as analises de Frampton,
resultou em modificagdes tectbnicas e estéticas, em decorréncia da alteragao da opacidade pesada para a
translucidez leve.

Para Frampton, a obra de Jorn Utzon tem uma contribuigdo singular por revelar um cuidado com a
expressividade da estrutura e da construgao, tendo como base a vertente tectbnica do movimento moderno.
Influenciado por F. L. Wright, Utzon apresenta forte intengéo transcultural com referéncias além da Europa,
como a cultura japonesa, por exemplo. A influéncia da cultura oriental desenvolve uma percepcgao tatil de
impacto corporal, podendo, também, ser vista a partir da oposicdo de Semper da terraplanagem em
comparagéo a cobertura, onde o sentido de cobertura (roofwork), além do ato de cobrir, remete a todo, ao
envoltério do material do espago arquiteténico, e o (earthwork) tem como elementos determinantes a
implantagdo e o0 embasamento.

Esses estudos de Frampton revelam uma diversidade do carater tectdnico, evidenciado pelas propriedades
das artes técnicas apresentadas por Semper (2004) que, para ele, estaria presente em todo o tempo e
sociedades. Assim, essa diversidade tectbnica percorre o habitar moderno podendo ser percebida pela
referéncia a arte téxtil na obra Frank Lloyd Wright, que trabalhou com a montagem dos blocos de concreto
texturizados, remetendo a tecelagem; o contraste entre a tradigdo e os preceitos da vanguarda
experimentados por Mies Van der Rohe, que resultaram na exploragdo da tectdnica através da
desmaterializacdo da membrana e pelo estimulo da tecnologia; por fim, percebemos dois aspectos da
tectdnica residencial de Jorn Utzon evidenciada por Frampton: a primeira relacionada ao contraste
estabelecido entre o earthwork e roofwork, ou seja, a solidez do trabalho da terra, com a leveza e
desmaterializagdo da coberta; e a segunda, referente a totalidade do earthwork?’, em todos os planos da
estrutura formal (piso, parede e coberta).

Desse modo, a teoria analitica fundamentada na tecténica por Frampton, ao apreciar as interagdes entre a
manifestacao artistica da arquitetura e suas determinagdes construtivas, permite compreender os nexos que
se estabelecem entre as partes materiais do todo arquitetdnico, em uma abordagem relacional em diferentes
escalas, que vai das relagbes estabelecidas entre a estrutura formal arquiteténica’ e o sitio até a micro
relacbes estabelecidas pelas jungdes ou detalhes construtivos que unem suas partes materiais, tendo em
vista um resultado estético (ROCHA, 2012). Nesse sentido, sdo observadas as seguintes relagdes: a) sitio/
estrutura formal arquitetonica; b) sistema resistente/ estrutura formal arquitetdnica e; c) elementos de
vedagao/ estrutura formal arquitetonica (Figura 2).

A primeira relagao, entre o sitio e estrutura formal arquiteténica, busca perceber as implicagbes do sitio no
carater tecténico, observando: a) implantacao: “posicéo do edificio com relagéo ao lote, a orientagao favoravel
as caracteristicas climaticas do lugar e as vias de acesso, e a relagdo com a paisagem natural e construida”
(ROCHA, 2012, p. 79); b) o embasamento: “A maneira como o terreno é trabalhado, para a ancoragem do
edificio, atende de certo modo as suas caracteristicas naturais — tipo de solo, geometria, desniveis, por
exemplo — e aos limites ou concessdes que delas decorrem (...)” (Rocha, 2012, p. 79).

A relagao estrutura resistente e estrutura formal arquitetdnica € o segundo paradmetro de analise. Essa relagao
é importante, pois “A integridade fisica da forma arquitetbnica necessita da estrutura resistente que se
constitui de elementos arquiteturais de suporte das cargas da construgdo desde a cobertura ao plano de solo.”
(Rocha, 2012, p. 83). Além disso, Rocha (2012) destaca que o principio estrutural influencia a geometria e as
proporgdes, definindo o caminho das forgas, e esta associado as propriedades dos materiais e a estatica,
mas que nem sempre a estrutura resistente aparece de maneira explicita, podendo estar integrada ao todo
arquiteténico. A relagao estrutura/arquitetura que é buscada nessa relagdo tem como propdsito, enfim, “(...)
averiguar de que modo os principios estruturais e sua materializagao participam do resultado estético-formal
do envoltério do espago arquitetural moderno.” (Rocha, 2012, p. 90). Assim como em todas as relagbes de
analise, nesta, também busca-se observar as jungdes enquanto fonte de significado e de potencial expressivo.
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Figura 2: Parametros analiticos da analise tectdnica (ROCHA, 2012).

PARAMETROS
ANALITICOS

ESTRUTURA FORMAL ARQUITETONICA

Relagtio
Arquitetonica
RELACAO SITIO RELACAO ESTRUTURA RESISTENTE RELACAOQ ELEMENTOS DE VEDAGAO
Implantagéio Sistema estrutural Plano das paredes
Embosamento Sistema construtivo Plano de coberta
Plano de piso

Jungdes materiais e Detalhes construtives

Fonte: Diego Diniz, 2022.

A ultima relagédo de analise, que trata sobre o vinculo entre os elementos de vedacdo e a estrutura formal
arquitetbnica, refere-se além da “pele” do objeto arquitetbnico, entendida correntemente como os
fechamentos externos de uma edificagdo, nesse caso, tange o envoltério do espago em sua completude,
representado pelos elementos de vedagéo (teto, piso, paredes e esquadrias), expressos muita das vezes
como elementos independentes.

2 MATERIALIDADE E EXPRESSIVIDADE DO HABITAR: ANALISE DE DUAS CASAS DE BORSOI NA PARAIBA

Analisar a arquitetura sob a 6tica da tectdnica significa direcionar o olhar sobre as interagbes entre a ordem
estética e a ordem técnica da envoltéria do espago arquitetdénico (Rocha, 2012). Desse modo, as analises
comparativas aqui realizadas subsidiam um panorama acerca da poética construtiva decorrente dessa
relagdo materialidade/ expressividade de obras residenciais unifamiliares construidas por Borsoi em Joao
Pessoa na década de 1950: a Residéncia Cassiano Ribeiro Coutinho (1955-1958) e a Residéncia Joaquim
augusto (1956-1958)2.

As obras analisadas resultaram de critérios estabelecidos, como o recorte espacial e temporal, acesso a
documentos de projeto (fotos, plantas, fachadas, cortes, etc.), e principalmente a possibilidade de visita para
realizacéo de registro fotografico de exemplares modernos ainda existentes e pouco modificados, de modo a
possibilitar a percepgao sensorial das relagdes materiais da forma arquitetonica, fundamental a analise sob o
olhar da tectbnica.

Ressaltamos aqui a importancia do redesenho dos projetos das casas, tanto em funcdo limitagdo da
documentacao grafica conseguida, como para melhor explicar e explorar os resultados das analises sob a
oGtica da tectdnica, pois, conforme argumenta Rocha, Cordeiro e Tinem (2017) uma melhor compreensao dos
nexos tectdnicos é alcangada a partir do modelo digital tridimensional (3D), visto que “(...) permite a obtengdo
de perspectivas desde pontos de vista impossiveis de se conseguir com fotografias, a obtengdo de cortes
perspectivados a partir de qualquer plano de seg¢ao, assim como, o desmembramento da edificagao em suas
partes constitutivas (...)” (Rocha; Cordeiro; Tinem, 2017,p. 236), o que pode ser visto nas ilustragdes das
analises das casas a seguir.

O lugar do habitar: implicagées do sitio na estrutura formal arquiteténica.

A relagcédo do lugar com o resultado do objeto arquiteténico, sem duvida, nos exemplares observados, sao
determinantes. O trabalho de movimentagao de terra, referente ao ato de cavar ou aterrar, ou até mesmo de
elevar um platd, sdo constantes, revelando um ato primordial da arte da construgéo, de conhecer o lugar e
modifica-lo, como um primeiro ato de concepgao arquitetural. Isso, evidentemente, atrelado ao funcionamento
do programa e as solicitagées bioclimaticas, revelando um cuidado de observar o sitio no processo de projeto
arquiteténico.
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A implantagdo da Residéncia Cassiano Ribeiro Coutinho ocorre em um lote que se estende de um lado ao
outro da quadra, estando voltada para a Avenida Presidente Epitacio Pessoa, um eixo de expansao da cidade,
na época, que conecta o centro da cidade as praias de Cabo Branco e Tambal, enquanto a outra margem
do lote é voltada para a Av. Julia Freire. Trata-se de um terreno com quase 7.500 m? com mais de 120 m de
comprimento e aproximadamente 53 m de largura'®. Poderiamos imaginar que a mesma estrutura formal
posicionada em um lote menor, com recuos reduzidos, acarretaria uma percepcdo diferente, onde
possivelmente sua expressividade seria mitigada. Desse modo, a implicagdo da implantagao na estrutura
formal arquiteténica é singular, a partir do impacto proveniente da dimensao do lote € 0 modo como o objeto
construido se relaciona com ele (Figura 3).

Figura 3: Residéncia Cassiano Ribeiro Coutinho (1955-1958).

Fonte: Diego Diniz, 2022.

O programa da residéncia foi resolvido em um volume principal dividido em quatro niveis, sendo dois niveis
no pavimento térreo (cota 0,00 e +1,25 m) e dois niveis no pavimento superior (cota +2,75 m e +4,29 m),
articulados por meio lance de escada/ rampa, € um volume posterior, térreo, de menor dimensao. O acesso
ocorre pelo lado oeste do lote, tanto de veiculos quanto o social, sendo distribuido a partir deste eixo onde
ocorre 0 acesso ao nivel mais baixo do pavimento térreo, assim como, acesso a uma rampa que leva ao
patamar mais alto deste pavimento (Figura 4). Nesta relagdo entre o sitio e a estrutura formal arquitetonica, o
embasamento realizado a partir da movimentagdo do solo também esta diretamente relacionado a
expressividade arquitetdnica da residéncia Cassiano Ribeiro Coutinho. Isto decorre do estabelecimento de
dois niveis no solo, onde no primeiro nivel (-0,05 m), voltado ao oeste, ocorre o0 acesso de servigo e garagem,
e no segundo nivel (cota +1,20 m) é estabelecido um grande platd, acessado externamente por uma rampa,
importante elemento arquitetonico, fortemente presente na arquitetura moderna brasileira.

Figura 4: Trabalho de movimento de terra e definigdo dos niveis (Corte no modelo geométrico tridimensional digital).

+2,75m

Fonte: Diego Diniz, 2022.

Internamente, assim nos acessos externos, Borsoi vai utilizar da solugdo de rampa para conectar o terceiro
nivel (cota +2,75 m), de uso social e de servico, com o quarto nivel (cota +4,29 m), onde é setorizado a area
intima da residéncia. Essa solugao decorrente do estabelecimento de dois niveis no terreno reflete
internamente em qualidades arquitetbnicas, expressiva no ambiente das salas (setor social), 8 medida que
cria uma relagdo visual entre os ambientes separados por cotas diferentes, resultando no pé-direito de
aproximadamente cinco metros. Além da permeabilidade visual gerada, a estratégia de criar esses diferentes
niveis possibilitam a utilizagdo de uma rampa conectando o setor social do setor intimo, e desse modo,
resolvendo um problema de circulagao vertical, com criatividade, promovendo uma circulagéao de inclinagao
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suave de onde é possivel observar os ambientes sociais de diferentes posigdes, assim como, visualizar o
exterior da residéncia, gragas aos fechamentos em vidro.

O platé criado do nivel mais alto do terreno (cota +1,20 m) define uma praga que permeia a edificagéo pelos
espagos cobertos pelo pavimento superior do setor intimo, delimitada por um banco em concreto e pelo jardim,
que compreendia a area de lazer da residéncia, com piscina, onde inclusive, descia um dos pilares de
sustentagao. A expressividade leve do banco em concreto, que delimita o grande platdé social e de lazer,
também vai ser repetido numa praga circular no jardim frontal préximo ao lago artificial. Ambos sao formados
por modulos em concreto que se unem definindo um unico elemento, sustentados por esbeltos apoios de
secao retangular com arestas abauladas, explorando inclusive as formas curvas, revelando um cuidado
construtivo de detalhe e forma.

Nesta solugdo de Borsoi, é perceptivel a edificagdo sobre um podium (visto na relagdo erthwork/ roofwork),
tanto devido a implantagao da edificagcdo no ponto mais alto do lote, quanto pelo trabalho dos taludes, que
expressa uma transigéo suave entre os jardins e 0 embasamento, com variagdes de revestimento em pedra,
e desse modo, os taludes se confundem com o préprio embasamento da edificacdo. Em determinado
momento, este limite entre o jardim e platd é rompida, e o jardim percorre em diregao ao interior, refletindo
um desejo de unir arquitetura e paisagismo, envolvendo inclusive alguns dos pilares como se estivessem
fincados diretamente no solo, sem embasamento, e em outro momento na agua (na piscina) (Figura 5).

Borsoi aproveita o nivel do platd elevado para posicionar a area técnica da piscina em um nivel abaixo (cota
-1,20 m, ou seja, 2,40 m abaixo do nivel do platd), escondido pelo muro de tijolos vazados, que nao foi
pensado de modo gratuito, mas com uma fungdo de esconder o pavimento técnico, além da estética
propiciada pelo material. O acesso a esse pavimento ocorre por escadas que possuem formas organicas em
harmonia com diferentes niveis delimitados por muros de arrimo revestidos em pedra (Figura 6).

Figura 5: Detalhe dos bancos em concreto e do encontro suave dos taludes como o embasamento.

Fonte: Diego Diniz, 2022.

Figura 6: Area técnica da piscina.

Fonte: Diego Diniz, 2022.

Ja a residéncia Joaquim Augusto foi implantada em um lote de aproximadamente 30x60 m, com cerca de 300
m? de area construida, apresenta recuos generosos, principalmente o frontal. Isso ocorre principalmente em
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fungdo do partido de projeto comum na modernidade arquitetdnica, que explora o recuo para integrar a
residéncia aos jardins, e nesse caso, cria um percurso mediante rampa como uma solugao importante, apesar
que neste caso, a rampa nao é explorada com uma forma expressiva. A residéncia possui trés acessos: o
primeiro de veiculos/ servigo que chega no patamar mais alto do jardim; o segundo de uso social, por uma
rampa suave até o acesso principal da residéncia (onde a coberta é projetada, promovendo abrigo), e o
terceiro também de veiculos, na cota menor do lote. No didlogo entre o sitio e a estrutura formal arquiteténica
referente ao embasamento foi identificado um trabalho de movimento de terra com o propdsito de conceber
a edificacdo em niveis diferentes - um partido de projeto adotado por muitos arquitetos a época. Nesse caso,
o trabalho de terraplanagem realizado ndo ocorre de modo a aproveitar a topografia natural do lote, e sim,
transforma-lo para adequacgao do conceito proposto. Desse modo, Borsoi cria dois niveis no terreno, a partir
dos quais, foi possivel articular os ambientes/ setores (Figura 7).

Figura 7: Implantagéo da residéncia Joaquim Augusto.

+0.85m

Fonte: Diego Diniz, 2022.

Esse trabalho de terraplanagem realizado por Borsoi lembra a unido dos dois exemplos percebidos por
Frampton (1995), a partir dos esbogos de Jorn Utzon (Figura 8), tanto referente a transigdo da base pesada
para a cobertura leve de exemplares da cultura arquitetbnica chinesa - onde é realizado o trabalho de
embasamento em patamar elevado e o elemento de cobertura é realgado (percebido no primeiro volume da
residéncia), assim como, o exemplo da Residéncia Porto Preto, em que o embasamento une ao todo
arquitetdnico (exemplo mais proximo do volume posterior). O embasamento do volume posterior soma a cota
de (+1,75 m) em relagédo ao nivel zero (lado direito do lote), apresentando uma espécie de unificagdo do
embasamento com o volume construido sobre ele, que revestidos com 0 mesmo material intensifica a ideia
de um elemento unico.

Figura 8: Relagdo embasamento/ estrutura formal arquitetdnica a partir dos esbogos de Jorn Utzon.

Fonte: (a) e (b) Frampton (1995) editadas por Diego Diniz; (c) Diego Diniz, 2022.

Isso demonstra uma diversidade de solugbes tectdnicas que resulta em qualidades estéticas/ formais
expressas por essas solugdes arquitetbnicas. O detalhe de marcar a ruptura e descontinuidade do
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“‘embasamento” (ambiente de escritério utilizado para criar essa percepgao) também foi utilizada por Borsoi
com objetivo de valorizar o roofwork, ou seja, criar uma percepgao onde a forma arquitetdnica é mais leve, e
que sua massa construida estar pairando sobre o topo. Desse modo, poderiamos imaginar o volume posterior
como estando mais préximo a tecténica do pesado (heavy-weight), a medida que se trata de um volume
embasado no solo sem nenhum trabalho de suspensao ou destacamento do embasamento. Enquanto isso,
o volume sul revela um contraste entre a tecténica da leveza (light-weight) e a tecténica do pesado, a partir
da dinamica estabelecida entre as solugdes de embasamento, elementos estruturais e revestimentos que
implicam na construgdo da formal arquiteténica da residéncia.

Potencialidade expressiva da estrutura: principios da constru¢dao moderna.

As analises realizadas revelam uma tectonica residencial na Paraiba que se expressa predominantemente a
partir do uso da tecnologia do concreto armado no sistema estrutural resistente, mesmo que estes elementos,
recorrentemente, se apresentem de modo implicito, incorporado nos elementos de vedacéo. Na residéncia
Joaquim Augusto (1956-1958), parte da estrutura resistente é definidora da forma arquitetonica.

Nesta relagdo de analise é nitido o papel dos elementos estruturais, que ultrapassa em dado momento os
requisitos técnicos de sustentagéo, enaltecendo a poética da construgao. Enquanto Borsoi tira partido da
estrutura como definidora da forma arquitetonica, ele também utiliza da estratégia de ocultar algumas vigas e
pilares, causando certa ocultacdo da légica estrutural, correntemente integrando-os aos elementos de
vedagao. Nesta residéncia o arquiteto explora o principio de estrutura independente, a medida que parte dos
pilares desencontram dos fechamentos de alvenaria (no pavimento térreo), explorando desse modo, o
contraste entre a transparéncia e fluidez do pavimento térreo, em comparagéo com a opacidade do pavimento
superior.

Borsoi adota a tecnologia do concreto armado explorando o sistema estrutural dom-ino, o principio da
estrutura independente adotado permite recuar os pilares dos limites da edificagcdo permitindo, por
consequéncia, trabalhar a fachada livre, dois dos principios da arquitetura moderna, anunciados pelo mestre
Le Corbusier. Os pilares de sustentagdo do volume dos quartos possuem uma modulagéo estrutural com
cerca de 6,50 m, com cerca de 3,00 m de balango da estrutura, o que pode justificar a se¢ao robusta de 0,45
m por 0,87 m, mas que devido as arestas abauladas e o revestimento em pequenas pastilhas azuis,
contribuem esteticamente na forma da edificagdo. Além deste, Borsoi também utiliza de pilares de segéo
circular com 0,40 m de diametro, com modulagao estrutural com cerca de 6,50 m por 3,00 m (Figura 09)

Figura 09: Estrutura da Residéncia Cassiano Ribeiro Coutinho.

B Simulagio da estrutura [ Pilares metalicos
integrada na forma

Fonte: Diego Diniz, 2022.

As partes que compdem o volume principal, possui, como elemento de ligagao, vigas de bordas invertidas,
tipo uma coroagéao da edificagéo, funcionando também como platibanda para ocultar a coberta, que segue a
propria declividade da telha utilizada. A percepg¢éo provocada na fachada norte € que se trata de uma Unica
viga, sem apoio de pilares, e que, portanto, atingiria um vao de vinte e seis metros. No entanto, existem pontos
de apoios ocultos nas vedagdes que sustentam este elemento, o que resulta em vigas que vencem vaos com
cerca de nove metros, possibilitando explorar com expressividade as aberturas em vidro, fortalecendo a
relacéo de transparéncia entre o interior e o exterior (Figura 10).
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Figura 10: Viga de coroamento da edificagao.
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Fonte: Diego Diniz, 2022.

Ainda do ponto de vista da estrutura, chama atencéao o detalhe da marquise em “v” que marca a entrada social
da residéncia pelo lado oeste, além de criar um espacgo de transigao protegido das intempéries. Este elemento
arquitetdnico expressivo explora o balango da laje inclinada em duas dire¢des, sendo trés metros para o lado
oeste, engastada na viga superior por uma espécie de “mao francesa” de concreto armado. Nele & possivel
observar o cuidado construtivo no detalhe dos frisos (pingadeiras) contornando todas as lajes (Figura 11).

Figura 11: Detalhe da marquise em “v”.
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Fonte: Diego Diniz, 2022.

Na residéncia Joaquim Augusto Borsoi € explorada intencionalmente a estrutura resistente no volume da
fachada sul, que apresenta a caracteristica da coberta tipo “asa de borboleta”, gragas as possibilidades do
concreto armado juntamente com os principios de concepgao estrutural. Assim, tal solugdo concebida por
Borsoi, presente na composigao deste volume, é preeminente em expressividade na composi¢ao da estrutura
formal arquitetdnica da residéncia Joaquim Augusto da Silva (Figura 12).

Figura 12: Forma da estrutura do volume sul.

Fonte: Diego Diniz, 2022.
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Esta forma de coberta — tipo “borbolete”, foi utilizada por Le Corbusier na Casa Errazuriz (1930), assim como
Oscar Niemeyer, uma década depois, em uma casa desenhada para Juscelino Kubistchek, tornando-se uma
linguagem formal comum da arquitetura moderna residencial.Ao analisarmos a tectdnica expressa por meio
dos elementos de suporte das cargas, percebemos uma relagéo intrinseca decorrente do principio estrutural,
que se impde como um partido definidor da forma. O sistema estrutural resistente do volume principal da casa
Joaquim Augusto é constituido por trés porticos dispostos no sentido transversal da mesma, espagados em
equidistancia de 3,5 m. Esses elementos estruturais sdo algados em concreto armado em inclinagbes que
possibilitam a definicdo dos planos de coberta, somando uma medida linear com cerda de 23,0 m. Ao longo
de tais “porticos” existem vigas e pilares, suprimidos na fachada, que suportam a forma da composi¢ao da
coberta tipo “asa de borboleta” incorporados aos elementos de vedagao, como se a sustentagdo ocorresse
apenas pelos apoios nas laterais (Figura 13).

Desse modo, os “porticos” sao expressivos a medida que exploram as possibilidades dos materiais, definindo,
assim, o objeto arquitetdnico. Os componentes — vigas e pilares — unem-se como um Unico elemento
evocando ao light-weight (tectbnica leve). Tais elementos trabalham a partir de um jogo de forgas e cargas
que se apoia no solo, do lado oeste (além de apoio dos brises de protegéo solar), e unem-se no volume sul,
definindo a coberta “asa de borboleta”. Dessa composigédo é revelada uma expressividade decorrente do
trabalho com a tecnologia do concreto armado em conjunto com o desenho da forma estrutural. As forgas séao
transmitidas para a fundagao, em parte, por esbeltos pilares metalicos com didmetro de cerca de 10 cm
(Figura 14), transmitindo uma ideia de que estao fincados no jardim, como uma alusdo a uma carga leve.

Figura 13: Detalhes da forma estrutural. Pérticos estruturais.

01_Proj. Laje de piso
02_"Pdrticos expressivos”
03_Estrutura integrada

Detalhe iaje dupla

Fonte: Diego Diniz, 2022.

Figura 14: Detalhe dos pilares em ago que sustentam parte das cargas do pavimento superior.

Fonte: Diego Diniz, 2022.

A utilizagdo destes pilares metalicos evidencia mais uma experimentacao tecnoldgica, ja usada anteriormente
por Lina Bo Bardi na Casa de Vidro (1951) e por Sérgio Bernardes na Casa Maria Carlota de Macedo Soares
(1951), por exemplo. Possivelmente, seria a primeira vez que esta tecnologia construtiva estaria sendo
utilizada na Paraiba, como um gesto da introdugdo de um saber tecnoldgico/ industrial que requer uma
construgdo mais especializada. O volume posterior ndo possui expressividade equivalente a forma estrutural
do volume sul, ou seja, nao foi explorado o potencial estético possibilitado pelo concreto armado. Esses dois
volumes sdo articulados por uma laje impermeabilizada mais baixa, fazendo a transigao tanto entre o setor
social e o privado, quanto em termos formais, que contribui na composigéo arquitetdnica.

E pouco explorado o uso do metal nas residéncias, com destaque ao uso na residéncia Joaquim Augusto de
Acacio Gil Borsoi, por pilares tubulares que suportam parte do pavimento elevado, de modo expressivo. Na
residéncia Cassiano Ribeiro Coutinho também foi identificado o uso de apoios metalicos, integrados nos
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fechamentos em madeira e vidro, causando uma impressao em que as vigas vencem vaos maiores. Em todos
os casos foram utilizados sistemas estruturais de segado-ativa com pilares e vigas de alma cheia como
elementos basicos, onde estas apoiam-se nas extremidades, combinadas por conexdes rigidas. Existe
também muita influéncia do sistema Dom-ino de Le Corbusier, no que se refere a independéncia estrutural, a
possibilidade de fachada livre e flexibilidade da planta. Com isso, a exploragéo de planos de esquadrias (de
piso a teto) e recuo das alvenarias da estrutura resistente, se torna possivel.

Devido a adogao desse sistema estrutural em todas as residéncias, € possivel observar a exploragao de
balangos, o que colabora na expressividade da estrutura formal arquitetonica, evocando a independéncia dos
componentes construtivos. Nas residéncias Cassiano Ribeiro Coutinho e Joaquim Augusto as solugdes
estruturais foram mais exploradas. Na Residéncia Cassiano Ribeiro Coutinho o balango do pavimento superior
(setor intimo) alcancga trés metros, colaborando no contraste na percep¢ao da massa pesada sustentada por
elementos leves. A estrutura resistente é explorada com expressividade por Acacio Gil Borsoi, que recorre a
potencialidade das vigas a vista definindo a estrutura formal arquiteténica. Na Residéncia Joaquim Augusto,
os “pérticos” sao expressivos a medida que exploram as possibilidades dos materiais, através dos seus
componentes — vigas e pilares inclinados — que se unem como um unico elemento, evocando ao light-weight
(tectdnica leve) ao definir a coberta “asa de borboleta”; tal estratégia coloca em evidéncia uma poética
construtiva decorrente do trabalho com a tecnologia do concreto armado em conjunto com o desenho da
formal estrutural.

Transparente x opaco / aberto x fechado: a tectonicidade dos delimitadores do espaco.

O tipo de estrutura resistente adotado nas residéncias, em concreto armado, direciona os elementos de
vedagao a partir da possibilidade de independéncia desta relagdo (estrutura resistente/ elementos de
vedagao). Com isso, a ideia de fachada livre pode ser explorada de modos diferentes, atendendo a
diversidade de materiais, aberturas e formas.

A relacdo das vedagdes na estrutura formal arquitetdbnica da Residéncia Cassiano Ribeiro Coutinho é
caracterizada pela predominancia de fechamentos opacos em alvenaria, alguns apresentando diversos
revestimentos. Desse modo, o fechado e opaco, que remete a ideia de protegao e abrigo, se sobressai em
relagdo a quantidade de aberturas transparentes e permeaveis. Isso ocorre também, devido as condigdes
climaticas de Jodo Pessoa, que por ter um clima quente e umido, requer aberturas com sombreamento e
ventilagédo cruzada (Figura 15).

Figura 15: Diagrama isométrico da relagédo elementos de vedagéao/ estrutura formal arquitetonica.

Fonte: Diego Diniz, 2022.

Dentre esses fechamentos, chama atengao o detalhe do painel de maneira em brises verticais que cria uma
transicao visual da sala do pavimento térreo para o exterior, enquanto permite, principalmente, a possibilidade
de ventilacdo. Nesta residéncia, Borsoi explora o uso de madeira, do tijolo e de cobogds de tons terrosos, em
contraste a predominéncia com os planos brancos das lajes e dos fechamentos em alvenaria. Borsoi também
explora diferentes tectdnicas do tijolo, ora como muros vazados, ora como revestimento opaco, revelando
uma dicotomia a partir deste material, ambos montados por empilhamento, mas, um revela o potencial de
leveza e transparéncia, e o outro, relacionado a compressao - revestimento opaco. Além disso, também utiliza
de cobogds ceramicos de forma quadrada, assentados rotacionados, que resulta em uma estética diferente
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do tijolo vazado. Esta estratégia foi utilizada no muro que delimita a area de lazer da area técnica de
manutengao da piscina e em parte do muro frontal, que divide o lote do passeio publico (Figura 16). No
primeiro caso, o muro foi construido em alvenaria curva, que potencializa sua expressividade, e contribui no
equilibrio estatico do elemento. Neste muro é revelado um cuidado no detalhe construtivo de Borsoi a partir
da delicadeza do quadro de amarragao, ressaltando a composi¢cdo dos elementos. Para separar o setor de
servico, Borsoi utiliza um expressivo fechamento de cobogds ceramicos esmaltados na cor azul (cor também
presente nos revestimentos dos pilares), recuados do eixo de pilares circulares (Figura 17).

Figura 16: Detalhe do muro em tijolo vazado, e aplicagdo em revestimento.

Fonte: Diego Diniz, 2022.

Figura 17: Parede de cobogds azuis isolando o setor de servigo.
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Fonte: Diego Diniz, 2022.

Também percebe-se a recorréncia do uso de elementos vazados na arquitetura de Borsoi nesta residéncia,
tanto explorando o tijolo macigo desencontrado como utilizando elementos pré-fabricados - como os cobogés,
que remetem a técnica téxtil de Semper, referente &8 montagem dos elementos, criando uma espécie de
“malha” repetida. A solugdo do volume do setor intimo, no pavimento superior, com varandas e fechamentos
com venezianas para ventilagdo, faz parte de um repertdrio recorrente na obra de Borsoi, como vemos nas
varandas dos quartos, feitos por um tipo de painel de madeira que ora é aberto, ora tem fechamento de
venezianas, e ora tem fechamento com vidro, promovendo privacidade, transparéncia e ventilagao.

Borsoi exercitou o seu repertério a partir das influéncias cariocas, demostrando habilidades de um arquiteto
moderno que concebeu arquitetura tendo em vista sua construgdo e os materiais, sem desconsiderar as
implicagdes do lugar e as resolucdes estruturais. Isso também é evidente no cuidado de detalhar os elementos
arquitetdnicos. Ele explorou diferentes tectbnicas da pedra, a partir da diversidade de formatos, cores e
tamanho do material, assim como, o modo tratado para aplicagéo. Isso lembra o comentario de Frampton
(1995) da pavimentagcao do Parque Philopapou Hill de Dimitris Pikionis da década de 1950, préximo a
Acropole de Atenas, sobre a percepgao sensorial no corpo humano provocada pelo ambiente, e que
ultrapassa o sentido da visdo. E nesse sentido que se pode observar a intengdo do arquiteto no uso de
diferentes pedras para designar atividades diferentes, definindo espagos, caminhos e entradas - a exemplo
dos acessos de veiculos e caminhos nos jardins de formas organicas, nos quais foi utilizada a pedra
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portuguesa branca, interrompida por uma pedra cortada em forma quadrada, que juntas formam uma espécie
de “tapete” marcando a entrada social da residéncia.

Desse modo, a analise da Residéncia Cassiano Ribeiro Coutinho, sob a ética da tectbnica, revela uma
edificagcao expressa tanto por meio do trabalho realizado no sitio, pela implantacido e o embasamento, como
pela estrutura resistente e pela riqueza e diversidade dos materiais. Na residéncia Joaquim Augusto, as
alvenarias de vedagao revestidas com tijolos, assim como com pedras naturais e as esquadrias de madeira
e vidro aparecem como os elementos de fechamento mais significativos no resultado qualitativo da obra: ora
como uma alusdo a leveza e a transparéncia (esquadrias), ora como lembranga ao tellrico e ao pesado
(revestimentos opacos). Os revestimentos em pedras e tijolos do primeiro volume se comportam como uma
oposi¢ao/ contraste ao sistema estrutural, que remete a tectdnica da leveza, em detrimento dos planos
revestidos com materiais compressivos, que remetem a opacidade e a textura do material “bruto”. O
revestimento de pedra é utilizado no embasamento da edificagido, préximo ao solo, reforgando o aspecto de
sustentagdo do todo arquitetdnico, onde a edificagdo repousa. As faces revestidas com este material
transmitem uma ideia de suporte, onde a carga do volume estaria sobreposta, apoiada. A pedra também é
aplicada na paginacao dos muros de arrimo e pavimentagéo dos pisos externos, no entanto, sem apresentar
nenhum detalhe construtivo expressivo que contribui na qualidade estética da edificagéo.

Em oposicdo ao carater opaco destes revestimentos, Borsoi utilizou planos de esquadrias em vidro com
caixilhos de madeira, que proporcionam transparéncia, leveza e integragao com o exterior. As esquadrias
seguem a mesma linguagem, mas apresentam desenhos diferentes em fun¢do de cada necessidade. Dentre
elas, chama atengdo a composi¢cao do painel de esquadria dos dois quartos superiores, apresentando
diferentes fechamentos, valorizando as possibilidades de ventilagcdo e insolagdo, importantes para o conforto
térmico, e desse modo, contribuem na expressividade tectdnica (Figura 18). Na Residéncia Joaquim Augusto,
conclui-se que a expressividade decorrente dos materiais e das técnicas construtivas possui maior forga
devido ao sistema estrutural adotado em concreto armado em conjunto com a estrutura metalica presente
nos pilares circulares com dez centimetros de didmetros. Ainda em termos estruturais, a utilizacdo de laje
dupla do pavimento acima da garagem, como podemos observar nos cortes do projeto, possui uma relagéao
expressiva intrinseca a estrutura formal arquitetdnica, devido seu carater planar liso, que em determinado
momento & posto em balancgo, explorando desse modo as possibilidades estruturais dos materiais.

Figura 18: Detalhe das esquadrias dos quartos (pavimento superior).

Fonte: Diego Diniz, 2022.

Por fim, o detalhe do guarda corpo do pavimento superior é construido com expressividade, contribuindo com
o carater tectbnico devido a presenga do metal na sua construgao - mais evidente nos pilares circulares.
Borsoi trabalha com um unico perfil metalico de se¢ao circular apoiado nas empenas inclinadas das varandas
por outro perfil de se¢do circular menor, dobrado em forma de “v” — um contraste evidente com o guarda corpo
da escada interna (Figura 19). A presenca das solu¢des de implantagao e os elementos de vedagao também
sdo importantes na concepg¢éo do conjunto, que estimulam de diversos modos a percepgao e a proeminéncia
do sistema estrutural. Isso ocorre a medida que os materiais atuam enfatizando os volumes e criando
contrastes entre o opaco e o transparente, portanto, entre a tectdnica da leveza estimulada pela estrutura e a
tectbnica do pesado, preeminentes nos elementos de vedagao.

Em linhas gerais, o opaco/fechado predomina na estrutura formal arquitetdbnica em relagdo ao aberto,
permeavel e transparente. Os fechamentos opacos em alvenaria também contribuem na protecdo e na
definicdo de abrigo, proprio da ideia de habitacdo, principalmente diante das condicionantes climaticas do
nordeste brasileiro. Por causa disso, os revestimentos ganham protagonismo nestes fechamentos,
ressaltando diversidade tectdnica da pedra, dos azulejos, pastilhas ceramicas e tijolos, ressaltando a diade
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entre os materiais tradicionais e os modernos. Percebe-se o uso comum de materiais tradicionais nos
revestimentos, desde a pedra bruta cortada, marmore, tijolos e madeira.

Figura 19: Detalhe guarda corpo metalico do pavimento superior.

Fonte: Diego Diniz, 2022.

A independéncia das vedagbes também propicia explorar a expressividade que surge na relagao
aberto/fechado e opaco/transparente a partir dos fechamentos méveis, ressaltado pelos painéis de esquadrias
de madeira e vidro (predominantemente) em planos bem definidos de piso a teto, devido a solugéo estrutural
de vigas invertidas, bastante utilizada pelos arquitetos modernos desse periodo. Na residéncia Cassiano
Ribeiro Coutinho este principio vai ser explorado com mais expressividade, tendo em vista principalmente as
grandes aberturas translicidas que integram os ambientes sociais com o exterior da casa. Nessa casa, as
esquadrias dos quartos também ressaltam a independéncia das vedagdes, a medida que compreendem todo
o vao leste dos quartos, favorecendo a ventilagao e a iluminagéo, que é “filtrada” por uma espécie de “segunda
pele” que faz o fechamento das varandas. O modo como o material € trabalhado implica em diferentes
tectbnicas, como a do tijolo, explorado na Residéncia Cassiano Ribeiro Coutinho, uma como revestimento
opaco e outra com tijolos vazados em alvenaria curva, propiciando transparéncia e leveza ao material - assim
também como as diferentes tectonicas dos cobogés, vistas a partir da cerdmica comum que lembram os
muxarabis islamicos por sua leveza, e da ceramica esmaltada na cor azul, apresentando maior robustez.

3 CONCLUSAO

A andlise comparativa realizada revela as implicagbes do sitio, da estrutura resistente e dos elementos de
vedagao na estrutura formal arquitetdnica de exemplares da arquitetura residencial moderna na Paraiba,
resultado da disseminagao da modernidade arquitetdnica e da tecnologia do concreto armado como técnica
inovadora, a partir da exploragao da estrutura resistente independente, sem deixar de lado a aplicagdo dos
materiais tradicionais, em alguns casos, com técnicas novas.

As casas de Acacio Gil Borsoi apresentam na relagéo sitio/ estrutura formal arquitetdbnica um dialogo
expressivo com o0s niveis do embasamento e suas articulagbes, assim como, a implantacdo em lotes
generosos. A relacéo da estrutura resistente com a estrutura formal arquiteténica também indica uma poética
da construgdo decorrente da tecnologia do concreto armado, imponente em suas possibilidades técnicas e
formais, tanto quanto a exploragao do metal com expressividade. A estrutura resistente esta diretamente
relacionada com a estrutura formal arquitetdnica, mesmo que esta nao esteja explicita — a vista. Nessas
residéncias ndo foi identificado a utilizagdo do concreto a vista e texturizado, que vai se tornar mais
disseminado nas décadas seguintes. Ao contrario disso, a maioria dos elementos (pilares), quando ndo estéao
integrados nas vedagbes, possuem revestimentos (liso com pintura branca ou pastilhas ceramicas).
Apresentam uma diversidade tectdnica rica executada nos elementos de vedagédo, compreendendo diferentes
poéticas - remetendo as diades aberto e fechado, leve e pesado e, transparente e opaco, presentes na cultura
arquiteténica moderna.

E certo que Borsoi ansiava pela inovagdo, pela exploracdo dos materiais, pela atencdo aos detalhes, e
aplicagao dos principios modernos na concepgao arquitetbnica, assim como outros arquitetos a época, no
entanto, enfrentaram diversas dificuldades - econdmicas, sociais, e de mao de obra especializada - em
materializar o projeto através da constru¢gdo em sua completude. Isso é mais evidente na Residéncia Joaquim
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Augusto, onde aparece com mais nitidez a coabitagdo entre o moderno e o tradicional, externamente tanto
quanto internamente.

A obra deste arquiteto € notdria e relevante no cenario regional, refletindo um panorama nacional no que se
refere a difusdo e transferéncia de valores técnicos, tecnolégicos e estéticos. Isso torna-se evidente a medida
que as residéncias demonstram a capacidade técnica de Borsoi em articular as diferentes escalas
arquitetonicas, incluindo os detalhes, conexdes, jungdes, materiais. A residéncia Cassiano Ribeiro Coutinho
comunica em todos os niveis de analise o potencial tecténico do moderno brasileiro. A estrutura ndo cumpre
apenas sua fungdo de sustentacdo, ao invés disso, é posta seguindo principios de modulagdo e
independéncia dos elementos. O aproveitamento das potencialidades do lugar e os materiais utilizados sao
amplamente explorados. A Residéncia Joaquim Augusto € um exemplar onde a estrutura resistente em
concreto armado é explorada na definicdo da forma, em conjunto com o excepcional uso de pilares metalicos,
anunciando uma elegéncia proporcionada pelo metal, que sustenta parte das cargas do pavimento superior.
Infelizmente o uso do metal na arquitetura residencial moderna na Paraiba nao foi tdo recorrente, sendo
explorado nas décadas seguintes em estruturas de grande porte, como o Espacgo José Lins do Rego de Sérgio
Bernardes (1980).
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NOTAS

1 Titulo da dissertag&o: Tectdnica do habitar moderno: estudo em Jo&o Pessoa e Campina Grande, Paraiba (1950-1960). Defendida no
Programa de Po6s-graduagéo da Universidade Federal da Paraiba em 2022.

2 Segundo Frampton, k. (1990).

3 Principalmente Karl Bétticher e Gotfried Semper. O primeiro desenvolve os seus estudos a partir da compreensédo da arquitetura
como ideia da forma artistica e da forma construida, enquanto o segundo desenvolve sua teoria a partir dos estudos de culturas
primitivas.

4Towards a Critical Regionalism: Six Points for an Architecture of Resistance (1983) e Rappel a I'Ordre: The Case for the Tectonic
(1990).

5 Studies in a Tectonic Culture: The Poetics of Construction in Nineteenth and Twentieth Century Architecture.

8 Nesta linha do tempo consta os principais textos referentes a tectonica de autoria de Frampton (1983, 1990, 1995), assim como
alguns autores por ele referenciados, que foram estudados na reviséao da literatura do mestrado. Assim, ndo tem como objetivo
comportar todos os autores e publicagdes referentes ao tema

7 Frank Lloyd Wright, Auguste Perret, Mies Van Der Rohe, Louis Kahn, Jorn Utzon e Carlo Scarpa.

8 Capitulo 4- Frank Lloyd Wright and the Text-Tile Tectonic, Capitulo 6- Mies van der Rohe: Avant-Garde and Continuity, e Capitulo 8-
Jorn Utzon: Transcultural Form and the Tectonic Metaphor.

® Segundo Frampton (1995) Frank Lloyd Wright foi influenciado pelas ideias de Semper (1851), que estavam presentes na escola de
Chicago. Estas ideias defendiam a produgéo téxtil como a origem de toda forma construida.

1% Um exemplo é o museu Silkeborg de 1963, onde o todo arquitetdnico é encravado no solo.

" Entende-se como estrutura formal arquitetonica “(...) o modo como os elementos materiais e espaciais s&o ordenados, considerando
os condicionantes do lugar, a finalidade da edificacdo e a disciplina construtiva para alcangar o significado e simbolismo desejados”
(ROCHA 2012, P. 77).

12 Na dissertacéo de Diniz (2022), foram selecionadas dezenas de residéncia construidas nas décadas de 1950 e 1960, no entanto,
apenas quatro foram analisadas em decorréncia dos critérios estabelecidos

13 O espago posterior da residéncia néo foi preservado, assim também como néo foi permitido o acesso. Desse modo, optou-se por
desenvolver as analises considerando a metade do lote, na qual, esta implantada a residéncia.

NOTA DO EDITOR (*): O conteudo do artigo e as imagens nele publicadas sdo de responsabilidade dos autores.
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RESUMO

Este artigo tem como objeto de estudo o péatio escolar, um espago para a socializag&o, trocas, convivio, exploragées e experimentagdes, um subsistema de espagos
livres de utilizagdo cotidiana e coletiva. Consiste em uma andlise da apropriagdo de patios escolares por estudantes, considerando a importancia para seus usuarios.
A pesquisa possui uma abordagem no estudo da relagdo pessoa-ambiente, considerando o aporte tedrico da psicologia ambiental, e adota delineamento de métodos
mistos, com a visdo do pesquisador, através da visita exploratéria, observacéo sistematica e mapa comportamental, e a viséo do usuério com a entrevista estruturada
e semiestruturada. A investigagéo ocorreu em trés escolas particulares de ensino fundamental e médio do municipio de Santa Maria — RS. O resultado dos métodos
e técnicas aplicados possibilitou compreender as necessidades dos usuarios e entender o processo de apropriagao e ndo-apropriagao dos patios escolares em diversas
situacdes. Por meio desse conhecimento foram propostas recomendagdes para melhoria e maior apropriagao do local, tais como, o replanejamento de implantagao
de brinquedos adequados para cada faixa etaria, implantagdo de um maior nimero de mobilidrios e projetos paisagisticos, entre outros essenciais para torna-lo mais
adequado aos estudantes.

PALAVRAS-CHAVES: patios escolares; psicologia ambiental; apropriagdo; Santa Maria.

RESUMEN

Este articulo tiene como objeto de estudio el patio escolar, espacio de socializacion, intercambio, convivencia, exploracion y experimentacion, subsistema de espacios
abiertos de uso cotidiano y colectivo. Consiste en un anélisis de la apropiacién de los patios escolares por parte de los estudiantes, considerando la importancia para
sus usuarios. La investigacion tiene un abordaje en el estudio de la relacion persona-ambiente, considerando el aporte tedrico de la psicologia ambiental, y adopta un
disefio de métodos mixtos, con la visién del investigador, a través de la visita exploratoria, observacion sistematica y mapa conductual, y la visién del usuario con
entrevistas estructuradas y semiestructuradas. La investigacion tuvo lugar en tres escuelas primarias y secundarias privadas del municipio de Santa Maria - RS. El
resultado de los métodos y técnicas aplicadas permitié comprender las necesidades de los usuarios y comprender el proceso de apropiacion y no apropiacion de los
patios escolares en diferentes situaciones. A partir de este conocimiento se propusieron recomendaciones para lograr una mejora y mayor apropiacion del lugar, tales
como el replanteamiento de la implementacion de juguetes adecuados para cada grupo de edad, la implementacion de un mayor nimero de muebles y proyectos de
paisajismo, entre otros esenciales para hacerlo mas adecuado para los estudiantes.

PALABRAS CLAVE: patios escolares; psicologia ambiental; apropiacion; Santa Maria.

ABSTRACT

This article has as object of study the school yard, a space for socialization, exchanges, conviviality, explorations and experiments, a subsystem of open spaces for
daily and collective use. It consists of an analysis of the appropriation of schoolyards by students, considering the importance for its users. The research has an approach
in the study of the person-environment relationship, considering the theoretical contribution of environmental psychology, and adopts a mixed methods design, with the
researcher's vision, through the exploratory visit, systematic observation and behavioral map, and the user's vision with structured and semi-structured interviews. The
investigation took place in three private primary and secondary schools in the municipality of Santa Maria - RS. The result of the applied methods and techniques made
it possible to understand the users' needs and understand the process of appropriation and non-appropriation of school yards in different situations. Through this
knowledge, recommendations were proposed in order to achieve an improvement and greater appropriation of the place, such as the re-planning of the implementation
of toys suitable for each age group, the implementation of a greater number of fumiture, and landscaping projects, among others essentials to make it more suitable.
for students.

KEYWORDS: school yards; environmental psychology; appropriation; Santa Maria.
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1 INTRODUGAO

O patio escolar é um local de jogos, brincadeiras, aprendizado com os colegas e professores, permitindo uma
ampla movimentagéao e apropriacdo do mundo fisico, social, cultural, além de ser também um espaco livre no
sistema urbano das cidades. Ele possui um papel fundamental a desempenhar ao se tornar um lugar
emblematico para o entendimento das relagdes que os jovens estabelecem com a escola, educagao e a
cidade onde moram. De acordo com a Psicologia Ambiental, quando o espaco € apropriado, ele se torna
agradavel, envolvente e harmonioso, influenciando todos os que o utilizam, estimulando comportamentos e
sentimentos, tanto de forma positiva quanto negativa. O modo como os usuarios se comportam no local, a
percepgao que possuem do ambiente e se 0 espago corresponde as suas necessidades e desejos, demanda
de uso e de autoexpresséo, influencia tal apropriagdo. Este € um processo perceptivo, cognitivo e experiencial
produzido nas relagdes pessoa-ambiente — compreendido em suas dimensdes fisica, simbdlica e cultural.
Apds um longo periodo de isolamento social durante o ano de 2020 imposto pela pandemia da Covid-19, os
patios escolares sofreram impactos em seu uso e apropriagao, e o debate sobre o retorno ao espaco escolar
conduz sobre quais seriam as formas adequadas de retomar o convivio escolar, onde e como acolher os
alunos de forma mais segura.

Com base nesse contexto, surgiu a inquietagdo que motivou esta pesquisa, que é: Compreender como ocorre
o fendmeno da apropriagdo dos patios escolares e a importancia para seus usuarios sob a perspectiva da
relacdo pessoa-ambiente. Desta forma o objetivo da pesquisa consiste em elaborar diretrizes para a
apropriagcao que potencialize o processo educativo. Para isto, tem-se como objetivos especificos: (a) analisar
as relagdes de usos e fungdes; (b) identificar os principais aspectos qualitativos que se verificam nos patios
escolares; (c) identificar as caracteristicas que contribuem para uma apropriagéo positiva do espaco fisico ou
nao e (d) analisar o papel do patio escolar para os alunos.

A pesquisa se desenvolveu a partir da observagdo e compreensao da relagao existente entre a percepgéo e
0 uso por parte do usuario. No decorrer do artigo séo apresentadas as etapas desenvolvidas de acordo com
cada procedimento de pesquisa adotado: visita exploratéria, observagao sistematica, mapa comportamental,
entrevista estruturada, entrevista semiestruturada. Por fim apresenta-se a analise e sintese dos resultados
obtidos. Sua relevancia cientifica se justifica devido a fatores como: os patios sao lugares de manifestagdes
e relagbes sociais que potencializam o processo educativo; podem ser utilizados como extensao das salas
de aulas e pelos “poucos estudos existentes no Brasil que discutem especificamente ambientes escolares
como o patio” (Lopes; Prado; Ornstein, 2010). Além disso, a relevancia social destaca-se pela possibilidade
de qualificar as condigdes ambientais dos locais livres de edificagbes, considerando a 6tica dos usuarios.

Vale lembrar, que em margo de 2020 o mundo enfrentou um dos maiores desafios do século, a Covid-19
(Coronavirus Disease 2019), uma doenca infecciosa respiratéria provocada pelo Coronavirus, da Sindrome
Respiratéria Aguda Grave 2 (SARS-CoV-2) (Schmidt et al., 2020). A doenga foi identificada em dezembro de
2019 depois de um surto de pneumonia de causa desconhecida envolvendo pessoas que tinham em comum
0 uso do Mercado Atacadista de Frutos do Mar de Wuhan - China, sendo definida como epidemia (Sifuentes-
Rodriguez; Palacios-Reyes, 2020). Em 11 de margo de 2020, a Organizagdo Mundial da Saude (OMS)
declarou a Covid-19 como uma pandemia (Schmidt et al., 2020), e nesse cenario, o status da doencga se
modificou devido a alta taxa de transmissao do virus e sua propagagao a nivel mundial. Cabe acrescentar,
que no periodo ocorreu fechamento total de escolas em varios paises do mundo, inclusive o Brasil (figura 1).

Figura 1 — Linha do tempo da Covid-19.
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Fonte: Secretaria de Educacdo RS — adaptado pela autora.
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Com a reabertura das escolas o retorno ocorreu com readaptagdes dos espagos, buscando a seguranga no
ambiente escolar, pois a pandemia da Covid-19 impds novos habitos na relacdo entre as pessoas e os
ambientes, desafiando a repensar o habitat humano para acomodar e dar suporte a tais mudancas. No inicio
do retorno as aulas presenciais, as orientagdes dos governos e autoridades era para evitar o uso de areas
comuns como bibliotecas, parquinhos, patios e quadras esportivas (MINISTERIO DA SAUDE, 2020). Em
sequéncia, os patios foram sendo liberados primeiramente nas escolas particulares, onde os alunos passaram
a frequentar com certas limitagdes, como demarcagdes feitas no chao para respeitar o distanciamento.

Para compreender melhor a pesquisa realizada, este artigo apresenta uma breve fundamentacao tedrica
sobre o tema da Psicologia Ambiental e dos patios escolares, bem como sobre a apropriagdo deles. Na
sequéncia apresentam-se os procedimentos de pesquisa e os resultados da analise de trés escolas na cidade
de Santa Maria-RS. Ao final sdo indicadas recomendagbes para os estudos realizados.

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Psicologia ambiental

A Psicologia Ambiental é conceituada como o “estudo das transagdes entre o individuo e seus ambientes
fisicos”, ou seja, o homem nZo atua apenas como agente passivo do ambiente, mas como alguém que age
diretamente influenciando o meio de forma ciclica, isto €, o homem modifica 0 meio que, por sua vez, modifica
o0 homem, e este ultimo volta a modifica-lo (Gifford,1987). Desta forma, entende-se que o espaco fisico exerce
influéncia sob seus usuarios por meio de uma linguagem nao verbal, a linguagem do espago, e esta é utilizada
pelos usuarios para indicar valores, estilo de vida, controlar a proximidade de outros ou promover
aglomeracgdes, demonstrar dominagéao ou submissao, bem como status social. Ou seja, o meio fisico, atuando
de modo nao verbal, provoca impacto direto e simbdlico sobre seus ocupantes, facilitando e/ou inibindo
comportamentos (Elali, 2003). Um desses comportamentos € a apropriagao, que consiste numa manifestagao
em geral positiva dos usuarios no espago.

A apropriagdo do espaco, portanto, € um processo que se constroi em etapas, primeiramente ocorre os
comportamentos de mudanca, transformacao e ajustamento do espaco, com o objetivo de dar um significado
para o sujeito. Em seguida ocorre a identificacdo do sujeito e a busca de sua preservacéo, sentimento de
pertenca, personificagdo, cultivagdo e sentimento de defesa (Gongalves, 2007; Ittelson; Proshanski; Rivlin;
Winkel, 2005; Pol, 1993; Proshanski, 1978). Os mecanismos para a apropriagdo espacial determinam os
lugares de vivéncia humana, possuir “o seu lugar” € uma necessidade inerente ao ser humano, quer esteja
ligada a nogao de abrigo e protegao, ou relacionada a sua posi¢do dentro da sociedade. Possuir a imagem
do “seu espago habitado” serve para afirmar a identidade, dessa forma, as interagbes que se estabelecem
entre sujeitos e lugares — entre o aluno e o patio escolar - ndo sdo uma mera relagao fisica, mas uma relagao
carregada de sentido e mediada pelos demais sujeitos que o ocupam. Segundo Jerdnimo e Gongalves (2013),
sao elementos que confirmam o processo de apropriagao: a territorialidade, a personalizagao do ambiente, a
privacidade, o processo perceptivo, o sentimento de pertenca, a personificagdo, o apego ao lugar e a
identidade de lugar (figura 2).

Figura 2 — Processo de apropriacao

Territorialidade

Personalizagao Identidade
do Ambiente de Lugar
Privacidade APROPR |A(;AO A?_igg';rao
Processo Personificagdo

Perceptivo )
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Fonte: Elaborado pela autora.
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0 patio no contexto escolar

Ao longo da histéria a concepgao de infancia e juventude mudou muito, e com isso, mudaram as concepgdes
de educagéo e o processo de ensino-aprendizagem, primeiramente o ensino era centrado no professor
detentor do conhecimento, e na concepgdo moderna é centrada no aluno. O modelo escolar atual tem
solugdes projetuais baseada na sustentabilidade, proporcionando aos usuarios a sensagao de bem-estar,
assim como um melhor desempenho na realizagdo das atividades. Assim, um bom espaco fisico escolar,
expressado pelos aspectos perceptivos (conceituais, formais e estéticos, do ponto de vista da arquitetura), é
aquele reconhecido pela representatividade. E, os parametros voltados as vivéncias e usos nos ambientes
como funcionalidade, ergonomia, usabilidade, identidades com a pedagogia e com a cultura, conforto
ambiental, equipamentos, mobiliario e a infraestrutura, consolidam a apropriagao escolar (Kowaltowski, 2011).

O patio escolar € um espaco essencial para o desenvolvimento humano, pois contribuem com o aspecto
social de seus usuarios, complementando o processo iniciado no ambiente familiar. Importa esclarecer que é
um local onde todos interagem, onde os alunos passam o tempo livre escolar e onde liberam suas emocgdes.

Além disso, o espago do patio escolar deve oferecer diversas possibilidades de uso e apropriagéo, espagos
de brincadeiras e esportes, e ambientes que complementem o aprendizado extraclasse, oferecendo a
transicéo entre espacgos ao ar livre e espacgos fechados. Ademais, pode ser utilizado como extensao das salas
de aula, mas na maioria dos projetos escolares seu uso se restringe apenas ao momento de intervalo entre
uma aula e outra ou para as atividades de educacéo fisica. Desta forma, o patio escolar ndo cumpre o papel
de extensao da sala de aula, mas sim, o de supressao, de oposi¢do. E importante entender que: “Um patio
escolar € muito mais do que um lugar para colocar as criangas durante o periodo em que elas nao estdo nas
salas de aula” (Fedrizzi, 1998, p. 01).

A apropriagdo dos ambientes esta diretamente relacionada com sua capacidade de responder as
necessidades e desejos de seus usuarios, a capacidade de atender suas demandas de uso e de
autoexpresséo, por meio do cuidado, controle, demarcagao e personalizagdo. Por ser um processo perceptivo
e experiencial produzido nas relagdes pessoa-ambiente, as caracteristicas morfoldégicas dos patios
potencializam uma maior ou menor apropriagdo. Aspectos espaciais no projeto de ambientes para as
criangas, se bem projetados, aumentam a eficiéncia dos usuarios na apropriacdo ambiental, deixando que
facam uso das suas capacidades, juntamente com o estimulo de desenvolvimento de habilidades mais
complexas (Trancik; Evans, 1995).

Nesse cenario, o planejamento também precisa contemplar responsabilidades com o ensino/aprendizagem,
e uma arquitetura adequada proporcionando contato social, que permite o desenvolvimento de habilidades
de comunicacgao, importantes para o crescimento, espaco para atividades ludicas (jogos e brincadeiras), que
estimulem o trabalho em equipe, praticas de atividades fisicas, que melhorem a coordenagédo motora e a forgca
(subir, escalar, pular, correr), fungbes pedagdgicas, como complementa¢do do conteudo ensinado em aula;
(Gongalvez; Flores, 2011). Além disso, o conforto ambiental, a ordenacédo espacial, o conforto dimensional
(Cooper-Marcus; Sarkiassian, 1996) e as regras de apropriagdo do patio escolar sdo essenciais para a sua
qualidade (Yannas, 1995).

A qualidade espacial dos patios também se relaciona com sua configuragdo espacial, ou seja, a relagéo da
area aberta com a area edificada da escola. Reis-Alves (2005) esclarece que a configuragdo espacial dos
patios pode assumir diferentes formatos e maneiras (sejam eles circulares ou lineares ou, ainda, internos ou
abertos - com acesso direto), representando funcionamentos distintos conforme a sua formacgao. As figuras
3, 4 e 5 demonstram que a configuracdo dos patios pode ser associada ao tipo de circulagdo que neles
acontece e altera a visualizagao do espago a partir de diferentes pontos da escola. Portanto, a maneira como
os patios se organizam influenciam as atividades ofertadas e sua apropriagao.
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Figura 3: Tipos de configuragbes Figura 4: Sentidos circulares Figura 5: Sentidos linear e circular em péatios
- patios internos abertos

espaciais de patios

TEs | el

Fonte: sintetizado de Reis-Alves (2005).

Consideragoes sobre usos e apropriagoes dos patios

Os patios constituem lugares favoritos durante a infancia e, por isso, sdo valorizados pela meméria dos
adultos (ELALLI, 2003; FERNANDES, 2008), consequentemente € real a necessidade de melhorar os projetos,
de forma que busquem a estimular o desenvolvimento infantil nesses espacos. Importa esclarecer, que é o
principal lugar de socializagdo e de convivio com as diferencas sécio raciais, de reconhecimento de si, de
seus pares e da aceitagdo de outras criangas. Nesse compartiihamento dos espagos a crianga desenvolve
atitudes como: tolerancia, solidariedade e controle da agressividade, valores de cidadania essenciais para a
vida futura em sociedade. Em escolas publicas, por exemplo, o patio € considerado por algumas pessoas
apenas como um local para os alunos ficarem quando ndo se encontram em sala de aula, como se néo fizesse
parte de toda a escola. No entanto, o local tem potencial pedagdgico, permite o sentido de apropriagdo do
espago pelos estudantes, e proporciona o conforto ambiental com efeito terapéutico, além de reduzir os
conflitos entre criangas. O valor do patio ndo é apenas atribuido a sua fungao de lazer, mas especialmente
as diferentes formas de uso (Fedrizzi, 1998).

Diante do exposto, para a realizagéo de atividades distintas e multiplos acontecimentos no patio, € necessario
que se combine aspectos qualificadores quanto ao tamanho, formas e materiais, e estes aspectos ndo devem
se restringir aos grandes patios, pois também é relevante a criacdo de patios pequenos, que além de
acomodarem diversas atividades e possibilidades de uso, também favorecam a sensagdo de aconchego
(Fedrizzi, 2002). Os principais aspectos qualificadores do patio escolar sdo: permitir multiplos usos; ter
capacidade de acordo com as atividades propostas; possuir mobiliario fixo e flexivel; contribuir para estimular
brincadeiras alegres através de desenhos; possuir materiais e acabamentos de boa qualidade (para
atividades de grande dinamica e passivas); ter conexdo com as areas externas, playgrounds, e ambientes
afins, e possuir boas condigdes de conforto ambiental (Nambu; Ornstein, 2011) - figura 6. Os patios nunca
estdo prontos e acabados, necessitando ser constantemente modificados para atender rapidamente as
necessidades dos alunos, quer por intervengao de adultos, quer por iniciativa dos proprios usuérios (Sager et
al., 2003).

Figura 6: Aspectos qualificadores segundo Nambu; Ornstein, 2011
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Fonte: Pacheco, 2023.
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Cabe acrescentar, que definir o lazer é subjetivo, varia de individuo para individuo, conforme suas
caracteristicas sociais, econémicas e culturais. No entanto, seu conceito esta relacionado com atividade
escolhida, seja de descanso, diversao e etc., com tempo disponivel para a realizagéo de tal atividade, e com
0 espacgo onde possa se desenvolver (Dorneles, 2006). No caso dos ambientes escolares, os alunos
conhecem suas atividades preferidas e os espagos adequados para realiza-las principalmente no horario do
recreio no patio escolar, lugar desenvolvido para esse tipo de atividades. Dentro da escola por exemplo, os
espacos/tempos de lazer sdo aqueles destinados a dispersdo, como o patio da escola, pois criangas nao
correm dentro da sala de aula, ndo entram na sala da diretora e ndo fazem bagunga no banheiro, é no patio
que algumas atividades como correr, pular, fazer bagunga e conversar costumam ser incentivadas.

No patio é possivel observar ressignificagdes de lazer por parte das criangas, negociando sentidos dentro do
contexto da brincadeira, praticas ludicas que assumem significados diversos e dialogam nesse contexto
particular, em um determinado tempo/espaco e, simultaneamente, adquirem um sentido (e nao
necessariamente 0 mesmo) para os sujeitos e para as instituicdes escolares (Marcellino, 2001) - figura 7.

Figura 7: Classificagédo das fungdes de lazer.
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Fonte: Elaborado pela autora.

Considerando o lazer relacionado a questao do tempo livre de obrigagdes, logo se tem em mente os patios
escolares, que no intervalo das aulas, no periodo da recreagao, permite aos alunos se dedicarem ao lazer.

Assim, a educagao para o lazer ou a educagao para o tempo livre, tem sido vista como um meio de
transmissdo de conhecimentos e habilidades que se desencadeiam através da participagdo em programas
de recreacao, em programas pos-escolares como pratica de esportes e atividades artisticas, realizados nos
patios escolares. Tendo como meta formar o individuo para que viva o seu tempo disponivel de modo mais
criativo, ampliando o conhecimento de si préprio e das relagbes do lazer com a vida e com o contexto social
(Marcellino, 1990).

A meta geral da educagdo para o lazer é ajudar estudantes em seus diversos niveis, a alcangarem uma
qualidade de vida desejavel por meio do lazer, e isto é obtido pelo desenvolvimento e promogéo de valores,
atitudes, conhecimento e aptiddes de lazer que favoregam o desenvolvimento pessoal, social, fisico,
emocional e intelectual (Requixa, 1999, p. 21). Dessa forma, o ato de refletir sobre o lazer é relevante, tanto
pelo seu teor educativo proposto, quanto pelo seu aspecto politico-social, propiciando efetiva interagdo em
harmonia com a natureza e na intervengéo no novo mundo social.

3 PROCEDIMENTO DE PESQUISA

Ao considerar a importancia do patio escolar para seus usuarios, esta pesquisa analisou trés diferentes patios
escolares na cidade de Santa Maria — RS, no periodo de retorno das atividades escolares pés pandemia por
covid-19. A metodologia de pesquisa adotada corresponde a uma abordagem multimétodos definida de
acordo com o objetivo geral do estudo que é gerar recomendagdes para a apropriagdo que potencialize o
processo educativo. Para isto, utilizou-se os seguintes métodos: visita exploratéria, observacao sistematica,
mapa comportamental, entrevista semiestruturada e entrevista estruturada.
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A visita exploratdria proporciona um primeiro contato com o local de estudo e com os usuarios dos ambientes
e consiste na anadlise da funcionalidade do ambiente, propiciando a verificagdo dos principais aspectos
positivos e negativos do objeto de estudo, o que possibilita recomendacdes (Ornstein; Romero, 1992, p.23).

Em segundo lugar, o método de observagdo, nesta pesquisa, segue a literatura de John Zeisel (2006), a partir
das “observagoes dos tragos fisicos”. A observagao nao consiste apenas em ver e ouvir, mas em examinar
fatos ou fendbmenos que se desejam estudar. O instrumento auxilia nas identificagbes e obten¢des de dados,
cujos individuos ndo tém consciéncia, mas que orientam suas a¢des e comportamentos espaciais (Lakatos;
Marconi, 2003). A técnica fornece informagdes sobre o comportamento humano por meio da observagao de
seus vestigios deixados no ambiente de forma consciente ou inconsciente.

Em sequéncia, mapa comportamental auxilia a identificar usos, arranjos, fluxos, interacées e movimentos ao
longo do espago e tempo, entre o sujeito e o ambiente. Outros fatores que interferem no estudo da no
resultado do método sdo: condi¢des climaticas, qualidade fisica do ambiente, seguranca, tipo de publico
usuario e localizagdo (Rheingantz et al., 2009). Por isso, possibilita o entendimento do comportamento
humano entre individuos e para com o espacgo de usufruto, suas agdes, localizagdo e utilizagdo temporal
(anos, meses, dias da semana e turnos do dia), e para sua confiabilidade, ao construi-lo, é interessante
sistematiza-lo (Rheingantz et al., 2009).

Outrossim, a entrevista semiestruturada trata-se de um relato verbal ou conversagdo, com um determinado
objetivo, e permite um excelente meio de explorar completamente os sentimentos e atitudes (Sommer;
Sommer, 2002, pp.111-112). Ou seja, método apropriado para ser aplicado a todos os grupos de usuarios
(principalmente criangas, idosos e analfabetos), tendo como vantagem o fato de esclarecer distorgbes de
interpretagao, de observagao ou resposta de questionarios

Por fim, a entrevista estruturada é quando o entrevistador segue um roteiro previamente programado e
impresso em um formulario. Esta modalidade se assemelha a um questionario, do qual se diferencia,
basicamente, pelo procedimento de resposta, sendo mais indicada em pesquisas onde é necessario reunir
um grupo numeroso de respondentes em um curto espago de tempo. (Lidke; André, 1986)

Dessa forma, a pesquisa parte do fundamento de que ha uma relagado entre 0 mundo real e o sujeito, uma
interdependéncia viva entre o sujeito e o objeto, um vinculo indissociavel entre 0 mundo objetivo e a
subjetividade do sujeito (Chizzotti, 2009) E as abordagens em conjunto pressupde que as limitagdes de uma
técnica possam ser compensadas pelas vantagens de outra (H. Glnther et al., 2008).

Nesse viés, as etapas da pesquisa de campo foram divididas em duas partes, correspondendo a primeira a
andlise do pesquisador, na qual, através do método visita exploratéria e observagdes sistematicas, foi
realizado o diagnéstico do ambiente, e o mapa comportamental onde é desenvolvido o estudo pessoa-
ambiente. Na segunda etapa é efetivada a analise do usuario, por meio da aplicacdo do método: entrevistas
estruturadas que foram feitas com os alunos, com questdes abertas e fechadas, e semiestruturada que foram
feitas com a equipe pedagdgica, conforme a tabela 1.

Tabela 1 — Sistematizagéo dos procedimentods de pesquisa

Métodos e Técnicas Com Quem Objetivo

Visita Exploratéria Ambiente Levantamento fisico do ambiente

Observagio Ambiente Avaliagdo fisica do patio da escola, focada na
Sistematica apropriagao

Identificar o comportamento e agdes dos usuarios a
partir dos vestigios fisicos deixados no ambiente.

Mapa Comportamental | Ambiente Como o espago ¢ utilizado pelos usuarios

Atividades realizadas pelos alunos

Entrevista Usuarios Dados sobre o patio escolar

Semiestruturada

Entrevista Estruturada @ Usuarios Conhecer a percepgao, comportamento e apropriagcao
do usuario; conhecer sugestdes e criticas acerca do
ambiente.

Fonte: Elaborado pela autora.
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Caracteristica amostral

A pesquisa ocorreu na cidade de Santa Maria, regido centro do RS, em trés estabelecimentos escolares
particulares, que foram denominados Escola A, Escola B e Escola C, com ensino infantil, fundamental e
médio, atendimento nos turnos matutinos e vespertinos. O foco principal do estudo foram as séries finais do
ensino fundamental e o ensino médio.

Em primeira analise, a Escola A possui educacao infantil, ensino fundamental e ensino médio, sendo o patio
com uma organizagéo espacial central em relagao as edificagdes, dois grandes ambientes construidos para
as atividades escolares e ambos com acesso ao patio. O espago tem um nivel s, o que facilita para os
alunos, ndo possui quadras de esportes, além disso, o recreio do ensino fundamental e do ensino médio
ocorrem juntos, o que dificulta a recreagao e lazer dos estudantes, devido ao grande ndmero de usuarios e
pela diferenga de idade entre eles.

Em segundo lugar, a Escola B também tem educagéo infantil, ensino fundamental e médio, tendo o patio uma
organizagao espacial lateral em relacao a edificagdo. O acesso é direto ao ambiente, o patio possui trés niveis,
todos com tamanho reduzido em relagdo ao numero de alunos. Além disso, existe uma quadra de futebol no
segundo nivel do patio e com acesso direto para 0 mesmo. Ademais, o recreio dessa escola ocorre pela
proximidade das séries, sendo feitos varios intervalos no periodo manhé/tarde, justamente para que nao
ocorra um numero grande de alunos no mesmo espago.

E por fim, a Escola C tem educacao infantil e ensino fundamental, o patio é lateral em relagéo a edificagao,
com acesso direto e somente um nivel, além da grande quantidade de arborizagdo. Nesse cenario, existe um
grande espacgo verde e com nichos para uso dos alunos, além da quadra de esportes que 0 acesso é direto
no patio. Quanto ao recreio é divido pelas séries iniciais e séries finais.

Desenvolvimento da pesquisa

Primeiramente, a visita exploratéria — foi previamente agendada com as equipes pedagdgicas, onde foi feito
o reconhecimento do patio da escola, registros escritos através de textos e desenhos e registros fotograficos
relativos a funcionalidade e uso. Nesta etapa foi desenvolvida a ficha de inventario ambiental do patio de cada
escola, com questdes relacionadas a acessos, topografia, conforto ambiental e entorno.

Em segundo lugar a observacéo sistemaética - foi a partir da observacao dos tragos fisicos, da bibliografia de
Zeisel e Sommer, e foram realizadas observagbes do ambiente a partir do levantamento fisico-espacial e
observagbes do comportamento dos usuarios. O procedimento foi registrado na Ficha de analise dos tragos
fisicos e por fotografias, e realizadas em uma Unica vez em cada escola.

O mapa comportamental, terceiro momento da pesquisa - foi adotado para compreender a atividade
pedagodgica, a movimentagdo dos usuarios, a identificagdo dos principais percursos, a apropriagdo dos
espagos e lugares dotados de afetividade ou repulsa. Foi adotado mapas centrados nos lugares e implicou
em observagdes preliminares. As observagdes foram feitas no horario do recreio e fora desse periodo, em
trés dias diferentes.

Na sequéncia foi realizada a entrevista semiestruturada, para a qual foi preparado um roteiro com dez
perguntas, com o objetivo de buscar informagdes da percepcédo da equipe pedagdégica sobre a importancia
dos patios nas escolas (tabela 2).

Tabela 2 — Perguntas da entrevista.

1) Na sua percepcéo, ocorreram mudangas na relacdo dos alunos com o patio apés o retorno das
atividades?

2) Como o patio da suporte a pedagogia da escola?

3) Quais atividades costumam ser realizadas?

4) O uso é diferente para séries iniciais e finais?

5) Ocorreu algum tipo de reforma no patio para receberem os alunos nesse retorno das atividades?
6) Como era feita a manutengéo desse espago?

7) Pode citar pontos positivos e negativos do patio na sua opiniao?

=)
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8) E o que acrescentaria para melhorar?

9) O nao uso de espagos ao ar livre durante a pandemia, pode ter acarretado problemas para os alunos?

10) O que significa o patio da escola para vocé?
Fonte: Pacheco, 2023.

Por fim, a entrevista estruturada foi construida para ser aplicada de forma coletiva em sala de aula, foi
respondida por alunos do 6° ano do ensino fundamental a 32 série do ensino médio, onde foi entregue
primeiramente aos estudantes um QRCode, e solicitado que acessassem a entrevista através de seus
celulares. O instrumento foi desenvolvido no Google Forms, contendo cabegalho com a identificacdo do
projeto de pesquisa, identificago da escola e um total de 23 perguntas (link:
https://docs.google.com/forms/d/1QFIJhs5BLaYbuUW35NHNEoMKGW8uDfpAu3CeZShyuUo/edit). Quanto
a aplicacao ficou evidente o interesse por parte dos alunos participantes, que se mostraram solicitos em
colaborar e desenvolver as atividades propostas.

Dessa forma, referente a aplicagdo da técnica, a atividade ocorreu em espago disponibilizado pela instituicao
de ensino, durante o periodo das aulas. Destaca-se que houve uma boa interagcao entre a pesquisadora e
professores das instituigdes, havendo uma colaboragdo destes quanto ao levantamento de campo e da
aplicagao dos instrumentos com os alunos.

Participantes

Participaram da pesquisa um total de 262 alunos das trés escolas, cursando do 6° ano do ensino fundamental
a 3?2 série do ensino médio, com idades entre 12 a 19 anos, sendo 109 participantes da Escola A, 113 da
Escola B e 40 da Escola C. Para a definigdo dos participantes, ocorreu a selegdo de uma turma por série,
escolhidas pela equipe pedagdgica das escolas, além disso, ressalta-se que a participagédo dos alunos quando
da aplicacao do instrumento, foi consentida previamente pelos pais dos mesmos a partir da assinatura do
termo livre de consentimento.

4 RESULTADOS

Devido ao grande volume de informacgdes, apos a analise dos dados coletados, foi desenvolvido a matriz das
descobertas, instrumento que permite uma facil compreensdo dos dados coletados, apés, as trés escolas
foram comparadas e analisadas em conjunto, desdobrando semelhangas e diferengas entre elas. Os
resultados encontrados dizem respeito a andlise de cada variavel com relagdo ao que foi coletado nos
métodos utilizados. Outrossim, juntamente com as matrizes das descobertas foram elaboradas
recomendagdes gerais para os patios visitados.

Importa elucidar, que quanto a localizagao as trés escolas possuem uma posi¢éo privilegiada em relacéo a
facilidade de acessos, pois estdo nas principais avenidas e rua da cidade de Santa Maria, tendo beneficios,
e aspectos negativos, como por exemplo o ruido causado pelo transito. Além disso, o entorno das escolas é
bastante  diversificado em relagdo a tipologia das construgcbes e suas atividades.
Cumpre esclarecer, que as visitas exploratérias e as observagdes sistematicas evidenciaram que os patios
ndo sao projetados como elemento fundamental no conjunto escolar, ndo resulta de um projeto paisagistico
e/ou pedagodgico, sendo apenas uma forma de ocupar os espagos entre a edificagdo e os limites do lote
escolar. Diante do exposto, foi possivel verificar uma redugao nos mobiliarios e brinquedos, e a escassez de
areas verdes em duas escolas. Em sequéncia, o mapa comportamental evidenciou que existem poucos
espagos de qualidade nas escolas que promovam conforto no seu uso, como visual e térmico.

Visita exploratoria

Através da visita exploratéria foi possivel observar as configura¢des espaciais dos péatios escolares e suas
caracteristicas espaciais.

O patio da Escola A tem formato quadrado, com uma area aproximada de 7.200 m2, é cercado por
edificagbes, esta voltado para a face norte, e é quase totalmente descoberto, tendo somente uma parte
coberta na lateral que é a parte da cantina. O patio € em toda sua totalidade pavimentado, tem pouquissima
area verde, somente quatro arvores e um canteiro linear de tamanho reduzido que fica no final do espacgo, e
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esta voltado para uma rua de fluxo intenso. Devido a posigao solar e a falta de arborizagao, sofre com grande
incidéncia solar no verao, além disso, o nimero de bancos é reduzido (figura 9).

Em segundo lugar, o pétio da Escola B tem formato quadrado, com uma area aproximada de 6.400 m2, é
cercado pela edificacdo somente em dos lados, tem implantacdo norte, e é quase totalmente descoberto,
tendo somente uma parte coberta na parte de baixo que é a area do bar. E também todo pavimentado,
conforme mostra a figura 10, tem pouca area verde, com uma arvore grande no inicio do patio, com alguns
bancos em volta para os alunos sentarem e arvores de pequeno e médio porte nas laterais do patio. Ademais,
possui alguns canteiros em volta da pracinha e pequenas arvores em vasos

Em sequéncia, o patio da Escola C tem formato quadrado, com uma area aproximada de 11.300 m2, e
cercado por muita area verde que sao subutilizadas, onde os alunos ndo tem acesso. Tem sua frente voltada
para o lado norte, e é totalmente descoberto, tendo somente uma pequena cobertura de policarbonato que é
para passagem do patio até o prédio principal. O patio é pavimentado, conforme a figura 11, em algumas
partes o chao é pintado, e tem também espagos gramados, varias arvores de médio e grande porte, tanto
onde os alunos ocupam como na parte que nao € utilizada por eles. A posi¢ao solar tem grande incidéncia do
sol no verdo, mas devido a arborizagao existente, existe o conforto ambiental. No patio existe uma capela,
que é utilizada pelos alunos em dias de formatura, de comemoragdes especiais.

Figura 9 — Patio da Escola A. Figura 10 — Patio da Escola B. Figura 11 — Patio da Escola C

Fonte: Arquivo pessoal

Observagées sistematicas

As observagdes sistematicas tinham o foco de analisar os tragos fisicos dos espacos a fim de verificar a
apropriagao dos patios sem necessariamente haver a presenga de seus usuarios.

Na Escola A, foram observadas principalmente a presenga de desgaste, conexao, separacéo, participacéo
em grupo, mensagens oficiais e mensagens informais. Na Escola B, foi encontrado principalmente a presenca
de desgaste, vestigios, tracos ausentes, aderecos, conexdo, separagdo, personalizacdo do espaco,
identificacao, participacdo em grupo, mensagens oficiais € mensagens informais. Na Escola C verificou-se a
presenca de desgastes, vestigios, aderegos, conexao, separagéo, personalizagdo do espago, identificagao,
participagdo em grupo, mensagens oficiais € mensagens informais.

Em fungao dos patios apresentarem principalmente a presencga de desgaste, vestigios, participagdo em grupo,
mensagens formais e informais, entende-se que ha intenso uso por seus usuarios, mas também uma
manutencéao deficitaria desses ambientes.

Mapa comportamental

Os mapas comportamentais, por sua vez, visaram a verificagdo da apropriagdo durante o uso dos patios por
seus usuarios.

A Escola A teve a aplicagdo do instrumento no inicio do recreio, os alunos comegaram a chegar no patio
vindos do prédio da frente, que sao as séries finais do ensino fundamental, e do prédio lateral ao patio, que
s&o os alunos do ensino médio. As atividades que aconteciam no patio eram livres, e varios alunos formaram
pequenos grupos e sentaram nos brinquedos que tem no patio e em alguns bancos de madeira que estavam
no sol, devido ao frio que fazia. Poucos alunos ficaram nos lugares que tinham sombra, um grupo inclusive
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mudaram os bancos de posi¢des para colocarem no sol. E outro grupo acabou sentando no chao para ficarem
no sol, porque nao tinha mais bancos disponiveis para sentarem, no caso em tela, observou-se que no local
nao existem espacos de qualidade que promovam conforto no seu uso, os mobiliarios existentes s&o poucos,
falta um trabalho de paisagismo adequado com arborizagao, texturas, gerando conforto visual e térmico, tanto

no verdo como no inverno. A figura 12 representa uma sintese dos mapas comportamentais observados na
escola A.

A aplicacdo da Escola B aconteceu em um dia que estava nublado e com temperatura em torno de 11°C, e
teve inicio assim que tocou o sinal para o recreio, e os alunos comegaram a chegar no patio vindos do prédio
lateral. As atividades que aconteciam eram livres, e varios estudantes formavam pequenos grupos e sentavam
nos bancos que tem no patio. Alguns ficaram de pé conversando, devido ao numero de bancos ser pequeno,
e outros estavam na area da quadra de futebol sintético, na maioria deles meninos, e estavam em pequenos
grupos também. Diante do exposto, observou-se que no local falta espagos de qualidade que promovam
conforto no seu uso, os mobiliarios existentes sao poucos, falta um trabalho de paisagismo adequado com

arborizagdo, gerando conforto visual e térmico. A figura 13 representa uma sintese dos mapas
comportamentais observados na escola B.

Na Escola C a atividade foi desenvolvida em dias e horarios diferentes, a primeira aplicagao aconteceu em
um dia que estava nublado e com temperatura em torno de 6° C. As atividades eram caminhar, conversar,
correr € jogar, alguns estudantes formaram pequenos grupos e outros sentaram nos bancos que tem no patio,
muitos também ficaram de pé conversando. Outrossim, devido ao numero de bancos ser reduzido, observou-
se que no local falta espacos de qualidade que promovam conforto no seu uso, e os mobiliarios existentes
sao em pequeno numero, poucos locais com acessibilidade, espagos subutilizados, inexisténcia de

visibilidade interior/exterior e sem padronizacdo de cores. A figura 14 representa uma sintese dos mapas
comportamentais observados na escola C.

Figura 12: Resumo mapa comportamental Figura 13: Resumo mapa comportamental Figura 14: Resumo mapa comportamental

Escola A. Escola B. Escola C.
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Entrevista semiestruturada

As entrevistas foram realizadas com pelo menos um representante pedagoégico de cada escola e as
informagbes mais relevantes para este artigo sdo as seguintes:

Para a vice-diretora da Escola A, o patio € um ambiente muito importante para o desenvolvimento de todos
os alunos, independente da faixa etaria, porque ele proporciona que tu estejas em grupo, que tu estejas
dialogando, use esse espago em um momento de mais descontragao, de mais interagao, por isso considero
um ambiente muito positivo para a formagao da pessoa, independente do ensino, mas falando em educacgao
no modo geral € um espago importantissimo. E tem a area coberta, e a area livre, entdo mesmo em dias de
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chuva os alunos nao ficam confinados em sala de aula, eles tém como sair e aproveitar esse ambiente, o
patio é fundamental.

A percepgao do coordenador da Escola B indica que, “como aspectos positivos do patio da Escola apontamos
0s ambientes como: as pracinhas, as quadras de futebol, o ginasio de esportes, o bar com a oferta de mesas
e cadeiras para melhor atender os alunos durante o lanche, assim como espagos para o desenvolvimento
dos alunos, pois eles permitem o contato das criangas com o ar livre. Porém, em relagao aos aspectos
negativos, salientamos a falta de area verde (sombra) e o tamanho (restrito) dessas areas para o numero de
alunos atualmente”.

E por fim, o diretor da Escola C acredita que, “pontos positivos sdo muitos, € muito espago, muito florido, um
jardim riquissimo, muitas arvores, muita sombra para as criangas brincarem, e estamos organizando cada
vez mais para este novo fluxo de criangas, que realmente eles possam explorar cada vez mais, tudo da melhor
forma possivel, utilizar o que realmente é natural. Pontos negativos é em relagdo a manutengéo e cuidado da
calgada, o que acontece, quando se tem um concreto e nés temos muitas arvores, algumas dessas arvores
crescem e com isso a raiz acaba danificando a prépria calgada, criando algumas ondulagdes, algumas
situagdes que colocam a crianga em risco, a questdo de estar correndo ou tropecar e tudo mais, entao este
seria um ponto negativo apenas”.

Nesse contexto, a entrevista semiestruturada com a equipe pedagdgica, foi possivel entender que era preciso
uma maior exploracdo em relacdo ao patio, nas questdbes da construgdo do conhecimento, no
desenvolvimento de habilidades e competéncias e no lazer.

Entrevista estruturada

Em primeira analise, a entrevista realizada no dia 11/11/2022 da Escola A com turmas do 6° ano a 22 série
do ensino médio obtiveram resultados satisfatérios, pois proporcionaram respostas e informagdes ricas que
complementaram dados significativos da pesquisa. Inicialmente obtivemos as caracteristicas dos alunos da
escola, onde obteve-se 109 respondentes, a maioria do sexo feminino, grande parte esta ha mais de seis
anos na escola, a média de idade é 14 anos e o maior numero de respondentes € do ensino fundamental.

Dessa forma, a entrevista da Escola B foi realizada no dia 16/11/2022 com turmas do 6° ano a 32 série do
ensino médio, os resultados foram satisfatérios, pois proporcionaram respostas minuciosas e informagoes
que complementaram dados significativos da pesquisa. Primeiramente foi obtido as caracteristicas dos alunos
da escola, onde obteve-se 113 respondentes, a grande maioria é do sexo feminino, e estdo ha mais de seis
anos na escola, a média de idade é 15 anos e o maior nimero de respondentes é do ensino fundamental.

Diante do exposto, a entrevista da Escola C foi realizada no dia 16/11/2022 com turmas do 6° ano ao 92 ano
do ensino fundamental, os resultados foram satisfatérios, pois proporcionaram respostas minuciosas e
informagbes ricas que complementaram dados significativos na pesquisa. Inicialmente obtivemos as
caracteristicas dos alunos da escola, onde obteve-se 40 respondentes, a maioria é do sexo feminino, a grande
maioria esta ha mais de seis anos na escola, a média de idade é 14 anos e os respondentes sdo do ensino
fundamental.

Ademais, na entrevista estruturada desenvolvida com os alunos, em relagdo a questao: qual lugar os alunos
mais gostam de ficar, as respostas foram diferentes de uma escola para a outra, evidenciando o que é mais
agradavel e o que é mais problematico em cada uma.

e Na Escola A — o lugar preferido € perto da cantina e no sol durante o inverno, os alunos mencionaram muito a
falta de sol pela manh3, e que no inverno o local € muito desagradavel pelo frio.

e Na Escola B — o lugar € nos bancos do patio e quadra sintética de futebol.

e Na Escola C — é no ginasio e na arvore grande no meio do patio.

Na questdo: o porqué de gostarem desses lugares, verifica-se:

e Escola A - por ter lugar para sentar.
e [Escola B — por poder conversar com 0S amigos.
e Escola C - por ser um lugar tranquilo.

Em sequéncia, quanto: ao lugar que ndao gostam de ficar, as respostas foram diferenciadas de uma escola
para a outra.

e Escola A - cantina e o meio do patio, por ter muitas pessoas e criangas correndo.
e Escola B - o bar e em volta da quadra sintética, pelas varias pessoas e muito barulho.
e Escola C - o campo de eucalipto, por ndo ter mais arvores.
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Quanto a questao: o que falta no pdtio, as trés escolas tiveram como resposta bancos para sentar. Foi uma
reclamacao de todas, de ndo possuirem lugares suficientes para os alunos sentarem, muitos precisam ficar
de pé ou sentam até mesmo no chdo como ocorreu na Escola A. Essa falta de mobiliario foi vista pela
pesquisadora durante as visitas e observagdes. Cabe acrescentar, que a questao: o sentimento do aluno
em relagéo ao patio, o grafico 1 elucida como ficou o resultado das trés escolas, e quanto a questao: o lugar
que mais cuidaria na escola esta descrito o resultado no gréfico 2.

Grafico 1 — Sentimento em relag&o ao patio. Grafico 2 — Lugar que mais cuidaria.

O P4tioE ...... Lugar que mais cuidaria

£N

. ) . = Sala de aula
= Ndo me identifico com o lugar

3 = Gindsio
= Eum lugar muito especial Biblioteca
Me identifico com o lugar = Patio
= N3o me sinto a vontade 13 = Laboratério
Fonte: Elaborado pela autora. Fonte: Elaborado pela autora.

Nas trés escolas existe uma porcentagem de alunos que néo se identificam com o patio, e que ndo consideram
0 patio como um lugar que merece cuidado. Este resultado indica a pouca relagdo deste espago com o
processo pedagogico nos dias de hoje, mas também pode ser reflexo do recente retorno as atividades nos
patios por causa da pandemia.

6 RECOMENDAGOES E REFLEXOES

ApOs a coleta os trés estudos foram analisados e comparados, e os resultados encontrados dizem respeito a
andlise de cada variavel com o que foi observado e analisado, e em sequéncia, foram elaboradas
recomendagdes gerais para os patios pesquisados, que podem beneficiar outros patios escolares e futuros
projetos escolares.

A insatisfagdo que os alunos das trés escolas expressaram, foi possivel comprovada através da visita
exploratoria, observagdes sistematicas e 0 mapa comportamental, que é a falta de mobiliario, principalmente
de bancos para sentarem no recreio. Além disso, outra insatisfagado evidenciada foi em relagdo a areas verdes,
como a falta de arvores de médio e grande porte, gramas, arbustos e espacos de lazer, como também dos
recreios serem ao mesmo tempo, do ensino fundamental e do ensino médio. Cabe observar que essas
questdes foram muito comentadas pelos alunos durante o levantamento realizado, e ressalta-se a aspiragao
dos usuarios por um patio mais confortavel, mais agradavel, mais dindmico, e com boa infraestrutura no lugar
de patios monétonos, desinteressantes e sem vida que eles vivenciam. Baseadas nas visitas realizadas e na
analise dos dados gerados por todos os métodos utilizados, as recomendacgdes sao descritas como diretrizes
para cada patio escolar observado, a fim de torna-lo mais adequado ao uso. As tabelas 4, 5 e 6 sintetizam as
principais melhorias derivadas da pesquisa, e sdo compostas pelas colunas: (i) item/situagao que representa
um problema e o impacto que representa para os usuarios (ii) recomendagées identificadas como viaveis
para cada caso. Elas constituem, assim, os principais resultados da investigagao realizada, e, por meio delas
a pesquisa colabora com as instituicdes escolares, na busca da melhoria de seus ambientes. A fim de
qualificar o patio com base na apropriagdo do ambiente por parte da comunidade escolar, as diversas
proposi¢des foram indicadas de modo a poderem ser aplicadas as escolas de modo relativamente facil,
entendendo-se que a maior utilizagdo do ambiente fara com que os estudantes se apropriarem dele de forma
adequada e coerente, mantendo uma boa relagdo com o espaco.
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Pouco mobiliario

Local apropriado para jogos de
tabuleiro

Grande numero de pessoas no
recreio e barulho
Falta de cores

Conforto térmico e acustico

Atividades extraclasse

Pouco mobiliario

Pouco mobiliario para os alunos

menores brincarem e troca do piso

da pracinha

Pouca arborizagao

Conforto térmico e acustico

Atividades extraclasses

Pouco mobiliario

Falta mobiliario para os alunos
menores brincarem durante os
recreios

Paisagismo

Falta de personalizagao

Trechos do piso solto e deslocado;
Calgadas ‘levantadas’ e quebradas

por raizes

Atividades
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Tabela 4 — Diretrizes para a Escola A.

Replanejar para que haja a implantagdo de um maior niumero de brinquedos,
lixeiras e bebedouros

Mesas e bancos — colocagéo de mais bancos, criando recantos diversificados

Criagdo de um espago com mobiliario adequado para que os alunos possam
jogar jogos de cartas e tabuleiros

Separar o recreio por anos e séries, separando ensino fundamental do ensino
médio

Adogéo de cores e texturas, trabalhar propostas com a participagdo dos
alunos, juntamente com o professor

Desenvolvimento de uma intervengao paisagistica com plantio de arvores,
grama e jardins, com areas sombreadas e ao sol

Tornar seu uso como uma extensdo das salas de aula, fazendo parte do
curriculo pedagogico

Fonte: Elaborado pela autora.

Tabela 5 — Diretrizes para a Escola B.

Replanejar para que haja a implantagdo de um maior niumero de brinquedos,
lixeiras e bebedouros.

Mesas e bancos — colocagéo de mais bancos, criando recantos diversificados

Replanejar para que haja a implantagdo de brinquedos adequados para a
faixa etaria dos alunos.

Colocar o piso da pracinha de cimento por areia

Criagao de jardins, projeto paisagistico e plantagdo de arvores (que ajudariam
na diminui¢cdo do ruido externo e da temperatura no verao)

Desenvolvimento de uma intervencao paisagistica com plantio de arvores,
grama e jardins, com areas sombreadas e ao sol

Patio com multiplas atividades, e tornar seu uso como uma extenséo das salas
de aula, fazendo parte do curriculo pedagogico

Fonte: Elaborado pela autora.

Tabela 6 — Diretrizes para a Escola C.

Replanejar para que haja a implantagdo de um maior niumero de brinquedos,
lixeiras e bebedouros.

Mesas e bancos — colocagdo de mais bancos, criando recantos diversificados

Replanejar para que haja a implantagdo de brinquedos adequados para a
faixa etaria dos alunos, na parte de cima do patio

Apesar da existéncia de area verde na escola, a criagdo de jardins e um
projeto paisagistico deixaria o0 ambiente mais agradavel e com maior conforto
ambiental

Criar atividades pedagdgicas com as turmas para elaborar a identificagcdo
visual do patio

Substituir trechos danificados

Tornar seu uso como uma extensdo das salas de aula, fazendo parte do
curriculo pedagégico

Fonte: Elaborado pela autora.
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7 CONCLUSAO

Este artigo foi desenvolvido com o fim de elaborar recomendagdes para os patios escolares que contribuam
com a apropriagao e potencialize o processo educativos, além de analisar as relagbes de usos e fungdes,
identificar aspectos qualitativos nos patios escolares e a identificacdo das caracteristicas que contribui com a
apropriagao positiva do espacgo. A inclusdo dos alunos para a execugao desta pesquisa foi essencial, com o
grande numero de respondentes do questionario, foi possivel a compreensao de aspectos positivos, negativos
e da apropriacdo associados aos patios das escolas. As diretrizes foram propostas também com base na
percepcgao dos alunos, e de forma geral, os problemas constatados na pesquisa de campo com os alunos das
trés escolas, relacionam-se prioritariamente, com a falta de bancos para sentar, de mobiliario inadequado,
escassez de areas verdes nas Escolas A e Escola B, quadras de esportes e mesas para lanchar.

Ademais, os objetivos propostos foram alcangados de maneira satisfatéria, e os resultados apresentados
contribuiram para um entendimento maior sobre o tema, a importancia de uma agao profissional que colabore
para a proposicao de espagos mais qualificados e passiveis de apropriagao, para que ocorra a interagao entre
o0 homem e 0 ambiente em que vive e se relaciona.

Além disso, as analises das relagdes de uso e apropriagédo revelam que a qualidade do lugar se relaciona
com variantes que podem qualificar o espacgo, possibilitando seu uso e contribuindo com suas formas de
apropriagéo e a analise dos estudos de casos demonstram que os costumes dos usuarios, os aspectos
ambientais influenciam as relacdes de uso e apropriagdo em cada patio escolar observado.

A aplicagao dos instrumentos contribuiu para a identificagdo em especial de problemas como a auséncia de
areas verdes, poucos mobiliarios que ndo suprem o numero de alunos, ambientes desagradaveis para o
periodo do recreio, falta de conforto ambiental e pouco uso do patio. Por isso, que os alunos subsidiam
mudangas como aumentar o numero de bancos, brinquedos, lixeiras, fazer uso de um projeto paisagistico
para que o ambiente se torne mais agradavel e sustentavel, além de rever aspectos funcionais e contribuir
para a comparagao entre patios de diferentes escolas.

E importante salientar que o resultado do estudo realizado foi entregue para as escolas para auxilio em sua
tomada de decisdo para melhoria dos espagos e que, mesmo durante a pesquisa, as trés escolas
demonstraram interesse em examinar as sugestdes de mudangas e colocar em pratica algumas delas.
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RESUMO

A érea da experiéncia do consumidor cresce constantemente pois trata-se de uma das mais eficazes estratégias da atualidade para aumentar o engajamento e
melhorar a lucratividade das marcas. Nesse contexto, na perspectiva da producdo de vestuario, a experiéncia do consumidor nao se limita a interagéo usuario-
produto, mas se estende até o ambiente de comercializagdo, ou seja, as lojas de varejo. Isso requer um planejamento estético que atenda as expectativas dos
consumidores, garantindo experiéncia positiva e promovendo conforto psicolégico aos individuos, incentivando-os a comprar e retornar. Observando a necessidade
de desenvolver estratégias de marketing sensorial, este artigo faz parte de uma pesquisa de iniciagéo cientifica, conduzida no Instituto Federal de Educagao, Ciéncia
e Tecnologia do Rio Grande do Norte, que visa investigar os afetos (positivos ou negativos) associados pelos potenciais consumidores de moda as lojas de vestuario
de Caico (Rio Grande do Norte). Metodologicamente, trata-se de pesquisa aplicada, de objetivos exploratério-descritivos e abordagem quantitativa. Para avaliar as
relagdes afetivas dos potenciais consumidores aplicou-se a versao reduzida da escala “Positive and Negative Affect Schedule” (PANAS), empregando escala Likert
de 5 pontos como técnica de classificagdo. Os dados foram analisados por estatistica descritiva. Em relagéo ao estimulo visual, adotaram-se fotografias em 360° dos
ambientes das lojas locais, com a imersdo ocorrendo com o uso de 6culos de realidade virtual, visando obter uma experiéncia mais assertiva. Os resultados obtidos
demonstraram que os ambientes investigados evocam sentimentos predominantemente positivos, porém com algumas moderag@es, indicando problemas de
organizagao dos produtos, tamanho dos espagos e iluminagéo.

PALAVRAS-CHAVE: marketing sensorial; ambiente de loja de vesturio; neuro design; moda; experiéncia do consumidor.

RESUMEN

La experiencia del consumidor es un area en constante crecimiento, considerando que es una de las estrategias mas efectivas en la actualidad para generar un
mayor encajamiento y posibilitar que las marcas obtengan mas ganancias. En este contexto, desde la perspectiva de la produccion de prendas de vestir, la
experiencia del consumidor no se limita a la interaccion usuario-producto, sino que contintia en el entorno de comercializacion, las tiendas minoristas. Por ello,
exigiendo una planificacion estética que responda a las expectativas de los consumidores. Asi, es relevante asegurar que haya una experiencia positiva, buscando
asegurar el confort psicolégico de los individuos, haciéndolos comprar y volver més seguido al lugar. Observando la necesidad de crear estrategias de marketing
sensorial, este articulo forma parte de una investigacion de iniciacién cientifica, realizada en el Instituto Federal de Educacién, Ciencia y Tecnologia de Rio Grande
do Norte, y tiene como objetivo investigar cuales son los efectos positivos y negativos que los potenciales consumidores de moda relacionan con las tiendas de ropa
en la ciudad de Caicé (Rio Grande do Norte). Metodologicamente, es una investigacion aplicada, con objetivos exploratorios-descriptivos y un enfoque cuantitativo.
En cuanto a los procedimientos técnicos, para acceder a las relaciones afectivas de los potenciales consumidores se aplicé la version reducida de la escala “Positive
and Negative Affect Schedule” (PANAS), utilizando como técnica de clasificacion una escala tipo Likert de 5 puntos. Los datos fueron analizados utilizando
estadistica descriptiva. Como estimulo visual se adoptaron fotografias en 360° de los ambientes de las tiendas locales, con la mediacién de gafas de realidad virtual,
con el fin de obtener una inmersion mas asertiva. Los resultados encontrados demuestran que los ambientes de las tiendas investigadas evocan sentimientos
positivos, pero moderados, con problemas relacionados con la organizacion de los productos, el tamafio de los espacios y la iluminacion.
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ABSTRACT

Consumer experience is an area that is constantly growing. It is one of the most effective strategies today to generate greater engagement and make it possible for
brands to obtain more profits. In this context, from the perspective of clothing production, the consumer experience is not limited to user-product interaction. Still, it
continues to the commercialization environment, the retail stores. Therefore, demanding aesthetic planning that meets the expectations of consumers. Thus, it is
relevant to ensure a positive experience, seeking to ensure the psychological comfort of individuals, making them buy and return more often to the place. Based on
the need to create sensorial marketing strategies, this paper is part of a scientific initiation investigation, carried out in the Federal Institute of Education, Science and
Technology of Rio Grande do Norte, and it aims to investigate the positive and negative effects that potential fashion consumers relate to clothing stores in the city of
Caicé (Rio Grande do Norte). Methodologically, it is applied research with exploratory-descriptive objectives and a quantitative approach. Regarding the technical
procedures, to access the affective relationships of potential consumers, the reduced version of the “Positive and Negative Affect Schedule” (PANAS) scale was
applied, using a 5-point Likert scale as a classification technique. Data were analyzed using descriptive statistics. As a visual stimulus, 360° photographs of the
environments of local stores were adopted, with the mediation of virtual reality glasses, to obtain a more assertive immersion. The results demonstrated that the
investigated store environments evoke positive feelings, but in moderation, with problems related to the organization of products, size of spaces, and lighting.
KEYWORDS: sensory marketing; clothing store environment; neuro design; fashion; consumer experience.

Recebido em: 12/02/2023
Aceito em: 14/11/2023

1 INTRODUCAO

O mercado da moda se configura como um dos mais competitivos do mundo, com iniUmeros varejistas e
marcas surgindo a cada dia, visando oferecer produtos semelhantes e acessiveis para um publico cada vez
mais diversificado (Jin; Shin, 2020). Algumas das caracteristicas que definem os consumidores
contemporaneos incluem valorizagdo elevada da experiéncia e do significado das agdes promovidas pelas
marcas, que vao desde um atendimento adequado até a organizagdo sensorial do ambiente. Estes fatores
influenciam ativamente nas decisbes de compra, aumentando os lucros a partir da agradabilidade e da
lealdade a marca (Cuesta-Valifio; Rodriguez-Gutiérrez; Nunez-Barriopedro, 2022). Dessa maneira, observa-
se que os consumidores buscam elementos que diferenciam e inovem no contexto do varejo das lojas de
vestuario, sendo possivel explorar a sensorialidade humana, a harmonia visual e agradabilidade ambiental,
tornando o momento de compra mais atrativo (Grewal et al., 2009; Chen et al., 2022). Isso, por sua vez,
exige de os lojistas pensarem em estratégias completas de marketing que englobem todas essas
dimensbes de forma satisfatéria em um contexto de comercializagdo de produtos (Caru; Cova, 2003;
Lemon; Verhoef, 2016).

Nesse contexto, a area da moda exige a constante busca por novas maneiras de atrair essa parcela de
consumidores, visando diferenciar-se das demais marcas e fortalecer a relagcéo afetiva do publico-alvo com
os produtos ofertados. Assim, pode-se mencionar o marketing sensorial como uma das abordagens
possiveis de diferenciagdo (Mufioz; Pérez; Zapata, 2021; Jiménez-Marin; Alvarado; Gonalez-Ofiate, 2022).
Nesse conjunto de estratégias, a experiéncia completa do consumidor, que engloba os momentos
anteriores, durante e apds a venda, € considerada essencial para influenciar a decisdo de compra (Tekin;
Kanat, 2022).

Dando énfase aos momentos durante o processo de compra, este projeto ressalta a relevancia do
planejamento visual e estratégico do ambiente da loja (lberahim et al., 2020). Observa-se que o0s
consumidores possuem uma série de requisitos que devem ser atendidos para que tenham uma experiéncia
satisfatoria. Estes requisitos englobam desde a disposi¢cdo adequada de um produto (Bist; Mehta, 2023), as
cores da iluminagdo do ambiente (Mondol et al., 2021), indo até os aromas emanados pela loja (Mufoz;
Pérez; Zapata, 2021). Portanto, compreende-se que as necessidades sensoriais dos consumidores
representam uma area que merece uma investigagdo mais aprofundada (Kim; Sullivan, 2019; Alexander;
Nobbs, 2020). Sendo assim, parte-se da hipotese de que conduzir estudos voltados para a sensorialidade e
imersdo dos consumidores se apresenta como uma maneira de alcancar melhores resultados e alavancar
as vendas de lojas de vestuario.

Portanto, a relevancia desta pesquisa se encontra na necessidade de aprofundar as investigagdes
relacionadas as ferramentas de marketing sensorial aplicadas aos ambientes de lojas de vestuario, com o
foco em melhorar a experiéncia do consumidor e aumentar o lucro dos varejistas (Kim; Sullivan, 2019;
Alexander; Nobbs, 2020). Através desse estudo, serd possivel compreender as associagdes afetivas que
esses consumidores estabelecem e como se sentem no ambiente de varejo local. Os resultados desta
pesquisa contribuirdo para o desenvolvimento de diretrizes destinadas a organizagado do ambiente das lojas
de vestuario, expandindo e tornando mais positiva a experiéncia dos consumidores.

A partir do processo de definicdo do tema, o objetivo geral deste artigo € entender quais sdo os afetos
positivos e negativos relacionados aos ambientes de lojas locais de vestuario.
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2 BASES DA INVESTIGAGAO

Este topico explora as bases tedricas que guiam o desenvolvimento desta investigagdo. Inicialmente,
explora-se as inter-relagbes entre a gestdo visual, os aspectos da multissensorialidade, em especial nos
ambientes de lojas e como estes se intersectam. Em seguida, discute-se a experiéncia do consumidor. E,
por fim, é abordado sobre o planejamento estratégico dos ambientes de lojas.

Gestao visual e multissensorialidade

Dentro dos campos tratados pela area do design, destaca-se o desenvolvimento de solugdes projetuais sob
a forma de produtos, processos ou diretrizes que abordem problemas reais enfrentados por uma sociedade
ou grupo especifico de individuos (Birdek, 2010; Cardoso, 2012). Birdek (2010, p. 343) explica que o
“Design é utilizado e reconhecido pelas empresas e organizagdes no mundo inteiro como fator muito
importante”. Dessa maneira, o design configura-se como uma area transdisciplinar que tende a unir os
conhecimentos provenientes de diversos contextos, em busca de formalizar projetos de produtos que sejam
efetivamente subsidiados, propondo inovagdes sociotécnicas com base na interconexdao de saberes
(Muratovsky, 2016; Torres, 2018).

A partir disso, podemos definir esta abordagem como uma vertente que busca unir os conhecimentos
provenientes da area do design com foco no desenvolvimento de produtos, processos e servigos, com as
pesquisas relacionadas ao funcionamento do cérebro humano e seu potencial cognitivo. Esses
conhecimentos s&o aplicados simultaneamente como complementares nos processos criativos e nos
projetos de produtos ou organizagdo ambiental (Auernhammer; Sonalkar; Saggar, 2021). Portanto,
considera-se as aplicagdes dos métodos da psicologia e da neurociéncia para investigar as respostas
emocionais e cognitivas de grupos especificos sobre as variaveis que envolvam a configuracdo de um
produto ou ambiente, visando identificar os potenciais de uso e suas influéncias (Auernhammer et al., 2021).
O processo de design explora os mecanismos cerebrais, transpondo-os para diretrizes projetuais, criando
artefatos ou projetando ambientes de lojas que sejam centrados na mente das pessoas (Liu et al., 2020).

Essa centralizacdo nos desejos e experiéncias dos consumidores surge como uma resposta a necessidade
de criar vantagens competitivas, considerando a ampla concorréncia vivenciada diariamente pelas marcas e
varejistas na industria da moda (Kim; Sullivan, 2019; Koszembar-Wiklik, 2019). Portanto, observa-se que o
espaco comercial, onde os produtos estardo expostos e interagirdo com os consumidores, especialmente
na industria de vestuario, torna-se um dos elementos-chave para a criagdo dessas experiéncias positivas
(Hashmi; Shu; Haider, 2020; Lombart et al., 2020). Isso, por sua vez contribui para a definicdo de uma
cultura de consumo satisfatéria para o cliente (larocci, 2013) e, consequentemente, aumentando os lucros
da empresa.

A experiéncia do consumidor pode ser influenciada por uma série de elementos complexos, volateis e
mutaveis, devido a constante mudanca nas preferéncias dos consumidores. Nesse contexto, Rocha (2018,
p. 73) explica que “Um foco cada vez maior na experiéncia tem se tornado realidade no varejo, o que
sugere a necessidade de se criar experiéncias emocionalmente atrativas para o consumidor no ponto de
venda”. Por vezes, 0 que se acredita ser estimulante positivamente para a cognicdo dos clientes ou para
tornar o processo de compra mais simples pode, na realidade, complica-lo e afastar os individuos do
ambiente de varejo (Hopner et al, 2015). Portanto, considerando esta ideia, € valido explorar as
possibilidades de inovagao na experiéncia do consumidor, levando em conta suas reagbes e respostas
afetivas, ou seja, dados objetivos (Bridger, 2018).

Considerando o contexto apresentado, a caracterizagdo afetiva dos ambientes € compreendida como uma
abordagem tedrico-metodolégica que permite a compreensao os afetos e sensagdes que sdo evocados por
ambientes especificos (Kaklauskas et al., 2020; Dozio et al., 2022). Além disso, essa abordagem visa
integrar as proposicdes construidas anteriormente, promovendo o pensamento projetual focado nas
necessidades dos potenciais consumidores (De Luca; Botelho, 2021). Isso, por sua vez, possibilita discutir,
mensurar e ampliar a relagdo psicolégica e sensorial do usudrio com tais espagos (Galinha; Pereira;
Esteves, 2014; Duarte, 2019; Oliveira; Pereira, 2022). Assim sendo, a resposta afetiva aos ambientes é uma
variavel que altera de acordo com cada individuo, considerando os estimulos que influenciam as
experiéncias, emog¢des e caracteristicas subjetivas (Mouratidis, 2021; Duarte, 2019; Oliveira; Pereira, 2022).
De tal forma, entende-se que a variagdo das caracteristicas dos ambientes, desde sua iluminagéo ha toda
sua organizagdo e ambientagdo influenciam no conforto perceptivo de cada individuo, o que pode
influenciar também em sua proépria percepgao do espaco (Hansen et al.,, 2021; Agusti; Llados, 2022; Diker;
Demirkan, 2022).
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O marketing sensorial surge nesse contexto como um conceito complementar, ou uma perspectiva
adicional. No que diz respeito a configuragdo de produtos e ambientes. Ortegdn-Cortazar e Goémez
Rodriguez (2016, p. 69, tradugdo nossa) comentam que “O marketing sensorial é definido como o uso de
estimulos e elementos que os consumidores percebem através dos sentidos, para gerar determinadas
atmosferas”. Portanto, nessa projegéo, consideram-se todas as possibilidades de organizagéo sensorial de
um ambiente, sejam elas visuais, sonoras ou tateis, com o intuito de proporcionar experiéncias positivas aos
consumidores, aumentando as chances de venda de um produto.

Nesse sentido, destacam-se as discussbées de Kotler (1973), um importante pesquisador da area do
marketing, reconhecido por mencionar a importancia de compreender o ambiente e a atmosfera da loja na
construcdo de um setor de comercializagdo mais eficaz para os consumidores. Segundo o autor, esse
processo é constituido de quatro fases, a saber: (i) o objeto de compra é posicionado em um ambiente
dotado de caracteristicas sensoriais especificas, as quais podem ser intrinsecas ao espago ou terem sido
intencionalmente projetadas pelo vendedor; (ii) cada consumidor percebe apenas algumas qualidades do
ambiente. sua percepcdo é subjetiva a sua atencdo seletiva, distor¢cdo e retencéo; (iii) as qualidades
percebidas na atmosfera podem influenciar as emogdes e informagbes pessoais do consumidor; (iv) as
modificagdes na informagéo e no estado afetivo do consumidor podem aumentar a probabilidade de compra
(idem).

A area da gestéo visual, tal como o visual merchandising, se insere nas propostas apresentadas por Kotler
(1973) nos anos 70, englobando profissionais que trabalham com o pensamento estratégico desses
aspectos.

Merchandising é definido como um conceito de negécio que € uma das formas de
comunicagdo de uma marca, ou seja, a visual. Esta técnica possui como propdsito expor
todo e qualquer produto, atrair clientes e como resultado ascender as vendas (Ayres,
Ferreira, Pagnossin, 2019, p. 26).

No contexto desta pesquisa, enfoca-se em compreender o ultimo aspecto, ou seja, a atmosfera, e como os
elementos tangiveis e intangiveis que a compdem podem ser otimizados para proporcionar uma experiéncia
positiva aos consumidores.

Experiéncia do consumidor

As discussdes no ambito do universo do consumo estao vinculadas as necessidades basicas inerentes ao
desenvolvimento humano, incluindo o acesso ao poder de compra e a capacidade de escolha. Contudo,
devido a influéncia da sociedade capitalista, observa-se a conformagao de costumes e cultura em diferentes
grupos ou classes sociais (Prestes, 2019). Os novos consumidores nao buscam somente adquirir um
produto, entende-se que eles anseiam por uma experiéncia global. Essa experiéncia pode originar-se de
diversos elementos, como o ambiente, o atendimento ou a atengao prestada, sendo crucial para concretizar
o desejo de compra (Gancho, 2019; Oliveira, 2021).

A experiéncia estabelecida entre consumidor e a marca desempenha um papel de extrema importancia,
sendo esse relacionamento fundamental para o desenvolvimento do processo de fidelizagcdo e a
disseminacdo da identidade da marca (Mostafa; Kasamani, 2020; Hwang et al., 2021). Portanto, & notério o
aumento constante dos estudos sobre o comportamento e as necessidades do usuario, com o objetivo de
integrar significados e gerar pontos assertivos quando houver a interagdo entre o usuario, o produto e o
ambiente (Arezoomand, 2021).

A experiéncia do cliente esta relacionada a diferentes vivéncias, espacgos, tempos e territérios de uma
sociedade, tornando-se um dos fatores mais cruciais para o crescimento das marcas e engajamento dos
consumidores (Limeira, 2016). Ela abrange todas as etapas que perpassam a jornada do consumidor,
desde as interagbes realizadas nos pontos de contato com a marca até os diversos perfis de clientes,
levando em consideragdo a satisfagdo ou insatisfacdo destes, resultando tanto em impactos positivos
quanto negativos (Limeira, 2016). Nesse contexto, os consumidores estdo se tornando cada vez mais
exigentes, com acesso as informag¢des e um conhecimento mais aprofundado sobre produtos. Portanto,
estes consumidores esperam que as marcas estejam prontas para oferecer todo o suporte necessario
antes, durante e apés a compra, especialmente em decorréncia da influéncia do meio digital, onde as
pessoas estdo acostumadas a processos de compra mais rapidos.

Existem varias maneiras de proporcionar uma lembranga ou sentimento em um ambiente de varejo, seja ela
positiva ou negativa. Turley e Mirlam (2000) apresentam variaveis que denominam ‘elementos da
atmosfera’, e categorizam em cinco grupos, com o principal objetivo de servir como estratégia para o varejo
(Quadro 1). Segundo os autores, esses elementos conferem caracteristicas Unicas aquele momento,
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exercendo influéncia na decisdo de compra do consumidor (Turley; Mirlam, 2000). Um exemplo notavel é a
experiéncia adquirida por meio do olfato, tanto com um aroma sentido no ambiente de loja, quanto quando
incorporado em uma pecga ou produto, onde o mesmo cenario pode acontecer com as outras variaveis
(Alexander; Nobbs, 2020; Jiménez-Marin; Alvarado; Gonalez-Ofiate, 2022).

Quadro 1 — Elementos da atmosfera do ambiente de lojas de varejo

Caracteristicas

e Exterior: fachada, entrada, estacionamento e arquitetura;

e Layout: fluxo, alocagédo de espagos e agrupamento de produtos;

o Interior: perfume, musica, odor, limpeza e iluminagao;

e Sinalizac3o: posteres, sinais e decoragbes de parede;

e Variavel humana: caracteristicas dos clientes e funcionarios uniformes.

FONTE: Adaptado de Turley e Mirlam (2000)

Ao abordar a importancia da experiéncia do consumidor no poder de compra, € necessario considerar a
influéncia exercida pelo marketing global na aquisi¢cao de clientes. Deve-se conceber o marketing como uma
esfera do criar, impulsionar e desenvolver bens e servigos, com o intuito de compreender melhor os desejos
dos clientes para assim satisfazer as necessidades e desejos dos potenciais consumidores (Ingaldi;
Ulewicz, 2019). Nesse contexto, os profissionais de marketing buscam integrar de maneira efetiva bens,
servigcos, experiéncias, eventos, pessoas, lugares, propriedades, organizacdes, informagdes e ideias em
suas agoes estratégicas (American Marketing Association, 2017).

Conforme as definigbes acerca do marketing, Posner (2015) destaca em suas discussdes sobre a
importancia de adotar uma perspectiva multifacetada em relagdo aos elementos fundamentais dessa esfera.
Isso abrange a compreensdo das demandas do cliente, com a percepgédo de criar algo, comunicar e
proporcionar ao cliente algo de valor que transcende a dimensao fisica. Essa perspectiva se encaixa na
estrutura social que permeiam as relagdes de troca existentes nos processos empresariais e gerenciais de
uma marca. Para o autor, 0 marketing “(...) € tanto uma ciéncia como uma arte, sendo estratégico e criativo
e exigindo uma abordagem de pesquisa e de analise sistematicas, como também inovagédo, intuicdo e
aptidao natural” (Posner, 2015, p.27).

E crucial compreender que o ambiente moldado pelos profissionais do marketing perpassa por continuas
transformacgdes, impulsionadas por questdes sociais e comportamentais. Dentro desse contexto, Gabriel e
Kiso (2020) abordam que é impossivel abordar a pratica de compra sem considerar a esfera tecnoldgica e a
sua influéncia perante as estratégias de sucesso que envolvem os consumidores. Assim, “se o
comportamento do publico-alvo muda, as estratégias de marketing também precisam mudar” (Gabriel; Kiso,
2020, p. 16). Por conseguinte, a internet assume um papel de catalisador de pessoas, atraindo um numero
crescente de usuarios e transformando as interagdes humanas. Ela une esses dois campos, promovendo
uma troca que comunica estratégias digitais enquanto analisa as situagbes, taticas e o poder do
consumidor, contribuindo assim para potencializar as inovagdes digitais e dinamizar as rela¢cdes de compra
e venda (Liu; Zhang-Zhang; Ghauri, 2020).

Tais discussdes evidenciam o quanto é fundamental que uma empresa desenvolva um planejamento
pautado na perspectiva que envolva a relagao entre as estratégias de marketing e o olhar do consumidor,
garantindo, assim, o sucesso nesse planejamento (Bezerra; Covaleski, 2014). O objetivo é satisfazer as
necessidades e desejos dos clientes, compreender seus anseios, utilizando o marketing como uma
ferramenta essencial, concentrando todos os esforgos para observar e aproveitar as melhores
oportunidades no mercado (Bezerra; Covaleski, 2014).

Ambientes de loja de varejo de vestuario

Segundo lyer et al. (2020), a experiéncia e o impulso de compra representam as respostas internas e
subjetivas do consumidor a qualquer tipo de contato, direto ou indireto com uma loja, ambiente de
comercializagdo ou servico. Uma loja que apresenta seus proprios recursos expostos, como um ambiente
cuidadosamente planejado, seja ele moderno ou classico, com musica e um aroma especifico, torna-se
atrativa aos consumidores (Botelho, 2019). Considerando que o ambiente das lojas pode ser um fator
determinante na escolha de um produto, observa-se a necessidade de os proprietarios de lojas de varejo de
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vestuario buscarem maior atratividade e inovagéo, com o intuito de conhecer as preferéncias do publico
para se adequar as estratégias que sejam eficientes para a loja, para se conectar com os consumidores
(Rocha, 2018).

O Marketing Sensorial busca analisar e estimular os cinco sentidos (visao, audigéo, tato, paladar e olfato), a
fim de obter informag¢des que possam ser utilizadas no planejamento de ambientes de lojas (Bandeira,
2013; Philippi; Zambon, 2016). Dessa forma, o comportamento do consumidor € influenciado por sensag¢des
e experiéncias Unicas, fazendo com que ele desenvolva um vinculo emocional com a empresa. As
empresas podem utilizar essa estratégia como um diferencial competitivo, pois criam ambientes conforme o
perfil da marca (Bandeira, 2013; Philippi; Zambon, 2016).

Krishna (2010) apresenta a perspectiva sensorial como a abordagem do marketing que se utiliza dos
diferentes sentidos humanos para influenciar a percepgao, a avaliagdo e o comportamento do consumidor
em relagdo as marcas. A estratégia de marketing sensorial compreende o uso de elementos e estimulos
baseados nos sentidos humanos, com o propdsito de causar impacto emocional no consumidor,
proporcionando uma experiéncia envolvente e memoravel ao cliente (Jung; Soo, 2012). Segundo Suarez e
Gumiel (2012), o marketing sensorial representa a aplicagéo dos elementos que envolvem os cinco sentidos
humanos com a intencdo de criar ambientes com impacto emocional e, ao mesmo tempo, incentivar
determinados comportamentos e atitudes dos consumidores em relagao a marca.

As formas sensoriais e sua experiéncia ocorrem em diversos niveis de comunicagdo com a marca e podem
ser desenroladas por meios de estimulos sonoros, visuais, gustativos, tateis e olfativos, podendo também
ser prejudicadas pela auséncia destes estimulos (Maciel et. Al., 2011). O consumidor pode ser influenciado
por diversos fatores, como os culturais, sociais, pessoais e psicolégicos, e tudo depende da maneira como o
produto € capaz de atrair o cliente e de como é apresentado em um ambiente de loja (Poio; Trigueiro; Leite,
2018; Orso, 2020).

Diversos estudos demostram a eficacia do marketing sensorial (Jiménez-Marin; Bellido-Pérez; Lépez-
Cortés, 2019; Marin-Duefnas; Gémez-Carmona, 2021). De acordo com Baker ef al. (2002), o ambiente da
loja € composto por trés categorias de fatores: sensoriais (iluminagao, aroma e musica), de design
(apresentacao e variedade dos produtos oferecidos) e sociais (interagdo e eficacia dos vendedores e
colaboradores). Sendo assim, entende-se que atributos como musica, ambiente, aromas, merchandising de
qualidade, servigo/atendimento diferenciados e prego percebido formam um conjunto de fatores capazes de
provocar emogdes positivas nos consumidores, causando efeitos diretos ou indiretos na satisfagédo e na
lealdade em relacdo a loja (Walsh et al., 2011; Hussain, 2019). Parente e Barki (2014) reforcam esta ideia,
afirmando que a imagem da loja é formada na mente dos consumidores mediante o uso de recursos que
influenciam a vis&o (cores, formas, decoracao, produtos etc.) e outros sentidos dos consumidores.

Assim, um produto visualmente atrativo, unido a uma loja estrategicamente planejada, tende a conquistar
mais facilmente o interesse do consumidor e a manter sua atencéo por mais tempo (Ditoiu; Caruntu, 2013),
e 0 mesmo principio se aplica aos ambientes das lojas. E importante observar que o layout, a iluminagéo, e
a sinalizacdo fazem parte de um conjunto de estimulos ambientais que influenciam a percepcao das
pessoas, ndo podendo ser considerados de forma isolada, mas como um conjunto de atributos que auxiliam
na conformacgao de uma experiéncia completa para os consumidores (Sampaio et al., 2009).

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esta pesquisa consiste em uma survey, com um objetivo exploratério-descritivo, empregando abordagens
quantitativas e qualitativas. Santos et al. (2018, p. 178) define este tipo de pesquisa como “um método [...]
de pesquisa que busca tracar o perfil de uma populagdo conhecida acerca de um numero limitado de
questdes”, os autores ainda complementam explicando que “este método é aplicado quando se tem como
propdsito de obter o perfil de um grupo de pessoas acerca de suas caracteristicas demograficas, atitudes,
atividades ou opinides”. Esta pesquisa adota a abordagem por survey ao questionar diretamente as
percepgdes dos potenciais consumidores de moda acerca das relagdes afetivas em trés ambientes de loja
de varejo de vestuario da cidade de Caico, Rio Grande do Norte.

Em relagdo aos procedimentos técnicos, para a coleta dos dados foi elaborado um questionario
semiestruturado, o qual foi aplicado presencialmente com os individuos que compdem o publico-alvo das
lojas objeto da pesquisa. Para esta finalidade, adotou-se a versdo reduzida em lingua portuguesa da escala
“Positive and Negative Affect Schedule” (PANAS), com o intuito de mensurar a relagdo de afeto positivo e
negativo dos potenciais usuarios/consumidores em relagdo aos ambientes e produtos (Galinha; Pereira;
Esteves, 2014; Nunes et al., 2019). A escala PANAS foi desenvolvida por Watson, Clark e Tellegen em
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1988 como uma ferramenta para avaliar duas dimensbes fundamentais do afeto: afeto positivo e afeto
negativo (Brdar, 2022) - (Figura 1).

Figura 1: A estrutura de bidimensional dos afetos da escala PANAS
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Fonte: Oliveira (2020).

Nesse sentido, a versao reduzida é composta por dez afetos, sendo cinco itens positivos (interessado,
entusiasmado, inspirado, ativo e determinado) e cinco itens negativos (nervoso, amedrontado, assustado,
culpado e atormentado) (Galinha; Pereira; Esteves, 2014; Nunes et al., 2019). A classificagdo desses itens
pelos respondentes ocorre por meio de uma escala Likert, normalmente utilizando uma escala de 5 pontos,
em que se considera o efeito como: nada ou muito ligeiramente (1); um pouco (2); moderadamente (3);
bastante (4); e extremamente (5) (Galinha; Pereira; Esteves, 2014; Nunes et al., 2019). Na se¢éo aberta do
questionario, foi concedida a liberdade para os respondentes indicarem o que mais gostavam e o que
menos gostavam no ambiente observado.

No que se refere ao corpus do projeto, ou seja, os ambientes que foram objetos de estudo, foram
fotografados empregando um tipo de imagem 360 graus, que abrange todo o interior de trés lojas de varejo
de vestuario da cidade de Caicd, RN, proporcionando uma experiéncia interativa completa com o ambiente
(Figura 2). A captura das imagens foi realizada com o auxilio da cAmera de um smartphone, acoplado a um
tripé, utilizando-se o aplicativo Google Street View, o qual possibilita a obtencéo de fotografias do ambiente
em um angulo de 360 graus, criando uma representagao tridimensional dos espacgos das lojas de vestuario
(Oliveira; Pereira, 2022) (Figura 2).

Figura 2: Captura das imagens 360° nas lojas
—

Fonte: Registrado pelos autores (2022).
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Para definir as lojas que seriam objeto de estudo, foram estabelecidos critérios de elegibilidade.
Inicialmente, os pesquisadores realizaram uma visita prévia as lojas localizadas no centro da cidade, no
qual foram registrados os interesses dos lojistas. No que diz respeito ao critério geografico, a pesquisa
concentrou-se nas lojas de vestuario da cidade de Caico, no Rio Grande do Norte. Além disso, definiu-se
que seguiria o principio de representatividade da possivel renda do publico-alvo, ou seja, as trés lojas que
seriam estudadas deveriam representar uma variagao de renda, que incluisse pessoas de renda mais alta,
média e baixa, de modo a abarcar lojas com diferentes focos comerciais (Quadro 2).

Quadro 2 — Definigao das lojas estudadas e a relagdo com os potenciais publico-alvo

Loja  Género predominante Faixa-etaria Renda-média
Loja A Feminino 20 a 40 anos Publico B
Loja B Feminino 18 a 60 anos Publico A/B
LojaC Feminino 22 a 55 anos Publico C

Fonte: Registrado pelas autoras (2022)

Em seguida, essas imagens foram convertidas em uma apresentagdo panoramica através dos aplicativos
P360 e Cardboard, e foram apresentadas ao publico voluntario usando 6culos de realidade virtual, mais
especificamente o modelo Headset de Realidade Virtual Tecnet da marca VR Shinecon (Figura 3). A
escolha do instrumento foi baseada em pesquisas anteriores nas quais ja havia sido empregado e validado
(Oliveira; Pereira, 2022). Observou-se que a adog¢do dessa estratégia permitiu uma maior imersao dos
potenciais consumidores no ambiente investigado, obtendo respostas mais satisfatérias e coerentes com o
escopo do projeto, e evitando enviesamento dos resultados.

Os dados obtidos foram submetidos a uma analise descritiva basica. De acordo com Reis e Reis (2002, p.
5), "Utilizamos meétodos de Estatistica Descritiva para organizar, resumir e descrever os aspectos
importantes de um conjunto de caracteristicas observadas ou comparar tais caracteristicas entre dois, ou
mais conjuntos”. Baseando nisso, foram identificadas as distribuicdes de frequéncia para cada afeto
analisado, e os resultados foram representados por meio de graficos de radar e tabelas. Portanto, observa-
se que a analise de estatistica descritiva se mostrou suficientemente satisfatéria para a obtencdo das
inferéncias desta pesquisa. Todos os participantes da pesquisa empirica eram maiores de 18 anos e
concordaram previamente com um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE).

Figura 3: Oculos de realidade virtual imersivo utilizado na pesquisa de campo

, +
—
P —

VR SHINECON

Fonte: Amazon (2022)".

4 ANALISE VISUAL E AFETIVA DE LOJAS DE VESTUARIO (DISCUSSOES E RESULTADOS)

Apés a apresentagdo dos processos metodolégicos e a realizagdo da coleta de dados da pesquisa empirica
por meio de questionarios, com participagdo do publico-alvo das lojas descritas, os dados e resultados da
entrevista serdo explicitados. Ao total, foram obtidas 90 respostas validas no questionario, nas quais as
principais percepgdes em relagdo a cada loja seréo discutidas.
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Loja A

Na primeira loja, cujo publico-alvo eram mulheres entre 20 e 40 anos com uma renda mensal média de
R$5.000,00, observou-se a adogdo de um sistema de organizagdo baseado em cores. A distribuicdo das
pecas foi realizada utilizando araras, onde as roupas de mesma cor, independentemente de seu modelo
(sejam calgas, blusas, vestidos ou saias), eram agrupadas em um mesmo ambiente (Figura 4 — A). Levy e
Weitz (2000) explicam que a organizacdo das pegas no ambiente da loja deve obedecer a imagem da
marca e pode ser feita por diferentes formas, tais como por estilo, cores e precos. Embora a organizagao
por cores seja aplicada em diversas lojas (Silva; Teixeira; Soares, 2020), Ferrdo, Barth e Libanio (2016)
sugerem que essa escolha pode ser confusa e dificultar a visibilidade dos produtos pelos consumidores.

No estudo, foi observado que a mobilia de madeira clara criou um contraste adequado com a iluminagéo
branca e difusa, devido a semelhanga entre os tons. Além disso, as luzes de cor amarelada posicionadas
atras das araras também proporcionaram um contraste no ambiente, tornando-o mais claro e brilhante.
Essas luzes direcionadas exclusivamente para os produtos, se alinham com as recomendagdes
encontradas nos resultados do estudo de Franga (2017) com consumidores. Silva, Teixeira e Soares (2020,
p. 27) explicam que “Atualmente, os lojistas utilizam-se de luzes flexiveis, pois se tratam (sic) de uma
combinagdo de cores, sendo umas fluorescentes, outras basicas e incandescentes. Tudo isso, visa ressaltar
a mercadoria em exposi¢do. Quando os varejistas utilizam diferentes luzes, eles objetivam causar efeito a
mercadoria exposta”. Em contrapartida, a escolha por uma iluminagdo mais incandescente pode prejudicar
a percepgéao da loja como um local de prego mais elevado, uma vez que lojas desse tipo costumam utilizar
cores mais suaves em seus ambientes (Bitencourt; Tamashiro, 2017).

E importante destacar que a presenca de balcdes e mesas no meio da loja com itens decorativos que
exibem joias e bijuterias podem dificultar a circulagdo dos consumidores no ambiente, especialmente em
uma loja retangular, como a analisada neste estudo. Essa observagédo corrobora com Franga (2017), no
qual recomenda que as lojas devem garantir uma movimentagdo adequada dos consumidores, sem
obstrugdes no ambiente.

Figura 4: Organizacao visual da Loja A em 360°

Fonte: Registrado pelos autores (2022).

Na Figura 4 (B), é possivel observar a loja A sob um angulo diferente. Assim sendo, é evidente uma nova
abordagem na organizagdo das pecgas, na qual araras exibem blusas de modelos semelhantes, mas de
cores diferentes e contrastantes, que foram dispostas em niveis distintos. Isso resulta em uma
hierarquizacdo entre os produtos, embora as causas dessa organizagdo ndo possam ser totalmente
inferidas, sendo possivelmente relacionadas ao prego ou material das pegas. A organizagédo por cores se
estende por toda a loja, assim como a iluminagdo e o uso de mobilias claras. No entanto, o balcdo de vidro
no centro, destinado como apoio para as vendedoras, limita a circulagdo dos clientes e na visualizagao geral
do ambiente. Isso ocorre pois o cliente precisa avaliar a pec¢a no espelho localizado no fundo da loja, sendo
necessario um espago amplo e desobstruido como é encontrado nos provadores localizados proximos a
poltronas, que, por sua vez, servem como apoio para acompanhantes e clientes. O uso das madeiras como
decoragdo, assim como o0s objetos de ornamentacdo aparentam estar adequadamente posicionados e
harmonizados com o ambiente. Adicionalmente, a presenca de manequins na loja contribui para uma
melhor visualizagdo das pec¢as no corpo (Figura 5).

Em seguida, avangando para a pesquisa de campo, o questionario direcionado a loja “A” contou com a
colaboragdo de um total de 30 voluntarios que aceitaram participar do estudo. A pesquisa foi realizada ao
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longo de 4 encontros. Quanto a analise dos resultados, € possivel observar que o perfil dos participantes foi
predominantemente composto por individuos do sexo feminino. Dentre os participantes, 70% tinham idade
entre 30 e 49 anos, 76% possuiam niveis de formacado que variavam entre especializagdo, mestrado e
doutorado. Em relagdo a renda, 43% dos participantes ganhavam entre R$ 5.000,00 e 10.000,00, e 23%
relataram ganhar mais de R$ 10.000,00. Quanto a area de atuagao, 52% dos participantes atuavam na area
da saude, 16% eram formados em direito, e os demais possuiam formagao em outras areas de humanas.

Figura 5: Grafico radar da Loja “A” sobre as emogdes positivas e negativas
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Fonte: Registrado pelos autores (2022).

Ao analisar a loja “A”, localizada no centro da cidade, constatou-se que o ambiente da loja atendeu as
expectativas predominantemente favoraveis dos afetos investigados. Em uma escala de 0 a 5, a mediana
dos afetos positivos variou entre 3 e 4 em relagédo a todos os sentimentos gerados pela loja (Figura 4). Isso
sugere que os participantes demonstraram interesse em comprar na loja, especialmente quando
influenciados por afetos como entusiasmo, inspiracdo, sensacdo de estar ativo e determinado. Em
contrapartida, os aspectos negativos atingiram uma mediana de 1 em uma escala de 0 a 5. Essa pontuagao
demonstra que a loja teve um impacto muito pequeno no que diz respeito a sentimentos negativos nos
possiveis clientes, tais como deixa-los amedrontado, assustado, culpado, nervoso ou atormentado.

Foi constatado que a loja “A” alcangou os aspectos positivos associados aos sentimentos no ambiente de
venda de pecas de vestuario e em sua influéncia sobre as decisbes de compra. Assim, fica evidente a
importancia de atribuir novos significados ao ambiente de uma loja de moda. Isso envolve contemplar
diversos fatores que vao além da comercializagdo, abrangendo humanizagéo, acolhimento do ambiente
fisico, estético, afetivo e das sensagdes. Segundo Carvalhal (2020, p.17), “N&do é sé vender um produto,
mas sobretudo um modo de vida, um imaginario, valores capazes de criar identificacdo e desencadear uma
relagéo afetiva (...)".

Ao avaliar a percep¢ao dos participantes em relagdo ao ambiente da loja, quando questionadas sobre “O
que vocé mais gostou no ambiente da loja?” as respostas dos participantes incluiram:

e “A disposicdo das roupas, a claridade do ambiente, por ter 4 espacos, ndo ser apertada, gosto das
cores, a tonalidade de cor que me deixa tranquila...”;

e  “Bacana as roupas, a loja, ambiente organizado, iluminag&o, bonita ...”;

e  “Organizacéo dividida em cores, ambiente aconchegante, ambiente amplo.”;

o  “Distribuicdo dos produtos, cores, espaco da loja e iluminagé&o.”;

e  “Ambiente bonito, agradavel”.

Tais declarag¢des, além de evidenciarem que os consumidores nao perceberam o espago da loja como
sendo apertado, sintetizam o que a maioria dos participantes relataram que comprariam na loja A, por
considerarem um ambiente agradavel, bem-organizado, com uma boa distribuicdo das pegas, influéncia
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positiva das cores, beleza e com iluminagdo atrativa. Em contraponto, é importante destacar que entre os
30 participantes, 13 respondentes relataram pontos negativos ao serem questionados sobre “O que vocé
menos gostou no ambiente da loja?” (repostas apresentadas no Quadro 3).

Quadro 3 — Atributos negativos identificados na Loja A

Espago Os participantes apontaram que o tamanho do espago néo é grande o suficiente, por ter muitos
objetos distribuidos, o que dificulta a visualizagéo dos produtos.

Organizagao/Distribuicdo do Os participantes apontaram que a disposi¢éo dos produtos néo favorece tanto o consumo, tendo
produto muita opgéo aparente, com muita variedade de cores, podendo atrapalhar na escolha.
lluminagao Os respondentes apontaram que a loja aparenta ter muita iluminagdo, ndo sendo centralizada em

pontos estratégicos, mas difusa e confusa.

Fonte: Elaborado pelas autoras de acordo com os dados da pesquisa

Essas respostas corroboram com o alerta do autor Underhill (1999) sobre a importancia de considerar os
pontos negativos ao projetar o espaco fisico, especialmente quando atrelado a ambientes pequenos, uma
vez que podem gerar sensagdes desfavoraveis durante o processo de compra. Contudo, dentro dessa
pesquisa os aspectos negativos foram inferiores aos aspectos positivos, 0 que contribui para um melhor
entendimento da avaliagéo realizada.

LojaB

Inicialmente, foi observado que a loja B opta pela organizagdo das pegas em tons claros e variagdes de
bege, dentro de ambiente com prateleiras em tons suaves de marrom. A iluminagdo, mantida em niveis
médios e difusa, é estrategicamente posicionada a uma pequena distancia dos produtos, o que aparenta
destaca-los no espaco. Além disso, essa preferéncia por uma iluminagdo mais suave amplia a percepgao de
valor da loja, segundo o que aponta Bitencourt e Tamashiro (2017). Ao analisar a imagem da loja (Figura 6
—A), é possivel observar que o estabelecimento optou por agrupar os produtos baseados em suas cores, tal
como a mesma estratégia da loja anterior. Como discutido anteriormente, essa escolha pode dificultar que
os consumidores encontrem um tipo especifico de produto (Ferrdo; Barth; Libanio, 2016). No entanto, os
clientes que possuem uma preferéncia por determinada cor podem direcionar-se a uma secao especifica da
loja, o que facilita uma compra rapida e, possivelmente, os leva a considerar outros tipos de produtos.

Figura 6: Organizacéo visual da Loja B em 360°

Fonte: Registrado pelos autores (2022).

Além disso, foi observado que a variagdo de tamanhos foi uma estratégia também adotada pela loja. Isso se
relaciona ao principio de ordenacdo por hierarquia e escalas, onde o foco € voltado para que certos
elementos de uma configuragao sejam percebidos primeiro que outros (Silveira, 2022). Essa escolha pode

ser usada para enfatizar e valorizar itens mais caros ou que estejam em tendéncia. Porém, é importante
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notar que o espaco limitado no qual os produtos sdo organizados pode dificultar a visualizagao adequada
dos itens de maneira individual, uma vez que estao muito préximos uns dos outros. Ademais, é perceptivel
que os objetos de cores vibrantes sdo os primeiros a chamar atengéo, principalmente devido a iluminagao e
as cores de fundo menos saturadas. Todavia, essa estratégia também proporciona um efeito de contraste
simultédneo (Barros, 2011).

A bancada central é utilizada para expor carteiras e bolsas de cores e texturas variadas. Além disso, ela
serve como apoio para o atendimento ao cliente. O caixa, localizado no fundo da loja, permite que
funcionarios tenham uma visdo completa do ambiente, assim, conseguindo formular uma estratégia de
vendas eficaz e, dessa forma, incentivar o cliente a finalizar a compra de maneira satisfatéria. A
organizagao das pecgas também influencia o afeto do cliente em relagao a compra, devido a uma visdo mais
clara dos itens de pegas de roupas nas prateleiras e contribui para a uniformidade das roupas em relagado
aos demais itens. Na segunda parte da loja (Figura 6 — B), é possivel identificar um tipo diferente de
organizagao, baseado em categorias de produtos, com uma disposi¢cdo das pegas que aparenta ser mais
harménica, criando um contraste de cores variadas. Com mais espago para a circulagao dos clientes e as
pecas relacionadas posicionadas préximas umas das outras, o ambiente parece tornar-se mais visualmente
pratico, atraente, confortavel e delicado. A paleta de cores da loja segue a mesma tonalidade de bege e lilas
em ambos os espagos, além de uma iluminacdo clara, difusa e suave. Combinado com a mobilia de
madeira clara, isso resulta em um ambiente bem iluminado, porém com cores pouco saturadas. As roupas
dispostas nos moveis foram organizadas de forma convencional e harmoniosa, com uma peg¢a dobrada
sobre a outra e todas envoltas em plastico transparente para protegdo da peca.

Assim como nas demais lojas, foram coletadas 30 respostas para a loja B, com a participagdo de
voluntarios, todos do sexo feminino. Dentre as participantes, observamos que 46,7% tinham idades entre 30
e 39 anos. Além disso, 46,7% possuem uma graduagédo concluida ou em andamento. Quanto a renda
mensal, 26,7% recebem entre R$2.000,00 e R$3.000,00, 26,7% ganham entre R$4.000,00 e R$5.000,00, e
23,3% ganham entre R$3.000,00 e R$4.000,00 2.

A principal pergunta questionava os sentimentos das participantes ao visualizarem a loja como um todo e o
seu posicionamento, em uma escala de 0 a 5, cuja mediana atingiu 0 maximo de 3 (Figura 7) para todos os
afetos positivos. Esses afetos demonstraram sentimentos de uma pessoa determinada, interessada, ativa e
inspirada, sendo observado que 73,3% delas demonstraram interesse em comprar na loja, afirmando que o
que mais as atraiu foi a distribuicdo/setorizagdo dos produtos e a iluminagdo. Quanto aos afetos negativos,
na mesma escala (0 a 5) foi alcangada a mediana 1, o que é um aspecto assertivo, uma vez que estamos
tratando de sentimentos desfavoraveis que poderiam surgir ao entrar no local.

Figura 7: Gréfico radar da Loja “B” sobre as emogdes positivas e negativas
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Fonte: Registrado pelos autores (2022).
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Além dos aspectos positivos, € importante destacar também alguns pontos negativos que surgiram quando
questionamos “o0 que menos gostou no ambiente da loja?”. Esses foram os dois pontos que obtiveram
consideraveis comentarios, como demonstrado no quadro a seguir (Quadro 4):

Quadro 4 — Atributos negativos identificados na Loja B

Espago As participantes apontaram que o tamanho do espago néo é grande o suficiente, pois tem muitos
objetos distribuidos, o que dificulta a visualizag&do dos produtos.

Organizagao/Distribuicdo do As participantes apontaram que a disposi¢ao dos produtos ndo é tao favoravel, pois ndo ha
produto setorizagao, resultando em uma mistura que pode atrapalhar na escolha.

Fonte: Elaborado pelas autoras de acordo com os dados da pesquisa

Concluiu-se que, embora os pontos positivos tenham se sobressaido em relagdo aos aspectos negativos,
ndo se pode ignorar os afetos negativos. Ha uma necessidade de aumentar o espago para melhor
aproveitamento e setorizar as pecas, mesmo que ja haja uma organizagéo por cores.

Loja C

Por fim, em relagao a loja C, foi observado que esta ndo possui uma organizagéo especifica e padronizada,
como ¢€ vista nas lojas A e B. Além disso, a distribuicdo de produtos e itens pela loja é caracterizada por
aleatoriedade e falta de harmonia. O foco recai mais na exposigdo de muitos produtos, o que contrasta com
a abordagem de Sa e Marcondes (2010, p. 518), em que “[...] costumam ser poucos os produtos expostos
para dar a sensagao de haver um espaco interno amplo e confortavel”. A loja C apresenta uma mobilia clara
que, em sintonia com a iluminagdo branca e direta, proporciona um ambiente com uma luminosidade
artificial. Além disso, sdo visualizadas araras e compartimentos quadrados que abrigam diversos tipos de
produtos, como blusas, calgas, camisas, moletons e sapatos, de maneira desproporcional.

Além disso, a loja oferece produtos destinados ao publico tanto masculino quanto feminino. A estratégia
utilizada para dividir os dois segmentos envolve colocar as pegas femininas de um lado da loja e as
masculinas de outro lado. Dois balcdes sédo dispostos no centro da loja, um deles contém produtos diversos,
como sandalias, shorts, perfumes e hidratantes, enquanto o outro balcdo abriga bermudas, algumas opgdes
de sandalias e chinelos, além de calgados masculinos, bermudas, bijuterias e um manequim exibindo uma
blusa com estampa (Figura 8 — A).

Figura 8: Organizagéo visual da Loja C em 360°

Fonte: Registrado pelos autores (2022).

A loja é dividida em duas partes, sendo a primeira (Figura 8 — A) a sua area de entrada. Com isso, pode-se
perceber que quando os clientes adentram o espago tem o primeiro contato com a secdo descrita
anteriormente. Ao se deslocarem para o outro lado do estabelecimento, eles/elas encontrardo uma série
adicional de produtos dispostos de forma aparentemente aleatéria pelo ambiente: (i) nas paredes, estdo
expostos os produtos destinados ao corpo, como hidratantes, perfumes e cremes em geral; (ii) na parte
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inferior e ao final da parede, ha algumas calgas dobradas e sobrepostas; (iii) na parede do fundo, bolsas
sdo exibidas; (iv) na parte da frente, um balcdo com divisérias na parte inferior abriga roupas dobradas e
sobrepostas, também em quantidades desproporcionais; (v) no meio da loja € posicionado um outro balcao,
que em sua parte inferior expde shorts, bermudas e saias, o que dificulta a circulagdo dos clientes.

Na parte superior destes balcées foram dispostas mais algumas mercadorias dobradas. No entanto, devido
ao excesso de produtos, a impresséo dos clientes a respeito desse ambiente foi de desorganizagédo. Note-
se, ainda, que nas outras paredes o padrdao de disposicao & semelhante, uma delas exibe produtos
relacionados a praia, enquanto a outra apresenta roupas em geral, cal¢as e hidratantes. Também ha uma
mesa de cabeceira colocada a frente do segundo balcéo, que é decorada com flores e mais alguns produtos
corporais (Figura 8 — B).

No contexto da pesquisa com potenciais consumidores e considerando a analise do questionario voltado
para a loja “C”, obteve-se a participagdo de um total de 30 voluntarios que concordaram em participar da
pesquisa, realizada ao longo de 4 encontros. Quanto a analise dos resultados, pode-se observar que o perfil
dos participantes eram todos do sexo feminino. Dentre as participantes, 43% tinham idade entre 19 e 29
anos, 66% delas possuiam formagéo no ensino médio, 53% delas tinham renda mensal entre R$ 1.000,00 e
R$2.000,00, e 33% ganhavam menos de R$ 1.000,00.

Ao analisar a loja “C”, constatou-se que esta atendeu predominantemente as expectativas favoraveis em
relacdo aos afetos investigados entre os consumidores. Em uma escala de 0 a 5, a mediana geral foi em
torno de 3 no que diz respeito a todos os sentimentos positivos que a loja despertou. As participantes
demonstraram interesse em comprar na loja, sendo influenciadas principalmente por afetos como interesse,
sentindo-se ativa e determinada. Por outro lado, os aspectos negativos, em uma a escala de 0 a 5,
atingiram uma mediana de 1, representando um percentual minimo em relagao aos sentimentos negativos
que a loja poderia gerar nas possiveis clientes. Estes sentimentos incluiam ficar amedrontada, assustada,
culpada, nervosa ou atormentada (Figura 9).

Figura 9: Grafico radar da Loja “C” sobre as emogdes positivas e negativas
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Fonte: Registrado pelos autores (2022).

Em relagao a percepgéo das participantes sobre o ambiente da loja, ao serem questionadas sobre “O que
vocé mais gostou no ambiente da loja?”, as respostas obtidas se referiram a “bolsas, sandalias, roupas,
perfumes”, “iluminagdo” e “A iluminagdo, variedades de produtos”. Essas frases sintetizam a maioria das
avaliagbes recebidas, observando-se que a maioria das quais relatou ter comprado na loja C devido a sua
ampla variedade de produtos.

Vale a pena enfatizar que, apesar da predominancia de afetos positivos na loja, com uma mediana de 3,
especialmente quando comparada as outras lojas estudadas, essa pontuagdo demonstra um nivel
moderado de afetividade. Portanto, em relagdo a pergunta “O que vocé menos gostou no ambiente da
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loja?”, foram identificadas quatro categorias de questdes problematicas no ambiente da Loja C (identificadas
no Quadro 5).

Quadro 5 — Atributos negativos identificados na Loja C

Categoria Problematica

Espaco As participantes apontaram que o tamanho do espago ndo é grande o suficiente, por ter muitos objetos
distribuidos, o qual resulta na dificuldade da visualizagdo dos produtos.

Organizacao As participantes apontaram que por se tratar de um espago nao tdo amplo, os produtos poderiam ser mais bem
organizados para ndo parecerem amontoados.

Cores As participantes apontaram que poderia haver uma melhor distribuicédo de cores entre os produtos, de modo a
parecer visualmente mais harmaonico.

Utilizagao de As participantes apontaram que seria interessante ter mais espelhos ao longo da loja, trazendo a possibilidade
espelhos de se verem com alguns dos produtos sem precisar ir para o provador.

Fonte: Elaborado pelas autoras de acordo com os dados da pesquisa

Dessa forma, podemos concluir que a loja evoca predominantemente afetos positivos, baseados
principalmente na variedade de produtos que oferece, juntamente com uma boa iluminagdo, que foi
mencionada tanto como um aspecto positivo quanto negativo. No entanto, as participantes destacaram a
necessidade de uma organizagcdo mais eficaz dos produtos, considerando a possibilidade de classifica-los
por cores como uma estratégia para torna-los mais harmoniosos.

Como afirma Bautista (2009, p.49), € necessario pensar o branding como “uma estratégia de negdécio que
se revitaliza dia apds dia, através da construgdo constante de ligagdes emocionais profundas com os seus
consumidores”. Portanto, dentro do contexto geral, torna-se evidente a importdncia de adotar uma
abordagem de moda afetiva, que envolve os sentimentos e emocbes, compreende a interpretacdo das
linguagens, busca estabelecer conexdes entre as pessoas e transitar na histéria, considerando os estimulos
internos e externos, sociais, culturais, ideolégicos, sensitivos e humanos.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

A pesquisa desenvolvida teve como objetivo compreender de quais maneiras os potenciais consumidores
de moda percebem afetivamente os ambientes das lojas locais de moda. Para alcangar esse objetivo, a
presente investigacao foi aplicada a um publico de 90 potenciais consumidores, fazendo uso de 6culos de
realidade virtual (VR) imersiva. Essa técnica de visualizagdo de informacgéo é cada vez mais utilizada para
melhorar o processo de busca e tomada de decisdes em relagdo a um grande volume de informacgdes.

Para criar os estimulos visuais, realizou-se a captura de imagens em 360° em varios angulos de 3 lojas na
cidade que demonstraram interesse prévio em participar do estudo. Essas lojas foram subsequentemente
categorizadas como A, B e C. A loja A é considerada de padrdo mais elevado, caracterizada por um
ambiente estruturado, confortavel, climatizado, com um /ayout bem definido de toda a loja e vitrine, musica
ambiente e produtos com pregos mais elevados, direcionados a consumidores de maior poder aquisitivo. A
loja B, de padrdo intermediario, oferece um ambiente agradavel, também climatizado, com musica
ambiente, mas com uma dimensao estrutural menor com /layout menos elaborado os produtos tém precos
inferiores aos da loja A, atraindo uma clientela de classe média. Por fim, a loja C é considerada como mais
“popular”’, com um ambiente desprovido de climatizagcdo em comparacéo as lojas anteriores. Oferece uma
ampla variedade de mercadorias, que vao dede looks completos até produtos de perfumaria e com pregos
dos produtos mais acessiveis.

Para viabilizar a experiéncia com os 6culos de RV, um celular e dois aplicativos foram utilizados: o aplicativo
de camera panoramica 360, chamado passeios e o aplicativo Google Cardboard, que foi baixado em um
celular Android. Esse dispositivo continha as imagens em 360° de cada uma das lojas, em varias
dimensbes. Os participantes usavam os 6culos de RV e, faziam a interagdo com as imagens em 3D. Ao
mesmo tempo em que ocorria a interagdo, eram feitas as perguntas do formulario desenvolvido para a
pesquisa. O formulario abrangia duas sessfes, uma com questdes direcionadas a explorar as sensagdes e
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sentimentos que as imagens das lojas despertavam nos participantes focando nos aspectos afetivos e
refletindo sobre desejos e comportamentos. A segunda sessdo incluia questbes relacionadas ao perfil
sociodemografico dos participantes, visando compreender melhor a identidade da populagdo-alvo e permitir
o entendimento do perfil individual de cada participante em relagdo a populagao geral.

Nesse contexto, observou-se que as trés lojas em grande parte evocam estimulos moderados de natureza
positiva e baixos estimulos negativos. Foi percebido que as lojas trazem sentimentos de interesse,
entusiasmo, inspiracdo, atividade e determinagdo, mas enfrentam desafios relacionados ao
dimensionamento do espacgo, a distribuicdo dos produtos e a iluminagdo. Esse mesmo cenario foi
observado na Loja B, embora com iluminagdo considerada satisfatéria. Por outro lado, a Loja C despertou
estimulos de interesse, determinagao e atividade, mas apresentou problemas de organizagéo de produto,
distribuicao de cores, baixa iluminacao e falta de espelhos.

Por meio desta pesquisa, € possivel destacar a importancia que uma loja de moda deve ter para conquistar
a atencdo dos consumidores, com o objetivo de manter seus clientes ativos e atrair novos. Nesse sentido,
este estudo contribui para enfatizar que as empresas devem buscar uma integracdo entre seus valores,
produtos, ambiente interno e externo, bem como a maneira como os comunicam, conforme indicado por
Kotler (1973) ao se referir ao ambiente total de uma loja, onde toda a atmosfera influencia na deciséo de
compra do consumidor. Portanto, é essencial escutar o cliente, a fim de desenvolver uma nova abordagem
no empreendimento de moda, criando um ambiente que encante, estabelega lagos emocionais positivos e
agregue significado aos seus produtos no contexto da moda afetiva.

Para pesquisas futuras, sugere-se investigar mais profundamente o uso de tecnologias de realidade virtual
para avaliar a percepgao dos consumidores em relagao aos ambientes de lojas de moda. Isso pode incluir
estudos comparativos entre a experiéncia em realidade virtual e a experiéncia fisica real nas lojas. Além
disso, € interessante explorar como a personalizagdo do ambiente da loja, com base nas preferéncias
individuais dos consumidores, pode influenciar a satisfacao e as intengdes de compra. Isso poderia envolver
0 uso de tecnologias de andlise de dados para adaptar o ambiente da loja de acordo com as necessidades
de cada cliente. Por fim, seria relevante compreender como a integragdo de elementos multissensoriais,
como musica, fragrancias e texturas, afeta a experiéncia do cliente e suas decisdes de compra em lojas de
moda.
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RESUMO

Este artigo apresenta e discute uma experiéncia de atelier de projeto colaborativo, desenvolvida de maneira majoritariamente virtual entre setembro e outubro de 2023.
O International Virtual Architectural Design Studio - IVADS 2023, atividade associada a 112 edicdo do Seminario PROJETAR, reuniu mais de 60 participantes, entre
professores, estudantes de graduagdo e de pés-graduagdo de quatro instituicbes parceiras — UFRN, UFPB, UFPE e ULisboa. O IVADS 2023 teve como tema
“Intervengdes na Preexisténcia — Concepgao de espagos para economia criativa em edificagdes de valor patrimonial no Bairro de Varadouro, Centro Histérico de Jodo
Pessoa, local de realizagéo do 11° PROJETAR. Os principais objetivos desta experiéncia pedagogica foram fomentar a interagao e a colaboragéo entre docentes e
discentes de diferentes escolas separadas geograficamente, em tomo de um tema e de uma area de intervengao projetual comuns, em atividades desenvolvidas
sobretudo de maneira virtual, utilizando ferramentas e técnicas de auxilio a concepgao e ao desenvolvimento do projeto. As atividades consistiram em aulas, palestras,
reunides coletivas e trabalhos de atelier. Apesar do curto tempo de duragéo - 10 dias - e da pouca familiaridade de parte dos alunos com o tema e a area de estudo,
as propostas em nivel de estudo preliminar revelaram o esforco de compreensao dos problemas de projeto, de aproximagéo com as comunidades envolvidas e de
preservar ao maximo as estruturas preexistentes. Pedagogicamente, mais do que uma experiéncia de ensino, considera-se que o IVADS 2023 consistiu em uma rica
experiéncia de aprendizagem colaborativa, tanto no que se refere a estudantes como professores.

PALAVRAS-CHAVE: atelier virtual; projeto; arquitetura; aprendizado; colaborago.

RESUMEN

Este articulo presenta y discute una experiencia de taller de proyecto colaborativo, desarrollada mayoritariamente de manera virtual entre septiembre y octubre de
2023. El Taller Virtual Internacional de Proyecto Arquitectdnico - IVADS 2023, actividad asociada a la 11° edicion del Seminario PROJETAR, reunié a mas de 60
participantes, entre profesores, estudiantes de grado y posgrado de cuatro instituciones asociadas: UFRN, UFPB, UFPE y ULishoa. El tema de IVADS 2023 fue
“Intervenciones en la Preexistencia — Proyecto de espacios para la economia creativa en edificios de valor patrimonial en el barrio de Varadouro, Centro Histérico de
Jodo Pessoa, sede del 11° PROJETAR. Los principales objetivos de esta experiencia pedagdgica fueron fomentar la interaccion y colaboracién entre profesores y
estudiantes de diferentes escuelas geogréficamente separadas, en torno a una tematica y érea comun de intervencién del proyecto, en actividades realizadas
principalmente de manera virtual, utilizando herramientas y técnicas de asistencia con la disefio y desarrollo del proyecto. Las actividades consistieron en clases,
conferencias, reuniones colectivas y trabajos de estudio. A pesar de la corta duracion - 10 dias - y la falta de familiaridad por parte de los estudiantes con el tema y
érea de estudio, las propuestas a nivel de estudio preliminar revelaron el esfuerzo por comprender la problemética del proyecto, por acercarse a las comunidades
involucradas y preservar las estructuras preexistentes tanto como sea posible. Pedagdgicamente, mas que una experiencia docente, IVADS 2023 se considera una
rica experiencia de aprendizaje colaborativo, tanto por parte de estudiantes como de profesores.

PALABRAS CLAVES: taller virtual; proyecto; arquitectura; aprendizaje; colaboracion.

ABSTRACT

This article presents and discusses a collaborative design studio experience, developed mostly virtually between September and October 2023. The Intemational Virtual
Architectural Design Studio - IVADS 2023, an activity associated with the 11th edition of the PROJETAR Seminar, brought together more than 60 participants, between
professors, undergraduate and postgraduate students from four partner institutions — UFRN, UFPB, UFPE and ULishoa. The theme of IVADS 2023 was “Interventions
in Preexistence — Design of spaces for creative economy in buildings of heritage value in the neighborhood of Varadouro, Historic Center of Jodo Pessoa, location of
the 11th PROJETAR. The main objectives of this pedagogical experience were to encourage interaction and collaboration between teachers and students from different
geographically separated schools, around a common theme and area of project intervention, in activities carried out mainly virtually, using tools and techniques of
assistance with the design and development of the project. The activities consisted of classes, lectures, collective meetings and studio work. Despite the short duration
- 10 days - and the lack of familiarity on the part of the students with the theme and area of study, the proposals at the preliminary study level revealed the effort to
understand the project problems, to get closer to the communities involved and to preserve pre-existing structures as much as possible. Pedagogically, more than a
teaching experience, IVADS 2023 is considered to consist of a rich collaborative learning experience, both in terms of students and teachers.

KEYWORDS: virtual workshop; project; architecture; learning; collaboration.
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1 INTRODUGAO: O QUE E UM ATELIER VIRTUAL DE PROJETO?

Dentre os principais dilemas do ensino/aprendizado do projeto na atualidade, encontra-se a questdo do
desenvolvimento de atividades remotas, a distancia ou de maneira virtual, discussao incrementada a partir da
pandemia do novo coronavirus quando foi imposto o distanciamento fisico do ambiente de aprendizado
cotidiano nas escolas. O atelier virtual de projeto (AVP) ou Virtual Design Studio (VDS) é uma das
modalidades de ensino possiveis, existente desde os anos 1990 (Celani, 2021), sendo considerada de carater
complementar ao ensino presencial em atelier. Essas experiéncias de ateliers virtuais ndao devem ser,
portanto, confundidas com o ensino regular de projeto (presencial), nem tampouco com o ensino remoto,
surgido excepcionalmente durante a pandemia da COVID 19, adequando o modelo de aulas presenciais ao
modo on line sincrono. Os AVPs distinguem-se, também, da formagao oferecida na modalidade conhecida
como EaD (Educacao a Distancia), ndo reconhecida pelo Conselho de Arquitetura e Urbanismo para fins de
exercicio da profissdao, em que muitas das aulas ocorrem de maneira assincrona, por meio de videos
disponibilizados em plataformas criadas especificamente para este tipo de ensino.

De maneira sucinta, pode-se definir um AVP como uma atividade pedagdgica que reune professores e
discentes de diferentes escolas de arquitetura e culturas para desenvolvimento de projetos colaborativos, em
ambientes diversos, utilizando a web como meio de interagdo e os diferentes recursos informacionais de
auxilio ao projeto, funcionando como verdadeiros intercambios culturais a distancia. Em pesquisas por nés
coordenadas e financiadas pelo CNPq (Veloso, 2021; Veloso et al., 2019) foram feitos o levantamento e a
analise de mais de 50 ateliers virtuais realizados no Brasil e no mundo. A caracterizagido dos diferentes tipos
de ateliers levou em consideragédo os temas abordados, o formato e o programa do curso, as estratégias
metodoldgicas e ferramentas didaticas utilizadas, as caracteristicas do ambiente fisico ou virtual onde ocorrem
as atividades, as relagdes entre professores, estudantes e demais atores envolvidos, além dos tipos e a
qualidade dos produtos gerados em cada uma dessas situagdes. Constatamos que a maioria dos AVPs ocorre
de maneira hibrida, conjugando atividades virtuais com atividades presenciais nos ateliers de projeto das
escolas envolvidas, em geral associados a disciplinas obrigatérias ou optativas ou a agdes de extensdo. A
duracao dos ateliés varia de 05 dias a 16 semanas, contando com a parceria de diferentes universidades de
um mesmo pais e/ou de continentes diferentes. Até 2020, ndo tinham sido encontrados no nosso
levantamento AVPs 100% virtuais, o que foi impulsionado com as restricdes impostas durante o ja referido
contexto pandémico

Um dos primeiros ateliers totalmente virtuais foi o International Virtual Architectural Design Studio - IVADS
2021, organizado pelo Grupo PROJETAR da UFRN com a colaboracdo do CIAUD/Faculdade de Arquitetura
da Universidade de Lisboa (responséaveis pela 102 edicdo do Seminario PROJETAR Lisboa 2021) e de
docentes e estudantes da UFPB, da UNICAMP e do IFSP. O tema foi Habitagdo minima/Abrigo para
contextos/situagdes de catastrofes especificas, em terreno de livre escolha das equipes. A oficina teve 9 dias
de duragéao e contou com a participagao de 24 alunos e 14 professores das 5 escolas envolvidas, distribuidos
em 4 equipes de projeto. Os resultados dessa primeira experiéncia foram apresentados em um dossié na
secao PRAXIS do numero 19, edicao de janeiro de 2022, desta Revista
(https://periodicos.ufrn.br/revprojetar/issue/view/1184).

A segunda edic&o do IVADS foi atrelada ao 11° Seminario PROJETAR Joao Pessoa 2023, que teve como
tematica central PROJETAR hoje: Para quem, para qué, como? (https://www.even3.com.br/projetar2023/).
O atelier de projeto teve 10 dias de duracdo, sendo 9 deles com atividades virtuais e um dia com atividades
hibridas, presenciais e on line, para finalizagao e apresentagao das propostas em Jodo Pessoa, local da
intervengao em edificacbes de valor patrimonial previamente levantadas por estudantes da Universidade
Federal da Paraiba. O tema, como veremos, enfocou a concepgao de espagos para a economia criativa de
forma a auxiliar na requalificacdo do centro histérico da cidade. As atividades envolveram mais de 60
participantes, entre professores, estudantes de graduagdo e de pods-graduagédo de quatro instituicdes
parceiras — UFRN e UFPB (coorganizadoras da atividade), UFPE e ULisboa (colaboradoras). Vale ressaltar
que, assim como na primeira edi¢gdo, as atividades do IVADS 2023 nao foram vinculadas a disciplinas
especificas dos cursos envolvidos, configurando-se como uma oficina virtual de curta duragdo, associada a
um evento cientifico internacional sobre ensino, pesquisa e extensao na area de projeto de arquitetura e
urbanismo, embora com organizagao propria e independente.

Este artigo apresenta e discute essa segunda experiéncia do que chamamos de “aprendizado colaborativo
de projeto”, em ambientes virtuais que rompem os muros e as barreiras fisicas dos ateliers convencionais de
projeto, mas que também permitem momentos de vivéncias presenciais (entre membros das equipes e
professores de uma mesma escola) e entre aqueles de varios grupos e escolas puderam estar em Joao
Pessoa no ultimo dia da atividade de congregacao geral. Falaremos, inicialmente, sobre a proposta
pedagdgica, o tema, a estrutura organizacional e 0 método de trabalho do atelier virtual. Em seguida, faremos
breves consideragdes sobre as especificidades da intervengéo projetual no patriménio edificado, e, por fim,
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faremos uma analise sintética dos resultados alcangados e produtos gerados, ressaltando que representantes
de cada equipe de alunos apresentardo seus projetos no ambito desse dossié especial sobre o IVADS da
secao PRAXIS. Os professores orientadores das equipes também trardo suas reflexdes sobre a experiéncia
do ponto de vista didatico-pedagdgico.

2 A PROPOSTA PEDAGOGICA DO IVADS 2023

O IVADS 2023 teve como tema “Intervengdes na Preexisténcia — Concepgdo de espagos para economia
criativa em edificagdes de valor patrimonial no Bairro de Varadouro, Centro Histérico de Jodo Pessoa, local
de realizacdo do 11° Seminario PROJETAR. Os principais objetivos desta experiéncia pedagoégica foram
fomentar a interacdo e a colaboragdo entre docentes e discentes de diferentes escolas separadas
geograficamente, em torno de um tema e de uma area de intervencgao projetual comuns, em atividades
desenvolvidas sobretudo em ambientes virtuais, utilizando a web como meio principal de interagao entre os
participantes, com auxilio de diferentes tecnologias e ferramentas informacionais.

As atividades consistiram em aulas, palestras, reunides coletivas com todos os participantes e trabalhos de
atelier no ambito dos grupos de projeto. As aulas/palestras internas abordaram os temas propostos para a
intervencao projetual — “Economia e Ambiéncias Criativas” (Professora Gleice Elali — UFRN, ver artigo
especifico nessa edigao), “O que é um Atelier Virtual” e “Estratégias projetuais em edificios e atitudes frente
ao contexto de valor patrimonial” (Professora Maisa Veloso — UFRN, como resumido nesse artigo nos itens 1
e 3). O Professor lvan Cavalcanti da UFPB apresentou o Centro Histdrico de Jodo Pessoa e o Professor
Pascal Machado da UFPE apresentou o “Projeto Vila Sanhaud”, intervencgéo realizada no bairro de Varadouro,
em area préxima aos imoveis trabalhados no IVADS.

Além das aulas, ocorreram palestras de convidados nacionais e internacionais, transmitidas ao vivo a todos
os interessados pelo canal do Youtube do Grupo Projetar UFRN. Os Professores Jorge Cruz Pinto e José
Aguiar da Universidade de Lisboa discorreram sobre as questdes que envolvem o “Projectar sobre o
Patrimdénio” e a Professora Ana Clara Giannecchini da UnB proferiu palestra intitulada “Abandono e
subutilizagdo em centros histdricos: da leitura da cidade as intervengbes em microescala” (ver na Figura 1
cartazes de divulgacao das atividades).

Figura 1: Cartazes de divulgagéo do IVADS 2023
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Fonte: Grupo Projetar / UFRN

Para as atividades de projeto, analise dos dados, mapas e levantamentos arquitetdnicos previamente
fornecidos, concepgao e desenvolvimento das propostas, foram formadas 6 equipes mistas com 6 estudantes
de graduacao e 2 ou 3 monitores de pés-graduagdo cada, com a orientagdo de professores das escolas de
arquitetura envolvidas. No total, foram 65 participantes, sendo 36 alunos de graduacao, 14 monitores de pds-
graduacgéo e 15 professores envolvidos com as atividades, além dos 5 palestrantes convidados.
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Como dissemos, o atelier teve 10 dias de duracdo sendo 9 dias de maneira virtual e o ultimo dia com
atividades presenciais em Jodo Pessoa, para finalizagdo e apresentagao das propostas que foram avaliadas
por um juri, no ambito de um concurso de ideias, visando motivar ainda mais as equipes. A carga horaria total
foi de 30 horas, com atribuicdo de certificados a todos os participantes e aos projetos premiados e mengdes.

O programa geral do IVADS 2023 esta abaixo sintetizado na figura 2. Como se pode perceber, a proposta
metodoldgica inclui, além das j& mencionadas aulas e palestras sobre os conteudos trabalhados, leitura e
analise dos edificios e da area de valor histérico, entendimento da realidade socioeconémica e ambiental do
bairro (por meio de videos e trabalhos académicos ja desenvolvidos na area), restricdes impostas pela
legislacao local, atividades concentradas na primeira semana, foram estimuladas, na etapa seguinte, a busca
por referéncias projetuais em intervencgées correlatas, definicdo dos temas de reuso dos edificios que integram
o conjunto edificado enfocado no atelier (figura 3), conceito do projeto e partido de intervengéo, o que foi
apresentado pelos grupos em meados da segunda semana de trabalhos. Apds essa apresentagao parcial e
comentarios dos professores, foram desenvolvidas as propostas finais em nivel de estudo preliminar, as quais
foram apresentadas na tarde dia 09 de outubro, no Espaco Cultural de Jodo Pessoa, local de realizagédo do
11° Seminario PROJETAR. As pranchas impressas dos projetos ficaram expostas no hall do evento e foram
avaliadas por um juri composto por quatro professores convidados, ndo envolvidos com a oficina: os
Professores Eunadia Cavalcante (UFRN), Natalia Vieira-de-Araujo (UFPE), Francisco Costa (UFPB) e Hugo
Farias (ULisboa).

Figura 2: Quadro-sintese do Programa do IVADS 2023

PROGRAMA:
Terca-feira, 26.09.2023, 12h00-14h00 BR/ 16h00-18h00 PT

- Apresentagéo da Oficina Profa. Maisa Veloso O que € um AVP / VDS? Tema do IVADS 2023, objetivos,
programagao, imagens do local de intervengéo (video de curta duragao).

- Aula Profa. Gleice Elali: Economias e Ambiéncias Criativas.

- Apresentacéao dos participantes e Formacgéao as equipes. Encaminhamentos,
Quarta-feira, 27.09.2023, 12h00-14h00 BR/ 16h00-18h00 PT

— Palestras 1 e 2: Profs. José Aguiar e Jorge Cruz Pinto (ULisboa).

- Orientagbes para inicio de busca por referéncias projetuais + discussdes nas equipes.
Quinta-feira, 28.09.2023, 12h00-14h00 BR/16h00-18h00 PT
- Aula Profa. Maisa Veloso: Estratégias projetuais para interven¢des no patriménio edificado — exemplos de projetos

- 13h00 - Palestra 3: Profa. Ana Clara Giannecchini (UnB): Abandono e subutilizagdo em centros histéricos: da
leitura da cidade as intervengbes em microescala.

- Atividades nas equipes.

Sexta-feira, 29.09.2023, 12h00-14h00 BR/16h00-18h00 PT

- Aula sobre o Patriménio de Jodo Pessoa e o centro historico: Prof. lvan Cavalcanti.

- Prof. Pascal Machado (UFPE): Projeto Villa Sanhaua. Debates.

Orientacéo aos estudos do local de intervengéo e desenvolvimento do conceito e partido de intervengdo — grupos

- Segunda-feira, 02.10 e Terga-feira 03.10 — Atividade dos grupos com orientagdo on line conforme cronograma de
trabalho de cada equipe.

Quarta-feira, 04.10.2023. 12h00-14h00 BR/16h00-18h00 PT

- Apresentacao das referéncias projetuais, tema de reuso dos casardes, conceito do projeto e partido de intervencéo
de cada equipe + Comentarios Professores

*De 05 a 06.10.223 — Desenvolvimento das propostas com orientagdo on line conforme cronograma de trabalho de
cada equipe

Segunda-feira, 09.10.2023. 9h00 BR/ 13h00 PT

- 9h00 BR/ 13h00 PT. Oficina presencial em Jodo Pessoa para finalizagao das propostas (com representantes dos
grupos / participagdo remota também possivel).

- 14h00 BR/18h00 PT. Apresentacgédo final dos conceitos, principios elementares e concepgao inicial das propostas
projetuais em nivel de estudo preliminar e entrega dos arquivos para impressao das pranchas.

*10.10.2023 Exposigdo dos Trabalhos no Espacgo Cultural + Avaliagdo do juri composto por membros do conselho
cientifico do Seminario Projetar 2023 e escolas de AU convidadas para fins de premiag&o e concesséo de mengbes
honrosas as propostas.

*11.10.2023 Divulgacéo dos resultados e Premiacdo: Primeiro colocado e mengbes honrosas.
Fonte: Comissao Organizadora do IVADS 2023.
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Figura 3: Imagens da area e dos edificios de intervengéo do IVADS 2023 /

conjunto de iméveis em torno de uma pequena praga no Bairro de Varadouro, Jodo Pessoa.

Fonte: Luna, 20221.

Por fim, caberia destacar que a proposta pedagogica do IVADS se baseia em alguns principios fundamentais
que sao caros aos professores do Grupo PROJETAR / UFRN, que conceberam o Atelier Virtual, com base
em suas pesquisas (dentre outras, as de Veloso, 2021; Veloso et al., 2019; Silva et al., 2018) e em suas
experiéncias de ensino em ateliers presenciais, remotos e virtuais de projeto. Em primeiro lugar, o
entendimento de que o projetar € uma atividade complexa, mas passivel de dominio por meio da aquisigao
de conhecimentos tedricos e praticos e de que o atelier de projeto é o local da sintese dos diversos
conhecimentos adquiridos na formac&o em Arquitetura, devendo ser incentivada a integracédo dos diferentes
conteudos trabalhados e seu rebatimento na proposta arquitetdnico. O aprendizado baseado no projeto
(Project Based Learning), por meio da reflexdo na agdo (Schoén, 2000), em que é fundamental o didlogo entre
professores e alunos, deve ser estimulado, mas este deve estar associado a um programa pedagogico bem
definido, com componentes tedricas e praticas (e ndo apenas praticas), exercicios com enunciados,
situagdes-problema e critérios de avaliagdo precisos, conjugando varias técnicas e meios de representagao
e comunicagdo (analégicos e digitais), o que Lebahar (1999) define como abordagem multimeios e
multidominios de competéncias. Além disso, devem ser valorizados os potenciais e respeitados os limites
individuais de cada aluno, ao mesmo tempo em que é estimulado o trabalho em equipes, em alguns casos
multidisciplinares, para que se conjuguem os talentos individuais em um processo de concepc¢éo colaborativa
em torno de objetivos comuns preestabelecidos. No caso especifico do atelier virtual IVADS, desenvolvido
fora da estrutura curricular convencional, seja como atividade de extensdo ou académica complementar,
promovem-se trés outras estratégias de aprendizado: o atelier vertical, envolvendo alunos de semestres/anos
de formacao distintos, havendo troca de experiéncias entre alunos em estagios de aprendizado diversos
(inicio, meio e fim de curso de graduagéo e também de mestrado e doutorado); o atelier transinstitucional ou
transescolar, mesclando nas equipes de projeto professores e alunos de escolas e culturas projetuais
diferentes, o que promove, no nosso entendimento, um verdadeiro sistema de aprendizado mutuo,
desenvolvido de maneira colaborativa notadamente no ambito das equipes de trabalho; e, por fim, e ndo
paradoxalmente, utiliza-se o concurso de ideias com premiagdo simbdlica dos melhores projetos como
estratégia para motivar a competigao salutar entre equipes.

3 SOBRE O PROJETO DE INTERVENGAO NO PATRIMONIO EDIFICADO

A tematica do IVADs 2023 enfocou a concepgao de espagos para a economia criativa em edificagdes de valor
patrimonial fechadas ou subutilizadas no centro histérico de Jodo Pessoa. A questdo da economia e das
ambiéncias criativas sera tratada pela Profa. Gleice Elali em texto especifico nessa mesma segao.

Ja a intervencdo em edificios e areas de valor patrimonial foi por nés abordada em aula ministrada no IVADS
2023, voltada sobretudo para alunos de graduagao/projetistas das equipes, com base em nossa experiéncia
de 25 anos de ensino de projeto nesse campo no curso de Arquitetura e Urbanismo da UFRN, além de
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diversas pesquisas, leituras, discussdes em mesas redondas em congressos e orientacbes de mestrado e
doutorado.

Resumimos aqui os principais pontos destacados na aula sobre o assunto, remetendo, em alguns casos, as
discussdes propostas pelo 11° Seminario Projetar 2023:

e A conservagdo preventiva da edificagéo e sua utilizacdo adequada sdo as melhores formas de preserva-la.

e Mas, em sendo necessaria a interveng¢do por meio de projeto, deve-se entender que intervir € necessariamente
modificar; como intervir € o “x” questao, o que remete ao COMO PROJETAR?

e Intervir em edificios preexistentes de valor patrimonial requer conhecimentos especializados de varias
competéncias, sobretudo nos casos de restauracdo, e, de modo geral, cuidados especiais, considerando as
especificidades de cada edificio e do contexto em que se insere.

e Ressalta-se a importancia do reconhecimento dos valores dos objetos da intervengéo, sejam eles historicos,
artisticos, arquitetonicos, sociais, culturais ou simbdlico-afetivos, além da consideragao da questdo ambiental:

e Arreutilizagao de edificios existentes € uma agéo sustentavel e necessaria para economia de recursos, diante de
escassez de espagos nos centros urbanos. E importante perguntar: PROJETAR PARA QUE?

e Arelagdo com o lugar/contexto (fisico e social) & outro ponto fundamental; sua consideragdo em maior ou menor
grau ou mesmo sua desconsideragao indicam diferentes tipos de atitudes de projeto. Uma das questdes que se
colocam € PROJETAR PARA QUEM? Quem serao os beneficiarios dessas acdes?

¢ Ruinas constituem casos especificos, que requerem tratamentos ainda mais cuidadosos e especializados.

e Estudos cientificos, documentagao histoérica e bases tedricas para intervengdo sdo sempre necessarios.

e Procurar considerar as recomendagdes de especialistas expressas nas Cartas Patrimoniais e publicagdes
especializadas, sobretudo no sentido de evitar o “falso histérico” ou o “falso artistico”.

e E, por fim, lembramos o que disse Cesare Brandi: “A restauragao constitui o reconhecimento metodolégico do
reconhecimento da obra de arte, na sua consisténcia fisica e na sua duplice polaridade estética e histérica, com
vistas a sua transmissao para o futuro”. (Brandi, 2004, p. 30. ed. original em italiano, 1963).

Estratégias projetuais e atitudes frente ao contexto preexistente

Uma vez que intervir € modificar e mesmo nas praticas restaurativas conservadora quase sempre se faz
necessaria a insercdo de elementos ou artefatos novos, que vao desde um elemento especifico como uma
estrutura de sustentacdo complementar, uma escada ou caixa d’dgua ou até um edificio novo (um anexo, por
exemplo) inserido no contexto preexistente, De Gracia (1992) chama a atengao para algumas possibilidades
de praticas compositivas em nivel topoldgico:

Um artefato existente (A) reconhecivel em seus limites e uma nova forma/elemento proposto (B), respondem
a uma dessas trés possibilidades:

Figura 3: Praticas compositivas segundo De Gracia (1992)

BTe

INCLUSAO INTERSECAO EXCLUSAO

Fonte: De Gracia, 1992, editado pela autora.

As atitudes frente ao contexto em que se insere o projeto podem variar desde a concepgdo de uma nova
arquitetura ou novos elementos arquiteténicos contextualizados, considerando aspectos materiais do proprio
edificio histérico e/ou de seu entorno, passando por atitudes de base historicista, tipoldgica ou folcldrica, até
chegar, em caso mais extremos, a insercdo de arquiteturas de contraste ou mesmo descontextualizadas (De
Gracia, 1992).

De uma maneira mais simplificada, Tiesdell, Oc e Heath (1996, apud Vieira-de-Araujo, 2022) categorizam
estas posturas intervencionistas em uma escala que vai desde a ‘uniformidade contextual’, passando pela
‘continuidade contextual’ até chegar ao extremo oposto da ‘justaposicdo contextual’. Outros autores como
Semes (2009) preferem utilizar as expressées ‘replicagao literal’, ‘referéncia abstrata’ e ‘oposicao intencional’,
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que sao formas diferentes de se referir a posturas mais ou menos similares, em todo caso recorrentes nas
praticas projetuais nesse campo.

Enfim, qualquer que seja a postura adotada, é preciso, como alertam Nery e Baeta (2015), a compreensao
do significado da opgao feita e seus impactos sobre a preexisténcia.

4 0S PRODUTOS ALCANCADOS

Apesar do curto tempo de duragéo (10 dias) e da pouca familiaridade de parte dos alunos com o tema e a
area de estudo, as propostas finais das 6 equipes participantes do IVADS 2023, apresentadas em nivel de
estudo preliminar, revelaram o esforgo de compreensao dos problemas que envolviam o projeto (considerado
de média a alta complexidade), de aproximagdo com as comunidades envolvidas residentes ou
frequentadoras do Bairro de Varadouro e de preservar ao maximo as estruturas preexistentes (conjunto
edificado e paisagem). A avaliagdo do juri, que atribuiu um primeiro lugar e trés mengdes honrosas aos
projetos, ressaltou a qualidade das propostas considerando a relagdo complexidade do tema/tempo de
execucao.

As equipes compostas de estudantes graduacgao e de pds-graduagao (monitores) das diversas escolas foram
convidadas a propor um nome artistico ou de fantasia para o grupo, o que gerou autodenominagbes como
“llumiaras”, “Amoré”, “Cardume”, em sua maioria inspiradas em elementos da cultura ou da paisagem do local
de intervencgéo.

Os estudantes irdo eles préprios apresentar seus projetos no ambito deste dossié IVADS 2023 / segéo
PRAXIS da Revista Projetar. Iremos aqui apenas listar as seis equipes/propostas e fazer breves
consideragdes gerais sobre as propostas.

Relacao das equipes e propostas projetuais do IVADS 2023:

1- ILUMIARAS. Estudantes de graduagao: Ana Heloisa Melo Wanderley (UFRN), Maria Clara Cirne de Oliveira
(UFRN), Ana Camille Carvalho Colque (UFPB), Isadora Helena Nogueira (UFPB), Jonas Rafael Melo Teixeira
(UFPE), Mariana Soares Guimardes Marques (ULisboa) e os estudantes de pds-graduagdo Ramon Bezerra
Fernandes (UFRN) e Gabriela Vargas Rodrigues (UFPB). Orientadores: Professores Doutores Clara Ovidio
Rodrigues (UFRN), Carolina Oukawa (UFPB) e Paulo Almeida (ULisboa). Proposta de espagos multifuncionais
divididos em trés eixos: audiovisual, gastrondmico e artesanal. A equipe recebeu os cumprimentos da Comisséo
Organizadora.

2- ENLACE NORDESTINO. Estudantes de graduagao: Amannda Almeida de Melo Rodrigues (UFRN), Aline Guerra
Galvao (UFRN), Lucas Leite (UFPB), Jarbas Matheus Ribeiro da Silva (UFPB), Maria Eduarda Melo Silva (UFPE)
e a estudante de pods-graduagdo Natdlia Daniele Vinagre Fonseca (ULisboa). Orientadores: Professores
Doutores Ana Marta Feliciano (ULisboa) e Dalton Ruas (UFPB). Proposta de um centro cultural multifuncional
denominado “Entre N6s”, com uma escola técnica especializada em madeira, centro de artesanato, um
restaurante e um patio abertos a comunidade. A equipe recebeu o primeiro lugar no concurso de ideias
fomentado pelo IVADS 2023.

3- AMORE. Estudantes de graduacdo Magnus Cunha Pellense (UFRN), lan Costa (UFRN), Alicia Kristhine Brito de
Almeida Silva (UFPB), Luciana Beatriz de Oliveira Ferreira (UFPB), Paulo Trajano dos Santos Neto (UFPE),
Raquel Barbosa (Ulisboa) e os estudantes de pds-graduagéo: Ménica do Rosario Alves (UFRN) e Clemer Ronald
da Silva (UFPB). Orientadores: Professores Doutores Renato de Medeiros (UFRN) e Juliana Dermatini (UFPB).
Proposta de uma rede de servigos multidisciplinares voltados para a comunidade local com ateliers, incubadoras,
bar, restaurante e um Centro de Referéncia da Assisténcia Social (CRAS). O projeto da equipe obteve mengéao
honrosa do juri.

4- CARDUME. Estudantes de graduacgdo: Victor Gabriel Militdo da Silva (UFRN), Maria Teresa Sobral (UFRN),
Marcos Anténio Furtado Mota (UFPB), Nivea Maria Queiroz Leite (UFPB), Gabriela Souto Maior dos Santos
(UFPE), icaro Cavalcante Pessoa (UFPE) e os estudantes de pés-graduacdo: Natéllia da Silva Azevédo (UFRN),
Maria Jéssica Oliveira da Costa (UFPB) e Lidiane Maria Batista (ULisboa). Orientadores: Professores Doutores
Heitor de Andrade Silva (UFRN) e Pascal Machado (UFPE). Proposta de um centro comunitario multifuncional
girando em torno de trés polos: moda, restauracdo e acolhimento infantil (creche). O projeto da equipe obteve
meng¢ao honrosa do juri.

5- VIVA VARADOURO. Estudantes de graduacéo: Nathalia Moana Leite Frangca (UFRN), Lucas Barros (UFRN),
Maria Eduarda Pereira Machado (UFPB), Taiza Rodrigues de Paiva (UFPB), Maria Cecilia Rodrigues Costa
(UFPE), Luis Miguel da Silva Batalha (ULisboa) e os estudantes de pds-graduacgéao: Islena Melo de Carvalho
Dias (UFPE), Caio Henrique Gomes (UFPB) e Antonio Alexandre Neto (UFRN). Orientadores: Professores
Doutores Luciana de Medeiros (UFRN) e Antonio Leite (ULisboa). Proposta de uma rede cultural de economia
criativa conjugando fun¢des educacionais (de formagao e capacitagdo da comunidade) e comerciais. A equipe
recebeu os cumprimentos da Comisséo Organizadora.

6- COM CERTO AR. Estudantes de graduacdo Rebeca Gameleira (UFRN), Lorenzo Medeiros (UFRN), Pryscila
Vitéria de Souza Guimaraes (UFPB), Maria Queiroz de Queiroz (UFPB), Diogo Ramos da Ponte (ULisboa) e os
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estudantes de pods-graduacdo: Lizia Agra Villarim (UFPE) e Jodo Gago dos Santos (ULisboa). Orientadores:
Professores Doutores Verner Monteiro (UFRN) e Pedro Gomes Januario (ULisboa). Proposta de espagos
multifuncionais com oficinas, coworking, bar, restaurante, galeria para exposi¢ées, apresentacdes musicais e
feria de artesanato. O projeto da equipe obteve mengao honrosa do juri.

Coordenadora geral: Maisa Veloso (UFRN); Vice coordenadora: Gleice Azambuja Elali (UFRN).

Juri: Eunadia Cavalcante (UFRN), Natalia Vieira-de-Araujo (UFPE), Francisco Costa (UFPB) e Hugo Farias
(ULisboa).

As propostas convergiram em sua maioria para a concep¢ao de espacos voltados para a geragao de emprego,
renda e prestagio de servigos as comunidades adjacentes ao conjunto edificado e também para visitantes,
focando na formacgao profissional e criagdo colaborativa, com ateliers de artes e de confec¢ao de artefatos
em madeira, coworking, espacos para feiras de produtos artesanais, para realizagdo de eventos audiovisuais,
em geral acompanhados de espacos gastrondmicos (bares e restaurantes) e também espagos para
acolhimento social (CRAS) e infantil (creche).

Quanto ao partido de intervengéo nos edificios histéricos (Figura 4), houve também evidente preocupagéo
dos grupos da relagao dos edificios com seu entorno/paisagem, notadamente a praga, a linha do trem, o rio
e as comunidades adjacentes (Porto Capim e Vila Sanhauda, notadamente). Notavel também foi a
preocupagdo com preservacao/restauragcdo das fachadas das edificagbes com adigbes/insergcoes de
estruturas novas de maneira contextualizada ou causando pouco impacto sobre a preexisténcia, o que
evidencia uma boa compreensao dos contetdos enfocados e discutidos nas aulas e palestras.

Figura 4: Imagens-sintese das propostas das equipes 1 a 6 do IVADS 2023, respectivamente.
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Fontes: Projetos das equipes do IVADS 2023.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Ao final das atividades do atelier virtual houve dois processos avaliativos. O primeiro consistiu na avaliagao
dos produtos feita pelo juri que analisou apenas as pranchas de representagao do projeto, sem identificagao
dos autores, e que atribuiu as propostas, como ja exposto, um primeiro lugar e trés mengdes honrosas. O
outro foi a autoavaliagdo das atividades e do processo de projeto ao longo de todo atelier feita internamente
por cada grupo. Os principais desafios destacados nas avaliagdes internas foram a complexidade do tema,
nunca trabalhado anteriormente pela maioria dos estudantes e o curto espago de tempo para analise,
avaliagao e sintese dos dados e problemas de projeto, por meio de uma proposta inicial que deveria incluir a
definicdo de um programa minimo, uma setorizagédo das atividades, um conceito para o projeto e um partido
de intervencao na preexisténcia. Outros fatores destacados como desafios a realizagdo do projeto foram a
diferenca de fuso horario com os participantes que se encontravam em Lisboa e os horarios das atividades
sincronas do atelier (na hora de almogo e a noite), as vezes em meio a outras atividades académicas
desenvolvidas nos cursos a que estdo vinculados estudantes e professores. Falou-se também na pouca
experiéncia com uso de softwares de auxilio ao projeto (para os alunos de inicio de curso notadamente) e
com as plataformas de compartiihamento das imagens como o Miro, sendo necessaria a intervengédo dos
monitores e estudantes mais experientes. Houve quem relatasse dificuldades de entrosamento com os outros
membros ndo conhecidos da equipe, o anseio de pedir auxilio aos pares, monitores e professores e o ritmo
acelerado do processo de projeto.

Como pontos positivos foram destacados: a oportunidade de contato e aprendizado com professores e
estudantes de outras escolas, o desafio de projetar um tema atual e para um lugar desconhecido para a
grande maioria dos estudantes (sendo para tanto fundamental o trabalho de apoio dos estudantes e
professores da Universidade Federal da Paraiba), o concurso de ideias que motivou as equipes a buscar a
premiagéo e o encerramento das atividades de maneira presencial na cidade de Jodo Pessoa, durante o 11°
Seminario Projetar.

Enfim, apesar das dificuldades desde o planejamento, a organizagéo e a preparagéo do atelier nos meses
que o antecederam, passando pela realizagdo das atividades com aulas e palestras com transmissao ao vivo
pela internet, reunides sincronas no ambiente Gmeet e atividades assincronas no dmbito dos grupos, até
chegar a apresentagéo e a exposigao dos projetos no Espago Cultural de Jodo Pessoa onde foi realizado o
evento, ficou evidente que, com o trabalho colaborativo de equipes, entre professores e entre alunos, é
possivel conceber ideias criativas e propostas de qualidade em curto espago de tempo. Evidentemente que
se tratam de ideias iniciais que requereriam aprofundamento e aperfeicoamento caso sejam levadas adiante,
mas, do ponto de vista de seu objetivo primordial, que é o ensino/aprendizado do projeto extra muros das
salas de aula convencionais, acreditamos que o IVADS 2023 cumpriu sua misséo, abrindo novas perspectivas
e possibilidades de parcerias para os envolvidos. Além do aprendizado colaborativo (bem imaterial de valor
inestimavel) e dos certificados de participacao (digitais), os participantes de todas as seis equipes receberam
livros, frutos de doagdes de professores, como “prémio material” pelo esforgo coletivo empreendido, algo
bastante simbdlico em tempos de e-books, revistas eletrdnicas e inteligéncias artificiais....
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DA ECONOMIA CRIATIVA A AMBIENCIA CRIATIVA:
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RESUMO

Esse artigo é derivado de uma apresentagéo que aconteceu durante o [VADS2023. Ele proporciona ao leitor uma viséo geral de temas selecionados pela Comisséo
Organizadora para serem trabalhados pelos grupos participantes do workshop em seus estudos preliminares de arquitetura para ocupagéo da area em estudo. O texto
tem origem em investigagdes concluidas e em andamento no Grupo Projetar/ UFRN, e seu contetdo abrange duas ideias ligadas a criatividade enquanto objeto de
estudo: economia criativa e ambiéncias criativas. Apds apresentar tais conceitos e associa-los ao projeto de arquitetura (genérico), as consideragdes finais fazem
breve referéncia as propostas desenvolvidas no evento e ressaltam a importancia destes assuntos como desafios a serem enfrentados no ambito da atual praxis
projetual no campo da Arquitetura e do Urbanismo.

PALAVRAS-CHAVE: economia criativa; ambiéncia criativa; projeto.

RESUMEN

Este articulo se deriva de una presentacién que tuvo lugar durante IVADS2023. El proporciona una visién general de los temas seleccionados por el Comité Organizador
para ser trabajados por los grupos que participaban en el taller en sus estudios preliminares de arquitectura para ocupar el area en estudio. El texto surge de
investigaciones concluidas y en curso en el Grupo Projetar/UFRN, y su contenido abarca dos ideas vinculadas a la creatividad como objeto de estudio: economia
creativa y ambiéncia creativa. Después de presentar estos conceptos y relacionarlas con el proyecto arquitectonico (genérico), las consideraciones finales hacen breve
referencia a las propuestas desarrolladas en el evento y resaltan la importancia de estos temas como desafios en el dmbito de la praxis actual del disefio en el campo
de la Arquitectura y el Urbanismo.

PALABRAS-CLAVE: economia creativa; ambiéncia creativa; proyectar.

ABSTRACT

This article is derived from a presentation during IVADS2023. It provides an overview of themes selected by the Organizing Committee to be worked on by workshop’s
groups in their architectural preliminary studies to occupy the area under study. The text origin is related from completed and ongoing investigations at Grupo
Projetar/UFRN, and its content covers two ideas linked to creativity as an object of study: creative economy and creative ambience. After presenting these concepts
and associating them to the architectural project (generic), the final considerations refer to the proposals developed the final considerations refer to the proposals
developed at the event and highlight the importance of these issues as challenges to be faced within the scope of current design praxis in the field of Architecture and
Urbanism.

KEY WORDS: creative economy; creative ambience; project.
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1 INTRODUGAO

Este artigo é fruto de uma apresentagéo acontecida no contexto do IVADS2023, e cuja meta foi subsidiar os
grupos participantes no desenvolvimento de espagos que, ndo apenas trabalhassem temas inseridos no
campo da economia criativa, mas também propusessem/planejassem espagos com potencial para se
tornarem futuras ambiéncias criativas, ou seja, que se mostrassem potencialmente capazes de incentivar os
futuros usuarios a agirem criativamente. O conteldo nele trabalhado é derivado de investigacdes concluidas
e em desenvolvimento no Grupo Projetar/ UFRN (Elali 2019; 2022) e, a partir de um entendimento amplo das
atividades humanas, discorre sobre duas ideias que se complementam: economia criativa e ambiéncia
criativa.

Conforme Vygotsky (2009 [1930]), reafirmado por estudos posteriores (Bohn, 2011; Kempenaar, 2021), as
atividades humanas podem ser classificadas como reprodutoras e criadoras. As primeiras (reprodutoras)
reforcam o conhecimento existente e estdo ligadas a formulagéo de ideias convergentes, sendo associadas
a repeticdo de situagdes/comportamentos habituais em busca de resultados ja esperados. As segundas
(criadoras) se ligam ao exercicio da imaginagdo por meio da valorizagdo do desenvolvimento de ideias
divergentes e da busca por solugdes inovadoras, tendendo a promover a (re)construgdo e a modificagdo da
propria situagdo inicial, muitas vezes a partir do surgimento de produtos diferenciados ou de novas
interpretagdes. Uma mesma realidade pode envolver um tipo de atividade ou outro, dependendo da meta a
que se propdem os envolvidos e das oportunidades que a eles se oferecem. Assim, a titulo ilustrativo, ao
fazer um prato atendendo com exatiddo as exigéncias/indicagdes de uma receita recebida, um cozinheiro
realiza uma atividade reprodutora; por sua vez, ao recriar aquela iguaria com outros recursos ou se envolver
com a proposta de um novo petisco, 0 mesmo cozinheiro desenvolve uma atividade criadora.

Outra premissa a ponderar se relaciona ao tipo e dire¢gao da agao criativa que, conforme Simonton (1997),
podem provocar mudangas significativas no contexto cultural e social (conhecida pela literatura como “Big C
creativity), sendo associada a individuos reconhecidos como “diferenciais” em sua época ou contexto e, no
extremo oposto, pode se ligar a ajustes ou alteragdes em minimas situagcdes da vida cotidiana (nomeada
como “littlle ¢ creativity’). Posteriormente a esses poélos foram acrescentados estagios intermediarios, como a
“mini-c”, associada ao processo de aprendizagem, e a “Pro-c”, uma extenséo da little-c relacionada a atuagao
profissional e a expertise em alguma area especifica (Kaufman, Beghetto, 2009).

Além disso, é importante observar que grande parte do que hoje se entende como agbes associaveis ao
ambito da “criatividade envolve a capacidade de sintetizar; (...) peneirar dados, percep¢des e materiais para
criar algo novo e util” (Florida, 2002, p. 5). Partindo da diversidade destes entendimentos, a literatura esclarece
que o processo criativo em si é socialmente construido, multifacetado e complexo, variando em fungao de
cada situagao, e que seu entendimento/avaliagao geralmente envolve aspectos bastante subjetivos. Desta
multiplicidade de elementos advém a dificuldade para se avaliar a maior ou menor criatividade intrinseca a
uma agao enquanto ela acontece (Rodari, 1989; Csikszentmihalyi, 1999; Alencar, Fleith, 2009; Kim, 2010),
de modo que, em geral, essa qualificagdo s6 acontece a posteriori, em fungdo da compreensao do produto
obtido. A esse respeito, autores como Alencar (2009) e Bohn (2011) acrescentam que, para ser considerado
criativo um produto precisa ser assim reconhecido socialmente e se mostrar util ao contexto em que se
encontra. Em sintese, na contemporaneidade a qualificagdo de um produto ou situagdo como criativo
ultrapassa a intencao do autor/propositor ‘criar por criar’ ou ‘inovar por inovar’, passando a exigir sintonia entre
o produto elaborado e a situagao na qual a pessoa se propde a intervir.

Considerando esse quadro geral, a fim de embasar as propostas a serem desenvolvidas pelos participantes
do workshop em pauta, a apresentagao foi subdividida em trés itens visando dar pistas para o entendimento
de trés questdes: ‘0 que é economia criativa?’, ‘por que ambiéncias criativas?’ e ‘como o projeto se encaixa
nisso?’ Este artigo reproduz o conteludo trabalhado naquele momento, sendo concluido por breves
consideragoes finais, que remetem aos estudos preliminares apresentados (constantes deste dossié).

2 0 QUE E ECONOMIA CRIATIVA?

O termo ‘economia criativa’ (Howkins, 2001) se difundiu a partir da ideia de ‘industria criativa’, que surgiu na
Australia nos anos 1990, e se disseminou pelo Reino Unido (Blythe, 2001). Em 2005 a Inglaterra realizou o
primeiro mapeamento deste tipo de atividades no pais (DCMS, 2005), ao que se seguiu a constituicdo do
Ministério das Industrias Criativas e impulsionou o desenvolvimento do campo. O primeiro estudo
internacional de porte sobre o tema aconteceu em 2008, por iniciativa da Conferéncia das Nag¢des Unidas
sobre Comeércio e Desenvolvimento (UNCTAD/, 2008), tendo sido posteriormente retomado/replicado em
diferentes paises. O primeiro estudo brasileiro nessa area aconteceu em 2012, realizado pela Federagéo das
Industrias do Estado do Rio de Janeiro (FIRJAN).
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De acordo com Gibson e Klocker (2005), a industria criativa (IC) deve ser compreendida como um fenédmeno
econdmico associado aos novos valores sociais e culturais inerentes ao final do século XX. Tal contexto,
conhecido como ‘virada cultural’, esta ligado a “combinag¢édo de dois fendbmenos simultaneos: a emergéncia
da sociedade do conhecimento e a transicdo de valores materialistas para valores pds-materialistas”
(Bendassolli et al, 2009, p. 11).

Emergindo a partir dessas ideias, a no¢ao de economia criativa (EC) se apoia na “convergéncia conceitual e
pratica das artes criativas (talento individual) com as industrias culturais (escala de massa), no contexto das
novas tecnologias € de uma nova economia do conhecimento” (Hartley, 2005, p. 5). Ela esta vinculada a
negécios nos quais “o trabalho intelectual é preponderante, e onde o resultado alcangado é a propriedade
intelectual” (Howkins, 2001, p. 119). Genericamente, a EC se distingue de outros campos por abranger redes
de pessoas (quer profissionais quer empresarios) “capazes de promover crescimento econémico sustentavel
e reforcar ciclos de trabalho (...) [formando] uma cadeia produtiva baseada no conhecimento, capaz de
produzir riqueza, gerar empregos e distribuir renda” (Matarazzo, 2015, s/p).

Gibson e Klocker (2005) comentam que as atividades neste campo envolvem trés niveis de atuacgdo: (a) o
nucleo criativo (pessoa ou grupo que realiza a agéo criativa em si); (b) atividades diretamente relacionadas a
esse nucleo (fornecedores de bens e servigos entendidos como insumos diretos ao nucleo criativo); (c)
atividades de apoio (fornecem insumos indiretos ao nucleo criativo). llustrando-se este processo por meio da
atividade de um atelier de projeto de moveis, podemos elencar:

e como nucleo criativo: os profissionais de arquitetura e design envolvidos;

e como atividades diretamente relacionadas: especialistas em maquetes (fisicas e eletrdnicas) e
prototipagem rapida, fotocopiadoras, profissionais preparados para a execugdo das propostas
desenvolvidas (marceneiros, pintores, aplicadores de revestimentos, eletricistas), entre outros;

e como atividades de apoio: fornecedores de papel, de materiais para prototipagem, maqueteria (resinas,
madeira/mdf, laminados, gesso) e informatica, técnicos para manutengdo de maquinas, e assim por
diante.

Mesmo simples, esse exemplo demonstra o enorme potencial econdmico da EC, e a possibilidade dela
movimentar uma crescente gama de servigos e profissionais. Focalizando o nucleo criativo, a UNCTAD (2010)
delimitou que a EC se vincula a quatro setores de abrangéncia (patriménio, artes, midia e a criatividade
funcional), a partir dos quais a instituicdo indicou nove dmbitos de atuagédo que se destacam mundialmente
nesse campo (Figura 01).

Figura 01: Ambitos de atuag&o da industria criativa (modelo genérico)

Patrimonio

Artes

Midia

Criatividade
Funcional

Fonte: elaborado pela autora a partir de UNCTAD (2010).

Em relatério recente, a mesma instituicdo salienta que atualmente a EC é responsavel por cerca de 3% do
PIB mundial (UNCTAD, 2022), envolvendo extensas redes de participantes, o que amplia sua importancia
para a oferta de emprego/renda nas regides onde se faz presente. Essa ultima afirmativa se justifica em
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fungdo do modo de atuagdo da EC, que, de acordo com o Programa das Nagbes Unidas para o
Desenvolvimento (PNUD, 2010) se mostra bastante atrativo para a populagdo mais jovem e se caracteriza
por, majoritariamente: (a) estar vinculado a area de servigos; (b) valorizar o uso de tecnologia em diversos
estagios; (c) atuar em contato direto com o consumidor final; (d) envolver o investimento em ambientes
colaborativos, o incentivo ao empreendedorismo e as ‘incubadoras’ de ideias. Em continuidade, o PNUD
(2013) esclarece que as iniciativas bem-sucedidas no campo da EC se destacam por baixo custo inicial,
procura ativa por parcerias (diversas modalidades) e atuagdo em sintonia com o contexto em que se
encontram (0 que inclui envolvimento com a modificacdo deste contexto e com o empoderamento das
pessoas envolvidas).

Nesse campo, paises como China, EUA, Alemanha, Corea do Sul e Singapura assumem grande
protagonismo, uma vez que neles a EC agrega valor a uma grande quantidade de produtos. Embora ainda
nao se destaque mundialmente nesse campo, o Brasil tem grande potencial para o desenvolvimento da EC,
sobretudo em musica, moda e design (no sentido amplo destes termos). Tal tendéncia mostrou-se mais
evidente a partir da implementagdo da Secretaria da Economia Criativa — SEC, por iniciativa do governo
federal. Em termos gerais, os objetivos da SEC envolveram a criagdo, implementagdo e monitoramento
de “politicas publicas que tém a cultura como eixo estratégico, (...) priorizando o apoio e o fomento aos
profissionais € aos micro e pequenos empreendimentos criativos brasileiros" (BRASIL/MIinC, 2011). Na
condigdo de agdo governamental, a nova secretaria demandou uma profunda mudanga na estrutura do
préprio Ministério da Cultura e teve expressiva repercussao nos estados (De Marchi, 2014), mesmo diante
das posteriores modificagdes naquela proposta inicial'.

Adaptando o modelo da UNCTAD (Figura 2) a realidade nacional, a Classificagdo Brasileira de Ocupagdes
(CBO) do Ministério do Trabalho e Emprego indica 4 setores prioritarios na area da EC: consumo, cultura,
midias e tecnologia (Brasil/MinT, 2012). O documento também aponta treze areas profissionais vinculadas
aqueles setores, e que séo entendidas como especialmente criativas. Sdo elas (em ordem alfabética):
Arquitetura, Artes cénicas, Artes plasticas, Biotecnologia, Cinemalfilme/video, Design, Expressdes culturais
(entre as quais artesanato e gastronomia), Mercado editorial, Moda, Musica, Publicidade, Radio/televisado e
Software/computagao/telecomunicagdes.

Também é preciso ressaltar que, a partir deste quadro inicial, nos ultimos 20 anos os estudos no campo da
EC e correlatos proporcionaram o aparecimento de setores de investigagdo especificos no campo cientifico,
e a cunhagem varias novas expressdes, como, entre outras, “classe criativa”, referéncia aos profissionais que
atuam no setor (Florida, 2003), e “cidade criativa”, relacionada as caracteristicas das localidades que
favorecem esse tipo de atuagéo (Landry, 2012).

O panorama geral aqui tragado explicita a relagdo da EC com o modo de vida contemporéneo e sua
importancia no presente cenario socioesonémico. A partir deste entendimento é fundamental se questionar o
que contribui para o surgimento de uma ideia (ou iniciativa) criativa. Algumas pistas para responder a esse
tipo de indagacao séo fornecidas por Oppenheimer (2014) ao comentar ser imperativa a necessidade da
América Latina engajar-se mais fortemente nesse campo. De acordo com o autor, apesar do enorme potencial
da regido para o desenvolvimento da EC, cinco chaves precisam ser ativadas para possibilitar que o setor
ganhe forca e se consolide de modo a modificar economicamente o papel dos paises ali situados, quais sejam:
estimular o surgimento de uma cultura que valorize a inovagéo; fomentar uma educagao que promova
inovagao; derrubar (ou minimizar) as leis que matam a inovagao; estimular os investimentos (publicos e
privados) em inovacao; globalizar os resultados obtidos, notadamente a originalidade de seus produtos.

Certamente estes sdo grandes desafios, que s6 poderao ser enfrentados por meio de sdlidas politicas
publicas que alicercem o desenvolvimento deste campo. Mesmo compreendendo a grande quantidade de
fatores envolvidos ndo apenas para promover o surgimento dos empreendimentos ligados a EC, mas,
sobretudo, para garantir a reproducao e consolidagéo de tais iniciativas, esse texto aponta a importancia de
fomentar ambiéncias criativas como um alicerce para o desenvolvimento desse campo.

3 POR QUE AMBIENCIAS CRIATIVAS?

Para pensar ambiéncias criativas (tratando a criatividade na escala do ambiente imediato) em relagao a ideia
de economia criativa (a criatividade analisada em escala social e cultural) tomou-se como base o Modelo
Ecolégico do Desenvolvimento Humano (Bronfenbrenner, 1996; 2005), segundo o qual as pessoas sao
envolvidas por varias esferas/sistemas socioambientais — em ordem crescente, micro-, meso-, exo- e
macrossistema, além de um sistema maior que se sobrepbe a eles, o cronossistema. Em analogia a essa
ideia, infere-se haver diversos niveis de ambientes sociofisicos que poderiam ser atuantes como estimulo &
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criatividade e com os quais as pessoas poderiam se envolver gradativamente. Sob esse ponto de vista,
defende-se existir, potencialmente,

(...) a possibilidade de a pessoa transitar por diversos sistemas criativos que se sobrepdem,
variando da micro a macro escala. Nesse sentido, as ambiéncias criativas seriam
consideradas células que se somam para formar um complexo maior, podendo se expandir
e se multiplicar a fim de configurarem uma cidade criativa e, numa esfera ainda mais ampla,
uma sociedade criativa (Elali, 2022, p 80).

A compreenséo do conceito de ambiéncia criativa retoma a classificagdo das atividades humanas proposta
por Vygotsky (2009 [1930]), mencionada na introducéo deste artigo. Ao estudar como tais atividades criadoras
acontecem, Rhodes (1961) defendeu a existéncia de quatro fatores essenciais a analise do fendmeno criativo:
pessoas, produto, processo e pressdo ambiental (definidos na Figura 02)ii. Este artigo enfoca especialmente
este ultimo fator (pressao ambiental), que tem sido trabalhado em investigagdes que indicam a importancia
da continua interagao entre pessoa e ambiente para as atividades criadoras, notadamente daquelas ligadas
a solucdo de problemas cotidianos (Runco, 2014; Hennessey, 2015; Corazza, 2016). Assim, é essencial
ressaltar a sua vinculagdo as caracteristicas fisicas (local) e sociais (cenario sociocultural) do contexto em
que a atividade acontece.

Figura 02: Fatores essenciais a compreensao do fendmeno criativo.

individuo (ou grupo), cujas ; _ . |
caracteristicas se refletem no , b conjunto de PrﬂtEdlmen.tn:s
potencial criativo i 3 (passos ou elapas) essenciais
(personalidade, motivagdo, " PESSDA PROCESSO PR S a—
valores, habitos etc.). | - derentine ]

' AHB{EITI'AL contexto no qual acontece a
J acao; favorece ou inibe a

atividade criativa: inclui o local

(espaco fisico) e o cenario

sociocultural (atividades e

valores presentes).

resultade da atividade do
individuo/grupo criador; assume
diversos formatos (obra de arte,
texto, musica, artefatos): sua
avaliacdo € o modo mais usual
de investigar a criatividade.

Fonte: Elaborado pela autora com base em Rhodes (1961)

Um exame mais detalhado evidencia que a compreensao de pressao ambiental (ou pressédo do lugar) se
aproxima da ideia de ambiéncia (Thibaud, 2004), entendida como a “soma das caracteristicas materiais e
imateriais_de um lugar” (Duarte, 2013) e que considera, simultaneamente, os componentes humanos
(pessoas), fisicos (dimensdes e materiais existentes, mobiliario e equipamentos), sensiveis (cores, sons,
cheiros, texturas) e sociais (atividades realizadas, tipo de contato) que estdo presentes numa situagdo em
estudo e que, sobretudo, fazem diferenga no que ali acontece. Nesse sentido,

(...) a ambiéncia pode ser caracterizada como a qualidade de uma situacdo apoiando-se
sobre uma abordagem ecoldgica, como uma estimulacdo motora, apoiando-se sobre uma
abordagem praxeoldgica e, como um pano de fundo sensivel, apoiando-se sobre uma
abordagem fenomenoldgica. (...) Se a ambiéncia nos envolve e nela interagimos, ela requer
necessariamente uma “percepgao do interior” que questiona a possibilidade de uma retirada
do sujeito do meio no qual ele se inscreve (Thibaud, 2018, p. 13-14, grifos desta autora).

Ao qualificar a nogdo de ambiéncia para focalizar especificamente a expressao ‘Ambiéncia Criativa’, nossas
pesquisas (Elali, 2020; 2022) indicam que, em geral, o entendimento deste tipo de situagdo assume duas
concepgoes: (i) ser fruto de uma proposta diferenciada (ou seja, derivar de um projeto cuja concepcao esta
pautada em ideias consideradas criativas/inovadoras), de modo que os usuarios sentem estar em um lugar
unico e especial; (ii) funcionar como estimulo ao pensamento criativo (a ‘criatividade’) daqueles que usufruem
da situagdo, ou seja, as pessoas que vivenciam a ambiéncia indicam se sentirem mais propensas a se
envolveram com atividades criadoras (no sentido usado por Vygotsky).
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Na primeira acepgao (ambiéncias frutos de propostas criativas), os locais indicados tém localiza¢ao especifica
na cidade, dentre os quais se destacam:

e Espacgos Publicos que atuam como ambientes restauradores” (Kaplan et al, 1989) e outros locais de
encontro, geralmente envolvendo areas livres, como pragas, parques e similares;

e Edificagcbes Especificas, entre as quais, lugares de cultura (cinema, teatro, museus, livrarias, salas de
exposicao, galerias de arte...), templos (das mais diversas religibes), locais para trabalho ou estudo que
adotam perspectiva diferenciada (a exemplo das comentadas sedes do Google e Facebook);

e Eventos, que geralmente acontecem em areas livres, e exigem algum tipo de infraestrutura (como palco,
banheiros, pistas com qualidades especificas), muitos dos quais envolvem competicdo (formal ou
informal).

No tocante a segunda concepg¢éo (ambiéncias que estimulam o pensamento criativo), observa-se a mengao
de lugares mais diversos, os quais geralmente sdo associados a:

e clima social existente, que proporciona aos participantes flexibilidade (fisica e social), diversidade,
aceitagdo, sensacao de liberdade e de autonomia;

e oportunidades para novas experiencias, quer em termos sensiveis (ndo apenas com valorizagao da
visdo, mas pelo uso de audigdo, olfato, tato, paladar e cinestesia) que no que diz respeito a
integracdo/troca com varias areas do conhecimento e ao reconhecimento de (contato com) valores e
demandas sociais diversificadas;

e existéncia de condigbes técnica e ambientalmente adequadas para a realizagdo das atividades
pretendidas, o que abrange, entre outros fatores, mobiliario e equipamentos adequados a
tarefa/atividade pretendida, conforto térmico, acustico e luminico, presenga de vegetacéo.

Nesta segunda concepgéo, embora a existéncia da ambiéncia criativa ndo dependa de um projeto especifico
(desenho), pois s6 surge a partir da experiéncia das pessoas naquela situagéo/local, as caracteristicas do
espago também séo importantes. Em outras palavras, apesar do desenho (por si) ndo ser responsavel por
criar aquela situagcdo, o planejamento do espago pode favorecer, dificultar ou mesmo impedir o
surgimento/consolidagao das ambiéncias, proporcionando condigbes para a realizagdo das atividades
pretendidas e para os encontros e trocas que geram o clima social adequado. E justamente no contexto deste
entendimento que se vislumbra um papel fundamental a ser assumido pela Arquitetura e Urbanismo no campo
da EC, especialmente pelo projeto.

4 COMO O PROJETO DE ENCAIXA NISSO?

Mais do que uma profissao (dita) criativa e, portanto, que se enquadra no campo da EC, entende-se que, ao
fomentar o surgimento de ambiéncias criativas o projeto tem potencial para respaldar e ampliar o surgimento
de iniciativas ligadas a EC, e, assim, fazer diferenga. Isso pode acontecer tanto pela criagdo de espacgos
diferenciados (concepgao 1, supracitada), quanto, e principalmente, por meio da proposta de espagos que
ajudem a fomentar o pensamento divergente e multiplo que propicia a atividade criadora (concepgéo 2).

Sob essa perspectiva, é essencial que a busca por ambiéncias criativas (e, em consequéncia, o fomento a
EC) se faga presente nas multiplas etapas da elaboragao do projeto, dos primeiros passos de sua concepgao
(na delimitagdo da questao-problema e nos primeiros estudos) até a entrega da obra. De fato, é necessaria
muita criatividade para o enfrentamento dos diferentes desafios impostos ao profissional (e ao estudante, na
condigao de profissional em processo de formagéo) durante a elaboragdo do projeto (Schdn, 2000; Lawson,
2011; Kowaltowski et al, 2011), uma vez que o projetar abrange, entre outros, a definicao de:

e tipo de empreendimento (fungio, objetivos, empreendedores envolvidos, modo de gestao pretendido);

e modelo de atuacdo profissional (colaboragéo, associagdo etc.) e de participagdo dos potenciais usuarios
(observacao, consultoria, cooperacao etc.);

e escolha ou reconhecimento da area de intervencdo quanto a localizacdo (contexto geografico e na cidade,
condigbes climaticas e paisagisticas, e caracteristicas sociais da area em questdo) e a populagcédo a ser
especificamente atendida;

e relagdo do empreendimento com seu entorno e modos de interagdo nele e com ele, o que inclui modo e horario
de funcionamento e reconhecimento dos potenciais usuarios/frequentadores;

e método/estratégia para elaboragdo projeto (énfases relativas a selegcdo de referéncias, dilemas projetuais
priorizados, tecnologias usadas, modo de lidar com legislagdo/normas, técnica de representagéo, parcerias etc.);

e  programacao arquitetdnica (programming);

e definicdo de conceito e partido;

e zoneamento do empreendimento, incluindo condigbes de acesso e trocas com a vizinhanga e relagédo entre as
partes/setores do empreendimento e entre coémodos;

e definicdo de materiais e técnicas construtivas;

e detalhamento de solugdes.
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Obviamente, em uma situagcdo de workshop alguns destes itens sdo previamente delimitados pela equipe
organizadora. Sob essa 6tica, o IVADS2023 pode ser definido como um exercicio projetual na forma de
concurso de ideias e com protagonismo estudantil, acontecido em tempo reduzido (10 dias) e em ambito nao-
académico, sem vinculo direto com o mercado profissional. Nele a proposta de intervengao foi desenvolvida
por grupos de estudantes (diversos niveis no curso) e orientados por professores de Arquitetura, subsidiados
por pos-graduandos. Os participantes eram vinculados a cinco instituicbes sediadas em dois paises (uma
Portugal e trés no Brasil, em diferentes estados). O local da intervengéo correspondeu a uma area histérica
da cidade de Jodo Pessoa e o tema envolveu, especificamente, o reuso de um conjunto edificado
preexistente, sendo o trabalho desenvolvido como ‘estudo preliminar’.

Apesar dessas condi¢des, € essencial salientar que o desenvolvimento da proposta exigiu que os grupos
participantes debatessem e demonstrassem claramente suas preocupagdes e insights no tocante ao tipo de
empreendimento, a sua vinculagdo com o contexto local e com as caracteristicas da intervengcédo na area
edificada. Em outras palavras, a ideia de ambiéncia criativa deveria permear todas as etapas da proposta,
indicando a intencdo do grupo estabelecer condi¢gbes para (potencial) atendimento das premissas apontadas
nos itens 2 e 3 deste artigo, logo, para promover condi¢cdes que pudessem fomentar esse tipo de experiéncia
(relembrando-se que a ambiéncia criativa em si s6 poderia surgir a partir das praticas e vivéncias que ali
viessem a acontecer).

5 CONSIDERAGOES FINAIS

O IVADS2023 desafiou os grupos participantes a repensarem a situacdo em estudo a fim de indicar modos
para interferir nela e favorecer o surgimento de ambiéncias criativas em suas duas concepgdes (desenho
diferenciado e incentivo a criatividade dos usuarios). Cotejando-se os estudos preliminares desenvolvidos
com os argumentos tecidos neste artigo é possivel dizer que as equipes fizeram trabalhos muito interessantes,
que nos permitem pressupor um grande potencial para o aparecimento e consolidagao de ambiéncias criativas
— como € observavel nos textos/desenhos apresentados nesse dossié. Embora esse artigo ndo pretenda
pontuar os principais elementos relacionaveis a ambiéncia criativa presentes em cada proposta (0 que
reduziria a ‘surpresa’ do material que segue e poderia induzir o leitor a reproduzir tal interpretagéo), € essencial
ressaltar entre os elementos que se destacaram nesse campo:

e definicdo dos novos usos, em consonancia com o que acontece na area ao redor, embora sem evitar
novas ideias e, inclusive, buscando maneiras para incorporagéo de possibilidades ainda ndo previstas,
porém que tenham potencial para contribuir efetivamente para a reabilitagao (fisica e social) da area;

e preocupagao com a comunidade local, ndo apenas como possivel publico consumidor, mas, sobretudo,
como pessoas a serem incluidas no empreendimento, alimentando o ciclo econémico gerado;

e relagdo dos empreendimentos com o entorno, notadamente quanto a relagao entre cheios e vazios da
edificacdo, a definigdo/continuidade de ligagdes e ao fluxo de pedestres;

e valorizagao da histéria de da memoria local e cuidado com a preservagéo dos elementos da edificagdo
pré-existente;

e modo dos setores se interconectarem (internamente ao empreendimento), ampliando a funcionalidade
e a usabilidade da area trabalhada;

e materialidade das propostas, no que diz respeito ao desenho, aos materiais escolhidos e aos sistemas
construtivos a serem utilizados;

e detalhes voltados para ampliar as possibilidades de uso da area, e que valorizam o conjunto;

e representagao grafica.

E importante destacar que todos os grupos demonstraram envolvimento com os aspectos supracitados,
embora explorando diferentemente cada um deles, em fungido das escolhas e do processo de tomada de
decisdo da equipe, em termos de quantidade, tipo e aprofundamento da atencdo dados ao topico e seu
detalhamento. Como era de se esperar, tal variacdo teve reflexo direto nas propostas interventivas,
justificando sua variedade (o que se mostrou extremamente salutar) e mesmo na qualidade de algumas das
solugdes apresentadas.

Finalizando, pontua-se que, em sua condi¢ao de exercicio projetual, o IVADS2023 constituiu uma excelente
oportunidade para testagem de ideias e modos de atuagdo das equipes participantes, mesmo diante das
limitagdes de um exercicio realizado em tempo reduzido e de outras indicagdes previamente mencionadas.
Os resultados obtidos pelo workshop nos permitem reafirmar o potencial da atuacdo de arquitetos e urbanistas
para a consolidagdao de ambiéncias criativas e para o fomento a economia criativa, bem como inferir a
importancia destes temas serem tratados como desafios a serem enfrentados no ambito da academia e da
praxis projetual contemporanea.

REVISTA

PROJETAR 192

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.9, n.1, janeiro de 2024

=,



Elalj, G. A.

AGRADECIMENTOS

Aos muitos estudantes e bolsistas que tem participado das nossas pesquisas sobre ambiéncias criativas,
contribuindo com seus insights e com muita criatividade, em especial Natalya Cristina Lima Souza, Cintia
Alves da Silva e Emily Louise Accioly Medeiros.

Ao CNPQ, pela Bolsa em Produtividade em Pesquisa.

REFERENCIAS

ALENCAR, E. S. Como desenvolver o potencial criador. Petrépolis: Vozes, 2009.
ALENCAR, E. M.; FLEITH, D. M. S. Criatividade: multiplas perspectivas. Brasilia: EQUnB, 2009.

BENDASSOLLI, P. F.; WOOD JR., T.; KIRSCHBAUM, C.; CUNHA, M. P. Industrias criativas: definigao, limites e
possibilidades. Revista de Administragdo de Empresas (RAE), v. 49, n.1, pp. 10-18, 2009.

BOHN, D. Sobre a criatividade. Sao Paulo: EQUNESP, 2011.
BRONFENBRENNER, U. A ecologia do desenvolvimento humano. Porto Alegre: Artes Médicas, 1996.

BRONFENBRENNER, U. The bioecological theory of human development. /In BRONFENBRENNER U. (ed.)., Making
human beings human: Bioecological perspectives on human development. Thousand Oaks, CA: Sage Publications,
2005, p. 3- 15.

BLYTHE, M. The work of art in the age of digital reproduction: the significance of the creative industries. Journal of
Japanese Association for Development Economics (JADE), v. 20, n. 2, pp. 144-150, 2001.

BRASIL / MINISTERIO DO TRABALHO E EMPREGO (MinT). Classificagéo Brasileira de Ocupagées (CBO). Brasilia:
MinT 2012.

BRASIL / MINISTERIO DA CULTURA (MinC). Plano da Secretaria da Economia Criativa: politicas, diretrizes e agdes,
2011 — 2014. Brasilia: MinC, 2011.

CORAZZA, G. E. Potential originality and effectiveness: the dynamic definition of creativity. Creativity Research Journal,
v. 28 (3), pp. 258-267, 2016.

CSIKSZENTMIHALYI, M. A Systems Perspective on Creativity. In: STERNBERG, R. (Ed). Handbook of Creativity.
New York, NY: Cambridge University Press, 1999, p. 313-35.

DE MARCHI, L. Analise do Plano da Secretaria da Economia Criativa e as transformagdes na relagédo entre Estado e
cultura no Brasil. Intercom — RBCC, v.37, n.1, pp. 193-215, S0 Paulo, jan./jun. 2014.

DUARTE, C. R. Ambiance: pour une aprroche sensible d I'espace. In: THIBAUD, J.-P.; DUARTE, C. R. (Org.).
Ambiences urbaines em partage. Genéve: Metis Presses, pp. 21-30, 2013.

ELALI, G. A. (Coord.) Ambiéncias criativas: Um estudo sobre o ambiente sécio fisico de cursos de arquitetura e
urbanismo em paises luséfonos. Projeto de pesquisa aprovado para Bolsa de Produtividade no CNPq. Brasilia/Natal,
2022.

ELALI, G. A. (Coord.) (re)Visitando ambiéncias criativas: apropriagdes e significados dos espagos publicos no periodo
pos-pandemia. Projeto de pesquisa aprovado para Bolsa de Produtividade no CNPq. Brasilia/Natal, 2019.

ELALI, G. A. Ambiéncias criativas na cidade. In. DUARTE, C. R. S.; PINHEIRO, E. (orgs). Arquitetura, Subjetividade e
Cultura: Cenarios de Pesquisa no Brasil e pelo Mundo. Rio de Janeiro: Rio Books/ PROARQ-FAU-UFRJ, pp. 284-319,
2020.

ELALI, G. A. Em busca da ambiéncia criativa: uma abordagem exploratdria do conceito. In: VALENCA, M. M. (Org.).
Arquitetura e criatividade. Natal: EQUFRN, v. 1, p. 61-84, 2022.

FEDERAGCAO DAS INDUSTRIAS DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO (FIRJAN). Mapeamento da Industria Criativa
2012. RJ: FIRJAN, 2012. Disponivel em: http://www firjan.org.br/ economiacriativa/download/Analise_completa.pdf.
Acesso em: julho/2023.

FEDERACAO DAS INDUSTRIAS DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO (FIRJAN). Mapeamento da Industria Criativa
2022. RJ: FIRJAN, 2022. Disponivel em: https://appsext.firjan.com.br/
economiacriativa/downloads/MapeamentolndustriaCriativa2022.pdf. Acesso em: julho/2023.

FLORIDA R. Cities and the Creative Class, City & Community v.2, n.1, pp. 3-19, March/2003.

GIBSON, C; KLOCKER, N. The ‘Cultural Turn’ in Australian regional economic development discourse: neoliberalising
creativity? Geographical Research, v. 43, n. 1, p. 93-102, 2005.

HARTLEY, J. Creative Industries. London: Blackwell, 2005.

. —2| REVISTA

PROJETAR 193

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.9, n.1, janeiro de 2024




Elalj, G. A.

HENNESSEY, B. Creative behavior, motivation, environment and culture: the building of a systems model. The Journal
of Creative Behavior, v. 49, n. 3, p. 194-210, 2015.

HOWKINS, J. The Creative Economy: How People Make Money from Ideas, London: Allen Lane, 2001.

KAPLAN, R.; KAPLAN, S.; RYAN, T. The experience of nature: a psychological perspective. New York: Cambridge
University, 1989.

KAUFMAN, J. C.; BEGHETTO, R. A. Beyond Big and Little: The Four C Model of Creativity. Review of General
Psychology , Vol. 13, No. 1, pp. 1-12, 2009.

KEMPENAAR, A. Learning to Design with Stakeholders: Participatory, Collaborative, and Transdisciplinary Design in
Postgraduate Landscape Architecture Education in Europe. Land (Basel), v.10. n.3, pp.2 43-248, 2011.

KIM, K. H. Measurements, causes, and effects of creativity. Psychology of Aesthetics, Creativity, and the Arts, n. 4,
2010, pp. 131-135.

KOWALTOWSKI, D. C.C.K.; MOREIRA, D. C.; PETRECHE, J. R. D.; FABRICIO, M. M. (Org.). O processo de projeto
em arquitetura: da teoria a tecnologia. Sdo Paulo: Oficina de Textos, 2011, p. 21-56.

LANDRY, C. Cidades criativas. Lisboa: inPrintout, 2012.
LAWSON, B. Como arquitetos e designers pensam. Sdo Paulo: Oficina de Textos, 2011.
MATARAZZO, A. Distritos Criativos. Projeto de lei 65/2015. Camara Municipal de S&o Paulo.

MAYER, R. Fifty years of creativity research. In. STERNBERG, R. J. (ed.). Handbook of creativity. New York, NY:
Cambridge University Press, 1999. p. 449-460.

MINISTERIO DA CULTURA DO BRASIL. Economia Criativa. Brasilia: MEC, 2014.

OLIVEIRA, J. M.; ARAUJO, B. C.; SILVA, L. V. Panorama da Economia Criativa no Brasil (TD 1880). Rio de Janeiro:
Instituto de Pesquisa Econdmica Aplicada (IPEA). 2013. Disponivel em:
https://www.ipea.gov.br/portal/images/stories/PDFs/TDs/td_1880.pdf. Acesso em: julho/2023.

OPPENHEIMER, A. Crear o morir. La esperanza de América Latrina y las cinco claves de la innovacion. Buenos Aires:
Debate, 2014.

ORGANIZACAO DAS NACOES UNIDAS (ONU). Relatério de Economia Criativa. Genebra: ONU, 2014. Disponivel em:
https://web.archive.org/web/20140601185028/. Acesso em: abril /2023.

PROGRAMA DAS NACOES UNIDAS PARA O DESENVOLVIMENTO (PNUD). Economia Criativa: uma opgao de
desenvolvimento viavel. Genebra: UNESCO, 2010. Disponivel em: http://www2.cultura.gov.br/ economiacriativa/wp-
content/uploads/ 2013/06/relatorioUNCTAD2010Port.pdf Acesso em: julho/2023.

PROGRAMA DAS NACOES UNIDAS PARA O DESENVOLVIMENTO (PNUD). Relatério de Economia Criativa 2013
- Ampliando os caminhos do desenvolvimento local (Edigdo Especial). Genebra: UNESCO, 2013. Disponivel em:
http://www2.cultura.gov.br/economiacriativa/wp-content/uploads/2013/06/ relatorioUNCTAD2010Port.pdf. Acesso em:
julho/2023.

RHODES, M. An analysis of creativity. Phi Delta Kappan, 42 (7), 1961, p. 305-310.
RODARI, G. Gramaética da fantasia. Sao Paulo: Summus, 1989.

RUNCO, M. Creativity: theories and themes: research, development and practice. Burlington, Massachussetts: Elsevier,
2014.

SCHON, D. Educando o Profissional Reflexivo: um novo design para o ensino e a aprendizagem. Porto Alegre:
ARTMED, 2000.

SILVEIRA, B. B; FELIPPE, L. F; SCHUTZ, N. T. Ambientes Restauradores: conceitos e defini¢cdes. In. SILVEIRA, B. B.;
FELIPPE, M. L. (Orgs.). Ambientes Restauradores — Conceitos e Pesquisas em Contextos de Satde. Florianopolis:
EJUFSC, 2019, pp. 140-150.

SIMONTON, D. K. Creative productivity: A predictive and explanatory model of career trajectories and landmarks.
Psychological Review, 104, 1997, pp. 66—89.

THIBAUD, J.-P. Ambiéncia. In:. CAVALCANTE, S.; ELALI, G. A. (Orgs.). Psicologia ambiental: conceitos para a leitura
da relagédo pessoa-ambiente. Petrépolis: Vozes, 2018, p. 13-25.

THIBAUD, J. P. O ambiente sensorial das cidades: para uma abordagem de ambiéncias urbanas. In: TASSARA, E. T;
RABINOVICH, E. P.; GUEDES, M. C. (Orgs.). Psicologia e ambiente. Sao Paulo: Educ, 2004.

TWEDT, E; RAINEY, R. M.; PROFFITT, D. R. Beyond nature: the role of visual appeal and individual differences in
perceived restorative potential. Journal of Environmental Psychology, v.65, pp.1-11, 2019.

. —2| REVISTA

PROJETAR 194

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.9, n.1, janeiro de 2024




Elalj, G. A.

UNITED NATIONS CONFERENCE ON TRADE AND DEVELOPMENT (UNCTAD). Creative Economy Report: the
challenge of assessing the creative economy. Genebra: ONU, 2008. Disponivel em:
https://unctad.org/system/files/official-document/ditc20082cer_en.pdf. Acesso em: julho/2023.

UNITED NATIONS CONFERENCE ON TRADE AND DEVELOPMENT (UNCTAD). Creative Economy Report, 2022.
Genebra: ONU, 2022. Disponivel em: https://unctad.org/system/files/official-document/ditctsce2022d1_en.pdf. Acesso
em: julho/2023.

VYGOTSKY, I. S. Imaginacéo e criacdo na infancia. Sao Paulo: Atica, 2009 (Original em russo, datado de 1930).

NOTAS

" UNCTAD - sigla derivada do inglés ‘United Nations Conference on Trade and Development’, e traduzida para portugués como
‘Conferéncia das Nagdes Unidas sobre Comércio e Desenvolvimento’

i A Secretaria da Economia Criativa (SEC) foi criada em 2012 e vinculada ao Ministério da Cultura; em 2021 ela foi transformada em
Secretaria Nacional da Economia Criativa e Diversidade Cultural (SECDC); e em 2023 passou a ser Secretaria de Economia Criativa e
Fomento Cultural.

i Em inglés, “the four P’s™ person, product, process, press of place (Rhodes, 1961).

v Ambiente restaurador: lugar cujas caracteristicas promovem a restauracgao psicofisioldgica dos individuos, permitindo, dentre outros,
o reestabelecimento da fadiga da atencao e a regulagdo do estresse, o que os torna capazes de fornecer maior saide mental, bem-
estar e qualidade de vida (Silveira; Felippe; Schiitz, 2019; Twedt et al., 2019).

NOTA DO EDITOR (*): O conteudo do artigo e as imagens nele publicadas sao de responsabilidade da autora.
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RESUMO

O artigo centra-se na reflexdo pedagdgica de trés aspectos relevantes na experiéncia docente e discente no IVADS 2023. A escolha destes trés pontos objetivou
formular uma critica tedrica a partir da pratica do estddio virtual, identificando os limites e complementariedades desta pratica condensada em relagéo aos ateliés de
projeto. Nos limites e desafios interculturais, sdo descritos os procedimentos e dificuldades de implementago pedagdgica de um estudio de projeto virtual em um
contexto multicultural; no intervir no construido, séo refletidos os dilemas contemporaneos de construir no construido, com o desenvolvimento de estratégias para a
sua reabilitagdo contextualizada; e, por Gltimo, s&o pautados as constituicdes materiais, programaticas e espaciais, de modo transversal no projeto, a partir da extragéo,
utilizagéo e emprego da madeira no projeto arquitetonico. Metodologicamente, construiu-se a reflexdo destes trés pontos a partir da experiéncia dos professores, os
relatos dos alunos e a justaposi¢do das imagens que acompanharam gradualmente o desenvolvimento do projeto. As consideracdes finais do artigo apontam um
amadurecimento metodolégico dos discentes a partir da revisdo de praticas cristalizadas nos ateliés de projeto, uma desconstrugéo e reconstrugdo do programa
arquitetdnico, para mirar no futuro uma cidade que considera seu passado e a constréi a partir de valores contemporaneos.

PALAVRAS-CHAVE: estudio virtual de projeto; ensino de projeto; intervengao no patriménio construido.

RESUMEN

El articulo se centra en la reflexion pedagdgica de tres aspectos relevantes de la experiencia docente y estudiantil en el IVADS 2023. La eleccion de estos tres puntos
tuvo como objetivo formular una critica tedrica basada en la practica del estudio virtual, identificando los limites y complementariedades de esta practica condensada
en relacién con los estudios de disefio. En Limites y Desafios Interculturales, se describen los procedimientos y dificultades de la implementacién pedagdgica de un
estudio de proyectos virtual en un contexto multicultural; al intervenir en lo construido se reflejan los dilemas contemporaneos de la construccién en lo construido, con
el desarrollo de estrategias para su rehabilitacion contextualizada; y, finalmente, se orientan las constituciones materiales, programaticas y espaciales, de manera
transversal en el proyecto, a partir de la extraccion, uso y aprovechamiento de la madera en el proyecto arquitectonico. Metodolégicamente, la reflexién sobre estos
tres puntos se construy6 a partir de la experiencia de los docentes, los relatos de los estudiantes y la yuxtaposicion de imagenes que paulatinamente acompariaron el
desarrollo del proyecto. Las consideraciones finales del articulo apuntan a una madurez metodolégica de los estudiantes a partir de la revision de practicas cristalizadas
en los estudios de disefio, una deconstruccion y reconstruccion del programa arquitectonico, para mirar al futuro de una ciudad que considera su pasado y lo construye.
basado en valores contemporéneos.

PALABRAS CLAVES: Estudio Virtual De Proyectos; Ensefianza Del Proyecto; Intervencion En El Patrimonio Construido.

ABSTRACT
This article focuses in three relevant aspects of pedagogical basis in the practice of virtual design studio at IVADS 2023. The selection of these points aimed to formulate
a theoretical critique based on the virtual studio practice, identifying the limits and complementarities of this condensed multicultural practice in comparison to design
studios. Based on the intercultural limits and challenges of an virtual design studio, the procedures and difficulties of pedagogical implementation in a multicultural
context are described; in intervening in the built, the contemporary dilemmas of building in the built are reflected, with the development of strategies for its contextualized
rehabilitation; and, finally, the material, programmatic and spatial constitutions are guided, transversally in the design proposal, based on the extraction, architectural
programming and application of wood in the design proposal. Methodologically, the reflection on these three points was constructed based on the teachers' experience,
the students' reports and the juxtaposition of images that gradually accompanied the development of the design. The final considerations of the article reflects a
methodological maturity of the students upon a induced revision of practices inherited in design studios, a deconstruction and reconstruction of the architectural program
to formulate a vision of the city that considers its past and builds it based on contemporary values.
KEYWORDS: Virtual Design Studio; Design Education; Design In Built Heritage.
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1 INTRODUGAO

Reflexoes pedagdgicas a partir do atelier virtual

A experiéncia de trabalho desenvolvida no Atelier Virtual Internacional IVADS 2023 que aqui apresentamos
caracterizou-se por uma experiéncia pedagdgica muito rica e desafiadora quer pelo formato de
desenvolvimento do trabalho pratico, quer pelas tematicas tedrico/praticas decorrentes do lugar e situagao
projetual de partida, assim como pelo Programa Preliminar proposto. Deste modo, o artigo aqui elaborado
centra-se na apresentacdo e desenvolvimento de uma reflexdo sobre trés aspetos que consideramos
relevantes na presente experiéncia.

Em primeiro lugar, e sob a designacao de ‘Limites e Desafios Interculturais’, parece-nos interessante deixar
um testemunho e reflexdo sobre o formato de desenvolvimento do Atelier, em ambiente virtual e com a
orientagao da equipa de docentes constituida pela professora Ana Marta Feliciano pela FAUL e pelo professor
Dalton Bertini Ruas pela UFPB, equipe que orientou um grupo de alunos de trés escolas distintas.

Em segundo lugar, o ponto ‘Intervir no Construido’ procura langar as bases para uma contextualizagdo da
tematica de base do Atelier, cujo objeto de estudo se constitui por um conjunto edificado com valor patrimonial
na cidade de Joado Pessoa. Neste ponto procurou-se consciencializar e operar sobre a tematica do construir
sobre o construido, respeitando o valor patrimonial e experimentando estratégias para a sua reabilitagéo
contextualizada. Para esta intervengao tornou-se determinante a definicdo de um Programa e uma reflexao
sobre a tematica da Economia Criativa.

Este sera o ponto de partida para o ponto ‘A Madeira como elemento transversal no Projeto’, tema que surgiu
de uma reflexido sobre o papel do Programa de base na criacdo da proposta arquitetdnica, Programa que vai
procurar encontrar nos elementos fisicos e identitarios do lugar, elegendo-se como tema de base do projeto
na sua constituigdo material, programatica e espacial.

2 DESENVOLVIMENTO

Limites e desafios interculturais

O estudio virtual realizado em 2023 como atividade preparatéria para o 11° Seminario Internacional Projetar
viabilizou o intercambio de ideias de escolas de arquitetura com culturas de projeto distintas. As trocas
iluminaram questdes interculturais que uma pratica interna no atelier do curso nao faria, ocorréncia analoga
ao estudo comparativo entre tradi¢gdes estéticas dispares (Hussain; Wilkinson, 2006, p.1).

A pratica possibilitou a formulagdo de uma autocritica referente a capacidade discente em lidar com tematicas
e equipes alheias a formagao de sua matriz escolar, contrapondo procedimentos reconhecidos com vivéncias
em novos contextos pedagdgicos. Este procedimento do estudio virtual intercultural conscientiza a todos que
nada em sua prépria ou em outra filosofia de trabalho ndo possa ser revista (Hussain, Wilkinson, 2006, p.3).

Se é possivel reconhecer que diferengas culturais extremas também possam impedir a realizagao e fluidez
de um dialogo construtivo e inviabilizem uma linguagem final comum de projeto, a proximidade regional e
linguistica entre as escolas associadas garantiu uma plataforma comum nos debates, consideradas suas
diferengas como potenciais gatilhos de aprendizado para alunos de periodos semelhantes, assim como
verticais. Compartilharam a experiéncia as alunas Amannda Almeida de Melo Rodrigues (7° periodo) e Aline
Guerra Galvao (8° periodo) da UFRN; Lucas Leite (2° periodo) e Jarbas Matheus Ribeiro da Silva (7° periodo)
da UFPB; por ultimo, Maria Eduarda Melo Silva (5° periodo) da UFPE. A monitora Natalia Vinagre, que
acompanhou o processo, € matriculada no programa de doutorado da Universidade de Lisboa.

As escolas, que participaram do concurso de ideias em edificagbes pré-existentes em Varadouro, Jodo
Pessoa, e voltadas a economia criativa estavam sediadas nas cidades de Natal (RN), Recife (PE), Jodo
Pessoa (PB) e em Lisboa, Portugal. Uma cultura de projeto destacada da UFRN é o desenvolvimento de
propostas arquitetdnicas vinculadas as reais necessidades da comunidade local, por meio de sua participagao
direta, como elaborado pelo professor Heitor de Andrade nas disciplinas Projeto de Edificagdes Il e
Metodologia de Projeto, esta com proposta pedagdgica premiada pelo IAB-RN.

Em Jodo Pessoa, a cadeia de projeto se desvincula de uma demanda participativa para se centrar nas
condicionantes técnicas e climaticas do projeto, em uma abrangéncia mais recortada da cidade, com
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tematicas de escalas crescentes de intervengao e centrada nas dimensées legais e dos limites de atuagao
profissional do arquiteto (UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA, 2012).

Em Recife, ha uma abordagem multidisciplinar do curso a partir de sua estruturagdo temporal modular, com
os alunos mais acostumados a associar condicionantes de distintas disciplinas em uma mesma proposta e
outros formatos de integracao interdisciplinar (UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO, 2016).

Por fim, a Universidade de Lisboa esta estruturada na sua linha de projeto a partir da experiéncia pratica dos
professores-arquitetos, que atuam no mercado profissional a partir de seu proprio escritério de arquitetura,
com praticas exaustivas de modelos fisicos e detalhamento construtivo nas disciplinas de projeto.

Um novo habito para a cultura de projeto de todos alunos envolvidos foi 0 desenvolvimento rapido da proposta
do IVADS em 10 dias. Interver no construido sem presencia-lo fisicamente, interagindo virtualmente com
colegas de outras formagdes e com orientagdes de professores e monitores de distintas culturas no google
meet e no canva complementou o desafio intercultural da equipe vencedora do concurso de ideias desta
segunda edigdo do IVADS.

Intervir no construido

Continuar a Histdria significa fazer o novo com absoluta contemporaneidade, mas aceitando
que o material histérico da nossa memoria se vai entrecruzar no processo. Nao é possivel
desfazer o percorrido, nem isolar a arquitetura da sua prépria biografia, muito menos
prescindir do contexto feito lugar, como situacdo desvelada através da sua construgédo
historica. (De Gracia, 1992, p. 107).

A procura de consciencializagdo do momento atual da nossa contemporaneidade tem vindo a colocar a
disciplina arquitetébnica uma necessidade de reflexdo tedrica sobre as questdes e prioridades fundamentais
no modo de entender o nosso territério e sobre uma intervengao mais consciente sobre o mesmo, situagao
que podera conduzir a uma pratica arquitetdbnica mais qualificada sobre as nossas cidades e edificios
relevantes.

Figuras 1 e 2: Imagem do Centro historico de Lisboa; Imagem do centro histérico de Jodo Pessoa.

Fonte: Autores, 2023 e De Luna, 2022

Para além das questdes decorrentes da economia e sustentabilidade associadas a possibilidade de
intervencao sobre estruturas pré-existentes, usufruindo de todo um conjunto de infraestruturas ja construidas
e contribuindo para a renovagdo dos tecidos antigos, a possibilidade de intervengao concreta sobre o ja
construido, parece atualmente encontrar-se cada vez mais associada a redescoberta do valor cultural e de
mem©ria presente nas nossas matrizes urbanas consolidadas e conjuntos arquiteténicos pré-existentes.

No plano da nossa atualidade, numerosos estudos e autores tém debatido esta tematica (Feliciano; Leite,
2016), desenvolvendo-se uma progressiva consciencializagdo do valor que podera ter para o ser humano, a
vivéncia e apropriagdo dos valores culturais presentes na cidade consolidada, contribuindo para a
continuidade de uma memodria coletiva e para um sentido de pertenga e criagdo de uma identidade cultural.
O atual momento que vivenciamos parece igualmente desafiar-nos a uma reflexado critica sobre a nossa
contemporaneidade e a uma compreensao daqueles que poderdo ser os verdadeiros fatores determinantes
para a caracterizacdo da nossa sociedade, das suas necessidades, valores e aspiragdes, fatores
determinantes para a emergéncia de novos programas e tematicas geradoras de novos espagos para o ser
humano.
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FIGURAS 3 e 4: Lx Factory Lisboa, novos espagos de economia criativa; Desenho processual da fase conceptual procurando captar
0s aspectos constituintes do lugar.

Fonte: Portugal, 2023 e Autores, 2023.

A tomada de consciéncia do anterior quadro tedrico e a possibilidade de o colocar em pratica no Atelier Virtual
Internacional IVADS 2023, foi pois responsavel, na experiéncia que agora apresentamos, pelo esbogar da
questao fundamental presente no trabalho; ou seja, de que maneira poderiamos intervir na matriz urbana e
arquiteténica pré-existente, assumindo o seu valor cultural e patrimonial, mas introduzindo igualmente as
questdes inerentes a nossa contemporaneidade e as suas necessidades e aspiragdes?

Estes foram os dados de partida para a realizagdo de um trabalho, cujo formato de desenvolvimento, em
ambiente virtual, com a participacdo de docentes e alunos de distintas faculdades e num curto mas bem
programado periodo de tempo, conduziu a uma experiéncia de trabalho intensa e desafiadora do ponto de
vista metodolégico, com vista a uma estratégia clarificadora daqueles que seriam os vetores mais
determinantes para a realizag&o do projeto.

Deste modo e em sintese, tornou-se particularmente significativo para o desenvolvimento da proposta o
reconhecimento dos aspetos constituintes do lugar, da sua forma urbana e arquitetonica, dos seus valores
paisagisticos, dos seus problemas e das suas potencialidades. A par deste reconhecimento e progressiva
compreenséao do construido, procurou-se igualmente refletir sobre a identidade do lugar presente na memoéria
das suas atividades, recursos e ambientes, transpondo a mesma para o plano da atualidade e das aspiragdes
coletivas da sua comunidade humana de suporte.

Figuras 5 e 6: Pavilhdo “Terra” do Brasil na Bienal de Veneza com curadoria de Gabriela de Matos e Paulo Tavares; Pavilhdo Suico,
Hanover 2000, Peter Zumthor

Fonte: Archdaily, 2023

Neste dominio, e refletindo sobre a atual tematica da economia criativa, introduzida nas conferéncias de
suporte ao presente Atelier Virtual, o trabalho pratico desenvolvido encontrou igualmente um fértil campo de
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reflexdo e debate ao nivel daquilo que podera ser hoje a ‘desconstru¢do’ e ‘reconstrucdo’ do Programa
Arquitetonico, Programa este que no caso da presente proposta procura por um lado preservar os valores da
memoaria e ativar as potencialidades do construido e por outro procura introduzir as necessidades atuais e um
confronto com as questdes do nosso tempo, abrindo-se deste modo a construgdo de novos espagos de
suporte a vida humana. Neste dominio, e interpretando o lugar de intervengédo, caminhando no sentido de
identificar a sua identidade através dos seus elementos mais caracteristicos, surgiu a construgdo de um
Programa arquitetdnico que vai encontrar na madeira uma tematica para o desenvolvimento da proposta.

A madeira como elemento transversal no projeto

O potencial da madeira como material que pudesse integrar a proposta transversalmente foi abordado pelos
docentes do grupo, que identificaram a versatilidade e diversidade de aplicagbes materiais para a
implementacgao da proposta. A construgdo do programa poderia perpassar desde os processos produtivos da
madeira associados a cadeia gerencial associada a economia criativa, e das préprias condicionantes
produtivas e ambientais do entorno imediato do sitio de intervengéo, com potencialidade de aplicagao direta
a proposta.

Assim, no inicio da cadeia produtiva, a selegdo da madeira local, mesmo considerando as matas de
preservacao existentes no Rio Paraiba, foi aventada a possibilidade do manejo e extragdo ecoldgica de
arvores realizada no Estado do Para, na floresta Amazénica. A companhia Mil folhas (site) extrai para
comercializagao arvores ja mortas que permanecem verticalmente na floresta, em que a retirada para uso do
tronco selecionado seria benéfica para o crescimento de outras arvores no local. Tal l6gica operativa, ainda
que especifica a Regido Norte brasileira, poderia ser estendida para ser utilizada estrategicamente em regides
de preservagao, ja que nao alteram a paisagem existente ao extrair precisamente arvores mortas cujos
troncos barram o sol e crescimento de novas arvores na superficie mais baixa.

Figuras 7 e 8: Jogo ludico infantil utilizado como referéncia das texturas e pesos da madeira brasileira; fruteira Balsa projetada e
executada pelo Estudio Paulo Alves (1999)

Fonte: Autores, 2023 e Estudio Paulo Alves

Na definigdo e extragado das espécies, foi destacada a diversidade da madeira brasileira a partir do jogo ludico
infantil (figura 7), produzido a partir de madeiras brasileiras. A diversidade de texturas, pesos e cores ampliou
o recorte tonal e espacial utilizado pela equipe de estudantes, fazendo com que fosse refeita as escolhas
projetuais e de definicdo da espacialidade resultante. O jogo infantil, neste caso usado com uma amostra de
material, ilustrou a combinacéo livre das madeiras, reflexo da exuberancia material das madeiras brasileiras,
que alternam desde espécies para uso estrutural, pesadas e escuras (massaranduba) até as exuberantes e
exoticas roxinhos, de cor roxa, usada para moveis e muitas vezes em marchetaria, uma vez que seu uso em
grandes quantidades ¢é ainda restritivo, mas que é explorado nos méveis premiados de designers brasileiros
(figura 8). A apropriacdo pelos estudantes do material passou da quase opacidade integral de tonalidade
verde (figura 10) para uma ludicidade material e tonal, além de uma maior variabilidade dos fluxos de ar e luz
nos espacos internos do projeto.
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FIGURAS 8 e 9: Arquitetura vernacular praieira nordestina; Moradas Infantis de Canuana com a utilizagdo de madeira engenheirada,
Aleph 0 e Rosembaum (2017).

Fonte: Barros Lima, 2007 e Estudio Gustavo Utrabe, 2023.

Por ultimo, o potencial programatico da madeira, apropriando-se da existente concentragdo de madeireiras
na regido do varadouro, como Leo Madeiras, Boneca Madeiras e Monte Sinai, entre outras, e do
aprofundamento do entendimento da fabricagédo construtiva— seja em processos industriais e mecanizados,
avangado o patamar da tecnologia hoje disponivel nesta madeireira(figura 9), seja valorizando o artes&o local,
com conhecimentos arraigados em geragdes precedentes e da cultura da madeira caicara, presente em todo
o nordeste e descrito pelo pesquisador Barros Lima (2007) (figura 8). A articulagao espacial e programatica
da madeira foi caracterizada pelos aspectos produtivos de extragdo material, apropriagdo tecnolégica
diversificada, desde processos tecnoldgicos avangados com fabricagéo digital até usos vernaculares locais.
até sua apropriagao metalinguistica material na prépria intervengédo, em que a madeira desenha, usando os
principios de restauro de reversibilidade, aspectos estruturais e de filtro de luz presentes na proposta
arquitetdnica (figura 11).

FIGURAS 10 e 11: Proposta preliminar dos estudantes; proposta incluida nas pranchas finais, com diferengas tonais e de iluminagédo
no uso da madeira.

Fonte: Autores, 2023.

Apontando para o futuro

O tempo reduzido de elaboragdo de uma ideia arquitetdnica aventou uma reflexdo pedagogica do ato de
projetar, que incluiu aspectos interculturais, de intervengdo no patrimbénio existente e da construgao
programatica e arquitetdnica transversal a partir da materialidade da madeira. Abarcando as relagdes culturais
para a intervencéo no espaco construido, destacou-se no texto os aspectos pedagdgicos para a formulagao
da proposta arquiteténica da equipe Enlace Nordestino do IVADS 2023.

As culturas de projeto com as idiossincrasias das quatro escolas de arquitetura, assim como a distancia fisica
e material do sitio de projeto foram dificuldades iniciais que estimularam uma revisdo as metodologias de
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projeto (re)conhecidas. Sua insuficiéncia em relagdo as condicionantes do Estudio Virtual estimulou uma
transformacgéao operativa para contemplar novas estratégias projetuais de modo a atuar em um breve lapso
temporal em uma chave multicultural.

A apropriagédo dos valores presentes na cidade consolidada objeto de intervencéo foi um processo gradual
para alunos oriundos de outras realidades urbanas, dotados de patrimdnios construidos e morfologias
urbanas alheias ao bairro de Varadouro no centro Histérico de Jodo Pessoa. Assim, a descoberta do
patrimdnio cultural da cidade a partir da visita virtual aos espacos foi insuficiente para o reconhecimento das
vivéncias e eventos urbanos, mas desafiadoras para investigar potenciais pistas de como intervir em um
territério com uma legislacdo preservacionista restritiva, sem perder de vista a construgdo de um futuro
pautado em valores contemporaneos.

Para operar dentro destes mecanismos complexos, o uso da matéria local reconhecida na madeira emergiu
como possibilidade de responder, em distintas camadas, os desafios programaticos, de leitura das
condicionantes existentes do sitio, além de potencial estrutural e estruturante da proposta arquitetdnica. A
economia criativa, que estimula uma organizagao dindmica das forgas produtivas, impulsionou uma reflexao
sobre as possibilidades e contradigbes em atuar na logistica de extragdo material, nas interrelagdes existentes
entre os distintos niveis tecnolégicos de processamento dos componentes construtivos, com a mesclagem
entre baixo e alto nivel tecnolégico, além de sua aplicagdo direta como material para destacar a nova
intervengdo em uma edificagao existente.

A conscientizagdo dos alunos neste processo foi gradual, desde uma apreensdo e apropriagdo das
ferramentas de representacdo para melhor compreender o territério, atém do reconhecimento de outras
formas de intervir materialmente no patriménio construido. A identificacdo do passado no processo de
reconhecimento da cidade embasou a intervengao material mirada no futuro, buscando estabelecer conexdes
entre os elementos dispersos no territério com de potenciais latentes. Uma visdo que buscar conciliar os
elementos da paisagem natural e construida a partir de sua dinamizagdo contemporanea da economia
criativa, encontrando na madeira a matéria para transversalmente conduzir a proposta.
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RESUMO

As praticas didatico-pedagdgicas relacionadas ao ensino de projeto, atualmente aliadas as inovagdes tecnoldgicas e as novas formas de trabalho colaborativo, tem
sido tema de constante debate. Os chamados ateliers virtuais de projeto, seus diferentes formatos e elementos constitutivos, ampliam oportunidades na pratica
arquitetdnica. Assim, este artigo apresenta aspectos didatico-pedagoégicos de um workshop de projeto sob o olhar dos docentes participantes de uma das equipes de
trabalho. Para tanto, o foco das reflexdes engloba duas contextualizagdes sobre a atividade. A primeira discorre sobre as questdes metodologicas e postura pedagogica
adotada, com énfase na sequenciagao e organizagéo das atividades, delimitando os tempos, as ferramentas envolvidas, alteragdes no percurso e o alcance de um
efetivo trabalho colaborativo. Na segunda contextualizagdo, regista-se a defesa de um ensino em ‘aberto’, um ensino que, mais do que se ensinar o previamente
conhecido, deve estimular, tanto nos docentes como nos alunos, uma genuina vontade de descobrir e apreender. A partir deste enquadramento, evidencia-se uma
proposicao programatica sobre a reabilitagdo de ‘lugares historicos’, ‘lugares multitemporais’ marcados pelas realidades culturais de quem as habitou, compreendendo-
o0s como lugares de futuro. Como resultado, destaca-se a validade de um exercicio realizado a distancia, moldado por escolhas metodolégicas mais amplas, que
favoreceram a integragéo entre alunos e docentes de diferentes instituigdes.

PALAVRAS-CHAVE: Atelier Virtual de Projeto. Ensino de Projeto Arquitetonico. Colaboragéo. Reabilitagdo Arquitetonica.

RESUMEN

Las précticas didactico-pedagégicas relacionadas con la ensefianza por proyectos, actualmente combinadas con innovaciones tecnoldgicas y nuevas formas de trabajo
colaborativo, han sido objeto de constante debate. Los llamados talleres virtuales de proyeto, sus diferentes formatos y elementos constitutivos, amplian las
oportunidades en la practica de la arquitectura. Asi, este articulo presenta aspectos didactico-pedagégicos de un proyecto taller desde la perspectiva de los docentes
participantes de uno de los equipos de trabajo. Para ello, el foco de las reflexiones abarca dos contextualizaciones de la actividad. El primera discute las cuestiones
metodolégicas y la postura pedagégica adoptada, con énfasis en la secuenciacion y organizacién de las actividades, delimitando los tiempos, las herramientas
involucradas, los cambios en la ruta y los alcances del trabajo colaborativo efectivo. En la segunda contextualizacién, se encuentra la defensa de una ensefianza
‘abierta’, una ensefianza que, mas que ensefiar lo que ya se sabe, debe estimular, tanto en profesores como en estudiantes, un deseo genuino de descubrir y aprender.
Desde este marco surge una propuesta programatica sobre la rehabilitacion de 'lugares histéricos', 'lugares multitemporales' marcados por las realidades culturales de
quienes los habitaron, entendiéndolos como lugares del futuro. Como resultado, se destaca la validez de un ejercicio realizado de forma remota, conformado por
elecciones metodolégicas méas amplias, que favorecieron la integracion entre estudiantes y docentes de diferentes instituciones.

PALABRAS CLAVES: Taller Virtual de Proyeto; Ensefio de Proyecto Arquitectonico. Colaboracion; Rehabilitacién Arquitectonica.

ABSTRACT

Didactic-pedagogical practices related to project teaching, currently combined with technological innovations and new forms of collaborative work, have been the subject
of constant debate. The called virtual design studios, their different formats and constituent elements, expand opportunities in architectural practice. Thus, this article
presents didactic-pedagogical aspects of a project workshop from the perspective of teachers participating in one of the work teams. To this end, the focus of reflections
encompasses two contextualizations of the activity. The first discusses the methodological issues and pedagogical stance adopted, with an emphasis on the sequencing
and organization of activities, delimiting the times, the tools involved, changes in the route and the scope of effective collaborative work. In the second contextualization,
there is the defense of ‘open’ teaching, a teaching that, more than teaching what is previously known, must stimulate, in both teachers and students, a genuine desire
to discover and leam. From this framework, a programmatic proposition emerges about the rehabilitation of ‘historical places', ‘multitemporal places’ marked by the
cultural realities of those who inhabited them, understanding them as places of the future. As a result, the validity of an exercise carried out remotely stands out, shaped
by broader methodological choices, which favored integration between students and teachers from different institutions.
KEYWORDS: Virtual Design Studio. Architectural Design Teaching. Collaboration. Architectural Rehabilitation
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1 INTRODUGAO

As discussbes acerca dos ateliers virtuais de projeto e das questdes envolvidas na sua pratica tem recebido
importante destaque nos ultimos anos. A partir do incremento das novas tecnologias digitais que permitiram
sua operacionalizagdo, mas também em razdo do conhecimento adquirido com os ateliers de projeto em
formato remoto do periodo da pandemia da covid-19, uma série de experiéncias passaram a fazer parte do
cenario académico e dos cursos de arquitetura, abarcando diferentes formatos e niveis de abrangéncia. Ainda
que as praticas pedagodgicas derivadas do periodo de isolamento social tenham sido uma imposigéo e,
portanto, tenham adquirido uma configuragédo especifica para aquele momento conforme possibilidades de
cada grupo ou instituicdo, pontuamos aqui o alargamento das perspectivas de trabalho com uso da internet e
aplicativos digitais diversos.

Deste modo, numa aproximagao com experimentagdes implementadas mais recentemente, vale destacar a
discussao proposta por Celani (2021), sobre exemplos de projetos colaborativos do periodo da pandemia e
workshops de projeto com participagdo de estudantes e docentes de instituicbes nacionais e internacionais,
assim como a pesquisa que vem sendo desenvolvida por Veloso (2021), sobre novas formas de
ensino/aprendizado do projeto e iniciativa de organizagdo da primeira versdo do IVADS - Atelier Virtual
Internacional de Projeto de Arquitetura.

Dito isto, este artigo traz a tona algumas reflexdes didatico-pedagoégicas de um workshop realizado dentro
dessa perspectiva. O Atelier Virtual Internacional de Projeto de Arquitetura ou International Virtual
Architectural Design Studio — IVADS 2023 — envolveu a participacdo de docentes, estudantes, de pos-
graduagédo e de graduagao de cursos de arquitetura de diferentes instituicdes nacionais (UFRN, UFPB, UFPE)
e internacionais (Universidade de Lisboa). Ocorreu entre os dias 26 de setembro e 09 de outubro de 2023,
com o tema “Intervencdes na Preexisténcia — Concepgdo de Espagos para Economia Criativa no Centro
Histérico de Jodao Pessoa/PB”, estabelecendo uma relagdo com a cidade onde seria o 11° Seminario
Internacional PROJETAR. Assim, funcionou como uma oficina que antecedeu o Evento e englobou 30 horas
de atividades a algumas palestras de profissionais especialistas na area.

O texto que segue foi construido a partir dos olhares dos docentes que participaram de uma das equipes do
atelier e esta apresentado conforme duas sec¢des principais. A primeira delas, mais analitica, situa o leitor em
relacdo aos aspectos didatico-pedagdgicos adotados ao longo do workshop, assinalando detalhes de carater
estrutural, operativo e sua correlagdo com as respostas dos estudantes. A segunda se¢do, exemplificada por
meio do conteudo tratado em uma em uma das etapas do atelier e do relato de experiéncia de um dos autores
do artigo, discute o chamado ensino ‘em aberto’ e reabilitagdo de ‘lugares histéricos’, ‘multitemporais’. Ao
final, os autores evidenciam algumas reflexdes sobre a atividade.

2 ASPECTOS DIDATICO-PEDAGOGICOS GERAIS

De um modo geral, o IVADS 2023 compreendeu trés momentos distintos: 1) um momento inicial, com
palestras sobre o tema, distribuicdo das equipes de trabalho, avisos sobre as principais regras do concurso e
contato com o objeto de estudo; 2) um momento intermediario, composto pelo inicio dos trabalhos dos alunos
e uma apresentacdo preliminar das ideias dos grupos para o problema de projeto; 3) um momento final,
envolvendo a etapa propositiva propriamente dita, com apresentacao das solugbes para a area de intervengao
escolhida.

Além disso, nos estagios iniciais da oficina, a comissdo organizadora disponibilizou informac¢des e material
grafico sobre o local a ser trabalhado, assim como o contato (e-mail € nUmero de celular) dos participantes
de cada grupo para que os mesmos pudessem se organizar. A distribuicdo das 6 equipes foi pensada de uma
maneira que envolvesse pessoas de diferentes instituicbes, mas principalmente, alunos pds-graduagéao e
alunos de graduacao de diferentes niveis, para equilibrar cada grupo. Observa-se, assim, que existiam alguns
critérios preestabelecidos para o funcionamento do workshop, o que facilitou o entendimento dos envolvidos
e a previsao das atividades a serem realizadas.

Sobre a organizagao do trabalho e as fases do atelier

A partir do anuncio das equipes de trabalho no 1° dia do IVADS, optamos pela criagdo de um grupo de
whatsapp visando uma comunicagdo mais agil entre os membros da equipe. Como consequéncia, ficou
combinada uma reuniao, pelo GMeet, para o dia seguinte, com objetivo de nos apresentarmos uns aos outros
e langarmos sugestdes para uma rotina de encontros/discussdes, de acordo com os seguintes itens:

*  Marcacgao de reunides, via GMeet e discussdo do horario mais conveniente para o grupo;
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. Criagdo de um ambiente virtual colaborativo;
+ Discusséao sobre etapas de trabalho e produtos a serem entregues

» Discussao sobre divisdo das tarefas, escolha de ferramentas de concepgao de acordo com habilidades dos
componentes do grupo.

O ambiente virtual colaborativo escolhido foi o Miro, ja conhecido por todos os participantes em fungao do seu
uso durante o periodo da pandemia. A op¢ao pelo horario das reunides do grupo (17h no Brasil e 21h em
Lisboa) levou em consideragdo o final das aulas dos estudantes brasileiros e fuso-horario em relacdo a
Portugal, ja que havia um professor e um estudante da Universidade de Lisboa na equipe.

Quanto aos encontros sincronos/reunides com a participagéo do grupo, foram marcadas 6 datas consecutivas
até a apresentacao preliminar da proposta. Partimos do principio de que pelo menos 1 professor estaria
presente nesses primeiros encontros, para observar e estimular a dindmica dos alunos, ja que grande parte
das pessoas nao se conhecia. Por este motivo, a intengdo era que os estudantes de pds-graduagao, que
assumiriam o papel de monitores da equipe, estivessem sempre presentes nessas reunioes. Vale enfatizar,
neste ponto, que um numero maior de encontros nesse momento inicial seria primordial para a aproximagao
dos membros do grupo. Também funcionaria como facilitador para tomada de decisao, dia apos dia, ja que
estdvamos todos lidando com varias incertezas de projeto e uma nova atividade, centrada num
objeto/problema de projeto sem qualquer reflexao anterior e realizada num curto periodo de tempo.

O exercicio foi estruturado em duas etapas principais, em consonancia com os momentos do IVADS: uma
analitica, composta pela coleta de informacgdes, discussio sobre as palestras e contelido pesquisado, busca
por referéncias projetuais; e outra propositiva, composta primeiramente pela definicdo de conceito e partido
arquitetdnico e, em seguida, pelo desenvolvimento do restante da proposta (Figura 01). Ressalta-se, neste
quesito, que o proprio processo de projeto, compreendido como um processo ciclico e repleto de incertezas
(LAWSON, 2011), permitiu uma pequena sobreposi¢ao das etapas, o que ocasionou situagcdes em que foi
preciso reformular ideias ou retomar passos anteriores.

Figura 1: Diagrama esquematico com os principais momentos do IVADS e fases de concepgéao projetual
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Fonte: Autores

O momento intermediario da oficina, marcado pela sistematizagéo das ideias e definicdo de conceito e partido
arquiteténico, gerou ricas discussdes acerca das posturas de intervengao a serem trabalhadas pelo nosso
grupo, como também a respeito dos usos propostos para area de estudo. Além disso, oportunizou a reflexao
sobre a importancia do lugar para os moradores do bairro, como serd melhor detalhado na sec¢do que trata
do ensino em aberto e requalificagdo urbana e arquiteténica do local.

Entre a apresentacéo das ideias preliminares das equipes e o trabalho de desenvolvimento das propostas
finais, 0 numero de reunides com a presencga de todos os componentes do grupo diminuiu um pouco em
relacdo ao primeiro momento do atelier. Uma rotina de tarefas ja havia se estabelecido entre os membros da
equipe e eles proprios passaram a sugerir encontros extras em horarios alternativos. Ademais, a continuagao
da proposta, em termos praticos, exigiu a divisao dos desenhos e, consequentemente, o debate frequente do
grupo.
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Nesse cenario de atividades, considerando que a apresentagdo das propostas seria durante o Seminario
Projetar e que alguns membros da equipe estariam no evento, ficou acertado que a finalizagdo das pranchas
de desenhos seria feita no espaco destinado para essa fungédo. Acreditamos que essa seria uma excelente
oportunidade para sentir, de perto, a vibragdo do grupo. Assim, os que estiveram no local puderam interagir
presencialmente e apresentar o projeto desenvolvido intensivamente naqueles ultimos 14 dias.

Figura 2: Imagem da apresentacgéo final do workshop no 11° Projetar
S o5 —__

Fonte: autores

Sobre a postura pedagdgica adotada

Embora o exercicio realizado no workshop possua um formato diferente de um atelier de projeto desenvolvido
ao longo de uma disciplina, podemos trata-lo como um tipo de atividade que demanda reflexdo-na-agao, por
meio de um ensino pratico reflexivo (Schén, 2000). A expressao conhecer-na-agdo, responsavel pela
construgcado do conhecimento durante a realizagdo de procedimentos ou sequéncias de operagdes — aqui 0s
diferentes momentos do atelier de projeto — é a que mais se aproxima da situagéo vivenciada. Ao mesmo
tempo, considerando as diferentes experiéncias dos docentes e a estrutura dindmica do atelier, nos
concentramos em torno de uma conduta que permitiu autonomia aos participantes (Rheingantz, 2003). Em
sintese, partimos do principio de que uma postura considerada aberta, baseada no dialogo sobre os diferentes
momentos de reflexdo e aprendizado mutuo, seria adotada durante o workshop.

Com base nesse tipo de premissa, observamos que os alunos de pds-graduagao se sentiram mais confiantes
desde as primeiras reunibes e puderam auxiliar melhor o restante do processo, ficando responsaveis pelo
gerenciamento das informagdes reunidas pelo grupo, assim como pela organizagéo de parte do material das
apresentacgdes. Em relagédo aos estudantes de graduagao, representados por 2 estudantes do 1° ano, 2 do
meio do curso e 2 do ultimo ano, houve um cuidado especial: a forma de lidar com os que ainda nao tinham
experiéncia com exercicios de projeto e com softwares utilizados pelos demais. A conversa com o grupo foi
iniciada com base na nocao de acolhimento das diversidades e possibilidade de divisdo de tarefas de acordo
com as diferentes habilidades e conhecimentos prévios. Deste modo, os préprios alunos consideraram
interessante listar como cada um poderia ajudar e como fariam isso nos momentos distintos do workshop.
Apesar de interessante e bem avaliada no inicio, tal atitude foi esquecida e a lista “abandonada” na fase final
da oficina, uma vez que o ritmo acelerado da busca por solugdes e execugao dos desenhos modificaram esse
planejamento inicial. Em relagdo a representagéo grafica das propostas, os desenhos a mao livre fizeram
parte dos primeiros croquis, mas logo deram lugar as fermentas digitais, consideradas mais rapidas por todos
os participantes.

A ultima semana do atelier foi caracterizada como um divisor de aguas dentro da atividade, ja que os membros
do grupo se tornaram mais proximos e conseguiram estabelecer uma forte relagdo de cooperacéo entre eles.
Ao longo do processo, a figura do professor, que conduzia e estimulava, mas se baseava sobretudo numa
postura pedagdgica aberta, deixava espaco livre para um movimento préprio que nascia nos estudantes a
partir de entdo. Além dos encontros marcados com toda a equipe, eles préprios marcavam reunidées em
horarios distintos, em conjunto, em dupla, em trio e com os monitores, quando se sentiam sozinhos na
producédo dos desenhos. A lista das habilidades e divisdo de tarefas foi substituida pela necessidade resolver
alguns contratempos — como a saida de um dos componentes grupo na fase final — e pela vontade de
solucionar as questdes impostas pelo tema trabalhado, o que encorajou o grupo a aprender a pensar
coletivamente, a desenvolver ideias coletivamente e a ensinar uns aos outros, fortalecendo o senso de equipe.
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3 ENSINO EM ABERTO, REQUALIFICA(}AO URBANA E ARQUITETONICA!
Preambulo:

“Ensinar é mais dificil do que aprender. (...) Ensinar é mais do que aprender porque ensinar exige o seguinte:
permitir aprender” (HEIDEGGER, 1977, p. 356 apud PALLASMAA, 2018, p. 73).

Todos nés..., que, por diversas situacdes de vida, nos confrontamos com a experiéncia de ‘ter’ de Ensinar,
confrontdmo-nos também com a duvida, ou melhor, com a ‘certa incerteza’, de como podemos realmente
ensinar.

Efectivamente, se nos relembrarmo-nos das nossas primeiras experiéncias de Ensino, mesmo sendo certo
que elas ndo comegaram virginalmente no dia em que nos tornamos docentes de Projecto de Arquitectura,
confrontamo-nos desde logo com tacitas e naturais insegurancas. Insegurangas que, por uma natural
inexperiéncia, procuramos superar quer por imediatos mimetismos com o que experimentamos, pois antes
de sermos professores fomos alunos com maior adesao a alguns processos vivenciados, quer pela aparente
segurancga dada pela transmissdo de certezas objectivas. Isto é, ainda que disso n&o tivéssemos uma
verdadeira consciéncia, tendiamos a ensinar um limitado ‘mundo conhecido’, que, por o ser, tendia também
a induzir as respostas directas ao que se procurava veicular.

No entanto, com o avancgar da nossa practica lectiva de Projecto de Arquitectura e Urbanismo, e aqui esta
practica implica a repeticdo de processos e sintese critica de conclusdes, este enquadramento foi evoluindo
e modificando-se. Com efeito, a nossa primeira pedagogia foi-se revelando insuficiente; insuficiente porque,
num enquadramento pedagogico que implica com toda a certeza uma matricial criatividade, a mera repeticao
de conhecimentos e o mimetismo de outros, foi-se revelando limitado face ao que, cada vez mais
conscientemente, para nos se evidencia e que se acreditava que se deve procurar.

De facto, com uma maior experiéncia e experimentagao de processos didacticos, comegamos a acreditar na
necessidade de um Ensino mais ambiguo e em ‘aberto’; ou seja, num Ensino que, metodologicamente, mais
do que se ensinar uma matéria previa e totalmente conhecida, deve para nés, pelo menos em parte,
permanecer incerta de modo a permitir estimular, tanto em nés como nos alunos, uma genuina vontade de
descobrir e apreender. No fundo, uma vontade que, sem alienar uma mais directa e informada transmissao
de conhecimentos, devera permitir aprender, afastando-nos assim de uma rigida e magistral postura de
professor, condicdo que nos remete para uma pedagogia mais ampla e incerta, mas certamente, mais ‘aberta’
a participagao e ao estimulo de uma criativa aprendizagem.

Concepgdo tematica e metodoldgica

Sobre a concepgéo tematica e metodoldgica da minha participagdo no workshop, participagdo essa apenas
parcial, uma vez que participei apenas em parte das sessdes de trabalho, devo referir que a mesma,
obviamente, se desenvolveu no enquadramento enunciado no ‘Preambulo’; isto €, numa pedagogia que
conscientemente se procurou ‘aberta’ a participagédo e ao estimulo de uma criativa aprendizagem. Portanto,
mais do que se procurar transmitir e enunciar temas/conhecimentos objectivos, procurou-se neste Workshop
introduzir perguntas e estimulos tedrico-praticos sobre os ambitos culturais e programaticos genéricos ao
trabalho proposto.

Com efeito, a partir desta primeira conceptualizagdo genérica, desenvolveu-se uma orientacdo pedagdgica
que, de um modo informado mas informal, procurou colocar duvidas e levantar campos especificos de
reflexdo, nomeadamente, sobre uma ampla compreenséao cultural do lugar de intervengéo e sobre algumas
das questbes matriciais que contextualizam um dito lugar histérico e um qualquer processo de reabilitagcéo.

Figuras 3-4: Vista sobre o ‘centro histérico’ de Jodo Pessoa; vista aérea do lugar de intervengao

Fonte: Wikipédia, Google Maps — fotografias manipuladas pelos autores
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Deste modo, é de referir que se procurou estimular nos alunos uma compreenséao do lugar em sentido amplo,
localizado no centro histérico de Jodo Pessoa, realidade que implicou, de um modo intencional, tanto a
compreenséao do seu lugar fisico e climatico, como da relagado intrinseca destas determinantes objectivas com
0 seu passado e lugar cultural. Esta intencionalidade, tendeu a levar assim os alunos a procurarem um
conhecimento amplo do lugar, conhecimento que Ihes permitiu, ndo s6 objectivar algumas das questdes
orograficas e bioclimaticas de um lugar a reabilitar, localizado no Bairro de Varadouro na Cidade de Joao
Pessoa, como também interrogarem-se sobre o porqué do seu construido, tanto urbano como arquitecténico,
necessariamente determinados por organicas e simbiéticas realidades culturais.

Neste contexto, € de destacar que, mais do que uma analise e proposi¢ao estatica temporalmente situada no
presente, procurou-se uma pedagogia que levasse os alunos a compreenderem e interpretarem o lugar e o
seu construido, ndo como uma mera expressdo de uma realidade apenas situada na nossa
contemporaneidade, mas sim como uma realidade cultural de condensagdo de tempos. Uma realidade
verdadeiramente historica que, pela organicidade inerente aos seus habitantes e a sua evolugéo construida,
reflecte desejos e necessidades de diferentes tempos e vivéncias condensados num todo complexo, todo
esse feito pelas multiplas e sucessivas camadas que podem explicar o actual presente.

Assim, a concepgdo metodoldgica intrinseca a esta orientagéo, teve como fulcro uma compreenséo, tanto
quanto possivel, aberta e culturalmente abrangente do lugar, compreenséo essa que, mais do que se fixar
com estrita objectividade no valor de um qualquer ‘lugar temporal’, seja este do passado ou do presente,
procura compreendé-lo como uma realidade dinamica e multitemporal. Ou melhor, programaticamente
compreendemos este lugar como um lugar feito tanto de passado e presente como de futuro, até porque o
presente, 0 nosso presente, € com toda a certeza apenas um momento fugaz de transicdo onde apenas
interpretamos e projectamos, mesmo quando fazemos com a intens&do de preservar e reabilitar um qualquer
testemunho do passado, o que desejamos que no futuro possa vir a existir ou a acontecer.

Portanto, a concepgao inerente a esta visdo de reabilitacao, seja esta urbana ou arquitectonica’, afasta-se de
uma visao restritiva do termo, alargando-a a uma visao muito ampla que a relaciona culturalmente com a
inevitabilidade metamoérfica de um futuro, que, com toda a certeza, implicara o novo e novas necessidades e
que, apesar da importancia identitaria do seu lastro cultural, nunca ira repetir o passado. Ou seja, mesmo que
romanticamente quiséssemos acreditar na preservagao nostalgica e inalterada dos lugares, tal nunca
acontecera, pois, o0 que o futuro nos impde € um mundo em transformagéo.

Deste modo, acreditamos que se queremos preservar operativamente um qualquer patriménio cultural do
passado, seja este material ou imaterial, a sua reabilitagao implica sempre uma reinvengéao factual do que se
quer preservar, reintegrando-o e reinventando-o numa ‘nova Arquitectura’. De facto, tal como ja escrevemos,
defendemos que num sentido restrito do termo “néo existe Reabilitagéo (...) apenas Arquitectura, pois, para
nos, factualmente o que existe é um modo préprio de a realizar sobre um ‘lugar’, lugar que aqui deve ser
entendido genericamente como uma contextualizagdo patrimonial que, pela sua qualificagao cultural, implica
a ponderagéo e o equilibrio entre a criagdo do que queremos fazer e o valor, por vezes fragil e insubstituivel,
de uma membria e/ou identidade preexistente” (Leite, 2021, p.25).

Por esta conceptualizagao, a interpretagao que fizemos do lugar e que procuramos transmitir aos alunos, foi
contaminada por uma abertura que implicou o confronto de um lugar histérico, um lugar feito por ‘muitos
tempos’, com a inevitabilidade de um futuro. Um confronto que, por ser um adiante, € também para nés um
lugar ainda desconhecido, uma vez que necessariamente encerra indefinicbes que apenas projectual e com
criatividade podemos antever. De facto, assim €, e essa realidade confronta-nos com a ideia em ‘aberto’ de
Ensino que defendemos no Predmbulo e donde partimos; ou seja, um “Ensino que, metodologicamente, mais
do que se ensinar uma matéria previa e totalmente conhecida, deve para nés (...) permanecer incerta de
modo a permitir estimular, tanto em nés como nos alunos, uma genuina vontade de descobrir e apreender”.

No entanto, para encerrar reflexao, deveremos ainda destacar uma Ultima questdo mais estritamente
metodoldgica, questéo essa que resulta da especificidade de o Workshop realizado ter assumido um processo
operativo realizado a distancia através de ferramentas e por uma mediatizagao digital, integrando alunos e
docentes de diferentes Escolas de Arquitectura e de diferentes graus de formagao.

Com efeito, esta configuragdo metodoldgica, invulgar no ‘quotidiano’ mais rigido da nossa experiéncia
docente, implicou desafios que, pese embora as dificuldades inerentes a virtualizagédo das relagdes humanas,
permitiu também quanto a nés ganhos pedagdgicos muito objectivos. Efectivamente, esta operativizagdo
virtual de um processo de Ensino, pese embora as suas inevitaveis dificuldades, permitiu realizar num tempo
curto uma aproximacgao efectiva entre alunos, professores e tematicas, que muito dificilmente poderia ser
conseguida por processos tradicionais.

De facto, deve-se reconhecer que, a metodologia virtual proposta para o presente workshop, integrado no
“Atelier Virtual Internacional de Projeto de Arquitetura/international Virtual Architectural Design Studio —
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IVADS 2023”, permitiu factualmente um alargamento das pedagogias mais tradicionais, realidade que, tanto
para os alunos como para nés proprios, nos confrontou com a necessidade de adaptagdo/compreensao de
outras realidades menos experimentadas. No fundo, deslocou-nos do nosso ‘chdo seguro’ para a incerteza,
isto é para a abertura, de um Ensino que acreditamos e que devera “permitir aprender e aprender”, pelo que
se deve reconhecer que, experimental e pedagogicamente, foi operativo e ‘valeu a pena’.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Conforme visualizado através das reflexdes aqui delineadas, a participagdo no IVADS 2023 permitiu uma
variedade de encontros. Encontros entre pessoas, encontros entre experiéncias, encontros com novos
lugares, encontros com as incertezas e, principalmente, com novos aprendizados. Assim, registra-se em
primeiro lugar a defesa de um ensino ‘em aberto’, que possibilite mais do que ensinar uma matéria previa e
totalmente conhecida, mas que possibilite o estimulo e a vontade de aprender em docentes e alunos.

Em seguida, evidencia-se a oportunidade de trabalhar com uma tematica que possibilitou ao grupo a
compreensao do lugar de intervengao como expressao de uma realidade que pode refletir diferentes tempos:
sua origem no passado; seu uso no presente e novos usos no futuro. Assim, foi possivel discutir acerca de
uma intervencgao e reabilitagdo de ‘lugares historicos’, ‘lugares multitemporais’, fortemente influenciados pelas
realidades de quem as habitou, compreendendo-os como lugares de futuro. Sendo assim, implicam uma
reabilitacdo que deve preservar valores patrimoniais do passado e permitir a reinvengdo do que se quer
preservar.

No tocante ao planejamento tragado para o periodo da oficina, vale mencionar a necessidade de ajustes
relacionados ao conteudo abordado nos encontros sincronos ou ao conteudo previamente idealizado para as
apresentagdes, especialmente em fungao da quantidade de variaveis envolvidas no exercicio e do préprio
dinamismo deste tipo de atelier. Por outro lado, o forte senso de equipe observado num curto periodo de
tempo equilibrou as adversidades do percurso e surpreendeu a todos de modo positivo. Tal fato, no entanto,
pode ter sido influenciado pela postura pedagogica adotada pelos docentes, mas partiu da predisposigéo do
grupo em acolher, aprender e colaborar uns com os outros.

Finalmente, constata-se a validade da metodologia de um processo operativo realizado a distancia, integrando
alunos e docentes de diferentes Escolas de Arquitetura e de diferentes graus de formacéo, reconhecendo-se
a sua validade como meio efetivo de alargamento das pedagogias tradicionais.
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RESUMO

O International Virtual Architectural Design Studio (IVADS) ocorreu em 2023, com o tema: “projetar virtualmente na preexisténcia” e propostas de usos para economia
criativa. Esse artigo tem o objetivo de discutir a colaborag@o e a comunicagao em processos projetuais desenvolvidos em ateliés virtuais com equipes interinstitucionais
para a formagao de estudantes. Para tanto, utilizou-se de observagdes das atividades e consultas aos participantes de trés equipes como fonte de dados. As analises
abordaram a caracterizagéo geral das equipes e a percepgédo dos participantes, nos eixos: a) pertinéncia e complexidade do tema; b) composicéo das equipes; e c)
tempo; recursos de comunicagéo e representagao gréafica; e a colaboragéo no processo. Observou-se que o processo foi caracterizado pela complexidade do tema
(intervengao em preexisténcia de valor patrimonial) e do contexto de intervengao (comunidades em situagdo de vulnerabilidade social), bem como pela heterogeneidade
dos membros que constituiram as equipes. Os processos projetuais nas equipes analisadas foram predominantemente colaborativos com alguns momentos de
cooperagao. Os meios de representacéo e concepgao do projeto foram diversos, bem como os canais de comunicagao utilizados. Conclui-se que a experiéncia relatada
confirma o potencial colaborativo dos ateliés virtuais, que pode ser beneficiado pelos meios de comunicagéo ao proporcionar niveis de interagao bem superiores aos
desenvolvidos nos ateliés virtuais de uma ou duas décadas atras.

PALAVRAS-CHAVE: atelié virtual de projeto; processo colaborativo; intervengdo na preexisténcia; comunicagdo na agao projetual; meios de representagdo e
concepgao.

RESUMEN

El International Virtual Architectural Design Studio (IVADS) tuvo lugar en 2023, con el tema: "disefiar virtualmente en la preexistencia" y usos propuestos para la
economia creativa. Este articulo tiene como objetivo discutir la colaboracion y la comunicacion en los procesos de disefio desarrollados en estudios virtuales con
equipos interinstitucionales para la formacion de estudiantes. Para ello, se utilizaron como fuentes de datos observaciones de actividades y consultas a participantes
de tres equipos. Los andlisis abarcaron la caracterizacion general de los equipos y la percepcion de los participantes en cuanto a: a) la relevancia y complejidad del
tema; b) la composicién de los equipos; y c) el tiempo; los recursos de comunicacion y representacion gréfica; y la colaboracion en el proceso. Se observé que el
proceso se caracterizé por la complejidad del tema (intervencion en un edificio preexistente de valor patrimonial) y del contexto de la intervencidn (comunidades en
situacion de vulnerabilidad social), asi como por la heterogeneidad de los miembros que componian los equipos. Los procesos de disefio en los equipos analizados
fueron predominantemente colaborativos, con algunos momentos de cooperacion. Los medios de representacion y concepcion del proyecto fueron diversos, asi como
los canales de comunicacién utilizados. La conclusion es que la experiencia relatada confirma el potencial colaborativo de los estudios virtuales, que podrian verse
beneficiados por los medios de comunicacion al proporcionar niveles de interaccion muy superiores a los desarrollados en estudios virtuales unipersonales o
bipersonales.

PALABRAS CLAVES: estudio virtual de disefio; proceso de colaboracion; intervencién en la preexistencia; comunicacion en la accién de disefio; medios de
representacion y concepcion.

ABSTRACT
The International Virtual Architectural Design Studio (IVADS) took place in 2023 with the theme: "Virtual Design in Pre-Existence" and proposed uses for the creative
economy. This article aims to discuss collaboration and communication in design processes developed in virtual studios with inter-institutional teams to train students.
For this purpose, observed activities and consultations with participants from three teams were used as data sources. The analyses covered the general characterization
of the teams and the perceptions of the participants in terms of: a) the relevance and complexity of the theme; b) the composition of the teams; and c) time,
communication and graphic representation resources, and collaboration in the process. It was observed that the process was characterized by the complexity of the
theme (intervention in a pre-existing building of heritage value) and the context of the intervention (communities in a situation of social vulnerability), as well as the
heterogeneity of the members who made up the teams. The design processes in the teams analyzed were predominantly collaborative, with some moments of
cooperation. The means of representing and conceiving the project were diverse, as were the communication channels used. It can be concluded that the experience
presented confirms the collaborative potential of virtual studios, which could benefit from the means of communication by providing a level of interaction that is far
greater than those that have been developed in one or two decades.

KEYWORDS: virtual design studlio; collaborative process; intervention in the preexistence; communication in design action; means of representation and conception.
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1 INTRODUGAO

O International Virtual Architectural Design Studio (IVADS), 2023, aconteceu em sua segunda edi¢do, durante
0 11° Seminario Internacional Projetar, realizado em Jodo Pessoa, Paraiba. O atelié teve duracdo de duas
semanas, contando com palestras ministradas por convidados, discussdes em grupos e apresentagao de
trabalhos produzidos pelos estudantes. Foram formadas seis equipes, compostas por estudantes de
graduagéo, bem como discentes de pés-graduacao e professores (facilitadores), provenientes das seguintes
instituicées: Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN), Universidade Federal da Paraiba (UFPB),
Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) e Universidade de Lisboa (UL). O tema desse IVADS consistiu
no “projetar virtualmente na preexisténcia” e o enfoque referiu-se as “economias criativas”, alinhando-se as
discussdes propostas pelo referido Seminario Projetar: “Projetar hoje: para quem, para qué e como?”. O artigo
apresenta uma descricéo reflexiva do desenvolvimento dos projetos em trés equipes, com o objetivo de
discutir a colaboragido e a comunicag¢do em processos projetuais desenvolvidos em ateliés virtuais
com equipes interinstitucionais para a formagao de estudantes. Os dados utilizados foram extraidos de
observagobes, ao longo das atividades, sistematizadas pelos docentes integrantes das equipes (autores do
artigo), bem como consultas aos estudantes (participantes das equipes). Esses processos foram analisados
a luz da literatura, considerando a colaboragdo e a comunicagdo no processo de projeto, bem como a
intervencao em preexisténcias com valor histérico. O texto esta estruturado em duas partes. Na primeira sdo
apresentadas breves consideragdes tedrico-conceituais € na segunda é feita uma sistematizagao reflexiva
dos processos projetuais de trés equipes do IVADS 2023.

2 BREVES CONSIDERAQ?ES TEORICO-CONCEITUAIS SOBRE COLABORAGAO,
COMUNICACAO E PREEXISTENCIAS

Antes de iniciarmos essa breve discussao, € valido apresentar, com base na experiéncia vivenciada, a nossa
compreensao sobre os ateliés virtuais de arquitetura. Esse modo de desenvolvimento de trabalho surgiu na
década de 1990 (Celani, 2021) e se caracteriza pela constituicdo de equipes, comumente, formadas por
integrantes de diferentes instituicbes e culturas, que, normalmente, vivem distantes geograficamente e que
visam o desenvolvimento de um projeto de maneira colaborativa, viabilizado pela internet e por recursos
informacionais de auxilio ao projeto (Veloso, 2021). Muitas vezes, se caracterizam como ateliés verticais,
aqui, compreendidos como espagos pedagdgicos (virtuais) de integracdo, constituidos por estudantes de
diferentes periodos do curso de graduacéo (inicio, meio e fim), que podem assumir diferentes papéis na
equipe (organizados em estratégias colaborativas) e trabalham sob a supervisdo de discentes de pods-
graduacéo e docentes de distintas instituicdes vinculados as respectivas instituicdes de um ou mais paises.

A colaboragao é uma das caracteristicas mais importantes dos ateliés virtuais de arquitetura. Ocorre quando
se trabalha em conjunto a fim de resolver um problema de projeto, dividindo-se as metas a serem atingidas e
satisfazendo-se todas as restrigbes, resultando numa criagao coletiva e holistica. A equipe deve compartilhar
e/ou encontrar um entendimento comum do problema entre os membros e gerar ideias que supram a
demanda do projeto (Kvan, 2000). Para tanto, é necessario desenvolver confianga entre os integrantes e uma
dindmica de grupo propicia a pratica integrada adotada, combinando as varias habilidades da equipe de
projeto (Lawson, 2011). A colaboragéo pode ocorrer em “multiplas tarefas”, na qual cada membro da equipe
se responsabiliza por uma parte do projeto, que demanda gerenciamento; em “tarefa unica”, quando a visdo
dos participantes sobre o problema de projeto como um todo embasa a solu¢do, que ocorre a partir da
superposicado das ideias dos integrantes do time; (Simoff;, Maher, 2000); ou em reflective communication,
quando os membros da equipe compartilham um objetivo e decidem sobre sua propria organizagdo de
colaborag&o, desenvolvendo um roteiro compartilhado de atividades conjuntas (Engestréom, 1992). E comum
que, durante um processo colaborativo, os membros das equipes aprendam a colaborar ao longo do
desenvolvimento das atividades e do engajamento no processo (Kvan, 2000; Sanders, 2009; Goldschimidt,
2014).

Muiller et al. (2018, p.83) apontam que podem aparecer “dois tipos de lideranga durante o ciclo de vida do
projeto - a vertical e a horizontal”, e isso vai depender das circunstancias de cada processo. “Lideranga vertical
(LV) é o processo interpessoal por meio do qual o gerente de projeto influencia a equipe e outros atores na
conducédo do projeto” (Miller et al., 2018, p.84). O lider interfere especialmente durante os momentos de
negociagcdo. A aparicdo de cada tipo de lideranga é claramente definida pela personalidade do individuo
(Muller et al., 2018, p.85). Para Pearce (2004, p.48) as liderancas horizontais (LH) surgem mais
adequadamente quando ha relagbes de interdependéncia, criatividade e complexidade, quando se requer
uma interacao intensa entre os projetistas.

Kvan (2000, p. 410) define que colaboragao é como “trabalhar com outros compartilhando objetivos comuns
a uma equipe que, através deles, tenta encontrar solugbes satisfatérias para todos os envolvidos” e a
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cooperagdo, € quando ocorre planejamento e divisdo de atribuicbes, e a autoridade ainda fica a cargo de
apenas um individuo. A partir do cruzamento das definicdes de Kvan (2000), Muller et al (2018) e Pearce
(2004), consegue-se associar aos processos de colaboragédo a presencga de liderangas horizontais, e aos
processos de cooperacgao a liderancga vertical. Kvan (2000) ainda menciona um terceiro termo, a colaboragao
efetiva, quando os processos de colaboragcdo nao eliminam etapas de cooperacao. O trabalho em equipe
possibilita chegar a um maior nimero e variedade de conceitos, para o qual o compartiihamento das
representagdes do projeto € entendido como fundamental (Cross, 2011).

A representacgdo grafica costuma ser a base para que projetistas explorem conjuntamente os problemas e as
solugdes de projeto. Desenhar, esbogar e modelar permite que se engajem na exploragdo de ambos (Cross,
2011). Dessa maneira, enquanto materializam essas representagdes, concebem (Kowaltowski et al., 2006).
A investigacdo das possibilidades apresentadas por cada movimento, durante a definicdo do problema,
demonstra o carater reflexivo do processo projetual (SCHON, 2000, LAWSON, 2011).

Gramazio e Kohler (2008) acreditam que o uso das tecnologias digitais ndo contradiz o processo de projeto
arquitetdnico, ao contrario, podem potencializa-lo. Kalay (2004) reitera esse fendbmeno, ao relatar que, ao
longo dos ultimos anos, a incorporagéo das tecnologias de telecomunicagcao aos escritérios de Arquitetura
ampliou os de canais de comunicagao, o processo de codificagdo e a decodificagcdo de informagdes. O uso
da tecnologia digital para a comunicagdo pode exercer dois papéis (Kalay, 2004). Quando ocorre a
comunicacgao do projetista com ele mesmo (intraprocesso), ou quando ha a comunicagdo entre membros de
uma equipe de projeto (extraprocesso), estando o segundo caso ao alcance da observagao que foi realizada
nos processos de projeto das trés equipes citadas neste estudo. No que se refere aos momentos da
colaboragdo, Chiu (2002) sugere, em um modelo grafico, que projetar em grupo envolve um ciclo de
consultoria, negociagao, tomada de decisio e reflexdo.

Além das reflexbes sobre o conceito de atelier virtual, bem como sobre colaboragdo, cooperagido e
comunicagao no processo de projeto, é pertinente, algumas consideracgdes referentes aos caminhos da teoria
e pratica das intervengdes nas preexisténcias arquitetdnicas nas ultimas décadas, quando o restauro torna-
se uma possibilidade de intervengdo. O restauro caracteriza-se por privilegiar a recuperagéo integral da
imagem, parcialmente fraturada, de um objeto amplamente reconhecido pela sua importancia artistica
excepcional.

[...] os demais casos (excetuando-se as agdes de conservagéo, de reconstrugao literal, ou de
destruicdo), com maior ou menor preocupagao em privilegiar a imagem antiga, as
intervengdes sdo de recriagdo de preexisténcias. Se naquelas intervengdes restaurativas as
insergdes da contemporaneidade sao silenciosas e pouco perceptiveis, nas modernizadoras,
essas agdes sdo mais potentes e transformam por completo a preexisténcia — redefinindo o
carater figurativo da obra, produzindo outro objeto artistico, fundado na apreciagdo de uma
imagem inédita baseada na jungéo entre o novo e o antigo, em beneficio do contemporaneo
frente ao preexistente. (Nery; Baeta, 2022, p.34).

Nesse sentido, KUHL (2018) aponta, basicamente, trés razdes para se preservar nos dias de hoje: a) culturais,
que considera aspectos formais, documentais, simbdlicos e memoriais; b) cientificas, que sistematiza os
conhecimentos intrinsecos aos bens culturais; c) éticas, que assume o compromisso de garantir as geracoes
presentes e futuras acesso a memoria proprios desses bens. A mesma autora aponta alguns principios
aplicaveis em intervencbes no espaco construido, com uma postura critica, didatica e critica: a) a
distinguibilidade, que visa harmonizar-se e diferenciar-se do existente com solugbes formais e técnicas
contemporaneas; b) a reversibilidade, que busca facilitar intervengdes futuras (Brandi, 2004, 48); ¢) a minima
intervencao, que pretende preservar o bem histérico; d) a compatibilidade de técnicas e materiais, que leva
em conta a consisténcia fisica do objeto, adotando técnicas compativeis, ndo nocivas e com eficacia
comprovada.

3 SISTEMATIZAGAO REFLEXIVA DOS PROCESSOS PROJETUAIS DE TRES EQUIPES DO IVADS 2023

Os seguintes resultados visam caracterizar o processo projetual das equipes, com base nos dados extraidos
de observacgdes, ao longo das atividades, sistematizadas pelos docentes integrantes das equipes (autores do
artigo), bem como por meio de consultas aos estudantes (participantes). Foram considerados, numa primeira
abordagem (caracterizagbes das equipes e percepgdes gerais dos participantes), sistematizados em trés
enfoques: a) pertinéncia e complexidade do tema; b) composi¢do das equipes; c) tempo (para
desenvolvimento das propostas e para reunides). A segunda abordagem refere-se aos recursos de
comunicacgao e representagao grafica utilizados nas equipes analisadas e na terceira abordagem é discutida
a colaboracéo e a cooperacgao durante o processo de projeto em cada equipe, em trés fases - compreensao
e formulagcdo do problema, hipoteses e decisées, comunicagdo das ideias. Os dados foram analisados
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qualitativamente, a luz de alguns parametros tedricos, tais como os conceitos de colaboragéo, cooperagéo e
comunicacgao (representacao grafica), bem como principios de intervencao projetual nas pré-existéncias.

3.1 Caracterizagdes das equipes e percepg¢bes gerais dos participantes
Pertinéncia e complexidade do tema

A complexidade do problema apresentado pela organizagao do IVADS pode ser observada nas edificagdes
de intervencao, no entorno, na tematica proposta e pelo fato dos integrantes nao conhecerem previamente o
local. As edificagbes propostas para intervengao possuiam valor patrimonial e caracterizavam um conjunto
edificado que necessitava de uma leitura como um todo. As equipes analisadas escolheram intervir na
totalidade do conjunto, incluindo a praga que estava na mesma quadra. Essa decisdo demandou nao so6 a
leitura do valor patrimonial de todas as edificagdes, objetos de estudo, mas também aumentou a escala da
intervencgao e, consequentemente, a complexidade do trabalho.

O entorno abriga a comunidade Porto Capim, um assentamento com infraestrutura precaria e ocupado por
pessoas em situacdo de vulnerabilidade social, cuja principal fonte de renda é a extragao de crustaceos e a
pesca. A area é ocupada ha pelo menos 70 anos pela comunidade que tem o histérico de luta e resisténcia
para permanecer no local. Além disso, o conjunto edificado se localiza em um fragmento do tecido urbano do
Centro de Jodo Pessoa, que passa por um processo de esvaziamento, embora em sua proximidade existam
grande fluxo de transeuntes advindos da estagao ferroviaria, da rodoviaria e do terminal de integragao,
enfatizando o potencial de ocupagéo do local. A questéo social do entorno foi lida pelos grupos como um
ponto crucial para a proposigao da intervengao.

O tema proposto, economia criativa, € amplo, pois envolve as cadeias produtivas e de suprimento
(fornecimento e apoio) das diversas atividades que estéo relacionadas a criagdo. Pode ser beneficiada pela
ambiéncia criativa, conceito que compreende “situagbes/lugares capazes de estimular criativamente as
pessoas ali presentes (ou seja, nos quais essas pessoas se sintam e ajam criativamente)” (Elali, 2022, p.61).
Desse modo, os integrantes precisaram justificar os usos escolhidos dentre a ampla gama que o tema abarca
e se aproximar do conceito de ambiéncia criativa, desconhecido por boa parte dos participantes. A diversidade
de opgdes e o tempo necessario para explorar 0 novo conceito levou a constantes questionamentos sobre a
adequacao e pertinéncia da proposta por parte dos estudantes.

O fato das equipes ndo conhecerem a realidade na qual se estava intervindo, levou a necessidade dos
integrantes que moravam no local da intervencéo realizarem visitas in loco e compartilharem suas percepg¢oes
com os colegas. Isso s6 pode ocorrer no final de semana, o que interferiu no cronograma de atividades e
postergou a compreensao da area e da problematica, bem como a formulagdo da questao de projeto.

Ou seja, apesar das primeiras palestras do atelié terem ocorrido para embasar o desenvolvimento do projeto
e estimularem os participantes a pensar os usos que seriam pertinentes ao local, a complexidade do tema
trabalhado demandou tempo para o nivelamento dos conhecimentos e apropriagao do problema. Com isso,
o inicio do projeto foi postergado. Embora a equipe B tenha desenvolvido o projeto de forma segura e bem
fundamentada, a equipe A teve suas decisdes impulsionadas pela apresentagao parcial e com frequéncia
questionou as decisdes tomadas, sendo necessario que fossem repensadas. A equipe C, apesar de ter
maturado o problema com bases conceituais e normativas/legais, viu-se também impulsionada a ter mais
resolutividade em fungao do prazo da primeira apresentagao.

Composigdo das equipes

A composicado das equipes demonstra que a experiéncia se caracterizou como um atelié virtual, com
componentes de diversas instituicdes, que, em sua maioria, nao se conheciam previamente. Cada equipe do
IVADS foi formada por membros de, praticamente, todas as universidades envolvidas no atelié, mesclando
necessariamente integrantes de todas as instituicbes e de periodos distintos (Quadro 01).
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Quadro 01: Ferramentas de comunicagao extraprocesso utilizadas por equipe.

Composicgao da equipe

Estratégias para lidar com a diversidade de membros da
equipe

Equipe A Estudantes do 2°, 3°, 7°, 8° e 9° A primeira reunido teve o objetivo de conhecer os membros da
periodos, monitores da UFRN e equipe e suas potencialidades tentando agregar uma reflexao
UFPB e orientadores da UFRN, sobre como essas potencialidades e especificidades poderiam ser
UFPB e ULisboa. trabalhadas ao longo do processo.

Equipe B Estudantes do 2°, 3°, 5° 8°e 10° Inicialmente, como na equipe A, os integrantes se apresentaram e
periodos, monitores da UFRN, foram identificando competéncias e habilidades que poderiam ser
UFPB e ULisboa e orientadores empregadas no exercicio.
da UFRN e UFPE.

Equipe C Estudantes do 2°, 3°, 7°e 8° A compreenséo das potencialidades e especificidades da area,

periodos, monitores da UFPE e
da ULisboa e orientadores da
UFRN e ULisboa.

em um primeiro momento de discussdo, ajudou a equalizar a
visdo dos participantes em relacao ao projeto. Em seguida, a
dificuldade de reunir todos fez com que surgissem frentes de

trabalho distintas para acelerar o processo de projeto.

Fonte: Autores.

Sobre a composicdo das equipes, € valido, antes de tudo, ressaltar que a promogédo do encontro entre
diferentes participantes proporcionada pelo IVADS, tendo em conta os vinculos institucionais e as condicoes
(discente, pos-graduando e professor) propiciou um evidente aprendizado coletivo. Um exemplo dessa troca
de saberes se deu entre os integrantes das equipes que tinham ou ndo experiéncia anterior com a intervengao
em edificios de valor patrimonial. Considerar as competéncias de cada um no momento de compor as equipes
e na condugéo dos trabalhos revelou-se um procedimento relevante para que o trabalho fluisse com eficiéncia.
A definicdo de papéis nao significa uma dindmica hierarquizada. Ao contrario, foi possivel observar com as
experiéncias analisadas, que a participagdo foi maior nas equipes que adotaram dinamicas mais
horizontalizadas.

Tempo (para desenvolvimento das propostas e para reunioes)

O atelié virtual, integrado por participantes em formagao ou formados, demonstrou-se desafiador para os
estudantes e professores. No que se refere ao tempo para desenvolvimento dos projetos do IVADS, como
dito, o evento foi concebido para ocorrer em duas semanas anteriores ao Seminario Projetar 2023, o que
motivou participantes do grande evento a se envolverem com a iniciativa. Pode-se observar algumas questbes
que impactaram no processo. A formagao e consolidagao das equipes, bem como o autoconhecimento das
competéncias e habilidades dos integrantes, que, em geral, ndo se conheciam, demandou algum tempo para
se criar uma rotina de trabalho e comunicagdo. Ademais, em alguns casos, ocorreram mudancas de
participantes em razdo de substituicbes de membros que precisaram descontinuar o compromisso. A
compatibilidade de agendas individuais e coletivas, foi um primeiro desafio, considerando as dificuldades dos
participantes, em geral muito ocupados, absorverem uma grande demanda de trabalho estabelecida pelo
IVADS para um curto espago de tempo. As diferengas de fusos (na época, quatro horas), entre participantes
residentes em Brasil e Portugal demandou um esforgo suplementar para os momentos de atividades
integradas e separadas. Por exemplo, segundo os depoimentos colhidos, entre os discentes, o tempo de
deslocamento entre as atividades regulares dos estudantes (como da universidade e o estagio), esteve em
recorrente conflito com os horarios previstos para as atividades do atelié. A insuficiéncia de tempo para o
desenvolvimento dos projetos foi observada por alguns participantes, considerando a complexidade temética,
a necessidade de conhecer o contexto e a escala de intervencéo. O dominio das ferramentas de comunicacgao
também foi um aspecto importante na gestdo do tempo, considerando que se tratava de uma estrutura de
atelier vertical, que contava com estudantes e profissionais com diferentes niveis de conhecimento,
competéncias e habilidades. Por outro lado, o fornecimento de informagdes e dados aos participantes, bem
como o formato das palestras nos primeiros dias do evento, ajudou na apreenséao do problema, estabelecendo
(implicitamente) um ponto de partida mais direto ao projeto. Um outro contributo que merece ressalva refere-
se ao estabelecimento de metas claras e objetivas em determinados momentos do processo (como as
apresentagdes 1 e 2), que definiram produtos especificos.
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3.2 Recursos de comunicagao e representagao grafica

Todas as equipes que participaram do IVADS 2023 tiveram acesso ao material preparado pela organizagéo,
que incluiu, em termos gréaficos, os seguintes recursos: registros fotograficos, mapas, levantamentos
arquiteténicos, modelos geométricos e modelos BIM. Os levantamentos arquitetdnicos e os modelos, cedidos
pelo arquiteto Jodo Luiz Carolino, utilizaram as mesmas edificagées para desenvolver o seu Trabalho Final
de Graduacgéo, apresentado em 2022. Isso fez com que houvesse uma otimizagéo do trabalho de todas as
equipes, uma vez que a etapa de levantamento, em projetos de cunho patrimonial, precisa ser meticuloso, e
geralmente, consome muito tempo.

No que se refere aos canais de comunicagao, o aplicativo de videoconferéncia Google Meet foi a plataforma
adotada pela organizagao do IVADS 2023, nos momentos iniciais, para reunir todas as equipes e realizar as
palestras restritas. A organizagdo do evento sugeriu o uso de outras plataformas, mas deixou livre a escolha
de qualquer outra possibilidade que pudesse ser mais efetiva para as trocas de ideias entre os participantes.
Com base no material disponibilizado, cada equipe optou pelos recursos de representagdo que mais se
encaixavam ao desenvolvimento de suas ideias e considerando os dominios prévios de cada integrante
(Quadro 02).

Quadro 02: Ferramentas de comunicagao extraprocesso utilizadas por equipe

Ferramentas de comunicagao extraprocesso Equipe A Equipe B Equipe C

Meios de representagao das ideias

Desenhos a mao livre

Desenhos técnicos

Modelagem Geométrica

Modelagem BIM

Renderizagbes

Fotomontagem digital v v

Canais de comunicagdo

Whatsapp v v v
Google Meet v v v
Miro v v v
Google Drive v v v
Google Sheets v
Canva v v

Pinterest

Figma v

Fonte: autores.

As equipes trabalharam intensamente com: a) o app de mensagens WhatsApp, principalmente para gerenciar
0 processo e para compartilhar informagdes; b) com a plataforma Miro para desenvolvimento do processo
projetual e compartilhamento de informagdes, como referéncias, desenhos bidimensionais (desenvolvidos no
programa AutoCad) e modelagem geométrica (gerados utilizando o programa SketchUp), e registros da visita
in loco; c¢) com o Google Meet para realizar as reunides de desenvolvimento do projeto. Essas reunides
tiveram o propdsito de analisar preexisténcias, analisar condicionantes ambientais, definir estudos de
referéncias, definir hipoteses projetuais e estudos preliminares, estudos funcionais e formais, bem como
projetos. Além disso, as referéncias projetuais e imagéticas foram compartilhadas tanto em uma pasta do
aplicativo Pinterest, quanto na plataforma do Miro.

As primeiras trocas de ideias, ainda na fase de analise das preexisténcias e entorno, aconteceram por meio
de modelos geométricos (arquivos do software SketchUp), fornecidos pela organizagdo do IVADS 2023.

No que diz respeito as plataformas de comunicagao extraprocesso, o Google Meet, como dito, foi adotado
como meio principal de comunicagao para as reunides. A producado das representagdes foi realizada via
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modelos geométricos (SketchUp) e desenhos bidimensionais (Autocad). A modelagem geométrica foi adotada
em praticamente todas as agdes, enquanto o desenho bidimensional aconteceu entre o desenvolvimento e a
unificagdo das ideias das frentes de trabalho utilizando modelos geométricos.

A plataforma Miro foi o elo de conexdo, em tempo real, entre os participantes. Essa dindmica simulou,
digitalmente, por meio do dashboard, a presenga de um papel na mesa e dos lapis dos projetistas navegando
pelos desenhos e expressando as suas opinides. O Miro permitiu que cada participante pudesse, em tempo
real, e através de croquis digitais sobrepostos as capturas de tela do modelo geomeétrico, expressar as suas
opinides. No caso da equipe C, a partir das ideias trazidas das frentes de trabalho, cada estudante poderia
capturar a tela do seu modelo e leva-lo ao dashboard do Miro, mostrando uma boa conexao entre os meios
de representacao e os canais de comunicagéo. Esse formato proporcionou a equipe o compartilhamento das
ideias de cada um, sobretudo na intervengdo que aconteceu nas fachadas, na praga e nos espacgos de
interligacao dos edificios, deixando o ambiente de criatividade aberto a novas sugestdes. O mesmo aconteceu
com a distribuicdo do /layout proposto para o interior das edificagbes, quando um dos membros ficou
responsavel pela organizacdo interna do mobiliario, que foi posteriormente exposto no dashboard para
sugestdes do grupo.

Destaca-se que na equipe A, alguns integrantes demonstraram familiaridade com técnicas de desenho,
aquarela e colagens, que poderiam ser recursos alternativos ao desenho auxiliado por computador para o
desenvolvimento do processo de projeto. Todas essas técnicas também poderiam ter sido utilizadas em
conjunto, evidenciando o potencial de hibridismo no atelié vertical. No entanto, os participantes ndo acolheram
os incentivos dos orientadores para seguir com essas experiéncias. No Unico caso de colagem, que foi
computacional, a equipe conseguiu expressar a solugao de um dilema projetual, como integrar a praga ao
projeto, sem alterar a fachada macicamente fechada de um dos edificios de valor patrimonial. A ideia que
surgiu durante os assessoramentos foi aproveitar o elemento opaco para projetar produgdes audiovisuais
produzidas no espago, de maneira a prover um novo uso para a praga, acolher a comunidade e difundir as
atividades realizadas no espaco de intervencao. A fotocolagem possibilitou uma rapida apresentagao da ideia.

Na equipe B, além dos recursos também usados pelas demais equipes (Quadro 01), foi adotado o editor
grafico de vetor e prototipagem de projetos de design Figma, baseado em navegador web. Juntamente com
outros recursos de expresséao grafica, a ferramenta auxiliou na produgéo de imagens para apresentagao final.
Ja nos primeiros momentos do processo, a produgédo permanente de croquis produzidos diretamente na area
de trabalho do Miro (e ficando ali no histérico) foi fundamental para promover o dialogo. A possibilidade de
trazer imagens para discutir solugdes, estudos de referéncias etc. também colaborou bastante nas reunides.
A fotocolagem, também, foi adotada na equipe e pareceu muito eficaz, ja que foi sendo alterada ao longo do
processo. Com a diversidade de recursos é sempre comum que sejam introduzidas ferramentas pouco
conhecidas para alguns. Por outro lado, em geral, a escolha de meios de uso intuitivo e facil assimilacéo
favoreceu bastante a comunicagdo. A recomendacdo em utilizar ferramentas mais livres (menos precisas)
funcionou bem.

3.3 Colaboragao durante o processo de projeto

Com base no conhecido modelo do processo cognitivo projetual em Arquitetura, sintetizado por Lawson
(2011), que identifica trés momentos nao lineares entre o problema e a solugdo, denominados analise
(investiga os condicionantes e as informagdes sobre o projeto, a fim de compreender o problema e tracar
objetivos), sintese (procura resolver o problema, ou seja, gerar possiveis solugdes) e avaliagdo (consiste em
uma critica sobre a solugédo langada considerando os objetivos tragados na fase de analise), é possivel
identificar nesta experiéncia trés fases correspondentes, que chamamos: compreensdo e formulagdo do
problema; hipéteses e decisdes; comunicagao das ideias. Pode-se facilmente correlacionar as duas primeiras
fases com a analise e a sintese do modelo-sintese de Lawson, ja a ultima tem uma natureza distinta, visto
que recorre a recursos da linguagem, dos meios e dominios de comunicagao. Antes de tratar desse assunto,
é valido caracterizar melhor em que consistiram essas trés fases, associando-as com as agoes identificadas
nas equipes analisadas.

Na primeira fase, denominado “compreensao e formulagdo do problema”, foram realizadas: a) analises do
entorno - acessos, usos, impacto social, legislacéo; b) andlises da area dos limites da intervencéo; c) sinteses
das condicionantes através da idealizacdo do conceito e partido arquitetdnico; d) discussdes sobre as teorias
e criagoes de preexisténcias de um edificio de valor patrimonial; €) escolhas dos reusos possiveis,
considerando a demanda (economias criativas e publico-alvo) e as condigdes existentes do edificio.

Na segunda fase, “hipoteses e decisdes”, foram realizadas: a) reflexdes criticas das primeiras ideias
apresentadas; b) redefinicbes de usos propostos, considerando condicionantes, eventualmente, ainda, nao
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considerados (acessos, usos, impacto social, legislagdo); c) respostas aos condicionantes ambientais; d)
solugdes sobre o recorte geografico da area de intervengao.

Na terceira fase do processo, chamado “comunicagéo das ideias”, que ocorreu ao longo de todo processo,
foram realizadas: a) escolhas dos meios de comunicagao (intragrupo) que seriam adotados para a realizagao
do trabalho, considerando, sobretudo, a pertinéncia das ferramentas e o conhecimento prévio dos integrantes
da equipe; b) definicdo dos padrées de representacao grafica de acordo com o objetivo de cada fase; c)
estratégias colaborativas e cooperativas de producdo; d) desenvolvimento da representagdo; e)
apresentagdes, visando a mais eficiente comunicagao das ideias intergrupo.

A seguir, serdo apresentados, sucintamente, o que ocorreu em cada uma das trés equipes analisadas,
buscando uma correspondéncia com cada uma das trés fases mencionadas, mas, principalmente,
considerando o nivel de colaboragdo - colaboracgao efetiva, tarefa unica (SIMOFF; MAHER, 2000), lideranca
horizontal - e cooperagdo (KVAN, 2000) do processo mais adiante ilustrada na Figura 01 (Intensidade e
ocorréncia de colaboragéo e cooperagao nas etapas do processo das equipes ao longo do tempo).

Equipe A

Consideragées introdutorias: O processo de projeto da equipe A pode ser representado pela predominancia
e alongamento da etapa de compreensao e formulagdo do problema, intercalada por alguns momentos de
sintese e um inicio tardio da comunicacao da ideia. Esse processo caracterizou-se por colaboracao efetiva
com uma curta etapa de cooperagéo, aproximando-se da colaboragao em “tarefa Unica” ja que as decisdes
eram tomadas coletivamente, a partir da superposi¢cdo das ideias dos integrantes do time. A lideranga
horizontal predominou na equipe A. Como aspecto positivo, os estudantes estavam sempre consultando uns
aos outros para evoluir no processo; no entanto, quando foi necessario atitudes mais incisivas e organizativas
para a montagem do produto da segunda apresentagdo, percebeu-se conflito de atividades e retrabalho
ocasionado pela comunicagao deficitaria e pela dificuldade de gerir o tempo e as pessoas.

Compreensido e formulagido do problema: A compreensdo e formulagdo do problema comegou por uma
tentativa de conhecer o entorno e, em seguida, a pré-existéncia alvo da intervengao. A caracterizagdo do
problema de projeto teve como ponto de partida pensar com quem (usuarios e atividades) a proposta dialoga.
Dessa forma, foi necessario buscar informagdes sobre a comunidade de Porto Capim e realizar uma visita a
pré-existéncia e as imediagdes. O pouco conhecimento da maior parte da equipe sobre as teorias de
intervencao fez com que os estudantes buscassem refletir sobre o tema apenas por meio de analise de
referéncias projetuais, sem se aprofundar na tematica. Apds a primeira apresentacao, os integrantes voltaram
a analisar o problema na tentativa de responder as criticas colocadas pelos professores, principalmente para
compreensao do conceito de ambiéncia criativa.

Hipéteses e decisdes: Logo no inicio do processo, um primeiro esfor¢go de sintese, foi avaliado por um
integrante do grupo como uma agao que levaria a perda das caracteristicas patrimoniais do bem edificado.
Essa consideracdo despertou uma certa inseguranca pelo desconhecimento de como intervir na pré-
existéncia de valor patrimonial, e possivelmente, levou a equipe a recuar em novas tentativas. Observou-se
que as apresentagdes foram motivadoras para o desenvolvimento do processo. No entanto, em um momento
ja avancado no tempo, mesmo depois de discussdes que convergiram para justificar os pontos fortes do
projeto, a sintese s6 ocorreu por intermédio de um docente, que usou do recurso do desenho para sintetizar
as discussodes coletivas realizadas.

Comunicagdo das ideias: Apods a sintese, que considerou as observagdes da primeira apresentagao, os
estudantes se dividiram em algumas frentes de trabalho para que o processo pudesse se desenvolver no
tempo determinado. As principais agdes foram: buscar informagdes para desenvolvimento do programa de
um novo uso acrescentado no programa; pesquisa de referéncias para projetar uma area descoberta que
articularia o conjunto; e representagdo das decisOes ja tomadas. Apesar de todas essas agdes terem sido
realizadas, o pouco tempo para a entrega do produto e o fato do grupo tomar as decisdes coletivamente, fez
com que as agdes tenham sido redefinidas. Assim, focou-se no desenvolvimento da comunicagao
(extraprocesso), que foi realizada de maneira compartimentada (cooperativa). As decisdes realizadas a partir
desse momento, foram tomadas coletivamente, mas nem sempre em um grande grupo. Com o parco tempo,
as interacbes se fragmentaram, ocorrendo, muitas vezes, por meio do aplicativo WhatsApp em conversas
privadas entre os participantes.
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Equipe B

Consideragoes introdutérias: O processo de projeto da equipe B iniciou com uma ampla discussao, com
especial atengéo as: particularidades tedricas do tema, considerando a sua complexidade (no que se refere
a intervir nas preexisténcias); as especificidades socioculturais do contexto; e, as demandas programaticas
definidas (economia criativa). As hipéteses e decisdes permearam todo o processo, embora tenham ocorrido
de forma mais evidente apés a primeira apresentagéo, quando passaram a ser representadas graficamente.
Nessa fase, também, emergiram, com mais énfase, as questdes voltadas para a comunicacao das ideias, que
em alguns momentos respondiam ao objetivo de proporcionar a comunicagao interna do grupo
(extraprocesso), em outros do grupo com os participantes do IVADS. Embora se observe uma predominancia
da colaboragéao efetiva e lideranca horizontal, ocorreram, sobretudo na fase final, quando os integrantes da
equipe precisavam focar no desenvolvimento dos produtos finais, verifica-se a cooperagéo (com frentes de
trabalho).

Compreensiao e formulagao do problema: Como as equipes eram bastante heterogéneas, foi necessario
socializar o debate vigente sobre a intervengdo em preexisténcias, avaliando-se caminhos a serem adotados,
logo se chegando a conclus&o sobre o que se deveria preservar e poderia transformar. Outro condicionante
bastante considerado pelos integrantes foi o carater social do entorno, onde existe uma comunidade formada
por pessoas que vivem em situagdo de vulnerabilidade. Nesse sentido, a questdo programatica foi
desenvolvida, tendo em conta a inclusdo desse publico, embora ndo apenas. E valido, também, observar os
estudos de referéncia utilizados para provocar reflexdes.

Hipéteses e decisdes: Assim, como ocorreu na equipe A, na equipe B os momentos de apresentacao tiveram
um papel importante no cronograma do grupo. Na primeira, em que os discentes precisaram apresentar ideias
preliminares, o trabalho buscou uma primeira sintese contemplando decisbes mais genéricas e conceituais.
Uma curiosidade que surgiu nos dialogos do grupo foi a preocupacao dos estudantes em n&o apresentarem
com muitos detalhes as suas ideias, por se tratar de uma “competi¢cdo” entre equipes. Os docentes buscaram
mostrar que o estagio ainda era incipiente e o exercicio de sintese seria muito proveitoso para o
desenvolvimento da concepgdo. Depois da primeira apresentagéo, o exercicio de formulagao das decisbes,
abandonando algumas ideias e desenvolvendo outras foi intensa e na maior parte do tempo colaborativa.

Comunicacgao das ideias: Como dito, na equipe B, as decisdes sobre os meios de comunicagao das ideias
permearam todo o processo, sendo determinante o conhecimento prévio e dominio das ferramentas por parte
dos integrantes do grupo. Imprimir & comunicac¢ao o sentido concepgédo e meio de promogéo do didlogo ndo
foi tarefa facil. Percebia-se uma tendéncia do grupo a adotar ferramentas pouco praticas em fases que se
buscava ampliar as alternativas (hipoteses). Por isso, os professores estimularam a expressao grafica com
desenhos a méao livre na tela. O uso de um quadro (Miro) que preservou o histérico das discussdes ao longo
de todo processo foi muito importante. As referéncias foram permanentemente revisitadas e utilizadas para
promocao de novas discussdes. No momento final, quando a equipe precisou desenvolver as solugdes
definitivas, o trabalho se compartimentou mais, assumindo um carater mais cooperativo, embora sem uma
lideranca clara.

Equipe C

Consideragoes introdutoérias: O processo de projeto da equipe C iniciou-se com reflexdes e discussdes
conduzidas pelos professores e pés-graduandos, com a participagdo dos estudantes. Contudo, os estudantes
demonstraram inseguranga em relagdo ao desenvolvimento de um projeto para edificagdes de valor
patrimonial. Isso fez com que os professores e pés-graduandos liberassem os estudantes para reunirem-se
sozinhos, para que processassem as informacgdes expostas e tentassem sintetizar propostas de intervengao
considerando as edificagbes e o seu entorno. Com o desenrolar das reunides, foram definidas ideias
preliminares, que apds serem validadas pelos professores e pds-graduandos, comegaram a ser refinadas. A
proposta, em muitos momentos, foi desenvolvida em frentes de trabalho (cooperativamente). Todavia,
aconteciam videoconferéncias para alinhamento das propostas desenvolvidas nas frentes de trabalho.

Compreensao e formulagao do problema: Ao partir da analise das preexisténcias arquitetbnicas dos
casaroes, da praga adjacente e das conexdes urbanas com o Rio Paraiba, outros casarbes do bairro e a
comunidade Porto Capim, estabeleceu-se que a proposta consideraria estabeleceria como conceito principal
a sinergia, que poderia traduzir-se como esfor¢go em conectar passado, presente e futuro.

A partir das restricbes encontradas, e adicionando restricdes normativas e legais, o grupo C concluiu que
seria adequado combinar os seguintes usos: ateli€, coworking, bar, feira livre, areas sombreadas de
contemplagao e circulagéo, playground e anfiteatro. Alguns deles destinados aos casardes antigos, outros ao
espaco livre da praga.
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Hipoéteses e decisdes: A sinergia apontada como conceito principal do projeto péde ser traduzida pela
proposta de conexdo total entre as edificagbes e a praga, que apesar de ter sofrido intervencdo urbana
recente, foi alvo de reformulagdo. Com o objetivo de maximizar a permanéncia de varias pessoas por um
longo periodo, os participantes propuseram tomar partido do sombreamento por arvores de grande porte e
coberturas leves e de elementos arquitetdnicos leves. A maneira encontrada para resolver os problemas
encontrados pela equipe foi trabalhar conexdes entre as edificacbes e a praca, criando uma ambiéncia
criativa, ampliando o conceito de sinergia (temporal) para o uso da adi¢do e da inclusao. As agdes de projeto
do Grupo C envolveram conexdes ciclicas foram percebidas ao longo do processo. As frentes de trabalho
possuiram um, ou no maximo dois participantes (estudantes), sob a supervisdo dos professores e instrutores.
O grupo dividiu-se em trés frentes de trabalho: 1) layout interno do casardo de trés coberturas; 2) conexao
entre as areas internas e externas, referente a edificagdo que esta sem cobertura; 3) layout interno do casarao
de planta em formato pentagonal, de esquina e 4) reformulagéo da praca.

Comunicagado das ideias: Nao foi possivel saber previamente que competéncias em ferramentas analégicas
e digitais eram preliminarmente conhecidas pelos participantes, que foram declaradas por eles apenas
durante as primeiras discussoes e divisao das frentes de trabalho. Na ocasiao, foram escolhidos os meios de
concepgao e representagdo do projeto de comum conhecimento ao grupo - modelagem geométrica
(SketchUp) e desenhos bidimensionais (Autocad). No que diz respeito as plataformas de comunicagéo, o uso
do dashboard do aplicativo Miro aparece como principal canal de comunicagédo colaborativa, uma vez que
permitiu simular a interatividade entre modelos geométricos, representagdes planas e diagramas. Essa
dinamica propiciou fluidez na troca de informagdes entre os participantes, aspecto que trouxe fluidez ao
processo de projeto na etapa de levantamento de hipoteses e tomada de decisées. Quando nao havia
disponibilidade para reunides para uso do dashboard, o aplicativo Whatsapp permitiu, mesmo que sem tanta
fluidez, o encaminhamento de solugdes.

Figura 01: Intensidade e ocorréncia de colaborag¢do e cooperacdo nas etapas do processo das equipes ao longo do tempo
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Sintese das convergéncias e divergéncias das trés equipes

E possivel observar que os processos projetuais nas trés equipes analisadas foram predominantemente
colaborativos, embora tenham sido identificados alguns momentos de cooperagéo, principalmente quando o
trabalho se aproximou do final. Essa adaptagédo do modo de realizagao do projeto foi influenciada por varios
fatores, dos quais se destacam os limites do tempo para realizagao do trabalho (incluindo descompassos de
agendas e diferencas de fusos horarios). O processo também foi caracterizado pela complexidade do tema
(intervengéo em preexisténcia de valor patrimonial) e do contexto de intervengao (comunidades em situagao
de vulnerabilidade social), bem como pela heterogeneidade dos membros que constituiram as equipes.

Foi possivel identificar, sobretudo nos dois momentos que que os resultados foram apresentados ao grande
grupo, o aprendizado entre os participantes das equipes. Esses momentos permitiram que os estudantes
visualizassem as similaridades de leituras do entorno e como em alguns momentos eles convergiam para a
proposta das equipes € como eles também alimentaram uma diversidade de intervencbes propostas, que
respondiam a uma mesma realidade, portanto a problemas de projeto similares. Outro ponto a ressaltar foi o
aprendizado por meio da diversidade de representa¢des que cada grupo apresentou.

Compreende-se que o uso de desenho auxiliado por computador demanda uma grande inser¢do de dados
que perpassam por decisdes projetuais. Dessa maneira, o curto tempo disponivel quando o estudo se limita
a ferramentas digitais se demonstra ainda mais desafiador, e, nesse sentido, a participacao de estudantes
com mais expertise em ferramentas computacionais pode gerar mais fluidez nos processos de projeto.

4 CONCLUSOES

O objetivo de discutir a colaboragdo e a comunicagdo em processos projetuais desenvolvidos em ateliés
virtuais com equipes interinstitucionais para a formagdo de estudantes consiste em uma importante
contribuicdo para o debate dos ateliés virtuais, que, em muitos contextos da formagao de projetistas, ainda
se trata de uma alternativa, mas tem grande probabilidade de se consolidar de forma mais frequente e efetiva.
Naturalmente, para que funcione sem prejuizo para a adequada formagéo dos estudantes, é imprescindivel
que pesquisas e reflexdes se ampliem, revelando as potencialidades dessa modalidade, desfazendo mitos
(positivos e negativos) e, sobretudo, evitando problemas.

Pode-se constatar que habilidades com ferramentas digitais, no IVADS, corroboram para o adequado
aproveitamento do processo. Essas habilidades néo se referem aquelas necessarias para o desenvolvimento
de visualizagbes tridimensionais fotorealisticas (renders). Essas linguagens s&o, inclusive, desaconselhadas
para fases iniciais e intermediarias, e ainda, por vezes, desnecessarias, mesmo nas fases finais. O importante
€ a exploragédo de uma diversidade de meios de representagéo e concepgao do projeto, inclusive, desenhos
a mao livre e modelos fisicos (meios analdgicos de concepgao e representagédo do projeto), que podem ser
registrados (fotografados e compartilhados).

No que se refere a complexidade do tema, partindo-se do pressuposto de que toda intervengéo no espago
causa impactos e considerando a fragilidade de areas histdricas, a problematica exige uma ampla e
aprofundada compreensao do genius loci, bem como do problema de projeto, a fim de que a questéo seja
devidamente formulada, tendo em conta, sobretudo, os valores imateriais e materiais que devem ser
preservados e podem ser transformados. Em geral, péde-se perceber a importancia de estratégias de
ampliacao do repertério projetual dos participantes com referéncias de intervengdes similares. Os exemplos,
podem servir de base para as decisbes, como também podem provocar ideias n&o previstas pelo grupo.
Naturalmente, esse exercicio pode focar em usos, tipologias formais, técnicas e materiais possiveis ou
pretendidos. Na fase em que as decisdes comegam a ser tomadas, € muitas vezes necessario um esforgo de
tentativas permanentes para se ajustar aspectos como a demanda e os condicionantes projetuais, bem como
as condi¢des da estrutura existente.

Apesar do tempo ter sido um desafio na edigdo do IVADS 2023, diferente do que aconteceu na edigédo anterior
(2021), a experiéncia, aqui, relatada confirma o potencial colaborativo dos ateliés virtuais. E, de fato, um
espago muito rico de trocas de conhecimentos e visdes, bem como de aprendizados. O ponto alto da
colaboragao entre os membros das trés equipes analisadas deste atelié virtual se desenrolou quando ocorreu
0 que chamamos, aqui, de “simulagéo do atelié presencial’, quando os projetistas puderam discutir, refletir,
negociar e tomar decisdes a partir de um dashboard computacional interativo, que p6de simular uma mesa
de reunides ou prancheta. Essa dindmica proporcionou um nivel de interagdo bem superior ao que se
desenvolvia nos ateliés virtuais de uma ou duas décadas atras.
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RESUMO

O debate em torno dos ateliés virtuais de projeto nos ultimos anos tem enfatizado a importancia do trabalho colaborativo com o uso das novas tecnologias digitais,
sinalizando potencialidades, alcances e limitagdes desse tipo de pratica. Nesse cenério, o objetivo deste artigo é refletir sobre a dimenséo social da aprendizagem no
Atelier Virtual Intemacional de Projeto de Arquitetura - IVADS 2023, pontuando alguns dos seus elementos definidores, compreendido aqui pelas relagées
estabelecidas entre os seus participantes, a comunicagao por eles desenvolvida e a possivel associagdo com o trabalho realizado. A pesquisa inclui informag6es
provenientes de didlogos registrados em um aplicativo de mensagens instantaneas, utilizado como meio de comunicagéo por dois grupos participantes da oficina.
Apés a sistematizagdo dos dados obtidos, houve o agrupamento dos principais assuntos e/ou atividades relacionadas a cada um dos grupos, em busca de possiveis
elementos de conexdo entre o comportamento dos individuos e/ou do grupo e o desenvolvimento das tarefas. As anélises possibilitaram um entendimento qualitativo
da influéncia dos pares no processo projetual; demonstrando similaridades e diferengas entres os encaminhamentos das equipes. As reflexdes finais reafirmam o
papel decisivo que as relagbes interpessoais desempenham nos processos dos grupos ou equipes colaborativas em ambientes virtuais de desenvolvimento de
projeto.

PALAVRAS-CHAVE: atelier virtual de projeto; projeto arquitetonico; ensino de projeto; relagdes interpessoais

RESUMEN

El debate en tomo a los estudios de disefio virtuales en los dltimos afios ha enfatizado la importancia del trabajo colaborativo utilizando las nuevas tecnologias
digitales, destacando el potencial, alcance y limitaciones de este tipo de practica. En este escenario, el objetivo de este articulo es reflexionar sobre la dimension
social del aprendizaje en el Atelier Virtual Internacional de Proyecto - IVADS 2023, destacando algunos de sus elementos definitorios, entendidos aqui por las
relaciones que se establecen entre sus participantes, la comunicacion que desarrollan. y la posible asociacién con el trabajo realizado. La investigacion incluye
informacién de didlogos grabados en una aplicacion de mensajeria instantanea, utilizada como medio de comunicacion por dos grupos participantes del taller. Luego
de sistematizar los datos obtenidos, se agruparon los principales temas y/o actividades relacionadas con cada uno de los grupos, en busca de posibles elementos de
conexion entre el comportamiento de los individuos y/o del grupo y el desarrollo de las tareas. Los anélisis permitieron una comprension cualitativa de la influencia de
los pares en el proceso de proyecto; demostrando similitudes y diferencias entre las referencias de los equipos. Las reflexiones finales reafirman el papel decisivo
que juegan las relaciones interpersonales en los procesos de grupos o equipos colaborativos en entornos virtuales de desarrollo de proyectos.

PALABRAS CLAVES: atelier virtual de proyecto; proyecto de arquitectura; ensefio de proyecto; relaciones interpersonales

ABSTRACT

The debate surrounding virtual design studios in recent years has emphasized the importance of collaborative work using new digital technologies, highlighting the
potential, scope and limitations of this type of practice. In this scenario, the objective of this article is to reflect on the social dimension of learning in the International
Virtual Architecture Design Studio - IVADS 2023, highlighting some of its defining elements, understood here by the relationships established between its participants,
the communication they develop and the possible association with the work carried out. The research includes information from dialogues recorded in an instant
messaging application, used as a way of communication by two groups participating in the workshop. After systematizing the data obtained, the main subjects and/or
activities related to each of the groups were grouped, in search of possible elements of connection between the behavior of individuals and/or the group and the
development of tasks. The analyzes enabled a qualitative understanding of the influence of peers in the design process; demonstrating similarities and differences
between the teams. The final reflections reaffirm the decisive role that interpersonal relationships play in the processes of groups or collaborative teams in virtual
design studios.

KEYWORDS: virtual design studio; architectural design; design teaching; interpersonal relationships
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1 INTRODUGAO

Desde a década de 1990, algumas experiéncias didaticas de atelier de projeto tém sido desenvolvidas em
formato virtual. Dai em diante, o modo de projetar, as praticas de ensino, as possibilidades de
aprendizagem por meio da colaboragéo entre pessoas a distancia, além das ferramentas de comunicagéo
vém sendo analisadas em termos de potencialidades e de limites. No caso deste artigo em especifico,
optou-se por, através do relato e da analise das relagdes interpessoais entre componentes de dois grupos
integrantes de um atelier virtual, compreender de modo qualitativo a influéncia dos pares no processo
projetual.

Com o intuito de langar um olhar mais préximo sobre essa dimensdo, que poderia ficar oculta nas
discussdes e analises de processos e de produtos de projeto, realizamos uma pesquisa que utiliza como
fonte de dados as mensagens trocadas entre os componentes dos dois grupos por meio de um aplicativo de
mensagens instantaneas. Apos sistematizar os dados presentes nas conversas, foi possivel agrupar os
principais assuntos e/ou atividades relacionadas a cada um dos catorze dias do atelier virtual, a fim de
procurar elementos que apontassem para indicios possivelmente ligados ao comportamento dos individuos
e/ou do grupo que favoreceram o desenvolvimento das tarefas. O interesse por essa investigagdo surgiu
logo apds a realizagdo do atelier, onde os autores deste artigo (que colaboraram como professores em
grupos diferentes) puderam dialogar sobre as suas experiéncias e perceberam empiricamente, situagdes
particulares, acdes positivas e algumas fragilidades que podem ser melhor compreendidas e aperfeicoadas
em futuras praticas como essa.

Inicialmente, o artigo apresenta uma discussdao amparada em autores que pesquisaram anteriormente sobre
o atelier virtual e o caracterizaram como um ambiente social de aprendizagem. Em seguida, relata e analisa
os dados coletados em cada grupo, para ao fim, tecer reflexdes sobre semelhangas e diferengas em seus
processos colaborativos.

2 ATELIER VIRTUAL DE PROJETO COMO AMBIENTE SOCIAL DE APRENDIZAGEM

Sabemos que no ambito do ensino de projeto, o atelier € o modo mais conhecido e ja foi fonte de diversas
investigacdes. Segundo Thoring, Desmet e Badke-Schaub (2018), com o passar do tempo seu formato
evoluiu para fornecer aos alunos maneiras de realizar atividades individuais e em grupo, de modo pratico,
sob a orientagdo de professores capazes de explorar conhecimentos, competéncias e valores. No caso dos
ateliés virtuais de projetos (AVPs), esses sdo oriundos da revolugdo tecnoldgica propiciada pelo avanco das
tecnologias de informagdo e de comunicagao e nas ultimas décadas tém sido explorados em atividades
educacionais ou em eventos promovidos por diversas instituicbes, como relatado por Maher, Simoff e
Cicognani (2000), Araujo (2007) e Veloso (2022).

Seja como experimento voltado para testar o uso tecnoldgico de meios informacionais, os seus limites e
potencialidades no desenvolvimento do projeto; como experiéncia de ensino ou a fim de proporcionar
concursos de ideias, os ateliés virtuais exploram aspectos inerentes ao seu formato, como a
interculturalidade e a colaboragdo a distancia e, em varios casos, sao realizado em periodos curtos de
tempo. Como na maioria das vezes, se constitui como uma pratica de ensino, € naturalmente composto por
acoOes explicitas e outras implicitas, o que gera, segundo Kvan (2001), uma espécie de pacto entre os seus
atores. Porém, segundo o mesmo autor, o pacto essencial entre professor e aluno ndo muda quando o
ensino é realizado remotamente, ainda que o professor assuma uma obrigacdo adicional, pois ha uma
maior exigéncia do seu papel de facilitador, o que faz com que ndo apenas precise orientar e encorajar 0s
alunos, mas também ajuda-los a dominar um novo meio (Kvan, 2001).

Em pesquisa desenvolvida no campo do ensino sobre a influéncia dos pares na aprendizagem, Wilkinson et
al (2002) reconheceram o papel dos processos sociais que devem atuar para a construgdo ativa do
conhecimento e dizem que um dos objetivos que deve ser perseguido pelo professor & estimular a
autonomia do aluno, o seu envolvimento e pensamento critico, por meio de processos colaborativos
aplicados em tarefas que recorram a multiplas capacidades.

No entanto, por ser um caminho ou um tipo de pratica mais recente, ainda s&o poucos os trabalhos que
versam sobre as relagdes entre os pares no ambito do atelier virtual. Como um bom indicio de “ajuste de
conduta”, vé-se o relato feito por Tramontano (2004) ao analisar a experiéncia de um AVP realizado no
Brasil no inicio dos anos 2000, quando apontou para uma espécie de “relaxamento” no campo da relagao
professor (tutor) x aluno, indicando uma relagao mais aberta e horizontalizada, seja entre os docentes, seja
entre os professores e estudantes:
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A combinagdo entre tais meios de comunicagdo e localizagdes geograficas distantes,
estruturada por uma relagao aberta entre professores e entre professores e alunos, permitiu
a experimentacdo de uma nova nogdo de classe, territorialmente dispersa,
hierarquicamente relativizada, em que os limites fisicos do atelier e seu pertencimento a
uma determinada escola pouco significavam (Tramontano, 2004, p.436).

Considerando que projetar € uma pratica social, inserida em um determinado contexto, a mudanga na
configuragao do ambiente do atelier, que foi do fisico para o virtual, fez com que Kvan (2001) levantasse
algumas questdes a respeito dos aspectos pedagdgicos relacionados aos AVPs. Com isso, 0 autor apontou
para exigéncias que dizem respeito a necessidade do participante discente ter uma maior responsabilidade
sobre o controle do seu trabalho e também quanto a comunicagédo entre os participantes ser melhor
estruturada, pois ndo sido enfrentadas apenas a compreensao das questdes arquitetdnicas, mas também
situagdes relacionadas a comunicagao.

Hattie (2017) lembra que embora boa parte da aprendizagem seja direcionada para a esfera do individuo,
frequentemente aprendemos e vivemos uns com os outros. Portanto, de acordo com o autor, os efeitos dos
colegas na aprendizagem sao elevados e podem influenciar os processos de ensino-aprendizagem, por
meio de ajudas, orientagdes aos estudos, pelos lagos de amizade que tornam a turma um lugar que motiva
os alunos a comparecer. Ainda que tenha se reportado ao ensino convencional, vemos que o seu discurso é
corroborado por Kvan (2001) quando trata dos ateliés virtuais, pois observa a importancia da relagéo entre
os pares, indicando que grupos eficazes ndo podem ser formados se o0 anonimato estiver presente, o que
exigira que haja o desenvolvimento de confianga entre os participantes e o estabelecimento de um
sentimento de grupo, o que ira influenciar e promover o desenvolvimento das atividades e da aprendizagem.
Em AVPs, no entanto, o autor aponta para problemas que podem existir e que estao relacionados
diretamente a dificuldades de relacionamento nas equipes, de falhas de interpretacdo e de ma
comunicacgdo. Tais aspectos também foram indicados por Araudjo (2007) a partir de relatos de problemas de
relacionamento entre participantes, sejam alunos, tutores e/ou professores participantes de ateliés virtuais.
De acordo com essa autora:

a falta de um periodo de convivéncia prévio ao inicio dos trabalhos aparenta ser a questao
que dificulta o entrosamento necessario para o bom desenvolvimento do projeto; esse
periodo é importante para que os participantes possam conhecer as habilidades de cada
um, suas qualidades e limitagdes, suas formas de trabalhar e suas visbes de mundo
(ARAUJO, 2007, p.137).

Para Araujo (2007), quando existe adaptagdo aos modos de trabalho dos colegas e ha interagéo,
dificuldades com ferramentas (que nem todos os participantes necessariamente dominam) podem ser
superadas. Logo, “quanto melhor a comunicacdo e a predisposicdo a colaboragdo, melhor sera o fluxo de
informacgbes, a compatibilizacdo dos projetos e, por conseguinte, o seu resultado” (Araujo, 2007, p.142).

Com tudo isso, vemos que as experiéncias proporcionadas pelos ateliés virtuais de projeto, parecem exigir
ou demandar relagdes, posturas profissionais e pessoais que nao sao tao diferentes daquelas minimamente
esperadas em praticas presenciais do ensino-aprendizagem. Ainda que apresentem limitagbes ou
fragilidades associadas a dificuldades operacionais, culturais ou até mesmo ligadas a diferencas de fusos
horarios, os AVPs apresentam grande potencial de gerar resultados positivos quando amparados,
sobretudo, numa boa interagdo entre os seus participantes.

3 ANALISANDO DUAS EQUIPES PARTICIPANTES DO Il IVADS 2023
International Virtual Design Studio

O Il International Virtual Design Studio (IVADS 2023) foi realizado entre os dias 26 de setembro e 9 de
outubro de 2023, com carga horaria total de 30 horas e contou com a participagdo de professores e
estudantes de graduacao e de pds-graduagéo de quatro instituicdes (Universidade Federal do Rio Grande
do Norte, Universidade Federal da Paraiba, Universidade Federal de Pernambuco e Faculdade de
Arquitectura da Universidade de Lisboa). Com finalidade pedagdgica, a atividade promoveu um concurso de
ideias para propostas de intervengao em edificagbes de valor histérico no Bairro de Varadouro, Joao
Pessoa/Paraiba, Brasil por meio da concepgdo de espacos para economia criativa, tema projetual desta
edicdo. Os participantes foram divididos em cinco equipes, com dois professores orientadores, até seis
estudantes (sendo no maximo dois de pés-graduacao) de instituicdes diferentes. Em sintese, foi composto
por palestras virtuais sobre o tema e sobre a area de intervengdo, além de sessbes comuns de
apresentagédo de tarefas intermediarias e da proposta final. Como nio é objetivo deste artigo tratar dos
recursos didaticos, metodologias aplicadas ou dos produtos desenvolvidos, serdo apresentados os relatos
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quanto a interagdo de dois grupos participantes (grupos 3 e 5), a partir dos pontos de vista dos seus
professores orientadores, que também podem ser caracterizados como participantes ativos da experiéncia.

As conversas realizadas em grupos fechados de aplicativo de mensagens instantdneas (whatsapp) foram
analisadas de modo qualitativo a fim de verificar as principais atividades e assuntos abordados pelas duas
equipes e também de compreender como foram estabelecidas as comunicacbes e as interagdes entre os
membros.

Grupo 3

A equipe foi composta por dois professores, dois estudantes de pds-graduagdo (sendo um deles com
experiéncia docente) e mais cinco alunos de graduacgdo advindos de trés universidades distintas. Nao havia
no grupo nenhum participante estrangeiro. Dos cinco estudantes, dois estavam matriculados no primeiro
ano do curso de Arquitetura e Urbanismo, um era aluno de meio de curso e os outros dois se encontravam
em nivel mais avangado (4° e 5°ano).

Desde o inicio do processo, a equipe manteve uma forte interacdo e demonstrou uma boa capacidade de
adaptacao, planejamento e de organizagao, dividindo tarefas de acordo com as habilidades individuais.
Segundo a analise de conversas realizadas por meio de aplicativo de mensagens instantaneas, a primeira
agado dos participantes foi a apresentagdo pessoal de cada um, indicando a qual instituigdo estavam
vinculados, o periodo de matricula no curso, quais os conhecimentos que detinham e aqueles que julgavam
ser relevantes para a realizagdo das atividades. Além disso, de imediato, buscaram encontrar horarios
compativeis para reunides e chats, de modo a viabilizar encontros sincronos. Diante da diversidade de
agendas, foi observado de maneira implicita que o ideal seria agendar e planejar reunides de acordo com
as demandas e possibilidades de cada um. Isso fez com que esses arranjos fossem discutidos quase que
diariamente, no decorrer dos 14 dias de atelier (figura 1).

Figura 1: Principais atividades identificadas nas comunicag¢des do grupo 3.
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Fonte: Elaboragéo propria.

Considerando os assuntos levantados no grupo de whatsapp, que se configurou como principal meio de
comunicagao dos participantes, percebe-se uma variagdo nas atividades e que se associa as etapas de
realizacdo do evento e as suas atividades. Nota-se, por exemplo, que as iniciativas de compreensao dos
conceitos envolvidos com praticas de intervencdo no construido e as pesquisas sobre a area de projeto
estiveram presentes nos primeiros dias do IVADS, coincidindo com as palestras do evento. Foi essencial
neste momento, o compartilhamento de informagdes dos estudantes paraibanos sobre a regiao, por meio de
observacbes empiricas e a partir de referéncias bibliograficas e de outros projetos desenvolvidos para o
centro histérico de Jodo Pessoa (onde se localizava a area de estudo para a proposta). Essa também foi
uma caracteristica marcante presente no conteudo dos didlogos entre os pares: a constante troca de
informagdes e discussdes sobre outras obras arquiteténicas que pudessem embasar as decisdes do grupo.
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De acordo com o mapeamento das agdes/ assuntos principais, a busca por inspiragdes perdurou até o
oitavo dia das atividades.

Ainda que as diversas conversas apontem para decisdes tomadas em conjunto, como a constru¢do de um
conceito, nome e logomarca do grupo, ideias projetuais e de apresentagéo, as atividades de produgéo (das
partes da proposta) foram estabelecidas de acordo com as competéncias de cada participante e também
em comum acordo, o que denota uma boa convergéncia de opinides. Assim, enquanto os alunos de inicio
de curso nao puderam colaborar com a execugao de desenhos por meio de softwares de representacao,
puderam ser responsaveis pela produgdo de outras partes importantes como as apresentagdes (slides e
pranchas), além do memorial. Durante o processo, os professores envolvidos colaboraram com indagagdes
e orientagdes a fim de estimular a reflexdo sobre as decisGes, além de terem encorajado a equipe,
conferiram total autonomia ao grupo, que se manteve atento as questdes levantadas, refinando textos,
imagens e pranchas até a entrega final.

Grupo 5

Caracterizado pela presenca de participantes do curso de arquitetura de instituigbes nacionais e
internacionais, o grupo 5 englobou os seguintes integrantes: 2 professores, sendo um da UFRN e outro da
FAUL (Lisboa); 3 estudantes de pés-graduacdao (UFRN, UFPB e UFPE); e 6 estudantes de graduagao,
representados por dois alunos do 1° ano (UFPB), um aluno do 4° ano (UFRN) e trés alunos do 5° ano
(UFRN, UFPE e FAUL). Tendo em vista as diferengas de fuso-horario entre o Brasil e Portugal, uma das
primeiras providéncias foi a consulta ao grupo com a intengdo de fixarmos horarios de reunibes que
permitissem a participagao de todos os integrantes.

A 12 reunido do grupo foi realizada no 2° dia do IVADS, com o objetivo de nos apresentarmos uns aos
outros e tentarmos compreender como seriam os proximos dias de atividade, os prazos a serem cumpridos
e ferramentas para comunicagdo, concepcdo e representacdo de projeto. Nem todos os integrantes
puderam comparecer e nem todos os presentes abriram suas cameras, fato que também ocorreu no dia
seguinte. Mesmo sabendo que este tipo de situagdo poderia acontecer em virtude de uma série de
aspectos, inclusive pela necessidade de cada pessoa ter que manter atividades individuais, ficou firmado o
compromisso com um numero maior de reunibes nesta etapa inicial do workshop, visando estreitar as
relagdes e criar uma rotina de trabalho.

No que diz respeito ao conteudo geral da comunicagéo estabelecida pelo whatsapp, percebemos que, nos
primeiros dias do atelier, alguns participantes ainda estavam tentando organizar suas agendas de horarios
para o novo exercicio. O debate no grupo se concentrava na busca de informacbes sobre o tema e
referéncias projetuais diversas, mas também indicava atencdo as possiveis formas de divisdo das tarefas
diante das diferentes habilidades e conhecimentos de cada aluno (figura 02).

Figura 2: Principais atividades identificadas nas comunicag¢des do grupo 5.
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Um quesito interessante, previamente pensado pela organizacdo do IVADS, é que os integrantes do grupo
de moradores de Jodo Pessoa, poderiam auxiliar a equipe com suas experiéncias acerca da cidade e/ou da
regido estudada, o que de fato aconteceu. Nesse sentido, os participantes do 1° ano do curso de arquitetura
se empenharam na coleta de novos dados sobre o local de intervencao, incluindo fotos, videos e conversas
com pessoas do bairro. A partir do momento em que todos puderam contribuir de algum modo com a
discussao acerca da tematica e com a organizagdo do material que se constituiria na proposta arquitetonica,
houve maior integragao do grupo.

O periodo compreendido entre a apresentagdo preliminar das ideias da equipe e a consequente
organizagao do trabalho para a finalizagao da proposta, foi marcado por um novo ritmo. O grupo criou um
movimento proprio, tornou-se coeso e bastante empenhado no desenvolvimento do projeto, tomando a
iniciativa para encontrar horarios alternativos para pequenas discussdes entre si e para buscar respostas
aos novos problemas projetuais. Ao mesmo tempo, a necessidade de mao de obra para a produgédo dos
desenhos que estavam sendo planejados - com a desisténcia de um dos alunos - favoreceu momentos em
que alguns componentes do grupo se dispuseram a ensinar/aprender nog¢des basicas de um dos softwares
utilizados como meio de concepcao/representagdao. Havia claramente um senso de equipe e relagdo de
confianga entre aqueles que tinham mais e aqueles que tinham menos experiéncia.

Quanto aos tépicos abordados no whatsapp nessa fase final do atelier (figura 02), observou-se que alguns
assuntos ainda permaneciam presentes, como a relagdo da proposta com as posturas de intervengao
adotadas, enquanto outros surgiam, como o formato do material final a ser apresentado e os detalhes
associados a sua produgdo. A postura pedagogica assumida pelos docentes integrantes desta equipe, em
parte também visualizada no grupo de conversa, permitiu autonomia ao grupo e caracterizou-se pela
abertura ao dialogo e aprendizado mutuo, em torno de uma atividade com muitas respostas possiveis,
construida inteiramente por meio da colaboracgao.

Discutindo similaridades e diferencgas

A realizagédo do atelier virtual e os desdobramentos de alguns dos seus aspectos constituintes, conforme
exemplificado a partir dos dois relatos supracitados, permitem reflexdes acerca das atividades
desenvolvidas pelos grupos e das relagdes interpessoais estabelecidas internamente. As dimensdes de
tempo e espago comumente observadas no atelier presencial de projeto deram lugar a um tempo curto,
acrescido de fuso horario, para o cumprimento das etapas analiticas e propositivas do exercicio, assim
como a um outro tipo de espago, completamente virtual, mediado por tecnologias digitais. Neste atelier, o
unico momento presencial ocorreu em virtude da relagdo entre o IVADS e o 11° Seminario Projetar, com a
possibilidade de apresentacgao final durante o evento em questao.

Nesse sentido, tratou-se de um exercicio em que os participantes atuaram em conjunto, mas, a0 mesmo
tempo, separados fisicamente, com pessoas desconhecidas e/ou com diferentes habilidades e niveis de
conhecimento, aspecto pontuado anteriormente por meio das ideias de Araujo (2007). Nesse tipo de atelier,
nao ha tempo habil para um entrosamento anterior a execugédo das tarefas, uma vez que tudo acontece
muito rapidamente. Em relagdo a este quesito, o grupo 3 conseguiu estabelecer uma boa relagdo de
trabalho, divisdo de tarefas e cooperacao desde o inicio das atividades, enquanto o grupo 5, em razao das
dificuldades de conciliar horarios e talvez um pouco de receio em se expor ao grupo nos primeiros dias de
atelier, s6 assumiu uma postura de fato colaborativa um pouco depois. Entretanto, ao registrar o senso de
equipe firmado pelo grupo 5, registra-se também algo que nao esperavamos: o empenho de membros da
equipe em ensinar para os colegas algumas nogdes basicas de um dos softwares utilizados, para agilizar a
execugao da proposta apds a saida de um dos participantes.

Quanto as atividades realizadas pelas equipes, constata-se que ha uma aproximagéo entre as categorias
destacadas nas conversas de whatsapp e as fases de desenvolvimento do atelier, sobretudo quando
consideramos os momentos de apresentagdo das ideias preliminares ou das propostas finais de cada
equipe. Assim, poucas diferengas podem ser destacadas quanto ao desempenho das tarefas de cada
grupo, dentre as quais podem ser pontuadas: i) a organizagéo inicial do trabalho; ii) agilidade no inicio das
propostas; iii) necessidade ou ndo de retomada de algumas questdes do processo projetual.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Considerando que ambos os grupos foram exitosos na entrega das propostas, desenvolvidas em um
periodo de tempo limitado e sob condi¢des especificas proprias de um atelier virtual de projeto, gostariamos
ainda, ao fim deste artigo, de propor algumas consideragdes.
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A partir do que foi observado nas experiéncias dos dois grupos, vé-se que a troca de conhecimentos e o
encorajamento por meio da autonomia conferida aos estudantes, possibilitou o transpassar de barreiras que
poderiam ter impedido a realizagdo das atividades. Mesmo assim, ressaltamos que diferengcas grandes
entre os perfis dos componentes podem dificultar os processos e até mesmo gerar desestimulo entre
integrantes dos grupos. Sabemos também que apesar da troca de mensagens via aplicativo de mensagem
instantdnea ser algo incorporado ao nosso cotidiano pessoal e profissional, ndo €& possivel extrair
completamente, por meio das conversas realizadas, informagdes que também foram trocadas por meio de
chamadas de video, durante as reunides entre os integrantes nas mais variadas horas do dia e até mesmo
em fusos horarios diferentes. Contudo, ao encerrarmos este artigo, reafirmamos o papel importante das
relagdes interpessoais no desenvolvimento de grupos ou equipes colaborativas, seja no modo virtual (e
também presencial) dos ateliés de projeto.
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RESUMO

O artigo trata de uma proposta de projeto desenvolvida no ambito do concurso de ideias do IVADS 2023 como forma de aprofundamento do estudo do projeto
colaborativo em atelié virtual, realizado entre instituicdes do Brasil e de Portugal. O local de intervengao selecionado para o concurso situa-se no centro histérico da
cidade de Jodo Pessoa, no bairro Varadouro. A concepgdo da proposta foi baseada na postura italiana critica-conservativa e criativa, de Giovanni Carbonara, e foi
desenvolvida em 3 etapas: (1) analise documental, fotografica e entrevistas; (2) desenvolvimento conceitual; €, (3) proposta do projeto de intervengéo. A analise indicou
pontos importantes para o desenvolvimento do projeto na macro e microescala, onde se diagnosticou no tragado urbano os pontos potenciais do entorno e também
os problemas da regido. O diagndstico permitiu inspirar o principal conceito da proposta, segundo o qual as madeireiras representam importante elemento de origem
das ideias para o espaco institucional multifuncional, que contemplou ambientes como a Escola da madeira, o centro de artesanato, as oficinas, os laboratérios e o
restaurante.A experiéncia obtida por meio da participagdo do modelo de atelié virtual permitiu trazer aos estudantes o desafio de pensar e desenvolver uma proposta
de projeto arquitetdnico de forma colaborativa, de maneira a promover a aproximagao de pessoas, ideias e técnicas, assim como possibilita 0 uso de tecnologias que
colaboram com essa comunicacéo, para além de pensar sobre as intervengdes possiveis para o patrimdnio historico a fim de garantir a vitalidade desses espagos.
PALAVRAS-CHAVE: IVADS; projeto colaborativo; atelié virtual; intervengao no patriménio histérico.

RESUMEN

El articulo aborda una propuesta de proyecto desarrollada en el &mbito del concurso de ideas IVADS 2023 como forma de profundizar el estudio del proyecto
colaborativo en un estudio virtual, realizado entre instituciones de Brasil y Portugal. El sitio de intervencion seleccionado para el concurso esta ubicado en el centro
histérico de la ciudad de Jo&o Pessoa, en el barrio de Varadouro. La concepcion de la propuesta se baso en la postura critica-conservadora y creativa italiana de
Giovanni Carbonara, y se desarrolld en 3 etapas: (1) andlisis documental, fotografico y entrevistas; (2) desarrollo conceptual; y, (3) propuesta de proyecto de
intervencion.El analisis indicd puntos importantes para el desarrollo del proyecto a escala macro y micro, donde se diagnosticaron puntos potenciales en el entorno y
también los problemas de la region en el trazado urbano. El diagnéstico permitié inspirar el concepto principal de la propuesta, segun el cual los aserraderos representan
un importante elemento de origen de las ideas para el espacio institucional multifuncional, que incluy6 ambientes como la Escuela de la Madera, el centro de artesanias,
los talleres, el laboratorios y el restaurante.La experiencia adquirida a través de la participacion en el modelo de estudio virtual permitié a los estudiantes enfrentar el
desafio de pensar y desarrollar una propuesta de proyecto arquitectdnico de manera colaborativa, de manera que promueva el acercamiento de personas, ideas y
técnicas, asi como posibilitar el uso de tecnologias que colaborar con esta comunicacion, ademas de pensar en posibles intervenciones en el patrimonio histérico para
garantizar la vitalidad de estos espacios.

PALABRAS CLAVE: IVADS; proyecto colaborativo; estudio virtual; Intervencion en el patrimonio historico.
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ABSTRACT

The article deals with a project proposal developed within the scope of the IVADS 2023 ideas competition as a way of deepening the study of the collaborative project
in a virtual studio, carried out between institutions in Brazil and Portugal. The intervention site selected for the competition is located in the historic center of the city of
Jo@o Pessoa, in the Varadouro neighborhood. The conception of the proposal was based on the critical-conservative and creative Italian stance of Giovanni Carbonara
and was developed in 3 stages: (1) documentary, photographic analysis and interviews; (2) conceptual development; and, (3) intervention project proposal.

The analysis indicated important points for the development of the project on the macro and micro scale, where potential points in the surrounding area and also the
problems in the region were diagnosed in the urban layout. The diagnosis allowed to inspire the main concept of the proposal, according to which the lumber mills
represent an important element of the origin of the ideas for the multifunctional institutional space, which included environments such as the Wood School, the crafts
center, the workshops, the laboratories and the restaurant. The experience gained through participation in the virtual studio model allowed students to face the challenge
of thinking and developing an architectural project proposal collaboratively, in a way that promotes the bringing together of people, ideas and techniques, as well as
enabling the use of technologies that collaborate with this communication, in addition to thinking about possible interventions for historical heritage in order to guarantee
the vitality of these spaces.

KEYWORDS: IVADS; collaborative project; virtual studio; intervention in historical heritage.
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1 INTRODUGAO

A valorizagdo do patrimbénio construido nas cidades brasileiras € uma expressdo significativa do
reconhecimento da cultura e da histéria local. O concurso de ideias do International Virtual Architectural
Design Studio - IVADS, ciente da importancia do resgate da memodria arquitetdnica, abordou o tema
"Intervengbes na Preexisténcia — Concepgéo de Espacgos para Economia Criativa". O desenvolvimento de
ideias e do projeto proposto pelo concurso iniciou com o estudo aprofundado do local de intervengéo: o Centro
Historico de Joao Pessoa e o bairro de Varadouro.

A preservagao do patrimdnio histérico esta intrinsecamente ligada a preservagao da cultura, o que ndo deve
prescindir da viabilidade econémica de uma intervengéo, portanto foi realizada uma breve analise das
atividades econdmicas e da historia da populagao local, para conceber fungdes apropriados ao reuso da area,
que valorizassem a comunidade e que estimulam a vitalidade urbana na area de intervencéo da proposta.
Sob a perspectiva de que intervir no patriménio tem o potencial de modificar a dindmica social, é crucial
explorar as possibilidades que despertem o interesse da populagao e que valorizem os potenciais ja presentes
no local.

A andlise e diagndstico da area de intervencdo revelaram a vitalidade urbana deficiente, com diversas
edificagbes sem uso e uma praga recém-reformada que nao atrai visitantes. Apesar da estagdo de VLT
situada a frente das edificagdes gerar fluxo de pessoas naregido, elas ndo se apropriam dos espagos publicos
existentes. Diante desse cenario, surge a indagagéo: a apropriagdo do patrimdnio pode trazer vitalidade ao
centro de Jo&do Pessoa?

Como objeto de estudo foram selecionadas trés edificagbes, seguindo a postura italiana critica-conservativa
e criativa de Giovanni Carbonara. Essa abordagem reconhece a necessidade de adaptar a obra as demandas
atuais e prevenir o congelamento histérico, de forma que retire a edificacdo do estado de arruinamento. A
escolha da proposta de projeto, motivada pela falta de vitalidade urbana diagnosticada, busca incorporar
atividades institucionais e comerciais que dinamizam o espago publico, ao longo do dia, transformando-o em
um polo de atividades urbanas dindmicas. Além da reforma das edificagbes, a proposta inclui integracao
dessas com a praga e com o entorno, a fim de criar novos espagos de permanéncia para os usuarios, com
énfase na arborizagdo e no mobiliario urbano que proporcione conforto.

O tema central do atelié foi a concepgao de espagos para economia criativa. O estudo da area revelou o uso
cultural da madeira na fabricagdo de artesanato local e um amplo comércio de madeiras da regiao,
relacionadas a mata ciliar. Isso motivou a escolha dos usos das edificagdes, visando estimular a economia
criativa e promover a sustentabilidade do comércio local.

A metodologia de desenvolvimento do projeto envolveu trés etapas principais: (1) pesquisa documental sobre
a area e relatério fotografico, elaborado por membros do grupo, além de entrevistas com membros locais; (2)
desenvolvimento conceitual; (3) elaboragcdo da proposta de projeto. O projeto foi realizado virtualmente por
alunos de universidades do Rio Grande do Norte, Paraiba e Pernambuco, com o suporte de professores e
monitores de instituicdes da Paraiba e de Portugal.

O estudo da regido teve inicio com uma analise na macroescala, com o intuito de identificar todas as
problematicas e as potencialidades da area. Apds uma abrangente discussédo sobre o entorno e o local de
intervengao, decidiu-se conceber o projeto a partir da ideia de um patio que conectasse todos os edificios. Ao
longo do processo, delimitou-se 0 uso e o programa de necessidades.

Para alcangar o éxito da proposta, foram necessarias diversas reunides com o intuito de desenvolver a planta
baixa e o layout para os novos usos. Nesse contexto, a proposta evoluiu e alcangou resultados que
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satisfizeram o grupo. A partir disso, surgiu a criacdo do mercado cultural "EntreNés", do patio e da escola de
madeira "EntreNo6s". Em relagdo as fachadas dos edificios, optou-se por manter a estética atual das
edificagbes, de forma que foram realizadas modificagdes nas cores e revitalizagdo das esquadrias em
madeira. A Unica alteragao ocorreu na demolicdo da parede em alvenaria no prédio central, com a intengao
de criar uma area com conexao direta com a rua.

A revitalizagdo do Centro Histérico de Jodo Pessoa, desencadeada pelo concurso IVADS, ndo apenas se
destaca como um impulsionador para o meio urbano, mas também evidencia a énfase na economia criativa
e no patrimdnio cultural. Este projeto, concebido por estudantes de Arquitetura e Urbanismo, n&o se limita a
uma abordagem convencional, mas, sim, busca uma perspectiva inovadora e multidisciplinar que redefine as
praticas colaborativas no processo de restauragdes arquitetdnicas. A metodologia abragada, que incorpora
pesquisa documental, analise de dados e criagado de programas de necessidades, serviu como alicerce para
as propostas que dao forma aos espacos urbanos e edificados. Os resultados destacam a vitalidade potencial
da apropriagédo do patriménio no Centro Histérico, evidenciando a criagdo de um espago com areas de lazer
e caminhos, que conecta as edificagdes histéricas com a populagdo. Enquanto a proposta de projeto se alinha
as demandas locais, contemplando usos diversos, desde mercados noturnos até escolas de oficios
tradicionais, as considerag¢des finais reforgam a importancia de ampliar a capacidade dos 6rgéos de
preservagao e de promover pesquisas junto aos residentes locais. Essas reflexdes apontam diretamente para
a necessidade de atualizagbes na legislagdo de protecdo do patrimbnio, garantindo a sustentabilidade e
contemporaneidade das intervengdes propostas.

2 METODOLOGIA

A proposta do projeto foi desenvolvida no contexto do International Virtual Architectural Design Studio (IVADS)
- Projetar 2023. Como parte do evento foram ministradas diversas palestras com temas relacionados ao
desenvolvimento do projeto, além da experiéncia de atelier virtual. O intuito foi auxiliar os participantes na
compreenséao do que deveria ser desenvolvido para o concurso que tinha como proposta uma intervengao no
patriménio histérico de Jodo Pessoa, no bairro Varadouro, de forma que fosse estimulada a economia criativa.

A metodologia de desenvolvimento do projeto envolveu trés etapas principais: (1) pesquisa documental sobre
a area de intervencao, incluindo um relatério fotografico, produzido por um dos membros do grupo, bem como
a analise dos relatos dos membros do grupo que habitam na cidade; (2) desenvolvimento conceitual; (3)
elaboracao da proposta de projeto.

Na primeira etapa, foi realizado o levantamento documental referente aos dados histéricos de Joado Pessoa,
com énfase no bairro, e de informagdes sobre a infraestrutura e a economia do bairro. Foi possivel perceber
a importancia da regido para os habitantes da area e do entorno imediato . Através desse levantamento, as
potencialidades e as problematicas que o recorte trazia puderam ser elencadas.

Com o levantamento fotografico, observaram-se a situagéo atual das edificagées, bem como do entorno
imediato, e o tipo de uso que as pessoas davam para aqueles espagos. Pbdde-se perceber também que a
Praga Napoledo, ao lado, havia sido reformada, ha pouco tempo, onde foi possivel constatar a arborizagéao
insuficiente e a baixa frequéncia dos habitantes no espago.

Apds a pesquisa documental e fotografica, foram recolhidos depoimentos de membros do grupo residentes
em Joao Pessoa, com a finalidade de perceber sua experiéncia, ao visitar a area, e suas impressdes sobre o
local de intervengao. Essa percepgao trouxe contributos importantes para o trabalho, de forma que foi possivel
entender a visao dos moradores da cidade para com o local de intervengao, assim como suas memorias e
experiéncias compartilhadas, enriquecendo o entendimento do grupo.

A segunda etapa foi desenvolvida a partir das discussdes anteriores da equipe e do reconhecimento da éarea,
para elaborar o conceito do projeto. A partir do diagnostico que envolveria uma analise criteriosa das
potencialidades e limitagdes do entorno, procedeu-se a concepgao formal das propostas para os espagos
edificado e urbano. O centro histérico de Jodo Pessoa, notadamente o bairro do Varadouro, € uma area rica
em patriménio cultural e arquitetdnico, por isso o projeto buscou explorar a viabilidade de reutilizar uma
edificagdo histérica, que se encontra desocupada, de maneira a promover a vitalidade e a valorizagdo do
patriménio local (Ver figura 01).
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Figura 01: Diagnodstico dos problemas e potencialidades da area de intervengéo.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

Para compreender o contexto da intervengao, foram realizados estudos a partir de mapas, além de analises
virtuais por meio do Google Street View. Esses estudos revelaram os usos do solo existentes, destacando a
presenga expressiva de madereiras nas proximidades da edificagao histérica. No Mapa, na figura 02, observa-
se a quantidade de madeireiras proximas das edificagdes, essa predominancia do uso suscitou a possibilidade
de integracdo desse recurso local a proposta de reuso da edificagao.

Figura 02: Mapa das principais madeireiras préximas a edificagao.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

Apbs realizar o diagnéstico das potencialidades e problemas da area de intervencgéo, concluiu-se que o uso
cultural da madeira para a produgéo de produtos que garantem a subsisténcia era bastante presente no local.
Assim, a madeira foi utilizada como ponto de partida e de inspiragao conceitual da proposta de projeto.

A madeira € um material organico, solido e resistente, que esta no planeta desde o periodo carbonifero, em
constante formacgéo e renovagao, sendo assim, um material sustentavel (Cunha, 2011), muito resistente e
bastante utilizado no ambiente construido.

Embora seja suscetivel a insetos e fungos, sua secagem, preservagéo e utilizagédo junto a
outros materiais torna-a duravel (3) e é considerada uma das atividades a poder melhor
conjugar expansado econdmica e baixo impacto ambiental, através da racionalizagdo da sua
exploragdo (4) e a compatibilizagdo das caracteristicas de alta renovabilidade, energia
acumulada, fixagdo de carbono e ciclo de vida. Pelo seu maior acesso, facilidade de

}%ﬂ PROJETAR

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.9, n.1, janeiro de 2024



Fonseca, N. V; Galvado, A; Rodrigues, A; Silva, J. R; Melo, M. E.

manuseio e seus desdobramentos através da histdria, a madeira é considerada material
basico para desenvolvimento humano (CUNHA, 2011).

Os nés na composi¢ao da madeira, representativos da individualidade de cada tipo, serviram como fonte de
inspiragdo para o conceito elaborado pelo grupo. Segundo o portal do IPHAN, a madeira, material resistente
com propriedades fisicas especificas devido a sua estrutura celuldsica e fibrosa, possui uma ampla variedade
de espécies, diferenciadas pelos desenhos de suas fibras que formam nés. Além disso, ao valorizar o ciclo
da madeira, o espago planejado tem a intengdo n&o apenas de unir e educar as pessoas, mas também de
contribuir para a comunidade, proporcionando oportunidades de renda e atividades recreativas. Assim, o
conceito surgiu da interse¢ao entre a singularidade dos nés na madeira e a vis&o inclusiva e educativa do
projeto. (Ver figura 03).

Figura 03 - Conceito elaborado para o projeto.

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

Na terceira etapa, a proposta de intervengdo teve como objetivos trazer vitalidade ao centro histérico e
aproveitar o potencial das madeireiras locais. Para isso, sugere-se que a edificacdo reutilizada contemple um
espago institucional multifuncional, com o intuito de promover a aprendizagem e a interagao direta entre os
artesdos e o publico, de maneira que fomente a vida cotidiana dos moradores e estimule o turismo na area
de intervengdo. Na proposta foram incluidos um restaurante como ponto de encontro; um centro de
artesanato, funcionando nos trés turnos do dia, onde existiriam locais para a exibicdo de artes e difusdo de
informagbes sobre as madeiras brasileiras e locais; e também um espago de comercializagdo dos produtos
fabricados nas oficinas e laboratérios de madeira.

Dessa forma, para a proposta do projeto, buscou-se por referéncias de projetos de oficinas de madeiras e
centros de artesanato focados no comércio e no ensino. Nesse sentido, depois da coleta de informagdes
acerca desses usos pretendidos, foi elaborada a primeira proposta de partido arquiteténico, baseada no
programa de necessidades discutidos em grupo, o qual contemplou uma area de mercado (banheiros,
restaurante e espaco para exposi¢cao) e uma escola (laboratério de madeira, salas para oficinas, sala multiuso,
banheiros, copa e administragédo), como fica evidente na figura 04.

Figura 04: Primeiro Zoneamento idealizado.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).
REVISTA

PROJETAR 233

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.9, n.1, janeiro de 2024

=




Fonseca, N. V; Galvado, A; Rodrigues, A; Silva, J. R; Melo, M. E.

Foi feita uma organizacdo espacial do edificio proximo a Praga Napoledo, implementando divisérias em
alvenaria para a segregacao das salas, visando uma distribuicdo coerente e funcional dos espacos.
Posteriormente, o foco deslocou-se para a criagdo de espagos vazios e para a integragdo do centro de
artesanato/exposi¢cdo com um restaurante que promovesse uma conexao fluida entre a calgada e o espago
interno. Aliado a isso, foi pensado também um patio central, que unisse as trés edificacdes. Esse espago
servira como passagem, conectando as areas adjacentes, e como area de permanéncia, proporcionando uma
area de descanso aos transeuntes.

Notavelmente, o elemento diferenciador deste projeto reside na escolha de uma cobertura inteiramente
produzida em madeira, incorporando elementos vazados, confeccionados a partir de diversas espécies
brasileiras, tais como o pau roxo, o cedro rosa e a itauba. Como referéncia, foi utilizado o edificio Valladolid,
situado na Espanha, na cidade de Valladolid (Figura 05), para inspirar o desenho e a estética do partido
arquitetdnico. Essa decisdo ndo apenas conferiu singularidade a estrutura, mas também assegurou que ele
nao ofuscasse o patrimdnio arquitetdnico unido a esse elemento.

Fonte: Archdaily (2021)".

A proposta de requalificagdo urbana e reuso da edificagdo pertencente ao patriménio do centro histérico de
Jodo Pessoa, no bairro do Varadouro, representa uma estratégia para revitalizar a area. A integracdo do
potencial das madeireiras locais com os espacgos institucionais multifuncionais e a criagdo de uma area publica
demonstram a preocupacado em preservar o patriménio histérico e, ao mesmo tempo, em proporcionar
beneficios sociais e econémicos para a comunidade local. Esta intervengdo ndo apenas resgata a esséncia
do local, mas também cria um espago dindmico e inclusivo para todos.

3 RESULTADOS

A partir das intengdes iniciais, apresentadas na metodologia acima, prosseguimos para o desenvolvimento
detalhado do projeto, que, além dos lotes das trés edificagcbes, abrangeu as pragas Napoledo Laureano e
Alvaro Machado, além de um trecho da comunidade do Porto do Capim (Figura 06). Nesse sentido, optou-se
por propostas de projeto que ultrapassam os lotes das edificagdes, para resolver as problematicas mais
pertinentes do sitio e de seu entorno: o arruinamento das edificagbes trabalhadas; o abandono de parte do
Centro Historico; a caréncia de elementos de vitalidade urbana no bairro do Varadouro. A partir disso, tomou-
se como estratégia projetual trabalhar a area em duas escalas: a macroescala e a microescala. Ademais,
embora as alteragdes fisicas sejam elaboradas apenas nessa localidade, a intervengao no Centro Histérico
tem como intuito trazer beneficios a toda a cidade.
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Figura 06: Localizagéo de pontos do entorno na situagéo atual.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

Macroescala

Jan Gehl (2013) descreve a vitalidade urbana como a habilidade de um ambiente urbano atrair e sustentar a
presenca dindmica de pessoas. O autor destaca diversas estratégias que os planejadores urbanos podem
empregar para alcancar esse objetivo, sendo a mobilidade ativa uma delas. Essa abordagem envolve a
promocao de modos de transporte que incentivam a atividade fisica, como a caminhada e o ciclismo, que
podem contribuir para habitos mais saudaveis e ampliar as oportunidades de interagao social dos individuos.

Dessa forma, quanto a macroescala, a proposta para o tragado urbano, como pode ser observada na Figura
07, abaixo, contemplou diversos caminhos organicos, que conectam de forma livre e segura a praga Napoleao
Laureano, o lote de intervengado, os servigos de transporte e a populagdo do entorno. Além disso, uma
problematica considerada pertinente ao projeto foi o enclausuramento da comunidade Porto do Capim,
sobretudo pela rodovia e pela linha de VLT existentes. Nesse sentido, por meio da criagdo de passagens
elevadas e da mobilidade ativa, a comunidade passaria a ter maior integragdo com o bairro Varadouro.

Figura 07: Localizagdo de pontos do entorno no projeto proposto.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).
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Figura 08: Propostas para a macroescala.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

Conforme apresentado na Figura 08, acima, ao longo do percurso organico mencionado, também foi proposto
espagos de uso multiplo, nos quais foi planejado a implementagdo de mudltiplas fungbes: 1. Multitso,
ampliando a arborizagdo e/ou mobiliario da Praga Napoleado Laureano e utilizando uma area livre préxima ao
Rio Parahyba, na comunidade Porto do Capim; 2. Esporte, com a criagdo de uma quadra poliesportiva no lote
onde atualmente existe um posto de gasolina, préximo a Praca Alvaro Machado e a Estagdo Elevatéria de
Esgotos do Varadouro; 3. Contemplacao, nas duas passagens elevadas que conectam o trecho do bairro do
Varadouro ao VLT e a comunidade do Porto do Capim.

Desse modo, buscou-se promover a conexao entre a populagao do entorno, as pragas e as ruas circundantes.
Além disso, a alocacao estratégica de espacos para usos variados teve como objetivo incentivar a ocupacao
da regido em diversos horarios do dia.

Microescala

Por sua vez, a microescala € composta por 3 edificagbes de usos diversos, constituindo o Complexo
EntreN6s: o Mercado Cultural EntreNos (edificio 1), o Patio EntreNoés (edificio 2) e a Escola de Madeira
EntreNo6s (edificio 3), conforme apresentado na Figura 09, abaixo. O programa de cada um dos edificios foi
pensado de acordo com sua posi¢ao em relagdo ao entorno imediato. Ademais, a unidade do complexo
formaliza-se por meio de uma cobertura em estrutura de madeira sobre a edificacdo central, de passagens
laterais, que dinamizam a conexao entre as edificagdes e de paleta de cores claras nas fachadas dos trés
edificios. Dessa forma, foi possivel organizar a intervengdo na microescala em 4 partes: 1. Programa de
necessidades do Mercado Cultural EntreNés; 2. Programa de necessidades da Escola de Madeira EntreNos;
3. Definigdo do partido; 4. Tratamento de fachada.

Figura 09: Propostas para a microescala.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2023).
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Mercado Cultural EntreNos

Verificada a auséncia de comércio no periodo noturno e nos finais de semana, no bairro do Varadouro, apés
a realizagdo do diagnéstico, foi considerada a necessidade do uso de estandes de venda, que contemplem
desde itens de uso basico da populagao e demais usuarios, até o comércio de artesanato, souvenirs e outros
itens fabricados com a madeira.

Direcionando o foco das analises para as edificagdes preexistentes, verificou-se na edificacdo n.° 1, a
possibilidade de espacos flexiveis, “open space”, ideais para os usos de mercado cultural e bar. Nesse
sentido, o prédio recebeu o nome de Mercado Cultural EntreNés e nele foram concentrados usos para
estandes, aliado a areas de exposi¢do que trazem informagdes sobre os principais tipos de madeira da regido
e espaco para o funcionamento do bar (Figura 10).

Figura 10: Mercado Cultural EntreNos.
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.

Quanto a disposigao do edificio em relagdo ao entorno, foi considerada sua posigéo voltada para o Largo de
Sao Frei Pedro Gongalves, um importante ponto de visitagdo na cidade, que faz parte do roteiro de turistas e
de moradores de Jodo Pessoa, que buscam o bairro Centro como local de lazer e descontragéo aos finais de
semana. Dessa forma, a posi¢cdo do Mercado Cultural EntreN6s e seu uso para bar e comércio de souvenirs
favorecem uma recepgédo compativel com as necessidades desse publico em potencial.

Escola da Madeira EntreNés

Ao pensar sobre a relagao entre o conceito EntreN6s e o tema “Intervengdes na Preexisténcia — Concepgéao
de Espacgos para Economia Criativa no Centro Histérico de Jodo Pessoa”, foi considerada a importancia de
incluir, no programa de necessidades, ambiéncias criativas para o aprendizado, a exposigao e a produgéo de
modalidades variadas de trabalho com a madeira, além de espagos para descompressdo e para o
estudo/coworking.

Nesse sentido, foi proposta a reintegracdo dos espacos da edificagdo histérica, edificio n.° 3, que se
encontrava dividido em trés partes. Essa reintegracao possibilitou a criacdo de uma grande escola composta
pela diversidade de ambiéncias criativas imaginadas, além de representar a manutencéo da unidade potencial
da edificacao histérica.

Para Cesare Brandi (2004), o conceito de "unidade potencial" destaca a importancia em compreender uma
obra de arte como uma entidade Unica, com uma identidade propria, e sugere que qualquer intervengéo deve
ser realizada com respeito a essa unidade. Desse modo, a questdo da unidade potencial influenciou as
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decisdes de reintegrar as partes do edificio, dar tratamento padronizado as fachadas e valorizar o tijolo
aparente em algumas superficies das paredes internas (Figura 11).

Figura 11: Escola de Madeira EntreNds.

Fonte: Elaborado pelos autores,2023.

Dentre os trés edificios, a edificagdo niumero 3 abrangeu o programa de necessidades mais extenso, com os
seguintes ambientes: (a) Atelié com corte a laser; (b) Atelié de marcenaria; (c) Atelié com fresadora; (d) Acervo
bibliografico; (€) Administrativo; (f) Exposicéo de obras com madeira; (g) Area de descanso; (h) Dois lavabos
PcD; (i) Café com venda de artesanato.

Além de trazer espagos do para diferentes modalidades de trabalho com madeira, o programa de
necessidades buscou englobar o ciclo de aprendizado, produgao e exibigdo/venda: aprendizado tedrico no
coworking com acervo bibliografico; aprendizado pratico e produgéo nos ateliés de artesanato, marcenaria,
com fresa ou com maquina de corte a laser; venda dos objetos produzidos no café com artesanato; exibigao
dos objetos produzidos nas salas de exposic¢éo.

Defini¢ao do partido arquiteténico

O partido arquitetdnico surge a partir da conexao de trés edificios por meio do edificio central, que recebe
uma grande cobertura em madeira. No centro do conjunto, com uma unica fachada histérica ainda erguida,
esta o edificio nomeado pela equipe como Patio EntreNds, edificacdo n.° 2. Essa edificacdo recebeu uma
grande cobertura com pilares em madeira e fechamento horizontal com ripas em madeira, tendo a sua
estrutura estendida até a fachada leste do Mercado Cultural EntreNoés, atendendo a area de mesas do café e
do bar. Junto as laterais dessa edificacdo central, estdo posicionadas as outras duas edificacbes
preexistentes, como visto na figura 12, abaixo, que receberam os programas do Mercado Cultural EntreN6s
e da Escola da Madeira EntreNds.

Figura 12: Definigado do partido.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.
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O Mercado Cultural, edificagdo n.° 1, abriga estandes de venda para economia criativa e um bar conectado a
Praga Napoledo Laureano, promovendo a vitalidade urbana na area. A Escola da Madeira, edificagdo n.° 3,
com valor histérico, € um local de aprendizagem para trabalho com madeira, oferecendo desde cursos com
técnicas artesanais e marcenaria tradicional, até o uso de maquinas de fresa e corte a laser.

A cobertura projetada em madeira cumpre a fungdo de destaque visual do complexo, com a intengéo de atrair
transeuntes, turistas e usuarios de transporte publico que circulam pela regido (Figura 13, a). Além disso,
buscou-se com essa estrutura reforcar o carater versatii do patio como um local de passagem ou
permanéncia, utilizando bancos, area de mesas, vegetagéo e portas com muxarabi (Figura 13, b).

Figura 13: a) Coberta em madeira. b) Interior do Patio EntreNés.

Fonte: a - b) Elaborado pelos autores, 2023.

Tratamento de fachada

A Proposta de restauragédo e conservacao do edificio histérico fundamentou-se na postura italiana critica-
conservativa e criativa, baseado nas teorias brandianas, corroboradas por Giovanni Carbonara (2006). Tal
conduta respalda-se no reconhecimento da obra, para possibilitar atender as necessidades da atualidade e
prevenir o congelamento histérico, ocasionado pela falta de destinagdo de um uso a edificagéo, que se torna
subutilizada por parte da comunidade, passando a ser relegada ao 6cio e a processos de degradagao. Diante
disso, o projeto € concebido como uma proposta para retirar as edificagdes do estado de arruinamento sem
comprometer o seu valor histérico.

O restauro é considerado como intervengéo sobre a matéria, mas também como salvaguarda
das condigdes ambientais que assegurem a melhor apreciagdo do objeto e, quando
necessario, como resolugao da articulagao do espago fisico, no qual tanto observador quanto
a obra de arte se colocam, e a espacialidade prépria da obra. (Carbonara, 2006).

A partir da visita ao local, das consultas realizadas na base de dados, nas imagens retiradas do Google Maps
e do acesso a maquete digital disponibilizada pela organizagdo do concurso, observou-se que as portas
existentes na fachada oeste da edificagdo n.° 3 seguem o mesmo padréo, sendo idénticas entre si, identificou-
se que as portas 4 e 9 portas estdo sem ornamentagao (Figura 14). Dessa forma, a intervengéo na fachada
teve o enfoque na padronizagédo dos ornamentos e na restauragéo do reboco e pintura.
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Figura 14: a) Situagdo encontrada na fachada oeste edificagdo n.° 3. b) Proposta de restauracéo para a fachada oeste edificagédo n.° 3,
no projeto da Escola de Madeira EntreNos.
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Fonte: a) Google Maps, 20232 b) Elaborado pelos autores, 2023.

Ja na fachada leste da mesma edificagéo, observou-se o fechamento ou substituicdo das esquadrias originais
(Figura 15 (a)) visando ativar a permeabilidade visual e dinamizar os fluxos por essas fachadas, mas sem
comprometer a distinguibilidade entre as esquadrias preexistentes e as esquadrias da intervengao. Foi
previsto o uso de esquadrias em ago e vidro translicido para replicar a geometria das aberturas preexistentes
(Figura 15 (b).

Figura 15: a) Situagéo encontrada na fachada leste edificacdo n.° 3. b) Proposta de restauragéo para a fachada leste edificagéo n.° 3,
no projeto da Escola de Madeira EntreNos.

Fonte: a - b) Elaborado pelos autores, 2023.

A proposta para a fachada da edificagao histérica n.° 2, que se encontrava em estado de arruinamento
avangado (Figura 16, a), foi elaborada seguindo os principios de critica conservativa e criativa ja citados
anteriormente. Foi proposta a restauragao do reboco e das esquadrias de madeira encontradas, assim como
a aplicacdo de pintura e uso de esquadrias de vidro distinguiveis da arquitetura preexistente (Figura 16, b).
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Figura 16: a) Situagédo encontrada na fachada oeste edificagcdo n.° 2. b) Proposta de restauragéo para a fachada oeste edificagéo n.° 2,
no projeto do Patio EntreNos.
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Fonte: a) Google Maps, 2023%; b) Elaborado pelos autores, 2023.

3 CONCLUSAO

O concurso no modelo de atelié online trouxe aos estudantes o desafio de pensar intervengbées na
preexisténcia no Centro Histérico de Jodo Pessoa, alinhadas com a concepgao de espagos para a economia
criativa. Foi possibilitada aos discentes de graduacdo em Arquitetura e Urbanismo uma experiéncia
multidisciplinar, com novas perspectivas de experimentagdo no processo projetual em equipe. Nesse
contexto, o projeto foi desenvolvido a partir de reflexdes sobre critérios relevantes para o projeto de
intervencao em patrimdnio histérico e sua conexao direta com a preservagéo do patriménio cultural. Partindo
dessa premissa, o projeto buscou solugdes que, tanto da perspectiva urbana quanto da perspectiva
arquitetdnica, promovessem a apropriagdo dos espagos publicos, a conservagao dos edificios histéricos e a
promog¢ao da economia criativa.

Primeiramente, o presente artigo traz uma introducéo, que discorre sobre o contexto do concurso de projetos
IVADS, o centro histérico de Jodo Pessoa e o conceito de EntreNés, utilizado no projeto.

Em segundo lugar, é apresentada a metodologia utilizada para diagnéstico do entorno, baseada na analise
das potencialidades e limitacdes desde o ponto de vista de revisdo bibliografica, analise de mapas e
desenvolvimento de croquis.

Em terceiro lugar, sdo apresentados os resultados do desenvolvimento da concepgéo formal das propostas
para os espacos edificado e urbano, fundamentados na valorizagdo da riqueza em patriménio arquitetdnico e
cultural da area, o que resultou na reutilizagdo das edificagbes histéricas e das areas do entorno, com a
intengédo de promover a vitalidade urbana e a valorizagéo do patriménio local.

A metodologia consiste em trés partes: 1. A pesquisa documental e a analise dos dados pertinentes a area,
principalmente na macroescala, levando em consideracao as potencialidades da area; 2. A elaboragao dos
programas de necessidades e do conceito, levando em consideragéo as caracteristicas marcantes da area e
a ideia de criar um patio com coberta que conectaria todo o conjunto; 3. O projeto correlato que contribuiu
para a concepgao formal do Patio EntreNds.

Foi observado que a apropriagao do patriménio pode trazer vitalidade ao Centro Histérico de Jodo Pessoa, a
partir de uma proposta de intervencdo que considera a macroescala para a criagdo de um tragado urbano
com espacos de lazer e caminhos que aproximam as edificagdes histéricas de um publico em potencial, como
moradores do entorno, turistas e usuarios de transporte publico. Nesse sentido, essa apropriagdo do
patriménio é ainda mais segura quando, na microescala, sdo propostos usos que satisfazem as principais
demandas da regido: (a) a satisfagao de necessidades basicas no periodo noturno e nos finais de semana,
com o funcionamento de mercado, bar/restaurante e cafeteria; (b) escolas de oficios relevantes em Joao
Pessoa, como o trabalho em madeira com maquinario robusto, técnicas de marcenaria ou produgao de arte
em madeira.
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Assim, para futuras analises, cabem reflexdes a respeito do tratamento dos sitios historicos, sob a ética de
desatualizagao das edificagdes histéricas em atender demandas atuais, o que pode torna-las obsoletas. Em
especifico, é pertinente analisar a capacidade de os 6rgaos de preservagdo como IPHAN e IPHAEP em
disponibilizar investimentos destinados a projetos de intervengéo, assim como a necessidade de atualizagéao
da legislagédo de protegao do patrimdnio. Por fim, também s&o importantes pesquisas com metodologia de
aplicagdo de questionarios com moradores do Centro Histérico, com o intuito de levantar quais séo as
principais demandas e problemas enfrentados em relagdo ao espago construido dessa regido, e com
reflexdes sobre como criar conexdes entre a preexisténcia e as intervengdes, contribuindo para que seja
reforcado o sentimento de pertencimento dos habitantes em relagdo ao patriménio histérico construido.
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RESUMO

Esse artigo relata a participagéo da equipe intitulada Cardume, composta pelos autores supracitados, no Atelier Internacional Virtual de Projeto de Arquitetura 2023
(IVADS), promovido pelo grupo Projetar da Universidade Federal do Rio Grande do Norte em colaboragdo com a Universidade Federal da Paraiba. A proposta
recebeu mengéo honrosa apés dez dias de atividades, sendo nove de forma remota e uma presencial, divididos em aulas virtuais até a apresentagéo final. O tema
abordou intervengdes arquitetonicas em edificagdes de valor patrimonial do bairro de Varadouro, Jodo Pessoa/Paraiba, com énfase em "Economia Criativa". O
contexto socioespacial dessa area foi analisado, destacando desafios como a falta de uso misto e interagdo com outras regides do entorno. A ideia final da equipe
incluiu a criagdo de um centro comunitario com enfoque em moda, restauracéo e acolhimento infantil, visando inclusdo social e sustentabilidade ambiental. O
processo projetual ocorreu de forma colaborativa a distancia, utilizando ferramentas online como Google Meet, Miro e Figma. Por fim, o trabalho final apresentado
resultou em propostas para cinco edificagdes existentes na Praga Napole&o Laureano, refletindo uma abordagem coletiva ao desafio proposto pelo IVADS 2023 que
buscou evidenciar a adaptabilidade a dindmica pds-pandémica e a busca por soluges inovadoras no ensino-aprendizagem da arquitetura.

PALAVRAS-CHAVE: atelier virtual; intervengéo patrimonial; processo projetual; abordagem colaborativa.

RESUMEN

Este articulo relata la participacion del equipo Cardume, formado por los autores mencionados, en el Workshop Internacional de Disefio Virtual de Arquitectura 2023
(IVADS), organizado por el grupo Projetar de la Universidad Federal de Rio Grande do Norte en colaboracion con la Universidad Federal de Paraiba. La propuesta
recibio una mencién de honor tras diez dias de actividades, nueve de ellas a distancia y una presencial, divididas en clases virtuales hasta la presentacion final. EI
tema abordaba intervenciones arquitectonicas en edificios de valor patrimonial en el barrio de Varadouro, Jo&o Pessoa/Paraiba, con énfasis en la "Economia
Creativa". Se analizd el contexto socioespacial de esta zona, destacando retos como la falta de uso mixto y de interaccion con otras zonas circundantes. La idea final
del equipo incluia la creacién de un centro comunitario centrado en la moda, la restauracion y el cuidado de nifios, orientado a la inclusion social y la sostenibilidad
medioambiental. El proceso de disefio se llevd a cabo en colaboracion a distancia, utilizando herramientas en linea como Google Meet, Miro y Figma. Por dltimo, el
trabajo final presentado dio lugar a propuestas para cinco edificios existentes en la Praga Napoledo Laureano, reflejando un enfoque colectivo del reto propuesto por
IVADS 2023 que pretendia destacar la adaptabilidad a las dindmicas post-pandémicas y la bisqueda de soluciones innovadoras en la ensefianza y el aprendizaje de
la arquitectura.

PALABRAS CLAVES: estudio virtual; intervencion en el patrimonio; proceso de disefio; enfoque colaborativo.
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Silva, V. G. M; Leite, N. M. Q; Mota, M. A. F; Souto Maior, G.

This article reports on the participation of the team entitled Cardume, made up of the aforementioned authors, in the International Virtual Architecture Design Studio
2023 (IVADS), promoted by the Projetar group at the Federal University of Rio Grande do Norte in collaboration with the Federal University of Paraiba. The proposal
received an honorable mention after ten days of activities, nine of which were remote and one in person, divided into virtual classes until the final presentation. The
theme dealt with architectural interventions in buildings of heritage value in the Varadouro neighborhood, Jodo Pessoa/Paraiba, with an emphasis on "Creative
Economy". The socio-spatial context of this area was analyzed, highlighting challenges such as the lack of mixed use and interaction with other surrounding regions.
The team's final idea included the creation of a community center with a focus on fashion, catering and childcare, aiming for social inclusion and environmental
sustainability. The design process took place collaboratively at a distance, using online tools such as Google Meet, Miro and Figma. Finally, the final work presented
resulted in proposals for five existing buildings in Praga Napoledo Laureano, reflecting a collective approach to the challenge proposed by IVADS 2023 that sought to
highlight adaptability to post-pandemic dynamics and the search for innovative solutions in the teaching and learning of architecture.
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1 INTRODUGAO

O presente artigo busca compartilhar a experiéncia e o processo de criagdo projetual dos integrantes da
equipe Cardume, que obteve mencgédo honrosa no Atelier Internacional Virtual de Projeto de Arquitetura
(IVADS). Organizado pelo Grupo Projetar da Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN) em
parceria com a Universidade Federal da Paraiba (UFPB), o Atelier teve duragao de dez dias uteis a partir de
26 de setembro, culminando no encerramento durante a 112 edicdo do Seminario Internacional Projetar, no
dia 09 de outubro de 2023. Para tal, ao longo dos nove primeiros dias, os encontros, gerais e das 6 equipes
participantes, ocorreram de forma remota precedendo o evento, seguidos por um dia presencial que incluiu
uma oficina final de desenvolvimento durante a manha e a apresentagéo das propostas finais pela tarde.

A experiéncia abordou a tematica “Intervencdes na Preexisténcia: Concepgdo de Espacos para Economia
Criativa” utilizando, como area de intervencgéao, edificacbes de valor patrimonial do bairro de Varadouro,
localizado no centro histérico da cidade de Jodo Pessoa, na Paraiba. Além das universidades
organizadoras, também houve a participagao, na composi¢cdo das equipes, de estudantes da Universidade
Federal de Pernambuco (UFPE) e Faculdade de Arquitetura de Lisboa (FAULisboa). A equipe Cardume foi
composta por discentes da graduagcdo e pds-graduagado, autores deste artigo, sob a orientagao dos
professores Heitor Andrade (UFRN) e Pascal Machado (UFPE). Dessa maneira, para que fosse possivel
a comunicagdo a distancia, foram utilizadas plataformas on-line que permitiram o desenvolvimento do
trabalho.

O IVADS 2023 teve como objetivos a interagdo colaborativa entre os professores e alunos das escolas de
arquitetura e urbanismo que participaram, na projetagdo com foco especifico em "economias criativas" na
area de intervengdo supracitada. O tema "projetar virtualmente na preexisténcia" estava alicergcado nos
debates propostos pelo Seminario Projetar, o qual apresentava os eixos de discussdes: “Para quem, para
qué e como?”.

O atelier buscou experimentar novas maneiras e ferramentas de ensino-aprendizagem de projeto de
arquitetura, e em sintonia com o Seminario, em cenarios pds-pandemia, como o que foi vivido recentemente
em decorréncia do COVID-19, analisando e buscando entender suas vantagens e desafios como um
complemento ao ensino tradicional ao atelié em sala de aula. Contudo, cabe destacar que ndo é prudente
confundir o VDS com o ensino presencial de projeto que foi forcado a ser remoto por conta da pandemia,
nem tampouco com o chamado EaD (Ensino a Distancia), concebido para funcionar predominantemente
nesse modo, muito antes e independentemente de situagdes de riscos sanitarios (VELOSO, 2022).

2 ETAPAS DO TRABALHO

A principio, de forma a estimular a multiculturalidade e a criatividade das produgdes, foram realizadas, no
inicio da experiéncia, algumas aulas/oficinas formativas, no formato virtual, para a introdu¢do das equipes
participantes ao tema e area de trabalho. Foram estas:

e EXPLANAGAO: O que é um Atelier Virtual de Projeto, tema do IVADS 2023, programacdo, objetivos e
exibigdo de imagens da area de intervengado. Professora Maisa Veloso (UFRN);

e AULA: Economia e ambiéncia criativa. Professora Gleice Elali (UFRN);
e PALESTRA: Projetar para o patrimdnio construido. Professores José Aguiar e Jorge Cruz Pinto (FAULisboa);

e AULA: Estratégias projetuais para interven¢des no patrimdnio edificado — exemplos de projetos. Professora
Maisa Veloso (UFRN);

o PALESTRA: Abandono e subutilizacdo em centros histéricos: da leitura da cidade as intervengbes em
microescala. Professora Ana Clara Giannecchini (UnB);
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e AULA: O Patrimébnio de Jodo Pessoa e o centro histérico. Professor lvan Cavalcanti (UFPB);
e APRESENTAGAO: Projeto Villa Sanhaua. Professor Pascal Machado (UFPE);

ApoOs participar das atividades acima, a equipe embarcou no processo de desenvolvimento da proposta.
Mesmo com os prévios momentos de explanagao sobre o centro histérico de Jodo Pessoa, essa etapa
demandou um maior aprofundamento sobre a area de intervengdo e o contexto em que esta inserida. A
busca de mais informagdes foi essencial para consolidar uma proposta alinhada com a proposta do IVADS
e as demandas da area, proporcionando uma perspectiva coerente ao projeto proposto no fim.

Aproximagdo ao contexto socioespacial do Varadouro

A priori, € importante situar o Centro Histérico na atual conjuntura social da cidade de Jodo Pessoa,
Paraiba, sendo este marcado por sucessivas dindamicas que contribuem para a invisibilidade da area.
Situada no bairro do varadouro, zona norte de Jodo Pessoa-PB, a area de intervengao (esquematizada na
Figura 01), deste projeto conta com um intenso fluxo de pessoas que permeiam o seu entorno para acessar
outros espagos, a destacar o fluxo de usuarios do transporte ferroviario da CBTU (Companhia Brasileira de
Trens Urbanos), no norte; do terminal rodoviario, a oeste; da Rua da Areia, ao sul; e as ocupagdes ao longo
do Rio Paraiba.

Figura 01: Mapa da area de intervengao e do seu entorno com destaque para as comunidades.

Fonte: Elaboragao proépria a partir do Google Earth, 2023.

A quadra de intervencdo é composta por uma grande area livre, nomeada de Praga Napoledo Laureano
(Figura 02, em verde), requalificada em 2020 pela Prefeitura Municipal e que assume uma fungao
preponderante na estruturagao da integragdo urbana com a proposta langada, a partir de fatores de incluséo
e integralizagcdo com o ambiente praticado, servindo para a livre pratica comercial e o exercicio de
atividades coletivas. Ademais, destaca-se o conjunto edificado das quadras adjacentes, ocupado, em
grande parte, por estabelecimentos como borracharias e oficinas mecénicas. De funcionalidade matutina e
vespertina, e com a baixa ocupacdo habitacional atual, o padrdo de ocupacdo da area faz coro ao
questionamento de “como fica o Centro Histérico apds o horario comercial?” que ressoa sobre o centro de
diversas capitais, e impulsiona a busca de usos que possibilitem uma frequentacao continua e diversificada
do espago.

Pontua-se que esta zona de intervengcdo possui um grande potencial sociocultural, incentivado por
atividades culturais nas proximidades, a exemplo do Sabadinho Bom, montado na Praga Rio Branco, que
fica a cerca de 1km do local de intervengao e realizado aos sabados, o que indica a adesdo do publico
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pessoense e uma confluéncia de outros bairros para o Centro. No entanto, este espago de intervencao
ainda é carente de medidas que o torne um anteparo inclusivo das comunidades em situagdo de
vulnerabilidade social ali presentes, a destacar a comunidade do Porto do Capim, formada por um antigo
porto nas margens do Rio Paraiba e que foi perdendo a sua funcionalidade apés o seu deslocamento para o
porto de Cabedelo. Além disso, os usuarios do transporte ferroviario (construido em meados do século XIX)
da CBTU também representam um publico alvo de influéncia nesta regido, através da sua locomogéo de
entrada e saida do embarque deste meio de transporte. Assim, essa confluéncia forma uma rede de fluxos
€ percursos a serem levados em conta nesta zona interventiva. (Figura 03).

Figura 02: Mapa da area de interveng&o e do seu entorno.
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Fonte: Elaboragéo prépria a partir do Google Earth, 2023.

Figura 03: Mapa com destaque dos principais fluxos e percursos existentes.

Fonte: Elaboragéo propria a partir do Google Earth, 2023.
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Intitulada de “Cardume”, a equipe optou por sintetizar a leitura da problematica do lugar da intervengao
projetual, bem como orienta os principios norteadores da proposta, considerando a proximidade com o rio e
a atividade da pesca para sustento das familias da comunidade do Porto do Capim (Figura 04). Assim,
determinou-se a criagdo de uma dindmica de usos integrados, favorecendo a inclusdo social, a
sustentabilidade ambiental e o acolhimento de praticas coletivas. E proposta a criagdo de um centro
comunitario contemplando espacgos de formacgao, producao e servigos para o acolhimento infantil, a moda e
a gastronomia. Tudo articulado com o viés cultural.

Figura 04: Sintetizagdo da leitura da area de intervengao.

ACOLHIMENTO PASSADO
INFANTIL PRESENTE
FUTURO
INCLUSAO CONEXAQ
REVITALIZACAO

Fonte: Elaboragao prépria, 2023.

Economia criativa e especificidades locais

Conforme proposto, o tema central de desenvolvimento do projeto pautou-se na chamada “Economia
Criativa” que em contraste a economia tradicional, se alicerga no potencial coletivo e/ou individual no
desenvolvimento de bens e servigos da industria criativa, que se encontra na intersecg¢do entre os setores
artisticos, de servicos e industriais.

A definicdo do termo ainda gera debates, no entanto a Conferéncia das Nagdes Unidas sobre Comércio e
Desenvolvimento estabelece que a “economia criativa” € um conceito em evolugao baseado em ativos
criativos que potencialmente geram crescimento e desenvolvimento econémico (2010), abragando também
aspectos culturais e sociais que interagem com objetivos de tecnologia, propriedade intelectual e turismo,
podendo estimular a geragéo de renda, criagdo de empregos e a exportacdo de ganhos, ao mesmo tempo
em que promove a inclusao social, diversidade cultural e desenvolvimento humano.

Com isso em mente a equipe buscou elencar as caréncias e as potencialidades da regidao do centro
histérico e das comunidades ribeirinhas que ali habitam, de forma a poder tracgar objetivos que conduzissem
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a intervencdo. Com as pesquisas e discussodes criadas, foram identificados trés questdes cruciais: a baixa
presenga do uso habitacional - a ocupagao de uso majoritariamente comercial a restringir o centro a um
espago de passagem -, limitada interagdo com outras regides da cidade — auséncia de fator atrativo de
publico-, e as denuncias/reivindicagdes da populacao local quanto a necessidade de servigos basicos que
atendam a comunidade, como saneamento basico, posto de saude e uma creche (Figura 05). Também
tomou-se a decisdo de valer-se das matérias primas de producédo local para inspirar os usos propostos no
programa.

Figura 05: Algumas das reivindicagdes da populagéo do Porto do Capim.

PARABA @ &

Regiao onde Joao Pessoa nasceu
enfrenta dificuldades apo6s 430 anos

Krystine Camneiro

Fonte: Reprodugéo a partir do site do G1/ PB (dominio publico)

Desenhamos entdo trés pélos: Moda, Restauragcédo e Acolhimento Infantil, adotando publico alvo geral, que
gira em torno dos eixos formacéo e producéo, voltados as comunidades, e servigos. Em resumo:

e O polo de moda nasce com o intuito de incorporar o algod&o colorido! — patrimonio imaterial da
Paraiba - como recurso para promover a formagao profissional de artesdos em cada um dos
processo que levam da concepgao a execugdo, a ideia é abranger tanto ateliés tedricos quanto de
producdo de pecgas a serem comercializadas ali mesmo.

e A restauragdo engloba, além de outras iniciativas, um restaurante-escola com foco na produgéo
pesqueira da regido, este além da educacéo profissionalizante também pretende acrescentar no
uso misto daquela regido ao possibilitar a permanéncia e a convivéncia de diferentes grupos em
espacos e horarios anteriormente inocupados.

e O acolhimento infantil por sua vez tem um objetivo principalmente social, de apoio a populacao
ribeirinha privada de acesso a uma instituicdo que apoie as familias nesse sentido. Amparando nao
somente criangas em idade pré-escolar, mas também promovendo atividades e aulas voltadas para
artes, cultura e reforgo em turmas multi etarias.

O processo projetual

Para a realizacéo da proposta de intervencéo arquitetdnica, urbanistica e paisagistica nas cinco edificagcdes
existentes na quadra da praca Napoledo Laureano (Figuras 06 e 07), de forma coletiva e a distancia,
seguindo a proposta do IVADS, um dos primeiros passos feitos durante as reunides por videoconferéncia,
utilizando a plataforma Google Meet, foi a sugestéo de ferramentas de colaboragéo online que permitissem
a visualizacéo de ideias para troca de referéncias, desenhos, e elaboracdo conjunta de sinteses gréficas.
De inicio foram sugeridas duas plataformas: Miro e Figma. A equipe iniciou o desenvolvimento do trabalho
no Miro, posteriormente migrando para o Figma para a elaboragdo das pranchas, e assim os integrantes
tiveram oportunidade de se familiarizar com as duas plataformas, pois nem todos tinham experiéncia prévia
com estas.
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Figuras 06 e 07: Edificagdes da area de intervengao.

Fonte: Carolino, 2022.

As reunibes acabavam centrando-se no “quadro” das plataformas citadas acima, com as discussdes se
dando com o compartilhamento da tela ou com todos utilizando simultaneamente o programa utilizado para
visualizar o que estava sendo dito e apresentado, sugerido ou modificado, quase como um grupo reunido
sobre uma mesa de atelié.

O processo projetual ndo aconteceu inteiramente de forma linear, se dando por vezes paralelamente as
pesquisas e compartilhamento de informagdes sobre o contexto socioespacial do local, consultas ao Google
Maps para visualizagdo do entorno, sugestdes para o programa e necessidades da area e sua distribuicao
espacial, juntamente com discussdes quanto a pertinéncia de usos. As reunides eram quase diarias,
marcadas principalmente por um dos professores que orientaram a equipe, mas o fato de nem todos
poderem estar presente em todas também causava alguns ruidos de comunicacdo que precisavam ser
rediscutidos posteriormente, pelo grupo no WhatsApp ou em uma préxima reunido, e assim se ia
construindo mais clareza sobre o processo.

A ideia inicial para chegar ao produto era a distribui¢cdo de tarefas entre os integrantes, mas como sempre
requeria-se a consulta aos outros membros para afinar a proposta, pode-se dizer que grande parte das
“conclusdes” foram atingidas apenas nos ultimos dias. Devido ao curto periodo de tempo da experiéncia, e
por ser um concurso de ideias, a equipe optou por um nivel de representagao nao tdo detalhado do produto
final, e utilizou nas pranchas os croquis gerados durante as discussfes, expondo assim os caminhos do
processo criativo. Da mesma forma optou-se pelo croqui na representacéo final da proposta. Foi destacada
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sua importancia no momento inicial de projetagéo a nivel de primeiras ideias (Figura 08), sendo os croquis
também fundamentais para o estudo e analise de fluxos, dinAmicas e intengdes.

Figura 08: Croquis desenvolvidos pela equipe durante o processo projetual.

Fonte: Elaboragéo proépria, 2023.

Fez parte também do processo a discussdo sobre o tipo de postura a ser adotada em relagdo a
preexisténcia. Dada a limitagdo de tempo e recursos para uma pesquisa aprofundada sobre a histéria das
edificagbes, que é o procedimento adequado nesse tipo de intervengdo, e considerando o nivel de
representagcdo da proposta, que também ndo requeria tanto detalhamento, foi suficiente saber que o
edificio-patio era um falso-histérico - pelo ritmo de suas aberturas, formato de arcos e comentarios do
Professor Ivan Cavalcanti (UFPB) na aula sobre o patriménio de Jodo Pessoa e o centro histérico -, e que
0s casardes € a ruina tinham valor histérico, adotando-se assim a postura de preservar a espacialidade
desses ultimos, explorando seus pés-direitos altos para a inser¢do de mezaninos e aumento de area para
os ateliés de costura, bem como a “reconstituicdo de nivel” parcial da espacialidade da edificacdo cuja
remanescéncia € uma fachada em ruina, com a insergcdo do mezanino na altura de onde seria seu piso
anteriormente, mas com materiais contemporaneos, mantendo-a descoberta, ao mesmo tempo que
possibilitando a ocupagédo e circulagdo nesse espago, agora com o objetivo de apreciacdo de visadas
possiveis através de suas janelas. O mirante sobre a cobertura do edificio patio, integrado a esse acesso
pela ruina, permitiria a contemplagédo do entorno do varadouro, valorizando seu aspecto construido e uma
apropriagao sensivel da particularidade de sua ambiéncia.

Apos essas reflexdes em equipe e o estudo compartilhado da area, as estratégias projetuais voltadas para a
proposta consistiram em:

e Integrar trabalhadores, passageiros, viajantes, ribeirinhos e passantes no mesmo quarteiréo;
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e Promover a permeabilidade do conjunto edilicio, através de um percurso central pela fachada da ruina (entre o
grupo de trés edificios ecléticos e o edificio-patio), sendo esse um eixo de distribuicdo e area de convivio
(Figura 09);

e Criar um espaco de acolhimento infantil, atendendo a uma caréncia de creches da area, e viabilizando a
inclusdo de adultos nas atividades de formagao, produgédo e servigo do Centro;

e Adotar uma postura de intervengdo que visa preservar a morfologia do conjunto (com minimas adigdes) e o
contraste no tratamento das superficies do edificio-patio, com a criagdo de uma pele de trama de bambu, ap6s
o reconhecimento deste como um falso-historico;

Figura 09: Croquis de estudos de fluxos desenvolvidos pela equipe durante o processo projetual.

Fonte: Elaboragéo proépria, 2023.

As decisbes de projeto buscaram manter a morfologia existente da massa construida alvo de intervengao,
preservando a espacialidade e fachadas dos edificios que guardam caracteristicas historicas e
arquitetbnicas significativas, com insergdo de um mezanino-mirante na ruina (Figura 10), e um mezanino
para o atelié de costura. Envolveu-se o edificio-patio (reconhecido como um falso histérico), com uma
linguagem contemporénea nas fachadas norte e oeste e criou-se uma area de contemplagéo do entorno em
sua coberta (Figura 11 e 12).

Figura 10: Portao de acesso a miniquadra do centro de acolhimento infantil (2 esquerda) e mezanino-mirante na ruina (a direita).

Fonte: Elaboragéo prépria, 2023.
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Figura 11: Croqui da volumetria geral com criagdo de novo acesso principal pela praga, guiado pela fachada-pele. Notar o mezanino-
mirante e o acesso do restaurante-escola, no fundo dos sobrados.

Fonte: Elaboragéao prépria, 2023.

Figura 12: Croqui de um corte do mirante que se estenderia da fachada da ruina até a cobertura do edificio-patio.

Fonte: Elaboragéao prépria, 2023.

Em suma, a equipe Cardume decidiu utilizar uma abordagem arquiteténica e programatica centrada na
coletividade de usos, escolhendo a reutilizagdo adaptativa dos edificios para criagdo do Centro Comunitario.
Este abrigaria servicos profissionalizantes e de atendimento ao publico, além de contar com area para o
acolhimento infantil, e atividades de produgdo téxtil e gastrondmica, visando impulsionar a economia
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criativa, colaboragédo entre artesas/artesdos e profissionais e conectar aspectos do passado, presente e
possivel futuro da area.

Além disso, estudou-se a integragéo das edificagdes a praga Napoledo Laureano - aproveitando o desenho
de piso atualmente existente na praga apds a requalificacdo promovida pelo poder municipal, tragou-se
continuidades desse percurso que dialogam com o acesso proposto ao complexo, criando um eixo principal
e facilmente identificavel para os edificios a serem reabilitados. Dessa forma, o desenho de piso dialoga
com o fluxo esperado e mantém uma relagdo entre espago construido e espaco livre a ser apropriado, seja
no proprio territorio da praga, seja no patio descoberto que fica interno ao complexo e configura a chegada e
distribuicdo aos espacos cobertos (Figura 13).

Figura 13: Planta de piso e zoneamento.
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Fonte: Elaboragéo prépria, 2023.

3 CONCLUSAO

A economia criativa € um movimento multidimensional com potencial de contribuir em diversas esferas ao
extrapolar a econOmica e participar das dindmicas sociais e culturais em que se encontra. Em relagdao ao
Varadouro a economia criativa se insere num contexto de revitalizagdo, ao transformar a realidade de
isolamento e invisibilidade do bairro possibilitando a insergdo das comunidades locais numa dindmica de
formacéo e desenvolvimento sustentavel, promovendo a autonomia, ao mesmo tempo em que gera novo
fluxo de publicos por alterar a dindmica de ocupagao e usos daquele espago.

Do mesmo modo, o tema da intervengdo na preexisténcia € uma provocagéao interessante aos estudantes
de arquitetura e urbanismo, considerando o imenso estoque construido atualmente obsoleto nas cidades
brasileiras e a importancia da formagédo de arquitetas e arquitetos aptos a intervir nessas edificagbes de
forma critica, respeitando suas caracteristicas préprias e a responsabilidade de garantir a continuidade da
transmissdo da histéria que elas carregam, sem incorrer em perdas, e sem incorrer igualmente em
imprecisdes histéricas e estéticas quanto ao periodo da intervengdo e ao que existia ainda antes da
intervencgao.

O projeto para um Centro Comunitario foi concebido como uma ocupagédo desse estoque edilicio que
respeitasse sua estrutura e que a adaptasse para uma convivéncia comunitaria integrada, sendo este um
facilitador da interagédo entre diferentes grupos e entre passado e futuro. Assim, preservando a estrutura
material remanescente da histéria do local e abrindo caminho para a diversidade de usos, profissionalizagéo
e vivéncia de um espacgo atualmente subutilizado.

Pode-se observar o amadurecimento gradativo da proposta e da relagao do grupo, e o ganho de autonomia
dos participantes para propor, questionar e redesenhar o que se apresentava. A concepgao do projeto foi
fundamentada nas discussdes e pesquisas desenvolvidas ao longo de toda a experiéncia do atelié virtual
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internacional, e as trocas e conhecimento adquirido através das palestras e aulas foram extremamente
enriquecedoras para ndés como participantes e indispensaveis para o aperfeicoamento de ideais como
equipe ao nos educar e aproximar do contexto histérico-social da area do Varadouro de Jodo Pessoa, de
forma a gerar um olhar mais sensivel sobre o processo projetual e as maneiras de pensar e intervir na
arquitetura preexistente.
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5NOTAS

1 0 algodio colorido é uma variedade cultivada no estado brasileiro da Paraiba, conhecida por suas fibras naturalmente coloridas que
variam do marrom claro ao verde e ao bege. Diferentemente do algoddo branco convencional, esse tipo elimina a necessidade de
tingimento quimico, destacando-se por sua sustentabilidade e praticas agricolas amigaveis ao meio ambiente. Além disso, contribui
para a preservagao das tradi¢cdes locais e impulsiona a economia da regiao.

NOTA DO EDITOR (*): O contetdo do artigo e as imagens nele publicadas sao de responsabilidade dos autores.
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RESUMO

O projeto "Com Certo Ar" resulta da participagdo no concurso de reabilitagdo de edificagdes em Jodo Pessoa, Paraiba, Brasil, promovido pelo IVADS 2023 em
colaboragao com instituigdes como UFRN, UFPE, UFPB e Universidade de Lisboa. O desafio langado visava reabilitar edificios atualmente abandonados em centros
de atividades relacionadas com a economia criativa. Este projeto procurou criar um ambiente estimulante, promover a rotatividade de usuarios e incluir a populagéo
local, evitando, desta forma, a gentrificagéo. O destaque da proposta relaciona-se com a integragéo da praga adjacente como elemento central, indo além do que era
solicitado. Estabeleceram-se conexdes entre as ruas, a praga e a estagao de caminhos-de-ferro, inspirados na abordagem de Alvaro Siza para o Chiado, em Lisboa.
Isso ndo so6 possibilitou a criagdo espagos para a economia criativa, como também poderia contribuir eficazmente para a promogéo da seguranga urbana através da
ocupagao efetiva do espago publico. Ao cumprir o programa exigido, a equipe foi galardoada com uma Meng&o Honrosa, o que permite verificar que o projeto proposto
demonstrou uma resposta informada as necessidades, destacando-se pela sua multifuncionalidade e atraindo a comunidade para o centro histérico. Essa abordagem
ndo apenas reabilita fisicamente os espagos edificados, mas também revitaliza o tecido social e econdmico da &rea, contribuindo para um ambiente urbano mais
dindmico e seguro.

PALAVRAS-CHAVE: reabilitagao urbana; centro histérico de Jodo Pessoa; concurso de ideias;

RESUMEN

El proyecto "Com Certo Ar" surge de la participacion en el concurso de rehabilitacién de edificios en Jodo Pessoa, Paraiba, Brasil, promovido por el IVADS 2023 en
colaboracion con instituciones como la UFRN, UFPE, UFPB y la Universidad de Lisboa. El desafio lanzado tenia como objetivo rehabilitar edificios actualmente
abandonados para convertirlos en centros de actividades relacionadas con la economia creativa. Este proyecto buscd crear un ambiente estimulante, promover la
rotacién de usuarios e incluir a la poblacién local, evitando asi la gentrificacién. Lo mas destacado de la propuesta esté relacionado con la integracién de la plaza
adyacente como elemento central, yendo mas allé de lo solicitado. Se establecieron conexiones entre las calles, la plaza y la estacién de tren, inspirandose en el
acercamiento de Alvaro Siza al Chiado, en Lisboa. Esto no sélo permitié la creacion de espacios para la economia creativa, sino que también podria contribuir
eficazmente a la promocion de la segquridad urbana mediante la ocupacion efectiva del espacio publico. Al completar el programa requerido, el equipo obtuvo una
Mencién de Honor, lo que permite comprobar que el proyecto propuesto demostré una respuesta informada a las necesidades, destacandose por su multifuncionalidad
y atrayendo a la comunidad al centro histérico. Este enfoque no sélo rehabilita fisicamente los espacios construidos, sino que también revitaliza el tejido social y
econoémico de la zona, contribuyendo a un entorno urbano méas dinémico y seguro.

PALABRAS CLAVES: rehabilitacion urbana; centro histérico de Jodo Pessoa; concurso de ideas;
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ABSTRACT

The "Com Certo Ar" project results from participation in the building rehabilitation competition in Jodo Pessoa, Paraiba, Brazil, promoted by IVADS 2023, in collaboration
with institutions such as UFRN, UFPE, UFPB, and the Universidade de Lisboa. The challenge launched aimed to rehabilitate currently abandoned buildings into centers
of activities related to creative economy. This project sought to create a stimulating environment, promote user turnover and include the local population, thus avoiding
gentrification.

The highlight of the proposal is related to the integration of the adjacent square as a central element, going beyond what was requested. Connections were established
between the streets, the square and the railway station, inspired by Alvaro Siza's approach to Chiado, in Lisbon. This not only made it possible to create spaces for the
creative economy, but may also effectively contribute to the promotion of urban security through the effective occupation of public space.Upon completing the required
program, the team was awarded an Honorable Mention, which allows us to verify that the proposed project demonstrated an informed response to needs, standing out
for its multifunctionality, and attracting the community to the historic center. This approach not only physically rehabilitates built spaces, but also revitalizes the social
and economic fabric of the area, contributing to a more dynamic and safe urban environment.

KEYWORDS: urban rehabilitation; historic center of Jodo Pessoa; ideas competition;
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1 INTRODUGAO

O Projeto, que se apresenta como “Com Certo Ar”, surge da participagao no concurso de ideias para a
reabilitacdo de um conjunto de edificagdes localizadas no centro histérico da cidade de Jodo Pessoa, no
estado da Paraiba, Brasil. Este concurso foi promovido pelo International Virtual Architectural Design
Studio (IVADS) 2023 organizado pelo Grupo Projetar / UFRN (Natal, Brasil) em parceria com a Universidade
Federal de Pernambuco (UFPE), Universidade Federal da Paraiba (UFPB) e a Faculdade de Arquitectura da
Universidade de Lisboa (FA/ULisboa), e enquadrado pelo 11° Seminario Projetar 2023, realizado em Joao
Pessoa.

A proposta do concurso prendia-se com a necessidade de pensar na reabilitacdo da edificagao histérica na
perspectiva de ser possivel a utilizagdo do espago arquitetdnico ligado a atividades da economia criativa.
Deste modo, o setor da economia criativa permitiu langar a hipétese de projetar ambientes e atividades com
a intengcdo de impactar a sociedade de maneira interdisciplinar e positiva. Com efeito, definiram-se as
seguintes diretrizes projetuais: proporcionar um espago estimulante; auxiliar a rotatividade de usuarios da
area; incluir a populacao local através do fomento a pequenas empresas; aumentar a janela temporal de uso
da area; transformar a drea em um ponto turistico; e coibir a gentrificacdo.

Uma vez que se tratou de um atelier virtual com participantes dos dois paises, Brasil e Portugal, foram
utilizadas tecnologias que permitiram a realizacdo de reunides e sessdes de trabalho a distancia. Destacam-
se a plataforma de organizagéo de ideias e mapas mentais, Miro, e a de reunido com os participantes, Google
Meets.

O trabalho, realizado em parceria com diversas instituicbes, contou com a participagao ativa de membros da
Universidade Federal de Pernambuco - Lizia Agra Villarim; da Universidade Federal da Paraiba - Maria de
Queiroz e Pryscila Guimaraes; da Universidade Federal do Rio Grande do Norte - Rebeca Gameleira e
Lorenzo Medeiros; e da Universidade de Lisboa - Jodo Gago e Diogo Ramos da Ponte. Para além disto, o
projeto foi orientado pela equipe composta pelos professores doutores Verner Monteiro (UFRN) e Pedro
Januario (FA/ULisboa).

2 O PROJETO COM CERTO AR

O projeto desenvolvido coletivamente buscou, através de debates e conversas, equalizar as necessidades e
potencialidades da area com decisdes arquitetdnicas e de desenho urbano. Para tanto, foi organizado um
cronograma de tarefas que incluiu levantamentos de dados, consulta normativa, busca por referéncias
projetuais e produgéo grafica e textual da proposta. Assim, para melhor descrever o projeto e 0 processo
criativo, organizamos a redagédo em topicos que esclarecem sobre as decisdes, os condicionantes e a ordem
de produgéo projetual.

O processo de trabalho virtual

A primeira etapa projetual consistiu na participagdo dos integrantes nas palestras/aulas organizadas pela
comissao do IVADS, que possibilitou um conhecimento sobre a area de estudo - suas relagdes urbanas e
sociais -, intervengdes em areas urbanas consolidadas e a industria criativa. Essa etapa serviu como suporte
para fundamentar a postura de atuagéo do projeto, que foi definida apds a constru¢ao do partido arquiteténico,
conforme abordaremos a seguir.
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Na sequéncia, o grupo se reuniu para definir o uso do equipamento, que foi de coworking e area de expressao
cultural, sendo espagos como ateliés com infraestrutura fisica e equipamentos que pudessem sediar
atividades de pequenas empresas, empresarios locais e de outras areas da cidade, além de artistas de
distintas areas. Além dessas fungdes, foram pensados um bar, uma area de exposi¢cdes € um espaco para
realizagéo de feiras e eventos. A opgéo de dotar o local com tais equipamentos teve como objetivo atender a
um publico em inicio de atuagao, assim como aqueles com poucos recursos. Isto porque foi considerado o
contexto sociocultural e econdmico da populagdo do entorno, assim como a adogcdo de medidas que
pudessem coibir a gentrificagdo com a instalagdo do distrito criativo - projeto do qual emergiu a op¢ao da
oficina em trabalhar com usos associados a industria criativa. Nesse sentido, foi intuitivo que a praga Napoleao
Laureano também faria parte da proposta, recebendo modificagdes para que as atividades previstas
pudessem se expandir ao ar livre e para aumentar o numero de transeuntes da area.

Nesse momento também foi definido o nome da equipe, conforme solicitacdo da equipe organizadora, que foi
denominada como Com Certo Ar. A interpretagdo do nome deriva da diversidade cultural intrinseca ao grupo:
cada sotaque transmite a mesma mensagem, diferenciando-se pela entonagdo. Para os brasileiros, a
expressao “com certo ar” pode ser confundida pelo verbo “consertar”; os portugueses, por sua vez, articulam
com uma semelhanga ao verbo “conceituar”’. Ambos sumarizam as inteng¢des projetuais do grupo, cujo foco é
a sinergia do ambiente.

Além disso, reforcando o trabalho em grupo e de forma hibrida, todo o processo, desde os estudos a
concepgéao das pranchas com integrantes in loco no dia da apresentagéo, foi debatido pelos participantes de
forma ativa. Desse modo, se reforca a ideia expressada pelo Atelié, que esse encontro e trocas com pessoas
de locais e culturas diferentes acrescentam no processo e desenvolvimento de projetos.

Contextualizagédo do Problema

Para as definigbes do projeto foram, entao, considerados os aspectos socioculturais, ambientais e histéricos
da porgédo urbana onde o projeto esta inserido. Assim, cabe destacar que a cidade baixa, localizada as
margens do Rio Sanhaud, é o nucleo primitivo da capital paraibana, que ja nasceu como cidade. Pois, para
atender aos interesses econémicos e militares da Coroa Portuguesa, foi fundada a cidade de Jo&do Pessoa
em ponto estratégico, também em local diferente do comum a ocupacgéo da época, ja que, mesmo tendo a
costa litoranea para sua fundacao, foi escolhido o rio supracitado. Em razdo da topografia da cidade, foi
possivel espelhar a divisdo socioespacial da metrépole, Lisboa, na ocupagao do territério. Dessa forma, na
Cidade Alta, local das primeiras edificagdes, habitava a populacdo abastada. Ja na Cidade Baixa, foram
construidas palicadas que, posteriormente, deram origem ao conjunto edilicio que deu suporte a construcéo
e funcionamento do Porto do Capim, onde foi erguida a primeira Alfandega da cidade.

Data dessa primeira ocupagéo, as margens do rio, na area hoje conhecida como Porto do Capim, localizada
no bairro Varadouro, a apropriagédo por populagao ribeirinha oriunda dos estratos baixos da sociedade colonial
portuguesa, que trabalhava no porto, ou eram pescadores e marisqueiros. A situagdo dessa populagao, hoje
representada pelas comunidades Porto do Capim e Vila Nassau, se cristaliza, especialmente com a
desativagao, na década de 1940, do Porto do Capim e a construgao de um novo porto na cidade vizinha,
Cabedelo, devido ao assoreamento do rio Sanhaua (Peres, Romao e Silveira, 2019). Além desta situagéo, a
auséncia de acompanhamento ou compensacgdes econdmicas pelo planejamento urbano, levou a populagéo
local a ocupar os iméveis portuarios e as margens do Rio Sanhaua e desenvolver atividades de subsisténcia,
mantendo uma forte relagdo da comunidade com o rio.

Esse cenario, contudo, esta ameagado na contemporaneidade, com a proposta de intervengdo no centro
histérico de Jodo Pessoa que prevé, entre as agdes, a construgdo de um parque na margem oriental do rio,
apos a realocagao de parte dessa populagao ribeirinha. Essa intengdo de retirada da populacgédo ja havia sido
manifestada em agdes anteriores (Figuras 1 e 2), fato que contribuiu para a articulagdo das comunidades
locais, que se fortalecem através de associagdes ou coletivos que buscam a sua permanéncia e desenvolvem
diversas agdes sociais de turismo e preservagdo ambiental. Cabe destacar, contudo, que a despeito dessas
tentativas, existem, em média, 500 familias residindo as margens do Sanhaua, divididos entre as citadas
comunidades do Porto do Capim e Vila Nassau (Gongalves, 2014).

Por essas razbes, e reconhecendo essas comunidades como um dos principais atributos que definem e
distinguem a porc¢éao histérica em estudo, ja que mantém praticas sociais representativas do modus vivendi
local, o grupo decidiu adotar a¢des e solugdes projetuais que promovessem a conexao, acolhimento e atragcao
desses habitantes, para além de novos usuarios.
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Figuras 1 e 2: Populagdo das comunidades do Porto do Capim participam de protestos e apresentam cenario de demoligcdo apds
primeiros despejos em 2019.

Fonte: Brasil de Fato', 2019; Roan Nascimento para Brasil de Fato?, 2019.

Dando sequéncia a proposta, partiu-se para a adogao de um conceito. Agao utilizada pela equipe como forma
de conectar as solugdes, diretrizes e demandas projetuais (especialmente as do uso e do programa de
necessidades). Assim, a criagdo de uma intengdo poética levou ao dialogo das propostas e especificagdes
que iriam compor o projeto apresentado e manteve a citada intengdo de conexao a populagéo local.

Conceito e Partido Arquiteténico

O conceito adotado foi o de sinergia, que se refere a cooperacéo, as conexdes espontaneas e induzidas
que conformam uma totalidade - mais complexo que a simples equagado de soma de todas as partes - em
constante transformacao, seja pela adicdo, ou pela justaposicdo, ou pela interligacdo de partes, sujeitos,
pecas, etc. desse todo em movimento. A adogdo deste conceito faz mengdo as conexdes de praticas,
materiais e imateriais, de origem socioeconémica, politica, cultural e simbdlica que caracterizam a cidade
baixa, porgéo pioneira do centro histérico de Jodo Pessoa. Como também, as conexdes de temporalidades
que definem a area como um palimpsesto, atestado por remanescentes histéricos materiais e imateriais de
dimenséo social, ambiental, arquitetonica, entre outros. Por fim, a sinergia de povos, de grupos sociais, de
sujeitos que, por apropriacdes e representagdes, concedem a representatividade e as especialidades dessa
porgao territorial.

Esse conceito emergiu de discussdes do grupo quanto a definicdo do uso do equipamento e da indispenséavel
conexao que deveria ter com a comunidade local. As colocagdes dos integrantes de equipe, através de um
brainstorm, fizeram surgir possibilidades, usuarios, intencdes projetuais e diretrizes que seriam perseguidos
no projeto. Essas, por sua vez, se conectavam e foram aflorando num contexto discursivo que também evoca
a definicdo da sinergia.

Para a sua expressao, o grupo considerou as escalas de conexao e interferéncia do equipamento a ser
proposto, e foram definidas trés escalas: (i) a local, que se refere as articulagdes holisticas do equipamento
com a cidade; (ii) a da localidade, que trata do recorte espacial onde os lotes em estudo estado inseridos,
sendo na cidade baixa ou por¢do do centro histérico de Jodo Pessoa; e (iii) a localizagdo, que seria
especificamente o conjunto arquitetdnico em intervengao, ao qual se somou a Praga Dr. Napoledo Laureano
(Figura 3).
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Figura 3: Localizagdo da area de estudo com indicagao de elementos significativos para a proposta.

Avenida Sanhaua Praca Napoledo

S Edificacdes Laureano
f mEmm CETU B Rio Sanhaud

Fonte: Google Earth, 2023, editado pela equipe.

Sendo assim, na escala local, a sinergia se manifestou através das solu¢cdes de desenho urbano que
permitem uma ligacdo com a nostalgica linha ferroviaria, que atravessa o cenario e pode possibilitar uma
conexao da area com porgdes territoriais mais longinquas, a exemplo da cidade de Cabedelo - municipio
conurbado a norte com Jodo Pessoa. Ja na escala da localidade, a sinergia representa as relagbes e a
proximidade fisica e social que o equipamento, a partir do seu uso e das solu¢des de fenestragdes e acessos,
procura criar e manter com os usuarios locais. Solugdes que também podem permitir uma atragdo de novos
sujeitos e, consequentemente, novas conexdes e impulso a sinergia. Por fim, na escala da localizagéo, a
sinergia se manifesta pela articulagdo das constru¢des centenarias com a praga que as circunda, como
também com o rio que serpenteia a cidade baixa e com as praticas sociais locais, que poderao ser sediadas
no espacgo de eventos e interagado proposto na citada praga. Nesta ultima, o conceito é explorado através de
conexdes com a ambiéncia, considerada como uma paisagem urbana conformada por atributos urbanos e
ambientais, mas também sociais, como as impressdes dos sujeitos no espaco.

Na sequéncia, foi construido o partido arquitetéonico da proposta, que novamente resultou de discussoes
realizadas em reunides (videoconferéncias através do Google Meet) e de conversas por aplicativos de
mensagem. Neste caso, consideraram-se os aspectos da localidade supracitados- listados e avaliados
criticamente - assim como sua importancia histérica e cultural. Pois, definida como um palimpsesto, a area de
intervengdo possui atributos naturais e patrimoniais que podem ser um elo criativo com o passado,
despertando vocagdes e fomentando oportunidades.

Assim, a Sinergia que intuitivamente nos lembra cooperagéo e combinagao, foi traduzida através de multiplas
conexdes, entre: (i) passado, presente e futuro - sendo representados, respectivamente: (a) pela preservagao
e restauracao das estruturas materiais simbdlicas, (b) pelo convite a participagdo da comunidade local (Vila
Nassau e Porto do Capim), através de fun¢des e infraestruturas que dialogam com seu modus vivendi e o
perfil socioecondmico local, e (c) pela adogédo de solugbes de programa e funcionalidade, como também,
insercao critica e contextual de novas estruturas arquitetdnicas e de desenho urbano; (ii) usuarios e os bens,
por se tratar de area patrimonial, é imprescindivel promover a conexao de sujeitos e bens, pressuposto que
materializamos através de ambientes que se conectam fisico e visualmente com a paisagem, aproveitam as
condig¢des naturais como condicionantes de conforto ambiental e traduzem solugdes conscientes e criticas de
intervencdo da preexisténcia; (iii) as escalas local (cidade), da localidade (cidade baixa) e da localizagao
(conjunto arquitetdnico em intervengao e praga) através da potencializagao do turismo local e do fomento a
economia por meio de equipamento estimulador que podera atrair publicos diferentes em horarios variados e
solugdes de desenho urbano que promovam apropriagdes culturais, comerciais e de lazer.

Como referéncia projetuais para a construgao deste partido e também das diretrizes, foram analisados os
projetos: Estacdo das Artes, que € um complexo cultural localizado em uma antiga estagéo ferroviaria de
Fortaleza, Ceara (Figura 4); Matadero de Madrid, um espaco cultural aberto localizado na Plaza de Legazpi,
Madrid, Espanha (Figura 5); e o Casarao da Inovagado Cassina, espacgo de formagéo de ideias e encontro
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localizado em Manaus, capital do Amazonas (Figura 6). A analise dos correlatos culminou com o destaque
de pontos diferenciados em cada proposta, alimentando as solugdes pensadas pelo grupo para o coworking.
Assim, quanto ao primeiro citado, convém destacar o partido adotado na relagao das preexisténcias, que foi
tratada com um programa diversificado, composto por zonas de exposi¢ao e performance, auditérios, oficinas,
espagos para residéncias criativas, biblioteca, mercado gastrondmico, etc. Também foi relevante a relagéo
com o entorno, pois o conjunto de edificios se conecta com a praga, que atua como um pulm&o verde, e gera
um conjunto unificado. Ja quanto ao projeto do Matadero, as diretrizes de inser¢do urbana foram
extremamente relevantes, cujas solugdes tomaram partido do estado de preservagéo do imével histérico, que
estava em estado de ruina, para impulsionar a funcionalidade e a urbanidade nas ruas do entorno. Além
disso, as intervengdes propostas apresentam um equilibrio entre os atributos pré-existentes e as insergdes
contemporaneas. Por fim, no projeto do Casarao da Inovagao, a compatibilidade do uso do equipamento com
a proposta intentada pelo grupo permitiu que o programa de necessidade adotado servisse como referéncia
para discussao de equipamentos e dimensdes a serem adotadas na proposta pretendida.

Figuras 4, 5 e 6: respectivamente Estacdo das Artes; Matadero de Madrid; Casarédo da Inovagao Cassina.

=
=

Fontes: respectivamente Archidaly®, 2023; Condé Nast Traveler, 2023; Archdaily®, 2023.

A definicdo do conceito e do partido projetual, assim como a correlagéo critica dessas definicbes com as
referéncias projetuais, possibilitaram o estabelecimento de seis diretrizes projetuais, que foram: (i)
proporcionar um espago estimulante através da conexido de distintos usos que possam proporcionar o
intercambio de individuos de areas diferentes, impulsionando a sinergia, ainda que através da adogéo de
solugdes espaciais e de um desenho urbano que conectem os individuos entre si e com o entorno, e também,
concedendo equipamentos e infraestrutura para a eficiéncia de produgdes desenvolvidas no equipamento; (ii)
incluir a populagédo local através de fomento a pequenas empresas, como dito no inicio, esse foi o ponto de
partida da proposta, sendo adotadas solu¢des que atendessem ao perfil do (possivel) publico alvo conformado
pelos usuarios e moradores locais; (iii) coibir a gentrificagdo através de solu¢des que se direcionam, como
citado, ao perfil do publico local, também projetando espagos que sediam atividades do ramo criativo que
dialoguem com praticas sociais locais; (iv) auxiliar na rotatividade de usuarios na area, o que pode ser possivel
pela adogao de usos diferenciados que atraem um publico variado; (v) aumentar a janela temporal de uso da
area, a variedade de usos e usuarios demanda horarios de funcionamento estendidos, que incluem finais de
semana, feriados e periodos noturnos, sendo intervalos pouco movimentados na area, onde o comércio
predomina; e (vi) transformar a area em ponto turistico, por meio da proposi¢éo de espacgos diferenciados e
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potenciais atratores de publicos, a exemplo do bar, da area de exposigdes e do espago para eventos na praga,
que podem ser apropriados néo apenas pelos usuarios do coworking.

Como postura de intervencao foi adotada a arquitetura contextual, sendo aquela que, conforme apontou
Veloso (2013), sem utilizar dos recursos da imitacao superficial, nem da analogia direta, estabelece uma
integracdo com o contexto; prolongando-o ou revalorizando-o mediante um esforgo de questionamento formal
orientado a partir do entorno. Evitando, desse modo, o conflito entre a individualidade dos objetos e as leis
estabelecidas na construgéo da cidade, ou, em outras palavras, seguimos as instru¢cdes de Gracia (2001)
para a arquitetura contextual, buscando uma “simbiose com o contexto” através da “continuidade da imagem”
e, ao mesmo tempo, concedendo as adigdes contemporaneas detalhes que indiquem a sua periodicidade.
Nesta postura, ainda segundo este autor, a nova arquitetura se encontrara integrada ao contexto quando
complementar o espacgo urbano. Assim, entendemos que através da proposi¢gao de um novo uso que dialogue
com as demandas e o perfil sociocultural e econémico local, além da indicagdo de solugdes de composi¢cao
formal, do volume e da plastica, que contextualizam de forma critica com a ambiéncia local, podemos
promover a dinamica que significaria, para a realidade local, a integragao ao contexto citada por Gracia.

A postura foi seguida através de duas praticas compositivas: a inclusdo, que tratou das agdes de intervengao
que objetivaram conectar em termos sociais e funcionais os iméveis historicos (destacados num tom mais
escuro na Figura 7) com as trés escalas antes definidas; e de adigédo, que se refere a insergdo contemporanea
de um bar na area livre de um dos lotes do conjunto (indicagdo em vermelho na Figura 7 e em lilas na Figura
8).

Figuras 7 e 8: Esquemas graficos da expressdo do partido em termos de pratica compositiva e setorizagao.

FEIRA DE
ARTESANATO E
GALERIA

I BAR E CAFE

PRATICA OFICINA

COMPOSITIVA _ ATEUE

I rCLUsSAD B COWORKING

B ADICAD —— FLUXOS

Fonte: Equipe Com Certo Ar, 2023.

Setorizagado segundo o partido

A setorizagao da proposta espacializou as definicbes do partido através da expressao de solugdes nas trés
escalas de conexdo urbana antes descritas. Como também, para atender as diretrizes da postura projetual
adotada, foram indicadas conexdes temporais, buscando a simbiose com a ambiéncia. Por fim, para promover
o reconhecimento do equipamento pelos usuarios, especialmente os locais, outras medidas de interagao
foram apontadas. Sendo: i) propostas para conexdo temporal, passado, presente e futuro: Na primeira
edificagdo, temos um espago multifuncional equipado com maquinario moderno nas oficinas, um atelié e um
mezanino que abriga fungdes administrativas e espago de coworking (Figura 8), todos ambientes que podem
promover a colaboracao criativa; ii) solu¢des para conexdes entre usuarios e deles com os bens: na segunda
edificagao foi proposto um espago de passeio livre com café e bar que convidam os visitantes a apreciar a
paisagem, estimulando interagbes sociais, também procurou-se promover fluxos de ideias, pelas conexdes
de setores criativos diferentes, de pessoas - que se movem e interagem com a localidade e entre si - , e de
capital, pois negécios podem ser gerados, movimentados e transacionados nos ambientes de conexdo e
producdo propostos (Figura 8) ; iii) Por fim, conexdes das trés escalas trabalhadas, local, localidade e
localizag&o: na terceira edificagdo, onde foram projetados espagos para feira de artesanato e galeria (Figura
8), encontra-se um espago para exposigdes, acompanhado por um patio interno onde se possibilita
apresentagdes de grupos e/ou bandas locais, e um bar. Essas edificagbes histéricas revitalizadas podem
promover a urbanidade do Varadouro, de modo a promover a sua fungdo como ponto de encontro cultural e
(com a proposta) criativo para a comunidade local e visitantes. Também para essa conexao, foi pensada uma
intervencao na Praca Napoledo Laureano, equipando-a com solugdes de conforto térmico - sombreamento e
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espelho de agua - e espacgo para realizagdo de eventos e apresentagbes. Tais propostas visam expandir
espacialmente as possibilidades do conjunto, buscando, ainda, ampliar as possiveis fungdes e,
consequentemente, usuarios mais diversificados.

Propostas apresentadas para a escala arquitetonica

Conforme instrugdes da postura projetual, a proposta de intervengéo arquitetdnica indicou, primeiramente, a
restauracao dos edificios, sendo através da manutencdo das suas geometrias e reparos dos ornatos e
revestimentos da plastica, com exceg¢ao da quinta fachada do edificio central, que, por se encontrar em estado
de arruinamento, havia demolido. Internamente, também foi indicado a restauragcdo e preservacdo dos
remanescentes originais, sendo também proposta a marcagao das insergdes e modificagdes contemporaneas
através da exposigao das alvenarias - com a remogao dos revestimentos -, especialmente nos trechos onde
foram propostas aberturas de vaos. A opg¢ao de expor as alvenarias também se justifica pelas observagdes a
partir do levantamento in loco (Figura 9 e Figura 10), onde foi constatado que os revestimentos originais das
alvenarias que, provavelmente, deveriam ser em argamassa de cal e areia - considerando a incidéncia destes
materiais e solugao no entorno do edificio -, foram substituidos por argamassa cimenticia. Assim, a remogao
nao se define pela supressao de atributo, mas sim a exposi¢cdo do remanescente.

Figuras 9 e 10: Espaco arquitetdnico dos casardes objeto de estudo apresentando o revestimento das alvenarias e pisos.

Fonte: Pryscila Guimaraes, outubro de 2023.

Quanto ao tratamento da plastica dos edificios, apds as indicagbes de restauro, optou-se pela utilizagéo de
cores diferentes para cada imével, em tons com saturagéo atenuada. Pois, buscamos marcar a intervengao
contemporanea, haja visto que a breve perspectiva histérica das fachadas dos imdveis, possivel de
levantamento a partir das imagens disponiveis no Google Earth e Google Maps, apontou a utilizagédo de cores
variadas, postura também comum no entorno (Figura 11). Sendo assim, as op¢des podem, também, ajudar a
conservagdo da ambiéncia, pois mantém a unidade da paisagem do entorno imediato e deixa marcado o
parcelamento, atributos importantes da morfotipologia da area.
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Figura 11: Vista da fachada principal do conjunto de edificios em intervencdo em 2019, destacando as cores que compdem a
ambiéncia local

e High Defisiom Ausink 380,

Fonte: Google Earth, 2023, com registro de 2019.

Quanto a proposigdo do espaco arquitetdnico, foi proposta a integracao das trés edificagcdes a partir de
aberturas de portas no térreo, e esquadrias de janelas nos pavimentos superiores. Essa opg¢édo buscou manter
a sinergia dos ambientes, além de promover mais permeabilidade e conexao entre os espacos de trabalho
(conforme indicam as setas vermelhas na Figura 12). Para acesso aos edificios, foram dispostas cinco

aberturas nas fachadas frontais e um na lateral, esta ultima conectando a Praga Napoledo Laureano
(indicadas pelas setas amarelas na Figura 12).

Na setorizagdo, nas edificagbes das extremidades, foram planejados os espacgos de trabalho/coworking, com
salas de produgéo, reunido, ateliés, areas de exposi¢cao e divulgagédo de produtos e servigos; devidamente
equipados com maquinarios e mobiliarios que pudessem atender empresas e empresarios do setor criativo,
de modo que novos empreendedores tivessem suporte para iniciar ou ampliar suas atividades. Uma opgéao
que, como dito, considera o perfil socioecondmico da populagéo local e busca atender suas necessidades e
conecta-las ao equipamento. J& em relagdo aos espagos de apresentagdo, com areas de exibicado e salas
com equipamentos de apresentagdo e exposi¢gao de produtos, julgou-se necessarios tais ambientes para
findar determinadas criagdes, ou o ciclo produtivo das empresas no local (Figura 14).

Figura 12: Volumetria do conjunto de edificios apresentando o espago arquitetdnico e os fluxos de conexao interna e externa.

Zona de fluxos externos - interno

—— Fluxos internos

Fonte: Equipe Com Certo Ar, 2023.

Ainda quanto a setorizagdo macro do projeto, visando, como dito, promover interagdes, a edificagdo central
foi planejada para ser uma praga de interagéo e alimentagao, atendidos por bar e café. Em virtude da opgao
de nao restaurar a cobertura deste edificio, conforme citado, e considerando as demandas de conforto
ambiental, assim como as especificidades do microclima local, foram dimensionados sombreiros tendo como
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conceito arvores frondosas (Figura 13). Pois, “o problema mais grave a ser resolvido nas regides tropicais é
aquele criado pela radiagéo solar e pelo superaquecimento” (Hertz, 1998, p.52) Assim, a opgéao indicada para
0 projeto atua no conforto térmico e luminotécnico, pois diminui a incidéncia da radiagcédo direta que pode
causar a elevagao da temperatura e o ofuscamento. Como também pode promover a troca de ar nas outras
edificagbes por promover a ventilagdo cruzada e a saida de ar quente, ambas possibilitadas pela variagdo de
temperatura interna e externa e de pressdo - considerando que a arborizagdo proposta para a praga,
juntamente com o espelho de agua podem através da evaporagéo e convecgao diminuir a temperatura. Assim
como, permitem a utilizagdo de iluminagao natural em varios ambientes do edificio, além de, obviamente,
iluminar a praca interna.

Uma opcgdo semelhante também foi proposta para uma das edificagdes das extremidades, o que também
pode atuar como mecanismo de conexdo dos usuarios do coworking com o local. Sendo uma medida
sanitaria, mas também de humanizagao dos espacos de trabalho.

Figura 13: Volumetria do conjunto de edificios apresentando a geometria e plasticas, além da integragdo com a Praga.

Fonte: Equipe Com Certo Ar, 2023.

A distribuicdo desses ambientes prezou pela possibilidade de conexao entre as atividades e usuarios dos
espagos, pois, conforme indicado no conceito, estas relagbes promovem a sinergia, condigcdo benéfica para
producdes artisticas e, também, requeridas para viabilizar uma ambiéncia criativa, especificidade da industria
criativa (Figura 14). Essa possibilidade, contudo, foi contemplada de modo a ndo causar interferéncias
indevidas, pois determinados produtos e servigos desta industria requerem patentes cujo debate deve
acontecer apenas com sujeitos internos a empresa/escritério, assim, ha ambientes privados de trabalho e
producgéo.

Figura 14: Vista interna com area de estudo ou produgéo individual e atelié de pintura..

Fonte: Equipe Com Certo Ar, 2023.
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Propostas apresentadas para intervengao na escala urbana

A analise do entorno dos casardes objetos de intervencdo, que incluiu a Praga Napoledo Laureano (Figura
15) , indicou aspectos problematicos do desenho urbano local, tais como: (i) a falta de sombreamento
adequado - dada a quantidade e localizagdo das espécies vegetais - e a escassez de areas de convivio,
requisitos indispensaveis a sociabilidade e apropriacdo da area, considerando o clima local; (ii) a auséncia de
espago que para sediar feiras, fungcdo vocacional da area, ja que o primeiro porto da cidade - local
tradicionalmente apropriado por fungdes comerciais - localiza-se no entorno; (iii) problemas de acessibilidade;
e (iv) conexao urbana para pedestres e ciclistas, apontando problemas na mobilidade local.

Figura 15: Praga Napoledo Laureano

Fonte: Parlamento Paraiba®, 2020.

Como resposta a essas demandas, o projeto de revitalizagdo buscou criar ambientes acolhedores, funcionais
e estimulantes, tendo a Praga Dr. Napoledo Laureano como ponto focal da proposta na escala urbana (Figura
16).

Figura 16: Proposta de reabilitagdo da Praga Dr. Napoledo Laureano.

Fonte: Equipe Com Certo Ar, 2023.
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Assim, foi proposto, na area central da praga, um espago com forma de anfiteatro, ambiente que pode ser
apropriado para o lazer, praticas simbdlicas, eventos culturais, articulagao e reunidao das comunidades locais,
etc. O espaco é, também, um ponto estratégico para a conexao dos edificios reabilitados as vias circundantes
e a estagdo de trem, e pode servir para a circulagdo segura de transeuntes (Figura 17). Ainda, visando
promover maior conforto térmico a area, foi proposto um espelho de agua contornando o anfiteatro -
elementos considerados ativadores do espacgo urbano, como se atesta pelos projectos de Lawrence Halprin
(Carapinha e Treib, 2006). Este elemento, para além da fungéo estética, pode promover a sensacao de
frescura, sobretudo em dias mais quentes, realgando uma amenidade local.

Além disso, em razao do problema de acessibilidade e conexao urbana dos usuarios com o entorno, foram
indicadas faixas elevadas, conforme indica a conexdo com a CBTU apresentada na Figura 16, e solugbes de
desenho urbano acessivel.

Figura 17: Planta com as ligagbes pretendidas pela proposta de intervengao.

Feica

Anfiteatro

Racque ifantil |

Fonte: Equipe Com Certo Ar, 2023.

A postura da intervengdo contextual, também seguida para o caso da praca, permite a adigdo critica de
elementos e solugdes a ambiéncia local, que podem sinalizar o retrofit e adicionar um atributo que traduza o
novo cotidiano da localizagdo. Nesse sentido, na proposta concebemos uma arvore artificial, entendida como
elemento escultérico e contemporéneo. A ideia foi unir a funcionalidade com a estética, assim foram
posicionadas em pontos estratégicos, dialogando com o paisagismo proposto. Na zona sul, por exemplo,
foram utilizadas arvores artificiais (Figura 18) de forma inovadora, através de arranjos que podem gerar
sombra e abrigo, criando um ambiente propicio para a implantagéo da feira, que tera bancadas permanentes.
A proposta traduz a espontaneidade e a criatividade emanadas pela sinergia, também buscando as conexdes
que nortearam a constru¢do do partido.

Figura 18: Proposta de construgdo dos elementos para sombra “arvores artificiais”.

A
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Fonte: Equipe Com Certo Ar, 2023.
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3 CONCLUSAO

Considerando a estrutura do evento IVADS, considerou-se que o formato adotado, em conformidade com a
edicdo anterior, revelou-se adequado, nomeadamente numa circunstancia em que as equipes sao
constituidas por elementos de diversas instituicbes de ensino e paises distintos. No caso especifico sob
analise, a opgdo recaiu sobre a utilizacdo das ferramentas digitais do Google Meets para condugcido de
reunides e do WhatsApp para uma comunicagdo agil destinada a partilha instantdnea de informacoes e
esclarecimento de duvidas. Adicionalmente, foram instituidas uma pasta compartilhada e alguns documentos
de uso coletivo, propiciando, desta forma, a participacdo simultdnea dos membros do grupo situados em
distintas localidades geograficas.

A proposta apresentou, de forma informada, um conjunto de respostas que resultaram do desafio langado
pela organizagdo do evento, conseguindo-se cumprir 0 programa exigido, e, indo além do mesmo,
incorporando a praga contigua como um elemento &ncora e agregador de todo o conjunto, elemento sem o
qual, os objetivos internos de agregar e chamar a comunidade ao centro histérico ficariam mais longe de
serem cumpridos. A decisdo de abertura de conexdes entre a rua Rosario di Lorenzo, a praga Dr. Napoleao
Laureano e a estagao de caminhos de ferro, tornaram possivel (& semelhanga do que Alvaro Siza propds para
o Chiado em Lisboa (Trigueiros, 1995) - embora numa escala diferente) que atividades para diferentes
publicos possam ocorrer com uma ocupag¢ao mais efetiva do espacgo, combatendo a gentrificagdo, dando
espagos dedicados as atividades de economia criativa, mas também propiciando maiores condi¢des de
seguranga, uma vez que se prevé que uma ocupacgao mais efetiva do espacgo publico também leva ao aumento
da “vigilancia informal” e consecutivamente a ambientes urbanos mais seguros.
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RESUMO

Este artigo apresenta os resultados alcangados pelo grupo denominado "Amoré", no Concurso de Intervengdes na Preexisténcia - Concepgao de Espagos para a
Economia Criativa no Centro Histérico de Jodo Pessoa, parte do Il Atelié Virtual Internacional de Projeto de Arquitetura. O cerne do projeto reside na promogdo da
continuidade histérica das edificacbes, combinada com usos voltados em impulsionar a economia criativa da regido, ao mesmo tempo que oferece as comunidades
proximas espagos de lazer e aprendizado. A equipe adotou uma abordagem de trabalho colaborativo e sincrono por meio de ferramentas virtuais, como Google Meet
e Miro. O primeiro passo da equipe envolveu a identificacéo e a avaliagdo dos desafios presentes no entorno da area de intervencéo e nos objetivos do projeto, cuja
analise criteriosa levou a definicdo de usos compativeis com o contexto da intervengao. O projeto busca criar uma rede de servigos multidisciplinares que ndo promovam
apenas o empreendedorismo local, mas também atuem como agentes de apoio as comunidades, conectando aspectos essenciais como economia, tecnologia,
patriménio, identidade e criatividade. A oferta de espagos para educago, lazer e capacitagdo profissional procura estimular o desenvolvimento de ideias inovadoras
e facilitar a integragdo da comunidade local. A intervencéo proposta reflete uma postura diante do patriménio que néo se restringe a um resgate histérico passivo, mas
busca reabilitar espagos histéricos como centros de criatividade, aprendizado e empreendedorismo atentos as demandas socioecondmicas locais, criando
oportunidades para a economia criativa florescer, e contribuindo para o desenvolvimento sustentavel do Centro Histérico de Jodo Pessoa.

PALAVRAS-CHAVE: arquitetura e urbanismo; atelier virtual de projeto; projeto arquitetdnico; patriménio cultural; Jodo Pessoa

RESUMEN

Este articulo presenta los resultados obtenidos por el grupo "Amoré", en el Concurso Intervenciones en Preexistencia - Disefio de Espacios para la Economia Creativa
en el Centro Histérico de Jodo Pessoa, parte del Il Taller Interacional Virtual de Proyectos Arquitecténicos. El nicleo del proyecto radica en promover la continuidad
histérica de los edificios, combinada con usos destinados a impulsar la economia creativa de la region, al tiempo que ofrece a las comunidades cercanas espacios de
ocio y aprendizaje. El equipo adopté un enfoque de trabajo colaborativo y sincrénico a través de herramientas virtuales como Google Meet y Miro. El primer paso del
equipo implicé identificar y evaluar los desafios presentes en torno al area de intervencion y los objetivos del proyecto, cuyo anélisis cuidadoso condujo a la definicion
de usos compatibles con el contexto de la intervencion. El proyecto busca crear una red de servicios multidisciplinares que no sélo promuevan el emprendimiento local,
sino que también actien como agentes de apoyo a las comunidades, conectando aspectos esenciales como la economia, la tecnologia, el patrimonio, la identidad y
la creatividad. La provision de espacios de educacion, ocio y formacion profesional busca estimular el desarrollo de ideas innovadoras y facilitar la integracién de la
comunidad local. La intervencién propuesta refleja una actitud hacia el patrimonio que no se limita a un rescate historico pasivo, sino que busca rehabilitar espacios
histéricos como centros de creatividad, aprendizaje y emprendimiento atentos a las demandas socioecondmicas locales, creando oportunidades para que florezca la
economia creativa y contribuyendo al desarrollo sostenible del Centro Historico de Jodo Pessoa.

PALABRAS CLAVES: arquitectura y urbanismo; taller virtual de proyecto; proyecto arquitectonico; patriménio cultural; Jodo Pessoa
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ABSTRACT

This article is about the results achieved by group “Amoré” in the Interventions on Preexistente - Design of Creative Economy Spaces in the Historic Center of Jodo
Pessoa, part of the Il International Virtual Design Studio. The project’s core lies in the promotion of the buildings’ historical continuity, combined with uses aimed at
boosting the region’s creative economy, while also offering nearby communities leisure and learning spaces. The team adopted a collaborative and synchronous working
approach through virtual tools such as Google Meet and Miro. The team's first step involved identifying and evaluating the challenges present around the intervention
area and the project objectives, whose careful analysis led to the definition of uses compatible with the context of the intervention. The project seeks to create a network
of multidisciplinary services that not only promote local entrepreneurship, but also act as support agents for communities, connecting essential aspects such as economy,
technology, cultural heritage, identity and creativity. The provision of spaces for education, leisure and professional training seeks to stimulate the development of
innovative ideas and facilitate the integration of the local community. The proposed intervention reflects an attitude towards cultural heritage that is not restricted to a
passive historical rescue, but seeks to rehabilitate historic spaces as centers of creativity, learning and entrepreneurship attentive to local socioeconomic demands,
creating opportunities for the creative economy to flourish, and contributing to the sustainable development of the Historic Center of Jodo Pessoa.

KEYWORDS: architecture and urbanism; virtual architectural design studio; architectural project; cultural heritage; Jodo Pessoa.
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1 INTRODUGAO

Este artigo oferece uma visdo dos resultados alcangados pelo grupo denominado "Amoré", no dmbito do
Concurso de Intervengdes na Preexisténcia - Concepg¢ao de Espagos para a Economia Criativa no Centro
Historico de Jodo Pessoa. O concurso foi conduzido como parte do Il International Virtual Architectural Design
Studio - IVADS (Atelié Virtual Internacional de Projeto de Arquitetura) 2023. E relevante enfatizar que os
edificios a serem restaurados e reformados possuem significativo valor histérico e estao localizados no bairro
do Varadouro, na capital paraibana.

As intervengdes em edificios histoéricos desempenham um papel estratégico nos nucleos histéricos, gerando
um impacto significativo na melhoria da qualidade de vida urbana de seus moradores e usuarios, enquanto
simultaneamente criam novas oportunidades econdmicas para o desenvolvimento local. Ambos aspectos
desempenham um papel vital na sustentabilidade da preservagao do patrimdnio cultural. Ademais, essas
intervengdes desempenham um papel essencial na transformagéo da imagem da cidade, tornando clara para
a populagao a ligagao entre as politicas de preservacao e o seu dia a dia, indo além da simples restauragao
de edificios historicos. Essa abordagem revela-se altamente eficaz em potencializar a conscientizagao cidada
sobre a importancia da preservacéo e em criar um ambiente local propicio a prote¢do do patrimdnio (Bonduki,
2010).

Devido a importancia histérica do conjunto de edificios, é essencial ressaltar que a nossa equipe colocou em
primeiro plano a preservagao de sua continuidade histérica e do contexto que o cerca. Acreditamos
firmemente que essa preservagao oferece as pessoas a oportunidade de manter, desenvolver ou até mesmo
redescobrir suas identidades (Candau, 1998). Assim, o desenvolvimento deste projeto ndo se limitou a analise
tedrica relacionada a conservagdo e a preservagdo do patrimbnio cultural. Nossa abordagem também
enfatizou a garantia de que o edificio fosse utilizado pela comunidade como um espago para fomentar a
economia criativa. O cerne do nosso projeto reside na promogao da continuidade histérica dos edificios,
combinada com sua utilizagdo para impulsionar a economia criativa da regido, ao mesmo tempo que oferece
as comunidades proximas espacos de lazer e aprendizado.

2 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Esta equipe é composta por estudantes dos cursos de Arquitetura e Urbanismo, tanto da graduagédo quanto
da pos-graduacgao, da UFPB, UFPE e UFRN. Os participantes receberam orientagdo dos professores Juliana
Demartini (UFPB) e Renato de Medeiros (UFRN), além do auxilio dos monitores Clemer Ronald (mestrando
pelo PPGAU/UFPB) e Mébnica Rosario (doutoranda pelo PPGAU/UFRN).

Para o desenvolvimento da proposta de intervengéo, a equipe adotou uma abordagem colaborativa e eficaz
para facilitar a comunicagao e a cooperacgao entre seus membros. Isso foi alcangado por meio de reunides
virtuais realizadas via Google Meet e através de interagbes sincronas e assincronas, utilizando uma
plataforma de lousa digital online chamada Miro.

O primeiro passo envolveu a identificagdo e a avaliagao dos desafios presentes tanto no entorno da area de
intervencdo quanto nos objetivos do projeto. Essa etapa visou garantir que as solugbes projetuais fossem
concebidas de forma a mitigar esses desafios. Foram identificados alguns pontos fortes (for¢as) que
influenciaram positivamente o contexto da intervengdo, como a proximidade dos lotes a unidade da
Companhia Brasileira de Trens Urbanos (CBTU) e a Estacdo Rodoviaria - o que proporciona um fluxo
significativo de transeuntes diarios e facilita 0 acesso por meio de modais coletivos. Além disso, a presenga
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de muitas aberturas na edificagdo com um patio interno possibilita maior interagdo com o exterior. Todas as
vias do entorno imediato estdo pavimentadas, o que contribui para facilitar o acesso ao local.

As oportunidades identificadas incluem a proximidade com o Porto do Capim, que oferece servigcos de turismo
comunitario e venda de produtos artesanais, bem como a presencga de lotes com diferentes gabaritos e
tipologias, permitindo a consideragao de varios usos. Lotes voltados para uma praga publica possibilitam
formas dindmicas de apropriagdo do espago publico. A concentragcdo de comércios na regido indica a
presenca de uma massa trabalhadora que pode ser o publico-alvo. Além disso, o calgamento da praca esta
em boas condi¢bes para atividades de lazer e o local de intervengao esta relativamente préoximo de outros
equipamentos turisticos e culturais de Jodo Pessoa. Por outro lado, foram identificadas fraquezas, como o
paisagismo arido da praga Napoledo Laureano e a falta de fontes de sombreamento. O mobiliario urbano, em
sua maioria, fica exposto ao sol, e as fachadas leste e norte do conjunto edificado possuem calgadas
pequenas. A concentragdo de oficinas automotivas na Rua Rosario di Lorenzo resulta em uma grande
quantidade de carros estacionados nas proximidades. O uso monofuncional do solo inibe a presenca de
pessoas em diferentes horarios do dia, assim como a noite, e a falta de sinalizagao de transito adequada para
pedestres no entorno foi considerada como uma questao preocupante.

Apds uma analise criteriosa das informagdes disponiveis, a equipe chegou a conclusdo de que os usos mais
apropriados para a area de intervengao seriam um Centro de Referéncia de Assisténcia Social (CRAS), uma
incubadora de negdcios, um restaurante, um bar e um atelié de artes.

A ideia, seus objetivos e a sua constitui¢ao

O conceito arquiteténico da Rede Amoré se baseia em uma estratégia fundamental que busca promover a
economia criativa e apoiar as comunidades locais. Isso € alcangado através da criagdo de um espago que
serve como um centro multifuncional, enfatizando a capacitagdo profissional e a interagdo com o espago
publico. A principal estratégia adotada é a valorizagdo do Porto do Capim, uma comunidade ribeirinha com
uma rica histéria e desafios socioeconémicos que se encontra nas proximidades da area de intervencgéo e
que nos Ultimos anos vem sofrendo pressdes para desocupar a area (Figura 1).

Figura 1: Manifestacdo da comunidade do Porto do Capim contra tentativas de remogao do poder publico, em 2019.

Fonte: Pedro Rossi via Brasil de Fato (2019).

Logo, a ideia central foi integrar essa comunidade ao projeto, utilizando elementos de sua cultura e tradigdo
como referéncia para a proposta e as fungbes a serem desempenhadas em seus ambientes. A inspiragao
para o projeto veio ndo apenas da ideia de conexdo, mas também das praticas artesanais locais, como as
rendas e as redes de pesca, bem como das redes virtuais, simbolizando as futuras oportunidades de
integracdo a economia. O nome "Amoré" foi uma homenagem ao peixe encontrado no rio Sanhaua, que
desempenha um papel vital na subsisténcia da comunidade e € um simbolo de resisténcia e resiliéncia (figura
2).
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Figura 2: Painel conceito desenvolvido pela equipe, unindo elementos ligados ao Porto do Capim e a cultura popular.

Fonte: desenvolvido pelos autores.

O projeto busca criar uma rede de servicos multidisciplinares que ndo apenas promovam O
empreendedorismo local, mas também atuem como agentes de apoio as comunidades, conectando aspectos
essenciais como economia, tecnologia, patrimoénio, identidade e criatividade (Figura 3). A oferta de espagos
para educacgao, lazer e capacitagao profissional tem como objetivo estimular o desenvolvimento de ideias
inovadoras e facilitar a integragcdo da comunidade local.

Figura 3: Usos escolhidos, divididos por edificacado.

BAR DA PRACA (TERRED) ESPACO PUBLICO DE
+ ATELIE (2® PAVIMENTO) RESTARAURANTE PASSAGEM + DECK

' DORESTAURANTE  cpas
ATELIE — + INCUBADORA

Fonte: desenvolvido pelos autores.

Mais detalhadamente, os usos consistem em:

e Centro de Referéncia da Assisténcia Social (CRAS): Nesta area, a estratégia foi de criar espagos
capazes de prestar servigos de assisténcia social, com espagos dedicados ao atendimento familiar e
comunitario. Isso garante que a comunidade tenha acesso a recursos essenciais. Conforme as
Orientagbes Técnicas do CRAS (2009), o Centro de Referéncia da Assisténcia Social (CRAS)
representa uma unidade fundamental no ambito do Sistema Unico de Assisténcia Social (SUAS), sua
miss&o primordial reside na prevengao de situagdes caracterizadas pela vulnerabilidade e risco social
nos territérios sob sua responsabilidade, realizando isso mediante o fomento das capacidades e
competéncias individuais e coletivas, o fortalecimento dos lagos familiares e comunitarios, bem como
a promocao da ampliagdo do acesso aos direitos de cidadania. Esse compromisso se reflete na
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estrutura do programa, composta por uma area de recepgao, uma sala de coordenagéo, instalagbes
sanitarias, uma copa e uma sala multiuso versatil. Apesar de ndo se configurar como uma
manifestacdo da economia criativa, é relevante destacar que o emprego dessa pratica desempenha
uma fungéo significativa ao atrair a comunidade local para a Rede Amoré, permitindo que os
individuos estabelecam vinculos com o ambiente construido e promova um sentimento genuino de
inclusao na proposta em questéo (Figura 4).

e Incubadora: A estratégia na Incubadora é fornecer um ambiente de trabalho colaborativo,
incentivando a criagdo e o desenvolvimento de novos empreendimentos locais. A infraestrutura do
espagco em questdo compreende salas de reunido, uma sala de administragcdo e uma sala de
coworking que se caracterizam por sua adaptabilidade, uma vez que as divisérias dos ambientes nao
sdo fixas, proporcionando flexibilidade de configuragdo. Essa abordagem flexivel da infraestrutura
espacial se alinha de maneira relevante com os principios da economia criativa. A auséncia de
divisérias fixas cria um ambiente propicio para a cocriagéo, estimulando a sinergia entre profissionais
de diferentes disciplinas. Além disso, a flexibilidade espacial pode facilitar a realizagdo de eventos
culturais, workshops e atividades de formacédo, fortalecendo ainda mais a conexdo entre a
criatividade, a inovagdo e a estrutura fisica do espago de trabalho. Portanto, ao adotar essa
concepgao de espaco flexivel, a infraestrutura proposta favorece uma abordagem mais dinamica e
colaborativa, estando alinhada com os principios da economia criativa, que valoriza a criatividade, a
colaboracéo interdisciplinar e a inovagdo como impulsionadores do desenvolvimento econémico e
social.

Figura 4: Volumetria esquematica representando o CRAS (acima) e a Incubadora de StartUps (abaixo), unidos por um
espago de uso comum que consiste em auditério e area de convivéncia.

IRCUBADORA

STARTUPRS

Fonte: desenvolvido pelos autores.

e Restaurante Amoré e Bar: No contexto do estabelecimento em questéo, as se¢des de Restaurante e
Bar sao delineadas com énfase na provisdo de ambientes destinados a encontros sociais e eventos,
apresentando elementos distintivos que reforcam a coeséo conceitual do espaco. O Restaurante,
concebido para acomodar as necessidades culinarias dos clientes, foi dotado de uma cozinha
totalmente equipada e de areas de refeigbes (Figura 5).
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Figura 5: Interior do restaurante.

Fonte: desenvolvido pelos autores.

Paralelamente, o Bar foi meticulosamente projetado para abrigar uma série de caracteristicas
distintivas, incluindo um setor reservado para acomodacdo de barris de cerveja, um palco
multifuncional destinado a realizagdo de eventos e um espagoso saldo destinado ao acolhimento dos
frequentadores. Destaca-se que, de maneira inovadora, a estrutura de cozinha é compartilhada entre
o Restaurante e o Bar, estabelecendo assim, uma colaboragao funcional que se estende para além
das atividades de preparagdo de alimentos. Adicionalmente, a cozinha desempenha um papel
importante como local de capacitagdo gastrondmica, permitindo que se promova a disseminagéo do
conhecimento culinario e o aprimoramento das habilidades gastronémicas, contribuindo, assim, para
uma dimensdo adicional de interagdo social e aprendizado na experiéncia oferecida pelo
estabelecimento (Figura 6).

Figura 6: Interior do bar. Detalhe para o vao que conecta os dois ambientes.

Outra decisao importante foi a conversao da edificagdo em estado de ruina em uma passagem publica
sob um deck utilizado como area de mesas para o restaurante. A solugdo do deck, junto a uma
estrutura de cobogds interligados por vigas metalicas, buscam emular a volumetria original da
edificacdo sem reconstitui-las literalmente (figura 7).
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Figura 7: Vista interna do espago de passagem e deck elevado do restaurante, com detalhe para a solugao de elemento
éncia a cobertu

Fonte: desenvolvido pelos autores.

Essa decisdo, em conjunto com a implantagdo de uma cobertura ondulada nos fundos das
edificagbes, buscam aumentar a integragdo da Rua Rosario di Lorenzo e das edificagbes com a praga,
com a inteng&o de permitir mais formas de apropriagdo do espago publico e melhores relagdes entre
espago publico e privado, fator importante para a urbanidade (Figura 8).

Figura 8: Vis&o aérea das fachadas voltadas para a praga e sua relagéo com o espago publico.

Fonte: desenvolvido pelos autores.

e Atelié: No ambito do atelié, a estratégia delineada visou a concepgao de um espago multifuncional
com vistas a possibilitar tanto a produ¢cdo quanto a comercializagdo de produtos intrinsecamente
vinculados a economia criativa. Esse espago foi adequadamente equipado para atender as
necessidades especificas dessa empreitada, incluindo a disponibilidade de estoque, instalagdes
sanitarias, um espacgoso saldo de trabalho e uma loja destinada a exposicao e venda de produtos
criativos. Cabe ressaltar que a selegao dos produtos artesanais a serem produzidos e comercializados
no Atelié é criteriosamente definida com base em critérios que enfatizam a autenticidade e a
singularidade das cria¢des, reforcando, assim, a conexao direta com os principios fundamentais da
economia criativa. Dentre os produtos escolhidos, exemplificam-se a renda renascenga, o artesanato
elaborado a partir de redes de pesca e escamas de peixe, assim como a tecelagem, entre outros
(Figura 9).
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Figura 9: Interior do Atelié.

"f=i

NG B
Fonte: desenvolvido pelos autores.

A escolha desses produtos artesanais se justifica pela sua capacidade inata de incorporar elementos culturais,
tradicionais e inovadores, possibilitando a expressao criativa dos artesaos locais. Ademais, esses produtos
frequentemente carregam consigo historias e técnicas ancestrais, o que enriquece o seu valor cultural e
artistico. Portanto, a selegéo estratégica de tais artesanatos, pela sua conexao intrinseca com a economia
criativa, promoverd uma sinergia harmoniosa entre a tradi¢gdo local, a criatividade contemporanea e o
potencial de mercado, consolidando a proposta do Atelié como um catalisador de desenvolvimento e
expressao cultural.

Essas estratégias combinadas visam integrar a preservagao historica, a capacitagdo e a economia criativa
em um conjunto histérico-arquitetdénico restaurado (Figura 10), contribuindo significativamente para o
desenvolvimento e fortalecimento da comunidade local.

Figura 10: Vista aérea mostrando a fachada voltada para a R. Roséario di Lorenzo. Detalhe para a preservagao dos elementos
histéricos e o respeito as marcas de passagem do tempo.

Fonte: desenvolvido pelos autores.

Ambiéncia Criativa

A ambiéncia criativa, enquanto conceito crucial na contemporaneidade, engloba o estabelecimento de
ambientes que fomentam a manifestacdo da criatividade, a interagdo entre pessoas e a geracdo de ideias
inovadoras. Esta intrinsecamente ligada a concepgcdo de espagos fisicos e virtuais que estimulam a
criatividade e o pensamento divergente. Trata-se de um elemento fundamental no projeto Rede Amoré, pois

em sua proposta busca-se criar um ambiente propicio para a inovagao, colaboracao e expressao artistica. A
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inspiragdo para essa ambiéncia provém da rica cultura e tradigées da comunidade do Porto do Capim, que
foram incorporadas ao espaco, de forma a preservar a identidade local e estimular a criatividade.

No Centro de Referéncia de Assisténcia Social (CRAS), por exemplo, a ambiéncia criativa se manifesta na
forma de espagos acolhedores e inspiradores. A decoragdo e os materiais utilizados refletem as praticas
artesanais locais, como as rendas e as redes de pesca, criando uma atmosfera que valoriza as habilidades e
a cultura da comunidade. Isso ndo apenas proporciona um ambiente agradavel para os usuarios, mas também
tem capacidade de promover um senso de pertencimento e orgulho em relacdo a sua heranga cultural
(Figuras 11 e 12).

Fk#ra 11: Acesso a edificagdo, com espaco livre para exposicao de objetos de arte local.

Fonte: desenvolvido pelos autores

Figura 12: Area de convivéncia, com espagos de descanso e uso de materiais e técnicas que remetem & cultura do Porto do Capim,
como deck de madeira e objetos de artesanato téxtil
ES e~ 3 ; S

Fonte: desenvolvido pelos autores

Na Incubadora, a ambiéncia criativa € fomentada através da disposicdo do espago. Salas de reuniao
colaborativas, um ambiente de coworking com computadores e areas flexiveis para trabalho em equipe
incentivam a troca de ideias e o desenvolvimento de projetos inovadores (Figuras 13 e 14). A presenca de
elementos visuais que celebram a cultura local, como murais de arte e exposigcdes de artistas da comunidade,
contribui para criar um ambiente inspirador que estimula a criatividade.
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Figura 13: Interior das salas de trabalho da incubadora de startups, com divisérias em vidro: interac&o visual e flexibilidade.

Fonte: desenvolvido pelos autores.

Figura 14: Possibilidade de layout flexivel do auditorio a partir da abertura total das divisérias moveis.
= - ¢ W RS n

O Atelié é outro exemplo de como a ambiéncia criativa esta presente no projeto. Espagos destinados a
produgéo de produtos relacionados a economia criativa séo projetados de forma a favorecer a experimentagao
e a criacao artistica. Oficinas e workshops sao realizados regularmente, incentivando a comunidade a explorar
sua criatividade e habilidades.

Em resumo, a ambiéncia criativa no projeto Rede Amoré é uma parte intrinseca da sua abordagem de
revitalizagdo. Ela ndo apenas honra a cultura local, mas também serve como catalisadora para o
desenvolvimento de ideias inovadoras e o fortalecimento da comunidade, promovendo um ambiente onde a
criatividade pode florescer e prosperar.

Ao priorizar a preservagao da continuidade histérica do conjunto de edificios situado no Bairro do Varadouro
e sua recuperacao fisico-funcional com espacgos propicios para a economia criativa, o projeto demonstra uma
compreensao da interconexao entre a preservacgao do patriménio cultural e o estimulo ao desenvolvimento
econdmico e social local.

O enfoque na preservacao nao se limita apenas a uma restauragao fisica, mas envolve a requalificacdo do
conjunto edificado para que ele possa continuar economicamente ativo ao recorrer a economia criativa como
agente de transformacdo da paisagem urbana, do contexto social e econémico, e da construgdo de uma
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identidade cultural vibrante. As intervengdes propostas pelo grupo 3 composto por Alicia Kristhine, lan Costa,
Luciana Beatriz, Magnus Pellense e Paulo Trajano refletem uma visdo inovadora, pois ndo se restringem a
um resgate histdrico passivo, mas buscam reabilitar esses espagos como centros de criatividade, aprendizado
e empreendedorismo ao valorizar as potencialidades sociais, econémicas e funcionais da area. Ao criar
oportunidades para a economia criativa florescer, o projeto contribui para o desenvolvimento sustentavel do
Centro Histérico de Jodao Pessoa. Além disso, ao oferecer espacos de lazer e aprendizado a comunidade
local, o projeto promove a inclusdo social e a requalificagdo da regido.
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RESUMO

O atelié virtual denominado “International Virtual Architectural Design Studio - IVADS”, ocorrido durante o 11° Seminario Internacional Projetar 2023, teve a intengao
de desenvolver um concurso de ideias com foco em intervengées em preexisténcias de valor patrimonial seguindo os principios da criagéo de espagos para a economia
criativa. Este artigo descreve o progresso de uma das equipes, a Equipe “llumiaras”, teve como objetivo central intervir em bens edilicios de valor cultural do centro
histérico da cidade de Jodo Pessoa-PB com o intuito de valorizar a comunidade local como ferramenta de desenvolvimento socioeconémico e de preservagéo do
patrimdnio do sitio. A equipe reuniu alunos de Arquitetura e Urbanismo no contexto da graduag&o e da p6s-graduagao, além de docentes provenientes da Universidades
Federais da Paraiba (UFPB), de Pernambuco (UFPE), do Rio Grande do Norte (UFRN) e Universidade de Lisboa (ULisboa). Nesse sentido, o processo projetual foi
marcado pela conceituagao desde a escolha do nome da equipe até o partido do projeto; discussdes sobre o referencial tedrico utilizado e o foco nos valores e virtudes
do local que o objeto de estudo esta inserido; e desenvolvimento da proposta, explicitando as limitagdes e competéncias constatadas. Esse projeto contribuiu para as
discussdes sobre a formulagdo de ideias propositivas em equipes colaborativas multi institucionais e sobre a pratica projetual em areas de valor patrimonial, além do
foco em projetar para incentivar a economia criativa. A equipe llumiaras concluiu que o concurso propiciou uma melhor compreensao de processo de projeto para
concursos, com suas limitagdes e desafios.

PALAVRAS-CHAVE: Economia criativa; Preservagao; Intervengéo em preexisténcias; Atelié de projeto; Jodo Pessoa-PB.

RESUMEN

El estudio virtual denominado “Estudio Virtual Internacional de Disefio Arquitecténico - IVADS’, que se llevd a cabo durante el XI Seminario Internacional Projetar 2023,
tuvo como objetivo desarrollar un concurso de ideas centrado en intervenciones en preexistencias de valor patrimonial siguiendo los principios de creacion de espacios
para la economia creativa. Este articulo describe la marcha de uno de los equipos, el Equipo “llumiaras’, cuyo objetivo central fue intervenir edlificios de valor cultural
en el centro histérico de la ciudad de Jodo Pessoa-PB con el objetivo de valorar la comunidad local como un herramienta para el desarrollo socioecondmico y la
preservacion del patrimonio del sitio. El equipo reunio a estudiantes de Arquitectura y Urbanismo en el contexto de estudios de pregrado y posgrado, asi como a
profesores de las Universidades Federales de Paraiba (UFPB), Pernambuco (UFPE), Rio Grande do Norte (UFRN) y la Universidad de Lisboa ( ULisboa). En este
sentido, el proceso de disefio estuvo marcado por la conceptualizacion, desde la eleccion del nombre del equipo hasta la parte del proyecto; discusiones sobre el
marco tedrico utilizado y el enfoque en los valores y virtudes del lugar donde se ubica el objeto de estudio; y desarrollo de la propuesta, explicando las limitaciones y
competencias encontradas. Este proyecto contribuyd a los debates sobre la formulacion de ideas propositivas en equipos colaborativos multiinstitucionales y sobre la
préactica del disefio en areas de valor patrimonial, ademas del enfoque en el disefio para fomentar la economia creativa. El equipo de llumiaras concluyé que el concurso
proporcioné una mejor comprension del proceso de disefio de los concursos, con sus limitaciones y desafios.

PALABRAS CLAVES: Economia creativa; Preservacion; Intervencion en preexistencias; Estudio de disefio; Jodo Pessoa-PB.
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ABSTRACT

The virtual studio called “International Virtual Architectural Design Studio - IVADS”, which took place during the 11th International Projetar Seminar 2023, had the
intention of developing a competition of ideas focusing on interventions in pre-existences of heritage value following the principles of creating spaces for the economy
creative. This article describes the progress of one of the teams, the “llumiaras” Team, whose central objective was to intervene in buildings of cultural value in the
historic center of the city of Jodo Pessoa-PB with the aim of valuing the local community as a tool for socioeconomic development. and preservation of the site’s heritage.
The team brought together students of Architecture and Urbanism in the context of undergraduate and postgraduate studies, as well as professors from the Federal
Universities of Paraiba (UFPB), Pemambuco (UFPE), Rio Grande do Norte (UFRN) and the University of Lishon ( ULisboa). In this sense, the design process was
marked by conceptualization, from choosing the team name to the project party; discussions about the theoretical framework used and the focus on the values and
virtues of the place where the object of study is located; and development of the proposal, explaining the limitations and competencies found. This project contributed
to discussions on the formulation of propositional ideas in multi-institutional collaborative teams and on design practice in areas of heritage value, in addition to the
focus on designing to encourage the creative economy. The llumiaras team concluded that the competition provided a better understanding of the design process for
competitions, with its limitations and challenges.

KEYWORDS: Creative economy; Preservation; Intervention in pre-existences; Design studio; Jodo Pessoa-PB.
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1 INTRODUCAO

Este artigo € decorrente do processo de projeto realizado no workshop virtual International Virtual Architectural
Design Studio - IVADS 2023, integrado as atividades do 11° Seminario Internacional Projetar, e que
desenvolveu um concurso de ideias com foco em intervengdes em preexisténcias de valor patrimonial
seguindo os principios da criagdo de espagos para a economia criativa. Esta experiéncia de Atelié de projeto
teve duragéo de dez dias, iniciado com palestras de especialistas da area de Intervengéo ao Patriménio e
incentivo a economia criativa. Concomitante as palestras, era incentivado que as equipes de projeto
iniciassem o processo projetual proposto. No decorrer deste artigo sera descrito o desenvolvimento da Equipe
“llumiaras”, que teve como objetivo central intervir em bens edilicios de valor cultural do centro histérico da
cidade de Jodo Pessoa-PB com o intuito de valorizar a comunidade local como ferramenta de
desenvolvimento socioecondmico destacando a Economia Criativa e de preservacgdo do patriménio do sitio.

O desenvolvimento da proposta de intervengdo se deu a partir da iniciativa conduzida por uma equipe
composta por estudantes de Arquitetura e Urbanismo, tanto no nivel da graduagéo quanto de pés-graduacgao,
provenientes da Universidade Federal da Paraiba (UFPB), Universidade Federal de Pernambuco (UFPE),
Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN) e Universidade de Lisboa (ULisboa). Outrossim, a
equipe contou com orientagdo dos professores Carolina Oukawa (UFPB), Clara Ovidio (UFRN) e Paulo
Almeida (ULisboa), além do auxilio dos monitores e autores deste artigo, Gabriela Vargas (UFPB) e Ramon
Fernandes (UFRN). O desenvolvimento deste projeto enfatizou uma abordagem colaborativa, que se revelou
essencial para facilitar a comunicagédo e a cooperagao entre os membros da equipe. Ela utilizou reunides
virtuais, realizadas via Google Meet, e interacdes sincronas e assincronas, fazendo uso de uma plataforma
de lousa digital online chamada “Miro”.

O projeto em questao, ao se deparar com a tematica da intervencdo em preexisténcias de valor patrimonial,
reforca a discussdo quanto as formas de intervencédo e preservagao de bens arquitetdnicos, de modo a
respeitar sua materialidade e perpetuar seu testemunho e valores patrimoniais inerentes. Sendo assim, &
imprescindivel que agbes de salvaguarda sejam realizadas em areas de interesse histérico, para incentivar a
discussao do papel social desses bens no local que estéo inseridos e sua significancia cultural. Dessa forma,
deve-se ter em mente que cada caso necessita ser analisado de modo particular, associado as
recomendacgdes e cartas patrimoniais. Logo, apoiada na citagdo de Carbonara (2011), a proposta esta
associada com a ideia de que a restauragdo € uma busca pelo equilibrio e pela harmonia, entre o novo e o
antigo. Quando salienta,

“[...] que caminho tomar na restauracao? N&o se trata de apreciar, por uma questao de
compromisso, a verdade que "estd no meio", mas de considerar que a propria histéria da
restauragdo, por sua propria natureza, oscila entre os dois extremos, explicados de diversas
maneiras, na reflexdo tedrica, como uma dialética entre as duas instancias, a histérica e a
estética, entre conservagao e inovagdo. Mas aqui, realmente, a verdade (se podemos falar
de verdade) esta no meio, enquanto oscila e se aproxima, caso a caso, ora de um ponto ora
a outro (devido ao contexto, a extensédo e ao tipo de dano, intencionalidade com base na qual
a acéo foi tomada etc.). A restauragdo é uma questiao de equilibrio e medida: é mais
escuta do que fala ou proposi¢éo.” (Carbonara, 2011, p.100, traducéo e grifo nosso)."

Inicialmente, a equipe realizou uma visita ao entorno com o intuito de compreender e conhecer melhor o
espago de intervencgdo. O roteiro da visita pode ser visto na Figura 1. Onde iniciou-se no Centro Cultural Sao
Francisco, seguido pelo Parque Tecnolégico Horizontes da Inovagéo, a Casa da Pdlvora, a Praga Antenor
Navarro, o Hotel Globo, o Cruzamento da Linha Férrea, a Estagdo Ferroviaria, chegando no local onde foi
feita a intervencdo. Para a compreensao também de quem seria o principal publico-alvo da area do projeto,
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foi adentrada a comunidade do Porto do Capim, onde surgiram muitas inspiragdes e aspiragdes para o projeto
de intervencéo.

Figura 1: Entorno imediato e area de intervengao do projeto.

R
Legenc @ Hotel Globo
@ Centro Cultural Sao Francisco @ Cruzamento Linha Férrea
@ Parque Tecnoldgico Horizontes da Inovagéo @ EstacAo Ferroviaria
@ Casada Pélvora @ Local de Intervencao
@ Pracga Antenor Navarro @ Comunidade Porto do Capim

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.

Reforgando o objetivo do projeto, como o do artigo de Vilas Boas, sendo desenvolver “uma reflexdo sobre a
relacdo entre as pessoas e a cidade, através da perspectiva da manutencdo das manifestagdes e dos
lugares evocativos da cultura e da identidade de um grupo” (VILAS BOAS, 2012, p. 02). Através do incentivo
e promogdo de lugares que reforcassem a importancia da relacdo da comunidade com a cidade e vice-versa
transcendendo o simples aspecto fisico e arquitetdnico. E proposto um local onde a escuta atenta das
necessidades da comunidade e a compreensdo das nuances do centro histérico de Jodo Pessoa sejam
priorizadas. A intengao € ndo apenas preservar o patriménio histérico, mas também revitaliza-lo de forma a
atrair a populacao local (especialmente a comunidade do Porto do Capim), promover a economia criativa e,
assim, alcangar resultados significativos que beneficiem tanto a heranga cultural da cidade quanto o bem-
estar da comunidade, restaurando n&o apenas edificios, mas também a conexao das pessoas com sua
historia e criatividade.

Para tal, € importante salientar o intuito de manter clara a distingdo do velho com o novo, fazendo uma alusao
entre o histérico e o atual, uma homenagem e um tributo ao passado, mesmo enquanto projeta-se o futuro.
Isso ilustra que a arquitetura deve transcender as eras, ao contrario de nés, que eventualmente partiremos,
enquanto aquilo que erguemos permanece como um legado duradouro para as geragdes que nos sucederao.
Dessa forma, o objetivo do artigo é apresentar o processo de projeto e a proposta final da Equipe llumiaras
para o IVADS 2023, identificando as metodologias escolhidas; a conceituagdo desde a escolha do nome da
equipe até o partido do projeto; as discussdes sobre o referencial tedrico utilizado e o foco nos valores e
virtudes do local que o objeto de estudo esta inserido; e o desenvolvimento da proposta, explicitando as
limitagdes e competéncias constatadas. Esse projeto, assim como a proposta do evento, pretende contribuir
para as discussdes sobre a formulagéo de ideias propositivas em equipes colaborativas multi institucionais,
mas também sobre a pratica projetual em areas de valor patrimonial. A partir disso, no préximo capitulo a
discussao parte com a formulagdo do nome da equipe, sendo a premissa e motivagao inicial da equipe.

2 NOME DA EQUIPE

Para inicio da experiéncia de Atelié virtual de projeto, foi incentivado que as equipes elegessem um nome de
identificagao, que trouxesse uma aluséo as intengdes de projeto. A escolha do termo "llumiara” para nomear
foi justificada pelo seu significado intrinseco e sua conex&do com a rica heranga cultural de Ariano Suassuna
e do Movimento Armorial. Ao adotar esse termo, buscamos capturar a esséncia de locais que emanam uma
energia criadora e promovem a celebragédo da cultura e a construgao intelectual conjunta. Além disso, ao
mencionar a diversidade de origens e habilidades artisticas dos membros da equipe, ressaltamos a natureza
inclusiva e colaborativa do grupo, alinhando-se com o conceito original de "llumiara" de Suassuna. Dessa
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forma, o nome da equipe nao apenas presta homenagem a tradigao cultural, mas também reflete seus valores
fundamentais de criatividade e colaboragao.

O surgimento da palavra “llumiaras” vem do conceito das itaquatiaras que sdo monumentos ancestrais em
pedra esculpidas ou pintadas e normalmente feitos perto de cérregos de agua. O escritor Ariano Suassuna
comegou usando esse termo para designar os anfiteatros ancestrais que enxergava nos conjuntos de lajedos
brasileiros em cujo centro ha uma “itaquatiara”. Suassuna identificava neles a poténcia de lugares que unem
espiritualidade e arte. Uma descricdo dessa primeira maneira de uso da palavra “ilumiara” esta no seguinte
trecho, de um artigo originalmente publicado na década de 1970:

llumiaras séo anfiteatros ou conjuntos - de - lajedos, esculpidos ou pintados ha milhares de
anos pelos antepassados dos indios Carirys no sertdo do Nordeste brasileiro, e que, como
“A Pedra do Inga”, na Paraiba, foram lugares de cultos. Por isso, normalmente tém
como nucleo uma ltaquatiara, isto €, um Mondlito - central, lavrado por baixos-relevos ou
decorados por pinturas rupestres (Suassuna, 2008, p.253).

Para o desenvolvimento da experiéncia de projeto, além da apropriacdo do nome “llumiaras” foi elaborado
uma identidade visual que simboliza o nome da equipe e traz elementos do movimento e da cultura local,
conforme a Figura a seguir:

Figura 2: Elaboragao do logotipo da equipe.
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.

O conceito e o partido do projeto tiveram como premissa o incentivo as preexisténcias, tanto arquiteténicas
quanto culturais locais. Utilizou-se de um projeto de intervengédo a uma edificacédo pertencente ao patriménio
histérico da cidade de Joado Pessoa - PB, através de uma arquitetura que pudesse materializar e promover a
economia criativa local feita por moradores da comunidade do Porto do Capim. Este ponto sera mais
aprofundado no capitulo seguinte.

3 CONCEITO E PARTIDO

O processo de desenvolvimento do projeto de revitalizagdo do espago teve seu inicio com uma analise
criteriosa do contexto envolvente. A equipe realizou uma avaliagdo minuciosa das caracteristicas do entorno,
destacando pontos de referéncia como o Porto do Capim, o Hotel Globo, o IAB (Instituto dos Arquitetos do
Brasil) e outros edificios histéricos da localidade. Essa atividade de andlise constou um uma visitagdo no
espago demonstrada na Figura 1 e levantamento fotogréfico local, apresentado na Figura 3. Adiante, foi criada
uma nuvem de palavras (Figura 4) que remetesse a regiao para que fossem criados os primeiros esbogos
mentais das possiveis intervengdes, na qual se destacou a importancia de enaltecer e preservar a cultura
local.
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Figura 3: Conjunto do levantamento fotografico realizado pela equipe.
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Fonte: Acervo dos autores, 2023.

Figura 4: Nuvem de palavras sobre o entorno e a intervencao.
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.

A principal missao do projeto foi direcionada a identificacdo das necessidades da comunidade e a exploragao
das oportunidades de revitalizagdo que poderiam atrair e conectar ativamente a populagdo. O objetivo
primordial era conceber um espag¢o multifuncional que ndo somente preservasse o rico patriménio histérico,
mas também estimulasse a economia criativa, gerando renda, movimentacéo e proporcionando op¢des de
lazer. Para alcancar tal propédsito, a equipe conduziu um processo de questionamento fundamental,
respondendo as perguntas: O que exatamente atrai as pessoas a um espac¢o? Quais sdo suas principais
demandas e desejos? As respostas serviram como alicerce para a definigdo de uma lista de usos diversificada
e abrangente.

A equipe determinou, a partir das respostas a essas perguntas, que o projeto deveria ser concebido de forma
a acomodar uma ampla gama de espagos e usos. Para isso, analisou-se a necessidade de criagao de
ambientes de permanéncia para a comunidade do Porto do Capim. Assim sendo, o projeto incorporaria um

/r? REVISTA

22 PROJETAR 284

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.9,n.1, janeiro de 2024



Rodrigues, G. V; Fernandes, R. B; Teixeira, J. R. M; Nogueira, I. H; Colque, A. C. C.

restaurante que ndo apenas serviria refeicées, mas também se destacaria como um local de experimentagao
culinaria e venda de alimentos de produtores locais, ja que a comunidade é caracterizada por pescadores e
catadores de caranguejo. Adicionalmente, foram planejados espagos destinados a artesdos, que poderiam
exibir e comercializar suas criagbes, além de areas destinadas a apresentagdes culturais. O projeto também
abracou a educacgao e o entretenimento, reservando areas para aulas de musica, danga, idiomas e culinaria,
além de um espagco multimidia versatil, compreendendo auditérios, areas de exposi¢coes e oficinas
educacionais.

A intervencao arquiteténica da equipe llumiaras tem como principal objetivo fortalecer a permanéncia e a
importancia da comunidade do Porto do Capim, uma comunidade popular que luta para preservar sua histéria
e riqueza cultural como parte vital da cidade de Jodo Pessoa. A proposta vai além da revitalizagdo de uma
edificacdo de valor patrimonial préxima; ela busca transforma-la em um epicentro multifuncional que
desempenha um papel fundamental na geracdo de renda para a comunidade e na promogédo de sua
valorizagao.

O projeto foi concebido para promover um crescimento sustentavel, destacando e valorizando as habilidades
e talentos da comunidade. Sendo a regido nordeste reconhecida nacionalmente como celeiro da criatividade
brasileira, seu potencial turistico, seu empreendedorismo tecnoldgico, riqueza e diversidade de seu patrimonio
material e imaterial exemplificam a criatividade, mas, ironicamente, os governos néo transformam essa
criatividade em ativos estratégicos para suas economias e continuando entdo a ser reconhecida pelos
seus baixos indices de desenvolvimento humano (Leitdo, et al., 2011, p. 07). Dessa maneira, pretende-se
estabelecer um ciclo virtuoso de trabalho e renda que consolide a presencga e vitalidade da comunidade do
Porto do Capim.

De acordo com o Instituto do Patrimdnio Histérico e Artistico Nacional (Iphan, 2023) a comunidade ocupa o
local onde, em 1585, nasceu a cidade de Jodo Pessoa, a margem direita do Rio Sanhaua. Ja foi um cenario
de fartura da cidade em razao da atividade pesqueira e agricultura. Entretanto, com a mudanga do porto para
0 municipio de Cabedelo, devido ao assoreamento do Rio Paraiba, iniciou-se a decadéncia econdémica da
area. E caracterizada, atualmente, por ser um espaco segregado, na qual carecem creches, politicas de
assisténcia a saude, moradia digna, entre outros. Nesse sentido, desde meados dos anos 80 a regido tem
sido foco para projetos de exploragao turistica, que foi fortalecido, principalmente, apés o tombamento do
centro histérico de Jodo Pessoa pelo IPHAN. Desde entdo, a coletividade tem vivido sob risco de remogéao
pela prefeitura, que acusa os moradores pela degradagdo ambiental da area. Esse argumento n&o se sustenta
porque a vida cotidiana da populagao e suas relagbes com o rio/manguezais resultaram na preservagao dos
mesmos. Apesar dos descasos, a comunidade do Capim, resiste através de uma vida comunitaria rica, que
pulsa através da arte, da cultura e do peso da histéria local (Iphan, 2023).

Figura 5: Protesto realizado contra a ordem de despejo da comunidade do Porto do Capim, 2019.

Fonte: Brasil de fato, 2019.

A partir disso, o conceito arquitetdnico escolhido para o projeto é o de "conexao", pensando no sentido micro
para o macro: da edificagdo com o entorno, do espago com as pessoas, das pessoas com a cultura,
enfatizando, assim, a importancia de preservar tradigdes e histéria, ao mesmo tempo em que fomenta a
expressao artistica e a economia criativa da comunidade.

A economia criativa por sua vez significa para o autor Howkins (2013):
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producao por parte de uma ou mais pessoas, de ideias e invengdes que sao pessoais,
originais e significativas. Ela € um talento, uma aptiddo. Ela ocorrera toda vez que uma
pessoa disser, realizar ou fizer algo novo, seja no sentido “algo a partir do nada” ou no sentido
de dar um novo carater a algo ja existente. A criatividade ocorre independentemente de esse
processo levar ou ndo a algum lugar; ela esta presente tanto no pensamento quanto na agéo
(Howkins, 2013, p. 13).

Com essas informagdes conceituais foi possivel esbocar ideias da proposta de projeto, apresentado no
proximo capitulo deste artigo.

4 ESTUDO PRELIMINAR

A visitacdo exploratoria realizada no centro histérico e apresentada nas Figuras anteriores neste artigo
finalizou com uma visita exploratéria também na edificacdo onde a intervengao foi proposta. Na Figura 6 serao
apresentadas algumas imagens do estado de conservacdo interna da edificagdo. No dia da visitagdo
conversamos com moradores da redondeza e descobrimos que havia uma familia utilizando-se do espacgo
edificado como residéncia (isso fica evidente nas imagens), mas que nao estavam mais sendo vistos pois
haviam tido problemas com a justica.

Figura 6: Imagens internas da do espaco de intervengéo.

Fonte: Acervo dos autores, 2023.

Essa vivéncia possibilitou o melhor entendimento do espago e foi iniciado o processo de materializagao
projetual para assegurar a eficiéncia e a funcionalidade do espaco, o projeto foi minuciosamente setorizado,
com areas especificamente designadas para atender as diversas necessidades e atividades. A setorizagéo
contemplou espacgos para gastronomia, exposi¢des, ensino, areas flexiveis e espagos permanentes.

5 PROGRAMAGAO ARQUITETONICA

Sustentando o partido arquiteténico adotado para o projeto, que baseia-se no conceito de "conectar por meio
dos sentidos", traduzido como arquitetura multissensorial. A proposta visa criar espagos que estimulem e
envolvam todos os sentidos, proporcionando uma experiéncia multissensorial Unica, dado que, “A boa
arquitetura oferece formas e superficies moldadas para o toque prazeroso dos olhos” (Pallasmaa, 2009, p.
42). A ideia é que as pessoas que frequentam os espagos possam sentir, ouvir, ver, cheirar e até mesmo
provar diferentes elementos do ambiente de forma integrada. Para alcangar esse objetivo, o projeto se
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concentra na criacdo de espacos flexiveis que permitem a experimentagdo conjunta dos sentidos. Os
ambientes sdo setorizados de acordo com os sentidos envolvidos nas atividades neles realizadas. O objetivo
€ nao apenas criar espacos funcionais, mas também proporcionar uma experiéncia sensorial enriquecedora
que estimule a criatividade e a interagéo social.

Figura 7: Setorizacéo de projeto.
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.

Para atingir essas metas, o projeto foi dividido em trés eixos principais: o 01 Eixo Audiovisual, o 02 Eixo
Gastrondmico e o 03 Eixo Artesanato. Os eixos foram escolhidos a partir de um diagndstico da area,
detectando os usos que ja existiam no local, pretendendo assim potencializa-los. Por se tratar de uma area
ja consolidada, mas que carece de atengdo e de uso. Promovendo um maior envolvimento da comunidade
com a proposta, dada a diversidade de sensagdes e experiéncias que 0s visitantes e membros da comunidade
podem vivenciar no espago. O requisito do valor de uso desses bens é de suma importancia, dado o
fortalecimento do papel social desses bens e da identidade do local pela propria comunidade. Como reforga
Campanelli (2005, p.22, tradugdo nossa)?, “o que salvara aquele local do abandono ou do vandalismo sera
apenas o potencial de atracdo que exercera sobre a comunidade que o guarda que, se sentir seu encanto,
podera preservar ndo apenas suas estruturas, mas também sua memdria™. Logo, a partir dos eixos, o
programa da intervengéo se deu na promogao de espagos que facilitassem o desenvolvimento das atividades
sem deixar de lado os principios metodoldgicos de intervengdes em preexisténcia, devendo o programa se
adequar ao espago disponivel. A seguir ha a explicagdo mais detalhada do que se refere cada eixo,
enfatizando que todos tem como premissa o incentivo a economia criativa local. Para a proposta de
intervencgao foi buscado o aproveitamento do pé-direito das edificagdes, que possui cerca de 9,50m do piso a
cumeeira, para a alocagao dos usos.

Desse modo, o térreo apresenta um pé-direito de 4,60m e evidencia a nova estrutura, que foi adossada nas
paredes existentes a fim de permitir a independéncia entre os dois sistemas estruturais e priorizou-se a
utilizacdo de estruturas metalicas, visto que elas garantem agilidade na execugéo e facilitam a reversibilidade
da intervengéo, “ja que a intervencgao feita hoje, pode ndo ser a melhor solugdo ou compreenséo no futuro”
(CARMO, et. al, 2016):

Eixo Audiovisual

Centrado no conceito de Conexao do projeto, a proposta permite que o espacgo seja flexivel para atividades
diversas. Ele foi disposto com ambientes que incentivam a educacéo tecnoldgica para a comunidade, sendo
um espaco de producao e fomento ao conhecimento. Apresenta salas de informatica e lugares para oficinas.
Além disso, o espaco externo foi previsto para acontecer exibicdes, que podem ser projetadas na fachada
cega da edificagéo, visando a conexao entre a comunidade. Justificado pela necessidade de valorizagdo da
cultural local.
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Figura 8: Perspectiva da projecao em parede cega.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.

Eixo Gastronémico

Entende-se que o perfil da comunidade local é formado por pescadores e catadores de caranguejo. Por isso,
esse eixo visa dar destaque as atividades da comunidade, criando oportunidades de conhecimento sobre a
regido e as riquezas ali produzidas. Conta com uma area de mercado, salas de oficina e produgéo alimentar
e cozinha.

Eixo Artesanato

Justificado pela necessidade de espagos de exposicédo e celebragdo da cultura local. Busca nao apenas
valorizar, mas também, criar espagos de memoria e identidade para a populagéo residente e para quem a
visita. Nesse sentido, intenciona-se estimular ambientes que favoregcam a permanéncia da comunidade,
sendo um importante recurso gerador de renda. Tem destaque para um grande espaco de exposi¢ao, que
serao ofertados objetos feitos em ceramica, renda renascenga, algodao colorido, entre outros. Entende-se
que esses espacgos além de fomentar a comercializagéo, s&o propicios para a troca de conhecimentos, onde
quem visita o local - ao observar as exposigdes - pode se aproximar de quem produz - ao conhecer os
produtores nas oficinas propostas.

Figura 9: Colagem esquematica das intengdes projetuais do grupo.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.
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Para questdo da experiéncia de Atelié de projeto as equipes foram incentivadas a entregarem 04 pranchas
A3 com os resultados da proposta. Estas pranchas foram analisadas por professores especialistas que
avaliaram a importancia do processo projetual e a pertinéncia dos resultados com a proposta do Atelié, que
era de desenvolver uma intervengao ao patriménio da cidade fortalecendo a Economia Criativa da regi&do. Os
projetos foram premiados em primeiro, segundo e terceiro lugar.

6 CONSIDERAGOES FINAIS E CONCLUSAO

Como experiéncia o workshop virtual International Virtual Architectural Design Studio - IVADS 2023, integrado
as atividades do 11° Seminario Internacional Projetar, fomentou encontros com diversos alunos de contextos,
experiéncias e linguagens diferenciadas promovendo uma compreensdo maior do processo de projeto.
Promoveram também entendimento das potencialidades e desafios de um Atelié Virtual de Projeto, em um
tempo curto, experienciando como funciona um concurso de projeto.

Foram encontrados desafios no decorrer desses dez dias sincrono e assincrono de projeto que foram desde
a ndo experiéncia dos estudantes com os softwares de uso na arquitetura, o anseio de nao estar cumprindo
as expectativas, a dificuldade de entrosamento com os outros ndo conhecidos da equipe, o anseio de pedir
auxilio aos pares, monitores e professores, a rapidez do processo de projeto a procrastinagao intencional ou
ndo de entregas académicas.

Acredita-se que a troca de experiéncias em diferentes contextos possibilitou que a proposta pudesse abranger
as subjetividades dos participantes em diferentes esferas. A apresentagéo dos projetos fez com que a ideia
de pluralidade de solugdes para um mesmo contexto fosse alcancada de maneira satisfatéria. A maior
dificuldade encontrada foi no entendimento da proposi¢cao e na sele¢gdo do que iria compor as ambiéncias
criativas da equipe. Nessa perspectiva, as trocas foram claras e harmoniosas entre a equipe.
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NOTAS

' No original: [...Jquale strada intraprendere nel restauro? Non si tratta di apprezzare, per amor di compromesso, la verita che "sta nel
mezzo" ma di considerare che proprio la vicenda stessa del restauro, per sua natura, oscilla fra i due estremi, variamente esplicitati, nella
riflessione teorica, come dialettica fra le due stanze, la storica e I'estetica, fra conservazione e innovazione. Ma qui, davvero, la verita (se
di verita puo parlare) sta nel mezzo, pur oscillando e avvicinandosi, caso per caso, ora ad un punto ora all'altro (in ragione del contesto,
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dell' estensione e del tipo di danno, dell'intenzionalita sulla base della quale s'intervenne ecc.). Il restauro € questione di equilibrio e di
misura: € piu ascolto che discorso o proposizione.

2 Cf: CAMPANELLI, Adele. Sito archeologico o “luogo della storia”? Alcuni esperimenti di musealizzazione in corso in Abruzzo. In
VARAGNOLI, Claudio. Conservare il passato. Metodi ed esperienze di protezione e restauronei siti archeologici, cura degli atti del
convegno. (Chieti-Pescara, 25-26 settembre 2003), Roma: Gangemi Editore, 2005, p.19-52. .88-492-0836-7.

3 No original: Cio che salvera, dall'abbandono o dal vandalismo, quel sito sara, solo il potenziale di attrazione che esso esercitera sulla
comunita che lo custodisce che, se ne sentira il fascino, sara in grado di conservarne non solo le strutture ma anche la memoria.

NOTA DO EDITOR (*): O conteudo do artigo e as imagens nele publicadas s&o de responsabilidade dos autores.
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RESUMO

O presente artigo discorre sobre a produgdo de uma proposta de intervengéo no Centro Histérico de Jodo Pessoa (PB) como resposta ao concurso de ideias
desenvolvido no Atelié Virtual Interacional de Projeto de Arquitetura — IVADS de 2023. O projeto foi desenvolvido por uma equipe de alunos de graduagéo,
monitores de pés-graduagao e docentes orientadores, pertencentes a quatro instituigdes de ensino: UFRN, UFPB, UFPE e ULisboa. O trabalho esta estruturado em
trés partes, contemplando uma breve contextualizagao do local intervisto, as ideias iniciais e o processo projetual e, por fim, o produto final apresentado. As decisdes
projetuais tomadas pela equipe se basearam em estudo bibliografico acerca da tematica de proposicdes de interveng@o na preexisténcia, elencando aspectos
fundamentais para a proposi¢do projetual em respeito ao edificado patrimonial, bem como para a concepgéo de ambientes criativos. Os resultados apontam
estratégias de projeto que aproximam a vivéncia do centro histérico com a economia criativa, por meio de solugdes aplicadas em todo o conjunto edificado, assim
como na praga localizada no entorno imediato. Ademais, o produto final reforga a importancia da comunicagéo e da interligagéo entre os fluxos de pedestres e as
diversas possibilidades de uso que podem ocorrer no local de intervencéo, como pontos norteadores de uma proposigéo adequada a realidade local.
PALAVRAS-CHAVE: interveng&o na preexisténcia; atelié virtual; centro cultural; centro histérico; varadouro.

RESUMEN

Este texto analiza la produccion de una propuesta de intervencion en el Centro Historico de Jodo Pessoa (PB) como respuesta al concurso de ideas desarrollado en
el Atelié Interacional Virtual de Proyecto de Arquitetura — IVADS 2023. El proyecto fue desarrollado por un equipo de estudiantes de pregrado. estudiantes,
monitores de posgrado y asesores docentes, pertenecientes a cuatro instituciones educativas: UFRN, UFPB, UFPE y ULisboa. El trabajo se estructura en tres
partes, abarcando una breve contextualizacion del lugar entrevistado, las ideas iniciales y el proceso de disefio y, finalmente, el producto final presentado. Las
decisiones de disefio tomadas por el equipo se basaron en un estudio bibliogréfico sobre el tema de las propuestas de intervencion en la preexistencia, enumerando
aspectos fundamentales para la propuesta de disefio con respecto a edificios patrimoniales, asi como para el disefio de ambientes creativos. Los resultados apuntan
a disefiar estrategias que acerquen la experiencia del centro historico a la economia creativa, a través de soluciones aplicadas en todo el conjunto edilicio, asi como
en la plaza ubicada en el entorno inmediato. Ademas, el producto final refuerza la importancia de la comunicacioén e interconexién entre los flujos peatonales y las
diferentes posibilidades de uso que pueden darse en el lugar de la intervencién, como puntos orientadores de una propuesta adecuada a la realidad local.
PALABRAS CLAVES: intervencion en la preexistencia; estudio virtual; centro cultural; centro histérico; varadouro.

ABSTRACT

This paper discusses the production of an intervention proposal in the Historic Center of Jodo Pessoa (PB) as a response to the ideas competition developed at the
International Virtual Atelié de Projeto de Arquitetura — IVADS 2023. The project was developed by a team of students undergraduate students, postgraduate monitors
and faculty advisors, belonging to four educational institutions: UFRN, UFPB, UFPE and ULisboa. The work is structured in three parts, covering a brief
contextualization of the location interviewed, the initial ideas and the design process and, finally, the final product presented. The design decisions taken by the team
were based on a bibliographical study on the theme of intervention proposals in the pre-existence, listing fundamental aspects for the design proposition with respect
to heritage buildings, as well as for the design of creative environments. The results point to design strategies that bring the experience of the historic center closer to
the creative economy, through solutions applied throughout the building complex, as well as in the square located in the immediate surroundings. Furthermore, the
final product reinforces the importance of communication and interconnection between pedestrian flows and the different possibilities of use that may occur at the
intervention site, as guiding points for a proposition suited to the local reality.

KEYWORDS: intervention in pre-existence; virtual studio; cultural center; historic center; varadouro.
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1 INTRODUGAO

O presente artigo apresenta o desenvolvimento de um projeto de intervengcdo em area patrimonial com
enfoque na economia criativa, como participagdo no Atelié Virtual Internacional de Projeto de Arquitetura —
IVADS (International Virtual Architectural Design Studio). Em concordancia com a realizagdo do 11°
Seminario Projetar, em Jodo Pessoa (PB), o IVADS foi organizado pelo Grupo Projetar da Universidade
Federal do Rio Grande do Norte (UFRN), em parceria com a Universidade Federal da Paraiba (UFPB), a
Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) e a Universidade de Lisboa (ULisboa), e contou com o
envolvimento de alunos de graduacgao, de pés-graduagao (mestrandos e doutorandos), sob orientagao de
docentes dos cursos de arquitetura e urbanismo das referidas instituicbes de ensino. O concurso de ideias,
decorrente do exercicio proposto no atelié, teve como tema “Intervengées na Preexisténcia — Concepgao
de Espagos para Economia Criativa no Centro Histérico de Jodo Pessoa” e foi situado em edificagbes
de valor histérico no bairro do Varadouro.

Diante disso, a proposta a ser apresentada buscou, em primeiro momento, compreender de que modo as
edificagcbes de valor patrimonial estao contextualizadas, considerando os aspectos histéricos e as vivéncias
atuais existentes no local, bem como as mudangas ocorridas na cidade ao longo dos anos. Em seguida,
utilizou-se do diagndstico e das observagdes acerca da area para a definicdo de principios condutores para
o projeto, valendo-se de uma perspectiva de intervengao capaz de interligar os possiveis usos propostos a
realidade do lugar. Neste contexto, a concepgao projetual teve como objetivo a criagdo de espacgos
multiusos, restaurantes, espagos para oficinas e capacitagdes e ambientes de exposicdo e atividades
culturais, visando o dialogo com a preexisténcia, a valorizagdo da histéria e a vivéncia da memoéria afetiva
do Varadouro.

Por ser um atelié virtual, envolvendo participantes de diferentes localidades, todas as discussées, reflexdes
e todo o processo projetual ocorreu de maneira remota, por meio de tecnologias diversas como Gmeet, Miro
(lousa digital), que permitiram uma comunicagéo eficiente quanto as tomadas de decisdes e a realizagéo de
encontros de trabalho. Além disso, no que diz respeito as ferramentas de desenvolvimento e representagao
projetual, softwares de desenho, programas de modelagem 3D como AutoCAD, Sketchup e Enscape,
atuaram como suportes para as atividades desempenhadas.

O desenvolvimento do projeto contou com a atuacdo e colaboracdo dos seguintes participantes: os alunos
de graduacédo Lucas Barros e Nathdlia Moana, da UFRN; Maria Eduarda Pereira e Taiza Rodrigues, da
UFPB; Maria Cecilia Rodrigues, da UFPE; e Luis Miguel Batalha, da ULisboa. Como monitores de pos-
graduagéo, em nivel de mestrado, Caio Henrique Gomes (UFPB), Islena Dias (UFPE) e Antonio Alexandre
(Aluno Especial, UFRN). Por fim, como docentes orientadores, a Professora Luciana de Medeiros, da
UFRN, e o Professor Antonio Leite, da ULisboa.

2 0 VARADOURO

Compreendendo que o local de intervencdo da proposta carrega, para além dos aspectos historicos, um
papel fundamental para o desenvolvimento da cidade de Jodo Pessoa e para o entendimento do valor
afetivo a memdria local, se faz necessaria uma contextualizagdo prévia a concepgao projetual. Citar
Varadouro é dirigir-se a um territério rico de histérias e tradigbes, que leva junto ao seu nome o inicio da
construcéo da capital paraibana, e mais precisamente, da Cidade Baixa, o 3° centro histérico mais antigo do
pais, tombado pelo Instituto do Patrimdnio Histérico Nacional (IPHAN) (Iphan, 2012).

O bairro Varadouro esta situado as margens do Rio Sanhaud, na planicie localizada entre o rio e o tabuleiro,
onde foi construido o Porto e a Casa de Alfandega. Nesse espaco situa-se também o Porto do Capim,
comunidade tradicional e ribeirinha, considerada o bergo de Jodo Pessoa. O porto é o foco da comunidade
ribeirinha, e a ela se refere como “coragao” da comunidade (Iphan, 2012). Importa, entdo, destacar que, ao
longo dos anos, ocorreram diversas intervengdes neste territério. Em uma regido em que havia residéncias
e comércios atuantes, atualmente se encontra uma area vazia, principalmente no turno noturno. No entanto,
esse esvaziamento € atenuado apenas nos finais de semana, nos quais os movimentos culturais da cidade
tomam o espago e atraem a populagdo ao seu entorno, como o Centro Cultural Espago Mundo, o Hotel
Globo e a Praga Antenor Navarro.

Durante muitos anos, o Varadouro, mais especificamente o local da intervengao, foi ponto de encontros de
caminhoneiros — que ocorre até os dias atuais —, no qual acontecia uma feira de troca onde hoje existe uma
pracga, a Praga Napoledo Laureano. Seu entorno é tomado por comércio (grande maioria na area mecanica,
borracharia e de construgéo civil) e, consequentemente, os fluxos de pessoas séo voltados para o trabalho,
servico comercial e local de passagem — nesse ultimo ponto, destaca-se a presenca da Rodoviaria e da
Estacao Ferroviaria de Jodo Pessoa (CBTU) como eixos de deslocamento e transporte da populagao.
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Refletir sobre esse territério € explorar suas raizes, estabelecer diretrizes para sua funcionalidade, e manter
vivo um bairro que deu origem a cidade. Por isso, pensar Varadouro € pensar em cultura, comércio local e
identidade. Nesse sentido, manter viva a memoaria desse lugar que carrega a histéria de uma cidade é o que
inspirou o nome da proposta, assim como as solugdes projetuais aplicadas no projeto: Viva Varadouro.

3 PROCESSO PROJETUAL

Diante do exposto e apds a leitura da area a ser intervista, o desenvolvimento projetual tomou como
caminho metodoldgico os aspectos de processo apresentados por Lawson (2011), no que diz respeito as
etapas de analise — realizada nos primeiros encontros do grupo —, de sintese e de avaliagdo — sendo esta
ultima desempenhada ao longo de cada tomada de decisdo. A etapa de sintese consistiu no pensamento e
na criagdo de ambientes a partir da conjuntura observada no conjunto de edificios e na Praga Napoledo
Laureano. Por meio das ferramentas virtuais disponiveis, em especifico o Miro, a sequéncia projetual podia
ser entendida e aprimorada por toda a equipe diante de uma lousa digital, na qual quadros foram
organizados e informagoes, croquis e textos foram adicionados (Figura 1).

Figura 1: Visdo Geral da Lousa Digital (Miro).
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Fonte: Os autores.

Além do diagndstico acerca da area a ser intervista, a tematica da economia criativa precisou ser melhor
compreendida. Nesse sentido, o grupo procurou solu¢des capazes de movimentar o local ndo apenas no
sentido comercial, mas principalmente no que tange a valorizagdo dos grupos existentes no entorno e em
demais areas da cidade, buscando potencializar as atividades culturais ja existentes. Nesse sentido,
desejou-se ja de imediato a geracdo de espacos capazes de abarcar o tema da cultura como forma de
responder as demandas sociais. Segundo Milanesi (1997), os espacgos culturais devem contemplar acoes
que promovam a discussao, a reflexdo e a propagacao da produgdo cultural, com carater informativo e
estimulante.

Conceito e Partido de Projeto

Diante do debatido acerca da intervengdao na preexisténcia, foram evidenciadas as possibilidades em
construir uma rede cultural de economia criativa. A partir de discussbes, palavras relativas a memoria
local (Figura 2), a pratica pesqueira do porto e da comunidade ribeirinha, aos fluxos visualizados no entorno,
e aos objetivos defendidos pelo grupo de criar espagos de interagdo e de afetividade histérica, o termo
ENTRELACE surgiu como uma forma de entrelacar conceitos essenciais para fortalecer aquele espago.
Entrelace vem com a compreensao de juntar, ligar, cruzar, relacionar diversos conceitos em um unico
objetivo: criar essa rede de economia criativa no Varadouro com uma cultura participativa.
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Figura 2: Definicdo do Conceito de Projeto.
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Fonte: Os autores.

Tendo como base os arquivos disponibilizados pela Comissdo Organizadora do IVADS e de imagens
obtidas pelo Google Maps e Google Earth, croquis e esquemas visuais foram desenvolvidos, objetivando
expressar formalmente as intengdes do grupo, principalmente no que se referia ao modo em que o conjunto
edificado seria interligado. Nessa busca pela integracao entre as edificagdes, as possiveis atividades e os
fluxos desejados, a forma do conjunto do casario (1) se abriu a praga por meio da edificagdo central (2). Em
seguida, novas aberturas foram sendo criadas na volumetria (3), permitindo a geracéo de rupturas, tornando
o espaco dinamico e diverso (Figura 3). Nesse sentido, o processo projetual teve como partido os FLUXOS,
sendo fundamento principal para a configuragao tanto da forma, quanto do desenho da praca.

Figura 3: Evolugéo do Partido Arquiteténico.

i

Fonte: Os autores.

Primeiras Ideias e Concepgéo

Apds a compreensao da area e de discussdes acerca das possibilidades de intervencéo, desenvolveu-se
uma setorizagao de acordo com usos que pudessem estimular a ambiéncia e economia criativa, bem
como potencializar a integragéo entre as edificagcdes.

De acordo com a preexisténcia do casario, buscando manter as caracteristicas originais e identificar os
elementos que poderiam ser modificados, a edificagdo central se tornou o ponto de entrelace do conjunto.
Sendo assim, serviu como eixo que relaciona a Rua Rosario Di Lorenzo e a Praga Napoledo Laureano, bem
como as edificagbes que abrangem os usos comerciais e educacionais. Considerando que as edificagdes
possuem seu interior vazio, os ambientes internos foram pensados de maneira a englobar os usos
programados pelo grupo.
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Figura 4: Diagramas de usos em decorréncia do Partido Arquiteténico.

Eixo de
interligag@o

Fonte: Os autores.

Para a edificagdo de uso Educacional, salas de aula, ateliés para produgéo, administragdo, deposito e
banheiros foram propostas em torno de um patio central preexistente. J& a edificacdo de Interligacao,
pensou-se na criagdo de um local de exposi¢ao, de acesso e de implantagdo do mirante, aproveitando o pé-
direito duplo. Para o casario que englobaria o Comercial, as lojas objetivaram a exposi¢cao e venda dos
produtos desenvolvidos nas salas de atelié. Junto a isso, um restaurante e café foram dispostos por meio de
corredores e aberturas voltadas para a praga.

O dialogo com a preexisténcia, a valorizagdo da histéria e da memadria afetiva do local levaram o
grupo a incorporar a Praga Napoledo Laureano a proposta de intervencdo Viva Varadouro. Nesse sentido,
estratégias de sombreamento para a geragédo de espagos de permanéncia e de usos diversos (exposigoes,
eventos, apresentagdes culturais e esportivas etc.) visaram potencializar a apropriagdo da praga pela
populagao da cidade (Figura 5).

Figura 5: Croqui da intervengéo na Praga Napoledo Laureano.

Fonte: Os autores.

Principios condutores do projeto

Tendo uma programacgédo prévia e compreendendo que a proposta do atelié de projeto abrangeu a
realizacado de intervengcdo do novo numa preexisténcia de valor cultural para a cidade, faz-se necessario
refletir sobre a postura de intervencéo a ser adotada. Por meio de uma breve, mas importante, pesquisa
bibliografica acerca da area de projeto, e de visitas empiricas - quando foi possivel ainda conversar com
usuarios locais -, o grupo pdde identificar valores histéricos, formais e afetivos quanto ao conjunto edificado
objeto de intervengao.

A partir da identificacdo de tais valores e considerando os principios tedrico-metodolégicos que
fundamentam o campo da preservagdo (distinguibilidade, retrabalhabilidade, minima intervengdo e
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compatibilidade de técnicas e materiais), o grupo decidiu adotar a postura da continuidade textual (Tiesdell,
Oc e Heath, 1996). Tal postura, que apresenta paralelos com o que Carbonara (1997) chamou de restauro
critico-conservativo (Vieira-de-Araudjo, 2023), vem validar, de forma mais equilibrada, as formulagbes do
restauro critico brandiano, reforgados na Carta de Veneza (1964) - documento-base do ICOMOS/Unesco,
do qual o Brasil é signatario.

Entende-se, ainda, que as areas urbanas, inclusive os conjuntos histéricos, estdo sujeitas a mudangas no
decorrer do tempo. Dentre elas, estao as alteragées no seu ambiente construido. Assim, os Principios de La
Valleta (ICOMOS, 2011) encorajam a introdu¢do de elementos modernos em harmonia ao conjunto, que
visem o seu enriquecimento. No entanto, alerta-se que tal introdugao deve respeitar os valores locais, seus
padrdes e estratos historicos.

Assim, por meio da escolha de intervir sob a postura de continuidade textual e levando em conta dos
Principios de La Valleta, as decisbes projetuais do grupo visaram o respeito a preexisténcia de valor
patrimonial, a simbiose com o entorno e o uso de recursos criativos quanto as insergdes e retiradas
necessarias para o projeto proposto.

A partir da definicdo da postura de intervengéo adotada, a equipe propds a¢des de consolidagéo, limpeza e
conservagao das fachadas originais dos edificios. No entanto, tais agdes manteriam a patina do tempo
adquirida com os anos de permanéncia do mesmo no bairro. Quanto ao espago interno, entendeu-se que as
edificagbes ndo mais conservavam sua divisdo original. Assim, foi definido que haveria um remodelamento
das divis@es internas com énfase na criagdo de espagos abertos e flexiveis, de forma que fossem capazes
de abrigar a variedade de usos buscada como finalidade de um centro cultural. Para tais agdes, foram
utilizados os principios de minima intervencéo, distinguibilidade e compatibilidade de técnicas e materiais.

Ja quanto a insercdo do novo, como a indicagdo de um mirante na edificacdo que apresentava-se com
auséncia de cobertura, pretendeu-se respeitar a escala do conjunto e a utilizagdo do principio da
retrabalhabilidade, distinguibilidade e compatibilidade na escolha dos materiais e técnicas a serem
utilizadas, com o objetivo de valorizar a preexisténcia e dar-lhe um uso contempordneo e novos
significados.

4 APROPOSTA

A partir das decisdes projetuais tomadas durante o processo de concepg¢do, a proposta de intervencao
aconteceu tanto no conjunto edificado, quanto na extensao de toda a praca. Diante disso, o grupo optou por
realizar essas interligacbes entre as edificacdes, nomeando-as de “llhas”, de acordo com as atividades a
serem abarcadas em cada uma delas. Os nomes dados fizeram mengao as ilhas existentes no Rio Sanhaua
— llha da Restinga, llha do Eixo e llha Tiriri. Ademais, um mirante foi pensado como elemento novo a ser
inserido, conectando todo o complexo cultural. Aliado a isso, um redesenho foi proposto para a
pavimentacao do piso da praca, relembrando os diferentes cursos de rio, assim como um novo mobiliario
urbano foi sugerido (Figura 6).

Figura 6: Implantagao da Proposta.

Fonte: Os autores.
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Com relacdo a edificagdo Educacional — llha da Restinga, a disposi¢ao dos ambientes de recepcao, salas
de aula e capacitagao, ateliés de producéo, salas de apoio, banheiros, administracdo e demais ambientes
foram dispostos ao redor de um patio central, ja existente, no intuito de atrair as praticas criativas a
natureza, bem como resolver questdes de ventilagdo e iluminagdo natural de maneira simples e adaptada.
Além disso, de maneira projetual, a manutenc¢do dos arcos nas fachadas do edificio permitiu a criagdo de
um ritmo visual que, em conjunto com as cores, murais e pinturas, exprimiam criatividade e inventividade
(Figura 7).

Figura 7: Edificio Educacional — llha da Restinga.

Fonte: Os autores.

Nas edificagbes de Interligagdo — llha do Eixo — Comercial — Ilha Tiriri —, a natureza foi integrada ao conjunto
edificado por meio de jardim interno e das visuais criadas a partir do mirante, voltado para as margens do
Rio Sanhaua. Nesse sentido, por motivo da topografia local, a vista para o rio ndo é tao privilegiada como
na chamada Cidade Alta. Por tal motivo, a equipe objetivou democratizar a paisagem para toda a
populagdo, por meio de um mirante em estrutura metdlica, acessado tanto por escada quanto por
plataforma elevatéria. Haja vista a necessidade de gerar espagos multiusos — para exposi¢oes, feiras,
apresentagdes artisticas, entre outros — optou-se por incluir nesse nicleo as lojas, o restaurante e o café
como suportes para os usuarios do centro e como locais de comercializagdo dos produtos criados nos
ateliés (Figura 8).

Figura 8: Interligacéo e Edificio Comercial.

Fonte: Os autores.
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No que se refere a Praga Napoledo Laureano, o espaco foi intervisto com a indicagdo de novos mobiliarios,
mais convidativos e flexiveis aos diversos usos. Os quiosques propostos, em estrutura metalica, tém o
intuito de possibilitar sombreamento e espago adequado para as feiras que ja ocorrem no local e para as
possiveis expressodes artisticas e culturais que sado estimuladas a partir dessa nova conformacgao do casario
(Figura 9). Desse modo, entende-se que a comunicagéo entre os espagos construidos — intervistos e novos
— e 0 espago urbano de entorno imediato possuem relevancia no que diz respeito a vivéncia e experiéncia
da cidade de Jo&o Pessoa.

Figura 9: Novo mobiliario e Quiosques dispostos ao longo da Praga.
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Fonte: Os autores.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

O presente artigo teve a finalidade de apresentar o processo projetual e o produto final de uma das equipes
participantes do Atelié Virtual Internacional de Projeto de Arquitetura (IVADS, 2023), diante do tema de
Intervengbes na Preexisténcia — Concepcédo de Espagos para Economia Criativa no Centro Histérico de
Jodo Pessoa. As atividades préprias do concurso serviram de base para a criagdo de um pensamento
critico acerca de proposigbes arquitetbnicas e urbanisticas em um contexto real e fisico, aproximando a
teoria do projeto a pratica social.

Baseando-se no tempo disponibilizado para a atividade, acredita-se que, pela complexidade dos temas
trabalhados como intervengbes em centros histéricos e economia e ambiéncia criativa, o grupo tenha
alcangado resultados de grande relevancia, principalmente no ambito das solugdes projetuais e das
reflexdes rebatidas na proposta final. No entanto, destaca-se a dificuldade — de certo modo pequena, mas
pertinente — no que se refere a distdncia geografica entre os participantes (Natal, Jodo Pessoa e
Pernambuco — Portugal), o que tornou em alguns momentos a comunicacdo e as sessdes de trabalho
inviaveis por conta do fuso-horario.

Ainda assim, compreende-se que todo o processo de reflexdao sobre o modo que as intervengdes em
espacos histéricos podem acontecer, tornou-se meio de ampliagdo da concepcgao projetual, aproximou os
aspectos académicos a realidade e impulsionou a busca por solugdes realmente eficientes para as
demandas observadas no espaco estudado e para a populagdo local. Da-se, portanto, o devido
reconhecimento ao projeto Viva Varadouro, o qual respondeu aos objetivos indicados pelo IVADS e
colaborou para o pensamento integrador e democratico, tdo necessario a produgdo de cidades e espagos
mais justos e vivos para a sociedade.
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