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E com grande satisfagdo que langamos o nimero 27 da Revista PROJETAR — Projeto e Percepcdo do
Ambiente (v.9, n.3), que consideramos uma edicdo muito especial. Nela, além de dez artigos cientificos
distribuidos nas Secgdes ENSINO e PESQUISA, homenageamos os 50 anos de funcionamento do
Curso de Arquitetura e Urbanismo (CAU) da Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN), ao
qual se vinculam as editoras e parte dos colaboradores desta Revista. Nossa homenagem assume o
formato de um dossié especifico apresentado na Secdo PRAXIS, e da capa desta edicao,
carinhosamente preparada para esta finalidade.

Compondo o primeiro conjunto de trabalhos agora publicados, a se¢cdo ENSINO apresenta dois artigos. O
primeiro, € de autoria de
Vitor Meneses, Leticia Mendes e Daniel Cardoso. Nele os autores avaliam “o desempenho do uso de jogos
enquanto ferramenta de ensino de desenho urbano no curso de arquitetura e urbanismo”, com base em
uma experiéncia que elabora e testa um protétipo de jogo denominado “jogo do diagnéstico”, aplicado a
uma turma da disciplina de Projeto Urbanistico, O segundo artigo, escrito por Paulo Lopes e Nicolas
Veregue Ruiz, intitula-se

e discute a aplicagdo de Tecnologias da Informagéo e Comunicagéo Méveis e sem Fio (TIMS) “a favor do
ensino de Altimetria na disciplina de Topografia para o primeiro ano de um determinado curso superior”.

Por sua vez, a sessdo PESQUISA contém oito artigos. Ela é iniciada pelo texto O potencial da ciéncia
cidada em projetos de planejamento urbano: Um novo paradigma, escrito por Fabio Martins e Ana
Paula Koury, no qual os autores apresentam o contexto histérico da ciéncia cidada e seu embasamento na
inovacao cientifica, na aprendizagem social e na democracia, defendendo que a integracido metodoldgica
propiciada pode oferecer novas perspectivas e respostas menos subjetivas aos desafios contemporaneos.
O segundo artigo é Para aléem do Guggenheim, rumo a Isla Creativa: processos de transformacées
urbanas em Bilbao-Espanha. Nele Andrea Freire Costa e JClewton Nascimento discutem a incorporagéo
do conceito de cidade criativa ao planejamento urbano da cidade espanhola, enfocando sua trajetoria
historica, as principais intervengdes no espago urbano e os conflitos sociais que emergiram desse processo.

Seguem dois artigos associados as relacoes pessoa-ambiente. Em Percepcao dos visitantes de pracas
publicas sobre as dreas verdes urbanas e os servigcos ecossistémicos na cidade de Patos, Paraiba,
os autores, José Lucas Oliveira, Joel Santos e Eduardo Lima, ressaltam que os evidentes beneficios
socioambientais derivados daqueles ambientes exigem maior investimento em sua conservagdo e uso
sustentavel. Por sua vez, Glaucia Marangdo e Renata Magagnin apresentam Percepcdao e
comportamento de pedesires em ambientes de caminhada, texto no qual demonstram que 0 uso e
apropriacao destes espacgos estao diretamente relacionados com a sua qualidade espacial, a qual, por sua
vez, é definida pelos elementos morfologicos existentes que atuam sobre a experiéncia dos frequentadores.

Em continuidade, encontra-se A importancia do conhecimento de conceitos do espaco construido no
processo de ensino-aprendizagem de pré-escolares: Dinamicas participativas para situacoes de
abandono de emergéncia, escrito por Angela Silingardi, Nubia Bernardi e Rachel Zuanon, O artigo
valoriza as comunicagdes silenciosas do espaco, e sua influéncia tanto na movimentagao que ali acontece
quanto nos comportamentos individuais e coletivos. Entendo que as criangas sao especialmente sensiveis a
estas pistas ambientais, as autoras advogam ser essencial reforga-las a fim de garantir o enfrentamento de
incéndios e demais situagdes emergenciais.

Na sequéncia, e enfocando a subjetividade no processo de projeto, Imara Duarte, Angelina Costa, Angélica
Acioly e Leandro Tonetto apresentam A inclusao da dimensao afetiva no projeto arquitetonico: uma
experiéncia académica. O texto valoriza a dimenséao afetiva para a analise dos modos como os projetistas
se apropriam do arcabouc¢o de projeto com o qual tém contato, conhecimento que pode auxiliar a identificar,
no plano da praxis, ndo apenas os melhores procedimentos e abordagens, mas também estratégias que
visem salvaguardar principios relacionados a usabilidade, conforto valores e afetos do utilizador.

Os dois ultimos artigos desta sessao ressaltam experiéncias de reuso de edificagbes. Em Habifacao para
idosos no Centro Historico de Sao Paulo: andlise da percepcao dos usudrios, Maria Carolina Costa e
Rosio Salcedo dao voz aos moradores a fim de investigar se tais empreendimentos atendem indicadores de
patrimbnio arquitetbnico, urbano e ambiental relativos a padrées domésticos, coletivos e comunitarios
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presentes na area. O ultimo texto, escrito por Sabrina Oliveira, Cleber Silva e Bianca Vasconcelos, versa
sobre a Aplicacao de projeto de retrofit nos silos do Moinho Recife: Avaliacao da reabilitacao local, e
utiliza a andlise de indicadores a fim de demonstrar a sustentabilidade da construcdo e atestar que o projeto
serd capaz de impulsionar agdes de revitalizacdo e dinamismo da é&rea.

Por fim, na secdo PRAXIS, apresentamos o dossié especial comemorativo dos 50 anos do Curso de
Arquitetura e Urbanismo da UFRN, com um editorial especifico, trés artigos que retratam a implementacéo e
evolucao historica, o perfil do curso, a pesquisa na area de Projeto e seis textos que apresentam alguns
projetos de concurso premiados ao longo dessa trajetéria. O primeiro texto da Secéo é escrito por Virginia
Araujo e intitula-se No artigo, a
autora traga o histérico do curso, destacando a discussdo da proposta do projeto pedagdgico integrado,
implantado no inicio da década de 1990 e sua evolugéo até a atualidade. No segundo texto,
, Amiria Brasil e

Renato de Medeiros discorrem sobre o CAU-UFRN “a partir da perspectiva da coordenacéo do curso”, com
base em documentos internos “que trazem resultados avaliativos de seu funcionamento, bem como de sua
qualidade”. No terceiro artigo,

Maisa Veloso, Gleice Elali e Victor Militho da Silva apresentam os resultados de uma
investigacdo sobre a pesquisa na area de Projeto no A&mbito do curso, complementada por um levantamento
dos projetos de concurso premiados ao longo de sua trajetoria.

Os seis textos seguintes discorrem sobre projetos desenvolvidos por estudantes e professores do curso que
foram premiados ou que obtiveram mengdo honrosa em concursos, tendo sido selecionados por comissao
interna para publicagao nesta edigao da Revista. Sao eles:

e Projeto que obteve o segundo lugar na 72 Edicao do Concurso do Centro Brasileiro da Construcao em Ago
(CBCA), realizada em 2014, com a tematica de , com
autoria de Emilia Campagnon, José Daniel Calderon Altamirano, Manuela Cristina Rego de Carvalho e Nicolas
Cavallo, sob a orientacédo do professor Marcelo Bezerra de Melo Tinoco (/n Memoriam).

e Projeto que conquistou o primeiro lugar na 122 Edicao do Concurso CBCA, que aconteceu em 2019, com a
tematica de , feito por Lino Lima Zambon de Mendonga e Bruna Stefany
Suassuna Barbosa, sob a orientagdo do professor Verner Max Liger de Mello Monteiro (UFRN). Trabalho
também finalista do 12° Edicdo do Concurso ALACERO.

e Projeto que foi agraciado com mengéo honrosa no Prémio Rosa Kliass — Concurso Universitario Nacional
de Arquitetura da Paisagem, ocorrido em 2021, intitulado
, produzido por Edvaldo Mendes Junior, sob a orientagdo do
professor Hélio Takashi Maciel de Farias (UFRN).

e Projeto que obteve o terceiro lugar na 152 Edicao do Concurso CBCA, realizada em 2022, com a tematica de

, elaborado por Vitor Spinelli de Medeiros, Heitor Medeiros Teixeira de

Araujo e Ana Beatriz Moreira Feitosa de Lima, sob a orientagio dos professores Renato de Medeiros (UFRN) e
Maria Dulce Picanco Bentes Sobrinha (UFRN);

e Projeto que obteve as seguintes premiagoes: “Melhores TCC/TFG” do Archdaily; podio no “Jovem Talento
da Arquitetura” da Minimum; listado pela Archiol, no concurso “A4TC 2022”, entre as 30 melhores
produgdes do mundo; e, eleito como um dos 10 melhores trabalhos pela Chorus Architecture, por meio do
“Archi-Now 2.0”, , produzido
por Pedro Henrique Dias de Carvalho, sob a orientagéao da professora Clara Ovidio Rodrigues.

e Projeto que conquistou o terceiro lugar no Ill Concurso Estudantil de Acustica Conrado Silva (lll CACS),
ocorrido em 2023, com a tematica de
, produzido por Gabriela Tabita da Silva e Vitoria Jade Alves de Carvalho, sob a orientagdo da
professora Bianca Carla Dantas de Araujo (UFRN).
Parabenizamos ao CAU-UFRN pela trajetéria bem-sucedida, pelas relevantes contribuicbes para a
formacao profissional qualificada na area de AU, por meio da valorizagao do ensino, pesquisa e extensao e,
sobretudo, pela continua colaboragdo para a consolidagdo de uma universidade singular enquanto
instituicdo, mas plural em seus objetivos e abrangéncia.

Natal, setembro de 2024.

Maisa Veloso (Editora-chefe); Gleice Azambuja Elali (Editora-adjunta)

. —2| REVISTA

PROJETAR

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.9, n.3, setembro de 2024




SUMARIO Edicao de setembro de 2024

ENSINO

O JOGO COMO INTERFACE PARA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA DE DESENHO URBANO
MENESES, Vitor; MENDES, Leticia; CARDOSO, Daniel

CURVAS DE NIVEL E POLEGARES: Utilizando smartphones para ensinar topografia
LOPES, Paulo; RUIZ, Nicolas Veregue

PESQUISA

O POTENCIAL DA CIENCIA CIDADA NO PLANEJAMENTO URBANO: Um novo paradigma
MARTINS, Fabio; KOURY, Ana Paula

PARA ALEM DO GUGGENHEIM, RUMO A ISLA CREATIVA: Processos de transformacdes
urbanas em Bilbao-Espanha

FREIRE COSTA, Andrea; NASCIMENTO, José Clewton do

PERCEPCAO DOS VISITANTES DE PRACAS PUBLICAS SOBRE AS AREAS VERDES URBANAS

E OS SERVICOS ECOSSISTEMICOS NA CIDADE DE PATOS, PARAIBA
OLIVEIRA, José Lucas; SANTOS, Joel; LIMA, Eduardo

PERCEPCAO E COMPORTAMENTO DE PEDESTRES EM AMBIENTES DE CAMINHADA
MARANGAO, Glaucia Ellen; MAGAGNIN, Renata

10

25

36

46

62

76

A IMPORTANCIA DO CONHECIMENTO DE CONCEITOS DO ESPACO CONSTRUIDO NO PROCESSO

DE ENSINO-APRENDIZAGEM DE PRE-ESCOLARES: Dinamicas participativas para situacdes de

abandono de emergéncia
SILINGARDI, Angela; BERNARDI, Nibia; ZUANON, Rachel

A INCLUSAO DA DIMENSAO AFETIVA NO PROJETO ARQUITETONICO:
Uma experiéncia académica

DUARTE, Imara; COSTA, Angelina; ACIOLY, Angélica; TONETTO, Leandro

HABITACAO PARA IDOSOS NO CENTRO HISTORICO DE SAO PAULO:
Analise da percepcao dos usuarios

COSTA, Maria Carolina; SALCEDO, Rossio

92

106

118



APLICACAO DE PROJETO DE RETROFIT NOS SILOS DO MOINHO RECIFE:
Avaliacao da reabilitacao local

OLIVEIRA, Sabrina; SILVA, Cléber Pacheco; VASCONCELOS, Bianca

PRAXIS

Editorial especial 50 anos do CAU-UFRN
VELOSO, Maisa; ELALI, Gleice Azambuja

50 ANOS DE HISTORIA: Curso de Arquitetura e Urbanismo da UFRN
ARAUJO, Virginia Dantas de

CAU-UFRN: Perspectivas sobre o curso e a sua construcao de exceléncia
ao longo dos 50 anos

BRASIL, Amiria; MEDEIROS, Renato de

CAU-UFRN: A pesquisa na area de projeto e os projetos vencedores de concursos
VELOSO, Maisa; ELALI, Gleice Azambuja; SILVA, Victor Militao da

PROJETO E APRENDIZADO: Experimentacoes académicas por meio do concurso CBCA
CARVALHO, Manuela de; ALTAMIRANO, José Daniel; CAVALLO, Nicolas; CAMPAGNON, Emilia

FABRICA DE IDEIAS E INOVACAO: Concepcao arquitetonica com foco na estrutura de aco
MENDONGA, Lino Zambon de; SUASSUNA, Bruna; MONTEIRO, Verner

RAIZES ANTIGAS, NOVAS HISTORIAS: proposta de area visitavel para o
Parque Municipal Boca da Mata

MENDES JUNIOR, Edvaldo; FARIAS, Hélio Takashi de

INSTITUTO POTENGI: Estudo preliminar para ampliacao do Terminal Pesqueiro
Publico de Natal/RN (TPP)

ARAUJO, Heitor Teixeira de; LIMA, Ana Beatriz Feitosa de; MEDEIROS, Vitor Spinelli de

CAMPAL: Cooperativa Adaptavel Modular Promog¢éao ao Agricultor Local
RODRIGUES, Clara Ovidio; CARVALHO, Pedro

ESCOLA HARMONIA: Proposta de escola publica com énfase em qualidade acustica
ARAUJO, Bianca Dantas de; CARVALHO, Vitéria Jade de; SILVA, Gabriela Tabita da

136

151

152

167

174

183

191

199

209

217

227






O JOGO COMO INTERFACE PARA APRENDIZAGEM

SIGNIFICATIVA DE DESENHO URBANO

MENESES, VITOR DOMICIO DE

Doutorando em Desenvolvimento Urbano, UFPE, E-mail: vitor. meneses@ufpe.br

MENDES, LETICIA TEIXEIRA

Doutora em Arquitetura, Tecnologia e Cidade, UFPE, E-mail: leticia.mendes@ufpe.br

CARDOSO, DANIEL RIBEIRO

Doutor em Comunicagéo e Semidtica, UFC, E-mail: danielcardoso@ufc.br

RESUMO

A partir de problemas relacionados ao ensino de projeto em sala de aula, esta pesquisa tem como objetivo avaliar o desempenho do uso de jogos enquanto ferramenta
de ensino de desenho urbano no curso de arquitetura e urbanismo. Para atingir este objetivo, a pesquisa apresenta um relato de experiéncia que contempla a
elaboragao e o teste de um protétipo de jogo denominado “jogo do diagnéstico”, aplicado a uma turma da disciplina de Projeto Urbanistico, do oitavo periodo do curso
de Arquitetura e Urbanismo. Configura-se como uma pesquisa exploratoria, propositiva e qualitativa. Adota-se como método o Design Science Research (DSR),
buscando aplicagédo do conhecimento cientifico através da proposi¢do de solugbes para os problemas encontrados. O trabalho esta dividido em trés partes: 1)
levantamento bibliografico sobre ensino de desenho urbano, aprendizagem significativa e jogos; 2) relato de experiéncia sobre o projeto e a utilizagédo de um protétipo
de jogo em atelié de projeto urbanistico; 3) sintese e avaliagdo dos resultados observados a partir do referencial teérico e empirico. A experiéncia relatada foi
considerada valida pois obteve éxito no ensino de desenho urbano, revelou novas fragilidades da metodologia e possibilitou 0 entendimento das problematicas
observadas. Baseando-se nos conceitos de Ensino Reflexivo, Aprendizagem Significativa e Interagdo Ludica Significativa, a concluséo da pesquisa apresenta um
conjunto de diretrizes para elaborag&o de jogos para ensino de desenho urbano.

PALAVRAS-CHAVE: desenho urbano; atelié de projeto; aprendizagem significativa; jogo.

RESUMEN

A partir de problemas relacionados con la ensefianza del disefio en el aula, esta investigacion tiene como objetivo evaluar el desempefio del uso del juego como
herramienta para la ensefianza del disefio urbano en la carrera de arquitectura y urbanismo. Para lograr este objetivo, la investigacion presenta un relato de experiencia
que incluye la elaboracion y prueba de un prototipo de juego denominado ‘juego de diagndstico”, aplicado a una clase de la disciplina Disefio Urbano, del octavo
periodo de la carrera de Arquitectura y Urbanismo. Se configura como una investigacion exploratoria, propositiva y cualitativa. Se adopta como método Design Science
Research (DSR), buscando aplicar el conocimiento cientifico proponiendo soluciones a los problemas encontrados. El trabajo se divide en tres partes: 1) levantamiento
bibliografico sobre la ensefianza del disefio urbano, el aprendizaje significativo y los juegos; 2) informe de experiencia sobre el disefio y uso de un prototipo de juego
en un estudio de disefio urbano; 3) sintesis y evaluacion de los resultados observados desde el marco tedrico y empirico. La experiencia relatada se considero vélida
porque fue exitosa en la ensefianza del disefio urbano, revelé nuevas debilidades en la metodologia y permitié6 comprender los problemas observados. Con base en
los conceptos de Ensefianza Reflexiva, Aprendizaje Significativo e Interaccion Ludica Significativa, la conclusion de la investigacion presenta un conjunto de pautas
para la elaboracion de juegos para la ensefianza del disefio urbano.

PALABRAS CLAVES: disefio urbano; estudio de disefio; aprendizaje significativo; juego.

ABSTRACT
Based on problems related to teaching design in the classroom, this research aims to evaluate the performance of using games as a tool for teaching urban design in
the course of architecture and urbanism. To achieve this objective, the research presents an experience report that includes the elaboration and testing of a game
prototype called “diagnosis game”, applied to a class of Urban Design discipline, of the eighth period of the Architecture and Urbanism course. . It is configured as an
exploratory, propositional and qualitative research. Design Science Research (DSR) is adopted as a method, seeking to apply scientific knowledge by proposing
solutions to the problems encountered. The work is divided into three parts: 1) bibliographic survey on teaching urban design, meaningful leaming and games; 2)
experience report on the design and use of a game prototype in an urban design studio; 3) synthesis and evaluation of the observed results from the theoretical and
empirical framework. The reported experience was considered valid because it was successful in teaching urban design, revealed new weaknesses in the methodology
and made it possible to understand the problems observed. Based on the concepts of Reflective Teaching, Meaningful Leaming and Meaningful Ludic Interaction, the
conclusion of the research presents a set of guidelines for the elaboration of games for teaching urban design.
KEYWORDS: urban design; design studio; meaningful learning; game.
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Meneses, V. D; Mendes, L. T; Cardoso, D. R.

1 INTRODUGAO

Este artigo apresenta uma experiéncia de ensino de desenho urbano no curso de Arquitetura e Urbanismo do
Centro Universitario Farias Brito, em Fortaleza. A partir de problemas relacionados ao ensino de projeto em
sala de aula, aborda o uso de jogos como interface para aprendizagem significativa de desenho urbano. O
desenho urbano — aqui entendido como disciplina de projeto situada na intersecao entre a escala arquitetonica
e urbanistica — é uma ferramenta de grande potencial de projeto e de ensino pois possibilita uma compreensao
interescalar da cidade contemporanea.

Além de ser um conceito que possui diversas abordagens e definicbes (Teixeira, 2013; Montrezor e
Bernardini, 2019), o desenho urbano também é, muitas vezes, inserido de forma confusa na grade curricular
dos cursos de Arquitetura e Urbanismo. Segundo Monteiro e Dantas (2003), isto pode gerar consequéncias
didaticas alarmantes, tais como “desenvolvimento de anadlises fragmentadas, diagnésticos superficiais e
generalizantes que distorcem processos e dindmicas” (Monteiro e Dantas, 2003), situagédo que conduz o aluno
a definir programas de necessidade e parametros de projeto que ndo representam a realidade do local de
estudo, ocasionando a produgao de projetos irrelevantes localmente ou, ainda, projetos que podem agravar
as problematicas existentes.

De forma geral, reunindo as percepgoes dos autores enquanto docentes e o contexto descrito por Monteiro e
Dantas (2003), pode-se afirmar que os principais entraves encontrados para o ensino de desenho urbano
sdo: 1) falta de compreensao da cidade como objeto de estudo e projeto; 2) abordagem insatisfatéria da
relagao entre escalas da cidade; 3) dificuldade de gerenciar e classificar informagées urbanas (desde a coleta
até a aplicagéo no projeto); 4) dificuldade de visualizacao e representacao de projeto na escala urbana.

Perceber que a realidade urbana, com sua escala, seus atributos e sua problematica, muitas vezes parece
escapar do entendimento dos alunos &, no minimo, alarmante. Neste caso, isto significa que o objetivo didatico
do atelié de projeto ndo é alcancado com sucesso. Este contexto é fruto de um problema no método de
ensino? Ou esta relacionado com o planejamento das ementas do curso de arquitetura e urbanismo? Como
aproximar-se do universo cognitivo dos alunos de arquitetura para ampliar a sua percepc¢ao sobre desenho
urbano? Como promover um aprendizado de desenho urbano mais efetivo?

A reposta desses questionamentos pode estar no préprio atelié de projeto. O curso de Arquitetura e
Urbanismo possui, a partir de suas Diretrizes Curriculares Nacionais (BRASIL, 2006), um carater de formacao
generalista, fortemente baseado na pratica projetual. A atividade que mais representa esta condicéo é o atelié
de projeto, metodologia comum nas disciplinas de projeto, na qual os alunos sdo estimulados a desenvolver
projetos propostos em sala de aula, em grupo ou individualmente, com orientacao do professor. O atelié de
projeto se configura como uma metodologia de ensino baseada no fazer em conjunto, uma atividade que
permite a troca de experiéncias mediada pelo desenho e representa um “dialogo grafico” (Ortega et al., 2016)
entre aluno e professor no momento do assessoramento de projeto. Para além da participagdo dos alunos
durante a aula, esta pratica necessita fundamentalmente da producdo em sala junto ao professor e aos
demais colegas.

O atelié de projeto, a partir da experiéncia coletiva, da troca de saberes e da autoavaliagao entre os colegas
de turma, possui um grande potencial de aprendizado por meio de uma pratica reflexiva (Schén, 2000). No
entanto, para que se obtenha éxito em proporcionar o aprendizado das competéncias necessarias para a
formagao profissional, € preciso que a turma esteja suficientemente motivada para as atividades em sala de
aula. Muitas vezes o0 engajamento esperado ndo ocorre, resultado da quantidade excessiva de alunos nas
turmas, da falta de interesse dos alunos ou da ineficiéncia da metodologia utilizada. Estas questdes vém
provocando o desenvolvimento de estudos e préticas inovadoras em sala de aula que buscam maior
engajamento entre os alunos e mais possibilidades de investigacdo de métodos de projeto. Diversas
iniciativas contemplam o uso de gamificagédo, de jogos didaticos, de jogos sérios ou, ainda, a elaboracéo de
jogos em sala de aula como alternativa de ensino-aprendizagem. Estas praticas demonstram possibilidades
de aplicagao de jogos em contextos que ndo necessariamente objetivam apenas o entretenimento, mas atuam
a partir de intengbes didaticas.

O objetivo deste trabalho é refletir sobre 0 uso de jogos enquanto ferramenta de ensino de desenho urbano.
Para atingir este objetivo, a pesquisa apresenta um relato de experiéncia que contempla a elaboragéo e o
teste de um protétipo de jogo denominado “jogo do diagnostico”, aplicado a uma turma da disciplina de Projeto
Urbanistico, do oitavo periodo do curso de Arquitetura e Urbanismo do Centro Universitario Farias Brito.

Para isso, foi desenhada uma pesquisa exploratéria (Gil, 2014) cujo objeto é o ensino de desenho urbano;
propositiva, pois produziu e testou um artefato didatico; qualitativa, quanto a analise dos dados obtidos
(Marconi e Lakatos, 2003). O método adotado é o Design Science Research (DSR), pois o processo é
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baseado na experimentagcdo e busca a aplicagdo do conhecimento cientifico através da proposi¢céo de
solugbes para os problemas encontrados, fomentando contribuicdes tedricas e praticas (Dresch et al., 2015).

O trabalho esta dividido em trés partes: 1) levantamento bibliografico sobre ensino de desenho urbano,
aprendizagem significativa e jogos; 2) relato de experiéncia sobre o projeto e a utilizagdo de um protétipo de
jogo em atelié de projeto urbanistico; 3) resultados observados a partir do referencial teérico e dos dados
empiricos.

2 DESENHO URBANO, APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA E JOGO

O conceito de desenho urbano é diverso e, por vezes, confuso. Ora ligado ao campo do paisagismo, ora
ligado ao planejamento do tragado urbano (a partir da definicao de fluxos e vias). Diversos autores utilizam o
termo desenho urbano para referir-se as atividades ligadas ao planejamento da cidade, outros apontam para
um significado mais alinhado a intervencgéao fisica no espaco publico. Segundo Vicente Del Rio, desenho
urbano é a area de estudo que atua na “dimenséo fisico-ambiental da cidade, enquanto conjunto de sistemas
fisico-espaciais e sistemas de atividades que interagem com a populacdo através de suas vivéncias,
percepcgdes e agdes cotidianas” (Del Rio, 1990).

Conceito incialmente desenvolvido da década de 1960, principalmente a partir de criticas ao urbanismo
moderno e no contexto pos-guerra, o desenho urbano passou por diversas transformagdes ao longo do tempo,
culminando, mais recentemente, com o surgimento de um desenho urbano contemporaneo (Del Rio e
Siembieda, 2019). Parte de questionamentos sobre o projeto de espagos urbanos relacionados a percepgao,
a uma perspectiva humanistica na relagéao entre cidaddos e espacos, elaborando criticas profundas a nogéao
moderna de projeto urbano (DelL Rio, 1990).

A nivel de projeto, parece existir até hoje um paradigma (talvez ampliado pela légica do urbanismo moderno)
que separa o meio construido do ndo construido, sendo que se associa 0 construido apenas com a
arquitetura, a edificagdo. O espago de “sobra” seria, entao, tratado pelos projetos de urbanismo e paisagismo.
Existem diversos problemas conceituais e praticos nesta nogcéo, melhor explicada por Ledrut (1977, p.322
apud Cavalcanti, 2020):

Ledrut aponta que a "cidade sempre foi pensada a nivel de superficie e ndo de volume".
Enquanto a forma arquiteténica é a de volume, a forma de uma cidade continua sendo a de
uma superficie. Essa separagdo entre a percepgao volumétrica da arquitetura e planificada
da cidade tem gerado uma distancia entre essas duas praticas tdo profundamente
conectadas no dominio do desenho urbano. Ledrut (1977, p.322 apud Cavalcanti, 2020).

Este argumento é confirmado por Beirdo (2005, P.7 apud Cavalcanti, 2020), ressaltando a importancia de
resgatar o desenho urbano enquanto elo entre a arquitetura e o urbanismo e, principalmente, para
proporcionar uma melhor relagéo entre espagos construidos e ndo construidos:

Se considerarmos que 0 espago urbano é definido pelo negativo do construido, ou seja, a
ordem do conjunto das arquiteturas é responsavel pela construgdo da complexidade da
cidade, entdo facilmente conseguimos entender que existe a necessidade de aproximar mais
os dois processos e fazé-los interagir e respeitar-se. Assim, torna-se clara a necessidade de
reabilitar e reformular as praticas de desenho urbano como meio de reaproximar o urbanismo
da arquitetura (Beirdo, 2005, P.7 apud Cavalcanti, 2020).

A necessidade apontada por Beirdo de reaproximar o urbanismo da arquitetura situa-se no contexto do
desenho urbano enquanto fator de interface entre o arquitetdnico e o urbano. Esse intermédio pode ser uma
valiosa lente para enxergar um desenho urbano baseado no cotidiano, uma escala mais compreensivel, mais
proxima da escala humana, conforme demonstrado no diagrama a seguir (Figura 1).

O objeto de estudo do projeto urbano é complexo por sua diversidade e hibridismo. Soma-se a isto a escala
do urbano, fator essencial para a compreensao da cidade. Refletindo a partir do contexto de ensino, no &mbito
do curso de Arquitetura e Urbanismo, a area de intervengao trabalhada em um projeto urbano é muito maior
do que aquela contemplada em um projeto arquitetonico, por exemplo. A questdo em relagdo ao tamanho do
territério ndo é apenas fisica, dimensional, material. Existe uma camada social que permeia o territorio urbano
de maneira latente e, a0 mesmo tempo, € evidenciada pelo espaco e pelo tempo. Essa camada produz uma
rede complexa de relagdes que dé forma a cidade.

Pensar a cidade a partir de uma postura propositiva é ainda mais complexo pois é preciso estruturar o
processo de projeto em uma dindmica interescalar. Nao ha efetividade em um plano municipal que ndo possui
suas diretrizes aplicadas a escala da rua, tampouco adianta investir no pormenor urbano sem considerar o
contexto no qual esta inserido.
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Figura 1: Diagrama do conceito de desenho urbano.
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Fonte: Elaborado pelo autor com base em Beirdo (2005), Ledrut (1977), DeL Rio (1999).

Este é o desafio que se coloca no atelié de projeto, metodologia largamente utilizada em cursos de arquitetura
e urbanismo com o intuito de estimular a producéo e o debate de projeto entre alunos e com a supervisao
docente. Neste cendrio, a sala de aula transforma-se em um "atelié de projeto”, no qual é possivel desenvolver
0 projeto colaborativamente, aprendendo e discutindo sobre o contetido proposto.

Pode-se dizer que o atelié de projeto € uma metodologia baseada na experiéncia pratica, em grupo, durante
a aula. John Dewey acreditava que a educagao tinha que ocorrer por meio da liberdade de pensamento,
sendo a experiéncia um fator essencial neste processo. Segundo o autor, no entanto, nem todas as
experiéncias podem ser consideradas educativas, ou seja, experiéncia e educacao nao sao termos sindbnimos.
Por isso, “o problema central de uma educacdo baseada na experiéncia consiste na selegdo do tipo de
experiéncias presentes que persistam de forma frutifera e criativa nas experiéncias subsequentes. (DEWEY,
1997, p. 27-28). E neste ponto que o questionamento se torna essencial: como deve ser a pratica no atelié
de projeto para que este processo de ensino-aprendizagem de projeto ocorra com o aproveitamento
esperado?

Buscando compreender o processo essencialmente pratico que ocorre no atelié de projeto do curso de
Arquitetura e Urbanismo, o pedagogo americano Donald Schén realizou uma ampla pesquisa sobre esta
metodologia de ensino. Embasado na teoria da investigagdo de John Dewey e criticando a forma de ensino
que aborda a teoria desvinculada da pratica, Schén (2000) defende que o atelié de projeto proporciona uma
reflexdo-na-agcéo, promovendo uma aprendizagem pratica que coloca os estudantes em contato com os
problemas por meio de um ensino reflexivo (Schén, 2000).

Através de descricdo minuciosa, justificando seus argumentos com exemplos, Schén defende que certas
areas do conhecimento, dentre elas a Arquitetura e Urbanismo, possuem competéncias que somente podem
ser adquiridas através da préatica (Schdn, 2000) e, por isto, é extremamente necessario refletir sobre as agdes
realizadas — convergindo com Dewey no seu conceito de educagéo por meio da experiéncia.

Na teoria de Schdn, baseando-se na reflexao-na-a¢ao (Schdn, 2000), “a énfase é deslocada do produto para
0 processo de construgdo do conhecimento — a qualidade do produto € uma consequéncia direta do processo
e interagdes que se dao durante a apropriacao do conteudo pelos alunos” (Rheingantz, 2003, p.126).

Segundo Ortega et al (2016), € no atelié de projeto que ocorre um processo por ele denominado de "dialogo
grafico" entre professor e aluno, momento crucial para o aprendizado e para o amadurecimento do ato de
projetar. O didlogo descrito pelos autores é o debate sobre o projeto, na fase de concepgéo, ancorado em
croquis, desenhos e esquemas. Neste caso, o recurso grafico utilizado torna-se essencial para o
entendimento das ideias debatidas, conformando-se como um didlogo mediado pelo desenho ou, ainda, um
dialogo provocado pelo desenho.
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David Ausubel, buscando respostas sobre como ocorre o processo de aprendizagem e, mais especificamente,
como este processo pode ocorrer de maneira mais ou menos relevante para o aluno, propds a Teoria da
Aprendizagem Significativa, em 1963, no livro The Psychology of Meaningful Verbal Learning. A principal ideia
presente na teoria é a de que o fator que mais influencia a aprendizagem é o conhecimento prévio do aluno
pois isto pode se transformar em ferramenta de ancoragem de novos conhecimentos (Ausubel, 1976). Moreira
(2012), um grande expoente das ideias de Ausubel no Brasil, define aprendizagem significativa como

aquela em que ideias expressas simbolicamente interagem de maneira substantiva e ndo-
arbitraria com aquilo que o aprendiz ja sabe. Substantiva quer dizer ndo-literal, ndo ao pé-da-
letra, e nao-arbitraria significa que a interagao ndo é com qualquer idéia prévia, mas sim com
algum conhecimento especificamente relevante ja existente na estrutura cognitiva do sujeito
que aprende (Moreira, 2012).

Alguns conhecimentos existentes no sistema cognitivo do individuo possuem relacdo significativa com os
novos conhecimentos estudados no momento da aprendizagem, estes sdo chamados de subsungores ou
ideias-ancora (Moreira, 2012). Dessa forma, “a atribuicéo de significados a novos conhecimentos depende da
existéncia de conhecimentos prévios especificamente relevantes e da interacao com eles” (Moreira, 2012). A
ideia de uma aprendizagem ocorrer de maneira significativa para o aluno opde-se, segundo Ausubel, a
aprendizagem mecéanica, quando o material de aprendizagem “é relacionavel a estrutura cognitiva somente
de maneira arbitraria e literal que ndo resulta na aquisi¢gdo de significados para o sujeito” (Moreira, 2012). A
teoria de Ausubel se conecta, neste ponto, com as ideias de Dewey, quando afirma que a educagéo se da
por meio das experiencias pessoais do aluno.

As ideias apresentadas fornecem um relevante panorama de reflexdes sobre os métodos de ensino
relacionadas com a importancia da experiéncia, da reflexao critica e do significado do que esta sendo
aprendido. Neste sentido, as praticas do atelié de projeto representam um caso fértil para o estudo dos
métodos: como ampliar a efetividade do aprendizado dos alunos no atelié de projeto?

O atelié de projeto, a partir da sua proposta de atividades praticas, promovendo um processo de estudo
continuo, pode ser classificado como uma pratica de metodologia ativa (Barbosa, 2019). Dessa forma, novos
métodos de organizagdo e transmissdo do conhecimento sdo elaborados e, posicionando o aluno como
protagonista do processo de ensino-aprendizagem, adequam-se as novas necessidades da atualidade, na
sociedade do conhecimento (Barbosa, 2019). Aliando-se a isso, surgem pesquisas sobre novos arranjos de
ensino que apresentam bons resultados ao adotar estratégias baseadas em gamificagdo (Domingues, 2018),
jogos didaticos (Barros et al., 2017; Braida et al., 2015) e jogos sérios (ABT, 1987).

Para além da sua fungao original de promover entretenimento, os jogos sédo considerados como cultura
(Huizinga, 2007), e vem ampliando cada vez mais sua utilizagdo em diversas areas do saber. O pesquisador
americano Clark C. Abt, responsavel pela formalizagdo do conceito de jogos sérios, argumenta que “um jogo
€ uma forma particular de olhar alguma coisa, qualquer coisa.” (ABT, 1987). Nesse sentido, os jogos podem
ser usados como ferramentas para compreender e debater quaisquer ideias, conceitos, contextos, situagoes,
areas de estudo.

Para compreender os jogos e também para projeta-los, sdo necessarias lentes especificas (parametros
presentes em qualquer jogo), os chamados esquemas de design de jogos (Salen; Zimmerman, 2012, p.23).
Os autores descrevem que os jogos podem ser analisados a partir da l6gica matematica, da interagao social
que promovem ou mesmo enquanto sistemas narrativos, no entanto, “trés esquemas primarios” foram
definidos como mais adequados e abrangentes para a compreenso: regras, interacao ludica (play) e cultura
(Salen; Zimmerman, 2012, p.23).

Neste trabalho, adotou-se esta visdo dos autores, a partir de uma perspectiva aplicada ao ensino de desenho
urbano, admitindo: regras como a logica didatica do jogo; interagao ludica como a experiéncia do aluno ao
jogar; e cultura como o contexto de jogo (contexto didatico do atelié de projeto e contexto projetual). Segundo
os autores:

Esses esquemas ndo s6 organizam formas de olhar os jogos, mas também, quando
considerados como um todo, oferecem um método geral para o estudo do design de jogos.
Cada esquema traz a tona certos aspectos dos jogos, ao basear-se em esquemas anteriores
para chegar a um entendimento polivalente de jogos. Os trés esquemas primarios nao sao
mutuamente exclusivos, nem de natureza cientifica. Nao criamos tais esquemas como uma
taxonomia... (Salen; Zimmerman, 2012, p.23).

Um conceito central para o design de jogos é a interagao ludica significativa (meaningful play), que se refere
a necessidade fundamental de que qualquer jogo deve promover experiéncias qualificadas para os usuarios,
ou seja, 0 jogo deve ser uma fonte de experiéncias que possuem sentido, que ndo apenas expressam 0 jogo
pelo jogo, mas sao significativas para seus jogadores (Figura 2). Salen e Zimmerman defendem que “o
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objetivo do design de jogos de sucesso é a criagdo de uma interagao ludica significativa” (Salen; Zimmerman,
2012, p.49).

Figura 2: Diagrama dos trés esquemas primarios para compreender e projetar jogos.
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Fonte: Elaborado pelo autor com base em Salen e Zimmerman (2012)

Sem duavida, ao colocar-se no lugar do aluno — pensando no jogo como ferramenta didatica para ser utilizada
no ambito ensino de projeto — o contexto que vai moldar a interpretagdo dos signos do jogo proposto é um
resultado complexo da mistura das experiéncias pessoais do aluno, de seu conhecimento prévio sobre o tema
estudado, das informagdes passadas pelo professor, bem como também, de sua interagdo com os outros
presentes no momento do jogo. Salen e Zimmerman afirmam que “o contexto molda a interpretacéo”.

Que contribui¢des o jogo pode trazer para o ensino de arquitetura e urbanismo? O jogo em si € uma ideia que
traz consigo, intrinsecamente, uma experiéncia. Portanto, baseando-se nos conceitos sobre métodos de
ensino, aprendizagem significativa e projeto de jogos, este trabalho propée um jogo para ensino de desenho
urbano, apostando no potencial significativo (de aprendizagem e de interagdo) que esta experiéncia pode
proporcionar aos alunos.

Para isto, adota-se o referencial dos jogos sérios (serious games), que modificam a experiéncia educativa e
tem grande potencial de éxito em seus objetivos. Neste caso, o usuario ou participante do jogo é atraido pela
possibilidade de entretenimento, concentrando sua atengao no jogo e se permitindo participar da experiéncia.
Uma vez que a experiéncia (jogabilidade) foi definida a partir de regras especificas e de um contexto cujo
objetivo é o aprendizado de determinado tema, o jogador aprende o conteldo ao jogar, pois é estimulado pelo
jogo a refletir e compreender o assunto.

3 A EXPERIENCIA DO PROTOTIPO DE JOGO EM SALA DE AULA

Este relato tem a intengédo de demonstrar o potencial da experimentacdo como método de interpretacdo das
problematicas de ensino, ou seja, as atividades realizadas testaram o funcionamento das dindmicas de jogos
e, além disso, criaram situacoes para fazer emergir as problematicas do ensino de desenho urbano, seus
pontos positivos e negativos, e isto permitiu coletar os dados caracterizar melhor o objeto de estudo.

Ao final do relato, para avaliar o desempenho da experiéncia realizada, propde-se um quadro-sintese que
contém os seguintes parametros de andlise (Salen e Zimmerman, 2012): Regras, Interagdo Ludica, Cultura.
Como o jogo aqui estudado volta-se para o objetivo primordial da educacéo, acrescenta-se o Ultimo
parametro, Intengcdes Didaticas, complementando e adaptando a estrutura de Salen e Zimmerman.

No parametro Regras, propde-se a descri¢cdo da atividade de jogar conforme uma mecéanica e um conjunto
de objetivos. Em Interagédo Ludica, ocorre um detalhamento da dindmica de jogo, dos formatos de interagao
baseados na l6gica do jogo e dos desafios propostos. Cultura significa o contexto no qual o jogo ocorre, é 0
tema utilizado para ambientar o jogo e suas dindmicas, pode ser entendido como um fio condutor entre o jogo
e uma realidade descrita. No caso desta pesquisa, a cultura do jogo é o projeto urbanistico com suas variaveis.
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As Intengdes Didaticas realizam a aproximagao entre a estrutura do jogo e os objetivos de ensino de projeto
presentes na experiéncia.

Contexto da atividade: projeto urbanistico voltado a primeira infancia

A disciplina de Projeto Urbanistico referida neste relato é ofertada para o oitavo semestre do Curso de
Arquitetura e Urbanismo. A ementa propée um aprendizado de projeto urbanistico a partir de abordagens
tedricas e praticas. Para tragar uma estratégia de ensino aprendizagem que contemplasse critérios técnico-
projetuais da ementa e, ao mesmo tempo, possibilitasse aos alunos o contato com temas contemporaneos e
novos contextos de experimentacao, foi proposto o desenvolvimento de um projeto urbanistico a partir do
referencial do BAPI - Bairro Amigavel a Primeira Infancia (IAB, 2021). O objetivo é refletir sobre os
pressupostos determinantes do desenho de espacos publicos que, na maioria das vezes, ndo consideram as

necessidades de bebés, criangas e seus acompanhantes.

O projeto urbanistico para a primeira infancia (0 a 6 anos) propde uma cidade desenhada a partir de outras
perspectivas, criando novas prioridades de projeto e demandando uma revisdo dos antigos parametros
conceituais e dimensionais. Para além de garantir o direito a cidade para todas as pessoas, inclusive as
criangas, a iniciativa Urban95 (IAB, 2021) questiona como seria vivenciar a cidade a partir de 95 centimetros
de altura, tamanho médio de uma crianca de 3 anos. Esta reflexao possui dois potenciais didaticos principais,
trabalhados na experiéncia aqui descrita. O primeiro diz respeito a importancia de considerar as necessidades
dos usuarios de maneira objetiva no processo de projeto, buscando compreender suas caracteristicas fisicas,
psicolégicas e sociais e os rebatimentos disto no espacgo proposto e vivenciado. O segundo potencial didatico
situa-se no amadurecimento provocado pelo remodelamento dos parametros de projeto antes considerados
como padrdo, demandando reflexdes nas areas de ergonomia, acessibilidade e significado dos espacos
projetados.

O local estudado para a realizagao do projeto foi o proprio bairro onde esta localizado o campus universitario.
Esta regiao da cidade caracteriza-se pela presenca de creches e escolas, recebendo um fluxo cotidiano de
criangas e adolescentes, contexto impar para a realizagao do trabalho. O mapa do territério apresenta uma
setorizacao clara: escolas predominantemente situadas a leste e terrenos vazios a oeste (Figura 3). O desafio
proposto para os alunos foi diagnosticar problemas e potencialidades, porém, desta vez, sob o referencial da
primeira infancia. Os momentos no atelié de projeto foram importantes para fazer andlises e estimular a
criagcdo de conexdes através, por exemplo, da criagdo de rotas acessiveis e ludicas para interligar espagos
de aprendizagem (escolas) e lazer (pragas).

Figura 3: Mapa da area de intervengao.

P o3

@ TERRENOS VAZIOS PRAGA MUSEU

@  ESCOLAS/CRECHES @  TERMINAL ONBUS AREA INTERVENGAO

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Uma semana antes do jogo acontecer em sala de aula, foi solicitado aos alunos que realizassem conversas
informais com pelo menos trés pessoas de perfis diferentes que morassem ou frequentassem a regido a ser
projetada. Essas conversas ou consultas realizadas nao tinham objetivo de coletar dados quantitativos para
o diagnéstico, mas de possibilitar um momento de aproximagéo das equipes com as demandas locais a partir
de uma escuta atenta e informal sobre o cotidiano vivenciado pelos usuérios do espago.
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Além disso, a realizagdo dessa etapa foi uma estratégia para proporcionar aos alunos um processo de
aprendizagem significativa (Ausubel, 1976) a partir da comparacéo entre as duas percepcoes consideradas:
a percepcao dos alunos sobre 0 bairro enquanto frequentadores da faculdade e a percepcédo de moradores e
trabalhadores que ndo fazem parte da comunidade académica da IES. Dessa maneira, as equipes foram
incentivadas a fazer a interlocucdo entre os diferentes tipos de experiéncia no bairro, tomando consciéncia
de suas préprias percepcdes e dialogando entre si sobre seus conhecimentos prévios na produgéo de dados
para o diagnostico urbanistico.

Por meio da aproximagéo dos alunos com as demandas locais, de maneira particular através das conversas
informais, apostou-se na construgao de ideias ancora no sistema cognitivo dos alunos, afim de que eles
estabelecessem uma relacao (afetiva, contextualizada, consciente) com as pessoas e os locais a serem
projetados.

Desenvolvimento da proposta didatica: interpretacdo de papéis

O Jogo do Diagnéstico Urbanistico € uma dinamica planejada para dar suporte a elaboragao do diagnostico
e do programa de necessidades do projeto urbanistico. Para isto, adotou-se como estratégia didatica principal
a interpretagéo de papéis, na qual os alunos assumiam o papel de um ator social envolvido no contexto de
projeto. O objetivo desta dindmica é proporcionar um ambiente de debate que simule um processo real de
desenvolvimento e implementagdo de um projeto urbanistico participativo, no qual opiniées distintas sao
confrontadas a fim de que sejam contempladas as necessidades dos diferentes atores sociais por meio de
um resultado que seja fruto do coletivo. Os personagens definidos para o jogo foram: Pai ou mae de crianca
que estuda no local, Representante da associacdo dos moradores do bairro, Comerciante ou empresario
local, Representante da gestao municipal.

O jogo foi realizado em equipes de 4 pessoas cada. As equipes foram compostas por alunos que estavam
com o diagnostico da area de intervengdo em andamento, portanto, todos possuiam conhecimento prévio
sobre a regiao de estudo antes de comecar o jogo. Este fator mostrou-se essencial para o funcionamento da
dinamica pois sO consegue interpretar os papéis com éxito o jogador que conhece a area de intervengao.

Ao iniciar a partida, foi realizada uma explicagdo das rodadas do jogo e suas intengdes. Em seguida, cada
equipe recebeu um kit com as fichas de personagem, o mapa da area de estudo e um conjunto de cartas de
personagens (Figura 4). Apds isto, a primeira rodada do jogo é a definicdo de papéis. Cada integrante da
equipe deve tirar uma carta para sortear qual personagem deve interpretar durante toda a partida. Ao tomar
conhecimento do papel que tera que interpretar, o jogador deve caracterizar esse personagem preenchendo
uma ficha contendo nome, descricao, intencdes declaradas e intencdes nao declaradas, informacdes a serem
utilizadas durante o jogo.

A segunda rodada é um mapeamento colaborativo entre os jogadores, sinalizando no mapa os problemas e
potencialidades que cada personagem encontra no territério. Neste momento, percebe-se a importancia de
cada jogador assumir com seriedade o papel do personagem que foi sorteado, pois a definicdo do diagndstico
aqui descrito deve ocorrer baseada nas opinides e perspectivas de cada personagem, utilizando a
caracterizagdo antes descrita na ficha de personagem e trazendo para o jogo o conjunto de intencoes
declaradas e nao declaradas. O produto desta rodada é um mapa de diagnostico acompanhado de uma
legenda explicativa. Cada personagem trabalha com um post-it de uma cor especifica para que as ocorréncias
sinalizadas no mapa sejam identificadas por todos.

Figura 4: Kit recebido pelas equipes para o jogo em sala de aula (a esquerda) e alunos jogando em sala de aula (a
direita).

Fonte: Acervo do autor (2023).
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A terceira e ultima rodada é o debate propriamente dito. Simula-se que a prefeitura (um dos personagens do
jogo) convocou uma assembleia para discutir 0 projeto de um bairro amigavel a primeira infancia, a ser
implantado naquela localidade. Para esta reunido, foram convocados representantes de diversos setores
sociais, incluindo os quatro personagens que compde o0 jogo: Pai ou mae de crianga que estuda no local,
Representante da associagdo dos moradores do bairro, Comerciante ou empresario local, Representante da
gestdo municipal. Nesta etapa, cada equipe promove um debate onde cada personagem expde suas opinides
sobre o projeto a ser elaborado, definindo 0 que deseja € 0 que ndo aceita no projeto. A estrutura resumida
da dinamica proposta pode ser observada no diagrama da Figura 5.

Figura 5: Diagrama representativo da dinamica de jogo.

Deseja
M or e,
orad: Empresario Problemas e

Pai de Gestor Potencialidades
crianga  municipal Nao Aceita

X

1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
v v %
1% rodada 2° rodada 3% rodada

INicIO

- - INTERACAO
CARACTERIZACAO DIAGNOSTICO DEBATE DOS

DO JOGO DOS PERSONAGENS COLABORATIVO ATORES SOCIAIS

. Mapa
Fichade problemas e Quadro-sintese
personagem potencialidades desejos
Intengdes declaradas e Vis&o do territério a partir de Resultado da negociagdo de
ndo declaradas cada personagem interesses

Produto Final: Programa de necessidades do projeto urbanistico

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

O representante da gestdo municipal, responsavel por conduzir o debate, vai produzindo um quadro sintese
durante a atividade, contendo as respostas de todos o0s personagens sobre o que desejam e 0 que nao
aceitam no projeto. O objetivo deste quadro é perceber possiveis conflitos de interesse entre os desejos e as
repulsas de cada personagem e, através de um processo de negociacdo, evoluir esse quadro para um
programa de necessidades completo.

O protétipo de jogo aplicado com a turma foi parte da programacao da disciplina de projeto urbanistico,
conforme ja descrito anteriormente. Dessa forma, as quatro equipes participantes, de 4 alunos cada,
elaboraram produtos antes do jogo, durante o jogo e apos o jogo (Figura 6).

REVISTA

PROJETAR 18

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.9, n.3, setembro de 2024

=



Meneses, V. D; Mendes, L. T; Cardoso, D. R.

Figura 6: Diagrama dos produtos de cada uma das equipes.

ANTES DO JOGO DURANTE O JOGO APOS 0JOGO

CONVERSA INFORMAL com PRODUTO 1 PRODUTO 2 PRODUTO 3 PROIETO
moradores e usudrios do bairro Fichas de personagens Mapa de problemas e potencialidades Quadro-sintese dos desejos PROPOSTO

EQUIPE1

EQUIPE 2

EQUIPE 3

EQUIPE4

Fonte: Produzido pelos autores (2023).

Antes da realizacdo do jogo, foi proposta uma consulta prévia sobre o local por meio de conversas com
moradores e frequentadores do local. Durante o jogo, foram elaborados trés produtos: ficha de personagem
(atores sociais envolvidos com o projeto), mapa de diagnostico baseado na definicdo de problemas e
potencialidades dos personagens interpretados e, por ultimo, apds o jogo, as informagdes levantadas no
diagnéstico serviram de base para elaboracdo de um projeto de intervencdo para o bairro estudado,
considerando os critérios do BAPI — Bairro Amigavel a Primeira Infancia. Os produtos apresentados
demonstram a evolugéo das reflexdes e propostas de cada uma das equipes.

4 AVALIAGAO DOS RESULTADOS

Inicialmente, os alunos demonstraram bastante curiosidade em relagdo a dindmica proposta em sala. O titulo
“jogo do diagnéstico” apresenta um universo de significados, a maioria deles ligados ao ludico, fazendo com
que a aula parecesse mais divertida. Levando em consideragdo um contexto tradicional de ensino, uma aula
com uma proposta diferente ja parece mais interessante para a maioria dos alunos. Aqui observa-se com
éxito 0 aumento do engajamento da turma na aula, buscando conectar-se com os colegas e com o professor.
Entretanto, percebe-se também um nivel de resisténcia ao novo. Alguns alunos, principalmente os mais
introspectivos, apresentam certo incémodo com atividades que exigem mais participagdo em grupo durante
a aula.

A mecénica do jogo demonstrou ineficiéncia em alguns momentos. Para isto, ficou evidente que a
experimentagao realizada foi essencial para validagao de processos, objetivos e materiais que compunham o
jogo.

O primeiro problema percebido foi a dispersdo dos alunos. A explica¢do sobre as regras do jogo aconteceu
no inicio da aula, mas alguns alunos chegaram atrasados, portanto, o desconhecimento das regras contribuiu
para dispersdo em alguns momentos. Isto também ocorreu pela falta de compreenséo dos objetivos do jogo,
este caso pode ser revelado por alguns alunos que ndo sabiam como agir em determinados momentos do
jogo e buscavam apoio de colegas e do professor. Em (ltimo caso, também se percebeu alunos dispersos
por falta de maturidade, encarando o jogo como uma brincadeira sem justificativa, ou seja, encarando o jogo
como uma oportunidade de diverséo livre e ndo uma ferramenta didatica com objetivos definidos.

O segundo problema que pode ser apontado é a falta de uma estrutura adequada de jogo. Esta questao é
previsivel pois a experiéncia descrita € um protétipo e sua utilizagdo ocorre em busca de melhorias no produto
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final. Evidenciou-se a necessidade de sistematizar melhor algumas etapas e procedimentos propostos. Cada
equipe trabalhou com papéis (mapa), fichas e cartas (personagens) e tabelas (programa de necessidades),
mas estes itens ndo estavam agrupados em uma Unica estrutura, como um tabuleiro, por exemplo. Isto criou
alguns problemas de interagdo das equipes com a dindmica proposta.

Por ultimo, o terceiro entrave percebido é relativo a dindmica do jogo, a sequéncia de agdes que encadearam
a atividade. O fato de cada equipe jogar sem interagir com outras equipes prejudicou o0 engajamento pois 0s
alunos queriam saber 0 que ocorria nas outras equipes e, preliminarmente, ndo havia sido destinado nenhum
momento para ocorrer esta troca. Como a proposta é um jogo colaborativo, o engajamento melhoraria se
fosse realizada uma assembleia Unica, um debate com toda a turma, que juntasse as equipes por tipo de
personagem (um grupo de gestores, um grupo de comerciantes, um grupo de pais, um grupo de moradores,
por exemplo).

Ao final da atividade, ocorreu um momento de feedback onde cada aluno, voluntariamente, falou sobre a
experiéncia de jogar e explanou sobre suas opinides, dificuldades e sugestdes para a atividade. Este
momento revelou informagdes muito importantes para o desenvolvimento da pesquisa pois demonstrou os
éxitos e falhas da experiéncia em questdo. Ficou evidente que o engajamento aumentou por causa da
atividade, mas que é necessaria uma estrutura planejada (pecas, cartas, tabuleiro) para otimizar os processos
e auxiliar na compreenséao do jogo. Muitos alunos relataram dificuldade de construir o perfil dos personagens
e alegaram que foi destinado pouco tempo para essa tarefa, prejudicando o andamento do jogo. Um dos
alunos sugeriu que as fichas de personagem ja tivessem um perfil com caracterizacdo e intengoes definidos
para cada personagem, assim esse tempo seria ganho com mais eficiéncia.

Quadro 1: Quadro sintese de avaliagdo do jogo.

Parametros Caracterizacéo do jogo Avaliacao
Regras Cada aluno deveria interpretar um personagem A interpretacao de papéis ficaria
(I6gica que compunha o debate. A atuagéo de cada mais eficiente se a carta de
didatico- personagem deveria ocorrer em 3 fases: personagem ja definisse as
projetual do caracterizagao do perfil, diagnostico colaborativo | caracteristicas de cada
jogo) e debate. O objetivo final do jogo (colaborativo) € | personagem, isto tornaria o jogo
a producgdo do programa de necessidades para mais dindmico.
projeto urbanistico.
Interacao Ao criar as caracteristicas do personagem, o A interagao seria otimizada e o jogo
ludica aluno experimenta um outro contexto diferente do | se tornaria mais interessante se
(experiéncia seu e, através da interpretagédo de diferentes houvesse estrutura mais bem
do aluno ao comportamentos, necessita criar estratégias para | definida (tabuleiro e pecas).
jogar) “ganhar” o debate e possibilitar que os interesses
dos personagens sejam atendidos.
Cultura O projeto do BAPI oferece novos parametros de Para completo entendimento do
(contexto projeto, desafia solucbes pré-definidas e exige a jogo e das atividades a serem
didatico e escuta de novos atores: as criancas e seus realizadas, € necesséario um
projetual) cuidadores. Didaticamente, o jogo trabalha trés conhecimento prévio mais
partes importantes do projeto: participagéo, aprofundado sobre: a) local de
diagnéstico e programa de necessidades. Além intervencao; b) tema de
disso, aproxima o aluno de fatores politicos, intervencao; c) processo de projeto
ambientais e econdmicos, detalhando melhor o urbanistico.
processo. Sobre o projeto, o jogo possibilita que
aspectos subjetivos e abrangentes sejam
transformados em documentos objetivos que vao
determinar o formato do projeto a ser elaborado.
Intengoes O trabalho em equipe para atingir um mesmo Observou-se que a participagéo na
Didaticas objetivo possibilita que o espirito de colaboragao aula aumentou, mas alguns alunos
crie um processo de produgédo de conhecimento participaram da atividade de forma
consciente. A experiéncia do jogo, com a ainda dispersa, ora por falta de
interpretacao de personagens, € uma simulagao compreensao do assunto, ora por
de uma assembleia real na qual s&o negociados ndo saberem as regras do jogo.
0s interesses e necessidades dos diversos atores
sociais. Essa é a principal matéria de ensino e
aprendizagem de projeto trabalhada pelo jogo.
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Alguns alunos, quando perguntados sobre o que acharam de estudar projeto através de um jogo, relataram
que acharam muito mais interessante do que uma aula tradicional. Uma aluna expressou sua surpresa ao
compreender um pouco mais a complexidade de um projeto urbanistico através da simulagcdo que o jogo
proporcionou. Outra aluna afirmou que nao tinha muito interesse no estudo do urbanismo, mas que a partir
do jogo passou a se interessar mais porque entendeu o assunto de maneira mais facil. A seguir, o Quadro 2

apresenta uma sintese do momento de feedback realizado com os alunos.

Quadro 2: Quadro resumo do feedback dos alunos.

equipe | aprendizado divertimento Pontos negativos Sugestdes
1 Aprendeu algo novo sobre | O jogo foi divertido | Seria melhor se Fazer tabuleiro
urbanismo com o jogo Gostou do jogo tivesse mais tempo para o jogo
Sentiu davidas sobre o de jogo
contelido a partir do jogo
2 O jogo despertou interesse | O jogo foi confuso | Ndo compreendeu Usar fantasias
sobre temas do urbanismo | em diversos totalmente as regras | para caracterizar
momentos do jogo 0s personagens /
Gostou do jogo atores.
3 O jogo despertou interesse | Seria mais divertido | Nao compreendeu Fazer o jogo
sobre temas do urbanismo | se pudesse ver 0 totalmente as regras | usando cartas e
que as outras do jogo tabuleiro
equipes estavam
fazendo
Nao gostou de
algumas partes do
jogo
4 Aprendeu algo novo sobre | O jogo foi divertido | A ficha de Nenhuma
urbanismo com o jogo personagens foi sugestao
Sentiu duvidas sobre o muito dificil de
conteudo a partir do jogo preencher

Fonte: Elaborado pelos autores (2023).

As informacgdes registradas no quadro sintese (Quadro 2) foram coletadas do relato realizado pelo docente
da disciplina durante e ap6s o momento de feedback dos alunos. As informacdes foram registradas por
equipe, visto que todas as atividades aconteceram em grupo. Considerando que cada equipe tinha 4 alunos,
temos um grupo de 16 alunos opinando sobre a validade e o potencial da dinamica de jogo proposta. Dessa
forma, tanto verbalmente como através das atitudes, o feedback dos alunos mostrou-se imprescindivel para
a elaboracdo de um produto que seja adequado e eficiente ao que se propde: facilitar o ensino de desenho
urbano e, mais especificamente, atuar como sistema de interagéo de projeto para explorar didaticamente a
escala urbana como territério de projeto e intervencgao.

4 CONCLUSAO

Entre os desafios que foram encontrados, um deles pode ser classificado como basilar e exemplifica um
contexto alarmante: a falta de compreensao do espaco urbano, seu funcionamento e as possibilidades de
projeto. Isto pode ser verificado tanto nas deficiéncias relativas a representacao de projeto, quando o aluno
mostra duvidas sobre o sistema de representagdo quando o projeto estd situado em escala urbana, como
também no desconhecimento sobre possibilidades de projeto, quando o aluno se situa distante em relagao
ao objeto de estudo.

Um outro resultado observado ¢ a falta de consciéncia coletiva em relagéo ao espaco da cidade. Observa-se
que quando a area de intervengéo é conhecida do aluno, ou ainda, quando é um espago com o qual o aluno
possui vinculo afetivo, o projeto é elaborado de maneira diferente, podendo ser baseado em opinides pessoais
e que ndo necessariamente representam a realidade estudada com fidelidade ou sendo composto por
proposi¢des fortemente embasadas na viabilidade, pois o aluno age com maior responsabilidade em relagao
a exequibilidade do projeto.
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Um aspecto que esta relacionado a um contexto sociopolitico que pode ser verificado nas experiéncias é a
tendéncia a repeticdo de solugdes ja existentes no territério. Isto pode ser exemplificado na escolha de
materiais, tipologia de desenho urbano, mobiliario urbano proposto, desenho viario, paisagismo etc. Esta
situacao projetual se modifica consideravelmente quando uma pesquisa de projetos de referéncia e estudos
de caso é realizada pelos alunos. As equipes que fazem essa pesquisa com profundidade conseguem ampliar
o repertorio de projetos e solugdes e isto impacta diretamente nos projetos apresentados.

A estratégia para estimular a ancoragem dos conhecimentos novos nos alunos funcionou em parte da turma,
principalmente por problemas relacionados ao método de realizagdo das entrevistas e ao nivel de seriedade
com que a atividade foi realizada. Porém, foi possivel perceber, ao longo da dindmica em sala de aula, a
inser¢ao de necessidades no debate a partir das informagdes obtidas nas experiéncias. Nesta situagao, por
meio da atividade lidica de interpretacao de papéis, os alunos atuaram como “representantes” das pessoas
que foram entrevistadas por eles, reivindicando que suas necessidades fossem incorporadas ao programa.
Neste ponto, considera-se que a estratégia atendeu aos objetivos pretendidos com sucesso, aproximando-se
de uma aprendizagem significativa.

A partir do levantamento bibliografico e da experiéncia de jogo em sala de aula foi construido um panorama
de informac0Oes acerca da utilizagdo de jogos para ensino de desenho urbano. Uma vez que a experiéncia
aqui apresentada se constitui como um protétipo, visando a experimentacdo para embasar a construcao de
produtos futuros, propde-se aqui um conjunto de diretrizes para elaboragéo de jogos para ensino de desenho
urbano no curso de arquitetura e urbanismo (quadro 3).

As diretrizes foram classificadas de acordo com a tematica na qual se inserem e, para facilitar a construgao
de conexdes no quadro tedrico, foram dispostas juntamente com as referéncias utilizadas para sua elaboragao
localizadas ao longo do trabalho. Estas referéncias podem ser técnicas (baseadas em autores do game
design) tedricas (baseadas em conceitos explorados no levantamento bibliografico) ou empiricas (baseadas
em conclusdes do experimento de jogo em sala de aula).

Quadro 3: Diretrizes para elaboragao de jogo para ensino de desenho urbano.

Tematica/ Diretriz Referéncia

assunto

Didatica no O jogo deve ser elaborado para ser utilizado por Teorica: Freire, Schon.

ensino de estudantes a partir do 32 periodo do curso de A

projeto Arquitetura e Urbanismo, visto que representa uma Empirica: I?lfl(éuldadelde b
aproximacao introdutéria ao desenho urbano e compreensip a desca a;r ana
permite uma acao reflexiva e consciente no atelié enquan_tg c; jeto de estudo e
de projeto (considerando o conhecimento que o projeto; de 3sagerp na d
aluno destes periodos detém a nivel de grade aprgensac;. © pargmetros ©
curricular). prOJ_e:[o_ aplicados a grandes

territorios.

Didatica no O tema de projeto (desenho urbano) deve basear- Teorica: Beirdo (2005), Ledrut

ensino de se na pequena escala (rua, praca, pequeno (1977), Del Rio (1999); (Rosa,

projeto conjunto edificado de espacos publicos e privados) Marcos)

visando garantir uma complexidade baixa-média
para possibilitar um entendimento interescalar do
projeto no territério.

Aprendizagem

As demandas trabalhadas no jogo devem partir dos

Teodrica: Ausubel, 1983;

e interacao alunos (ou em concordancia com temas Moreira, 2012
significativa apresentados por eles) para construir conhecimento . .

) - AR Técnica: Salen e Zimmerman
através de uma aprendizagem significativa e de 28::2 ca: Salen e erman,
uma interacao ludica significativa. '

Interpretacéo O jogo deve conter dinamicas que contemplem Empirica: Os alunos mostraram
de papeis interpretacao de papeis (atores sociais envolvidos | interesse na interpretacdo de

com o projeto) que tenham perfil previamente
definido

papeis, classificando a atividade
no feedback como um dos
pontos mais interessantes do
jogo; a interpretacao de papeis
permite vivenciar a situagao de
projeto a partir da perspectiva
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de outro ator social,
possibilidade com enorme
potencial didatico.

Modificabilidade | O jogo deve possuir consideravel modificabilidade | Tedrica: Van Amstel; Ausubel
e customizacdo | (tanto em seu projeto como em sua jogabilidade); o
jogo deve ter elementos e/ou dindmicas que
permitam a customizacao, visando adaptar-se aos
diferentes publicos de alunos jogadores e as
diferentes intencoes didaticas do professor no
atelié de projeto.

Empirica: a customizagéo
permite que o jogo se torne
mais dindmico e responsivo as
necessidades didatico-projetuais
do atelié; jogos de estrutura
rigida correm grande perigo de
nao terem sucesso NOS seus
objetivos.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

As diretrizes, portanto, orientam a construcdo de novos jogos e artefatos didaticos voltados para o ensino de
desenho urbano baseando-se principalmente nos conceitos de Ensino Reflexivo (Schén, 2000),
Aprendizagem Significativa (Ausubel, 1983) e Interagao Lidica Significativa (Salen e Zimmerman, 2012). Ao
final do trabalho, considera-se que a experiencia foi valida pois ndo somente obteve éxito como beneficio ao
ensino de desenho urbano, como revelou fragilidades e auxiliou no entendimento mais aprofundado das
problematicas observadas.
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RESUMO

Neste artigo, discute-se a respeito das Tecnologias da Informagéo e Comunicagao Méveis e sem Fio (TIMS) a favor do ensino de Altimetria na disciplina de Topografia
para o primeiro ano de um determinado curso superior. O texto aborda o desenvolvimento da metodologia que foi utilizada nas aulas, que versam entre planejamento
da base tedrica e aplicagdo do contetido ministrado, destacando a relevancia e pertinéncia do uso dos smartphones e do aplicativo LandscapAR® nessas aulas. A fim
de verificar a relevancia e importancia dessas tecnologias, em especial daquele aplicativo, entre os anos de 2015 e 2019, foram aplicados 355 questionarios com os
estudantes do referido curso. Em suma, varias reflexdes sao feitas no decorrer do trabalho, de modo a salientar a importancia da utilizagdo da tecnologia de maneira
adequada e contextualizada. Ao final, conclui-se que a utilizagdo das TIMS e do LandscapAr®, alinhadas aos contetdos e técnicas aplicadas durantes aulas e
atividades pedagogicas no ensino superior sdo importantes para as atividades profissionais e a vida cotidiana dos estudantes.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologias da Informagéo e Comunicagio Méveis e sem Fio; Visualizagao tridimensional; Ensino; Metodologias.

RESUMEN

En este articulo, discutimos las Tecnologias de Informacion y Comunicacion Méviles e Inalémbricas (TIMS) a favor de la ensefianza de Altimetria en la disciplina
Topografia durante el primer afio de un curso especifico de educacién superior. El texto aborda el desarrollo de la metodologia que se utilizé en las clases, la cual va
desde planificar las bases teéricas y aplicar los contenidos impartidos, destacando la relevancia y pertinencia del uso de los teléfonos inteligentes y la aplicacion
LandscapAR® en estas clases. Para comprobar la relevancia e importancia de estas tecnologias, especialmente de su aplicacion, entre 2015 y 2019 se administraron
355 cuestionarios a estudiantes del citado curso. En definitiva, se realizan varias reflexiones a lo largo del trabajo, con el fin de resaltar la importancia de utilizar la
tecnologia de manera adecuada y contextualizada. Al final se concluye que el uso de TIMS y LandscapAr®, alineados con los contenidos y técnicas aplicadas durante
las clases y actividades pedagégicas en la educacion superior, son importantes para las actividades profesionales y la vida cotidiana de los estudiantes.

PALABRAS CLAVE: Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones Méviles e Inaldmbricas; Visualizacion tridimensional; Ensefiando, Metodologias.

ABSTRACT

This article discusses the use of Mobile and Wireless Information and Communication Technologies (MITs) in teaching of Altimetry in the discipline of Topography for
the first year of a college course. We discuss the development of the methodology that we used in the classes, which include the planning of the theoretical basis and
the application of the taught content, highlighting relevance and pertinence of smartphones and the LandscapAR® application in these classes. In order to verify the
relevance and importance of these technologies, especially that app, between the years 2015 and 2019, we applied 355 questionnaires with that students. In short, we
made several reflections throughout the work, in order to highlight the importance of the use of that technology in an appropriate and contextualized way. In the end,
we concluded that the use of MITs and LandscapAr®, aligned with the contents and techniques applied during classes and pedagogical activities in higher education
are important for the professional activities and the students’ daily lives.

KEYWORDS: Mobile and Wireless Information and Communication Technologies; 3D visualization; Teaching; Methodologies.
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1 INTRODUGAO

Atualmente, tém surgido questionamentos que tangenciam a pratica docente no contexto universitario,
sobretudo a respeito do que se trata este artigo: como aproximar as tecnologias, neste caso, os smartphones,
dos conceitos da Topografia e, a partir disso, propiciar uma aprendizagem significativa, concreta e mais
proxima da realidade dos estudantes? Refletindo a respeito, este paper pretende dialogar sobre novas
experiéncias didaticas realizadas em torno do ensino de Topografia para um determinado curso superior.

Neste sentido, elaborou-se este trabalho para disseminar algumas ideias, reflexdes e praticas, destacando-
se a importancia de repensar o ensino e a aprendizagem no, do e para o ambito académico, objetivando o
enriquecimento das aulas de Topografia para um determinado curso superior e, ainda, instigar e incentivar
outros docentes de cursos que tenham a Topografia em sua grade curricular e escopo formativo.

2 REFERENCIAL TEORICO

A respeito dos ambientes escolares e universitarios, sabemos que os estudantes estdo inseridos em uma
geragao cada vez mais veloz, que instantaneamente acessa lugares e informagdes em questao de segundos,
através dos seus notebooks, tablets e smartphones. Séo os “polegarzinhos”, para utilizar o conceito de Serres
(2013), segundo o pensamento deste filésofo, o conhecimento foi transferido da cabega neuronal para a ponta
dos polegares ou ao alcance deles. Nossos antepassados jamais sonhariam com esse acesso a informacao
instantaneo, fluido e complexo (SERRES, 2013).

Destaca-se que na Ultima década os smartphones tem sido considerados os grandes vildes da baixa
produtividade, da dispersao dos discentes, do desinteresse pelas aulas tedricas e sem inovacdo. Contudo, a
nova geragao chega as universidades com toda esta tecnologia ja incorporada na sua maneira de ser, de
pensar e de agir, logo nao seria oportuno utilizarmos isto no processo de ensino e de aprendizagem. Pois
assim, ocorreria maior aproximacao didatica entre docentes e discentes e ainda aumentaria o interesse deles
pelos conteudos a serem ensinados, conforme recomendam Ribeiro e Sena (2020, p. 5)

Somado a esse cendrio, tem-se atualmente um novo desafio em sala de aula: o constante uso da tecnologia,
principalmente o uso dos smartphones pelos estudantes, reflexo do que ocorre na sociedade como um todo,
com essa mesma tecnologia fazendo parte constante de nosso cotidiano. O aparelho é usado muitas vezes
em momentos inoportunos e acaba sendo tratado como um problema, mas possui um grande potencial para
auxiliar o processo de ensino e de aprendizagem, se trabalhada de forma correta.

Ribeiro e Sena (2020), também afirmam que os dispositivos méveis e seus aplicativos sdo amplamente
utilizados nas praticas e vivéncias cotidianas e contemporaneas, o rapido acesso a informacdo é uma
caracteristica deste século e, a luz das questbes abordadas na introducdo e no paragrafo anterior,
entendemos que as Tecnologias da Informagao e Comunicagdo Moveis e sem Fio (TIMS) ampliam os desafios
de ensinar e aprender.

Imbuidas de mobilidade e portabilidade, evidenciando a interagdo, cooperagao e a conectividade entre as
pessoas, as TIMS proporcionam, por meio do seu consumo, 0 acesso a informagao dos mais diversos
conteudos, segmentos e fontes em qualquer tempo, lugar e dispositivo (SACCOL; REINHARD, 2007;
FEDOCE; SQUIRRA, 2011).

Cortez e Passold (2019), mostram que n&o ha limites para a inova¢do metodol6gica do processo de ensino e
de aprendizagem, pois propdem atividades ludicas por meio de um software denominado Befaster, num
determinado curso de engenharia. Os autores relatam que a proposta esté baseada na ideia de colocar a
teoria em pratica, tendo em vista a formagédo de um aprendizado mais significativo, uma vez que torna o
discente um agente atuante e ndo um mero espectador. Concluem afirmando que a finalizagdo do projeto
evidenciou sua eficiéncia no que se refere a formacao profissional e pessoal de cada um dos envolvidos, uma
vez que possibilitou uma melhor compreenséo dos contetdos propostos e demandou trabalho em conjunto,
propiciando a troca de opinides.

Do ponto de vista metodolégico existem varias propostas educacionais interessantes e motivadoras utilizando
materiais e recursos baseados em Realidade Virtual e Realidade Aumentada em diferentes aulas iniciando-
se no ciclo basico até chegar nas universidades. Todavia, a transposi¢cao do giz e da lousa para as novas
metodologias precisa ser gradativa e considerar a realidade das universidades, dos cursos e, dos discentes
(QUINQUIOLO ET ALI, 2020).
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Os estudantes do primeiro ano de um determinado curso superior participaram, no decorrer da disciplina de
Topografia, durante os anos de 2015, 2016, 2017, 2018 e 2019, em um primeiro momento, de aulas
expositivas e dialogadas acerca do contetdo de Altimetria, tal temario compreendeu e versou sobre a area
da Geomatica que lida com métodos e instrumentos utilizados para analise e avaliagdo do relevo de um
terreno, como nos explica Silva e Segantine (2015).

E necessario que os graduandos do curso em questao dominem estes contetidos para conhecer e representar
o relevo e suas variacoes de altitude, visando a aplicabilidade e a execugao de projetos de vias de transportes,
saneamento, distribuicdo de agua potavel, construcdo de barragens, entre outras obras no decorrer de sua
formacao para atuagao profissional.

Tendo em vista tal processo, foi solicitado que os estudantes desenvolvessem maquetes fisicas de curva de
nivel construidas em papel Parana (Figura 1), a partir de cartas topograficas de um determinado municipio
do Estado do Parana, e com o embasamento tedrico e metodolégico das aulas expositivas e dialogadas
supracitadas, houve uma melhor compreensao e apreensao de tais relevos em uma perspectiva bidimensional
e tridimensional.

Figura 1: Maquetes fisicas de curva de nivel construidas em papel Parana

Fonte: Autores (2023)

Posteriormente, com o auxilio de varios alunos do curso superior em questao, algumas maquetes foram
selecionadas e uma exposicao foi realizada para cada um dos anos (2015 a 2019), organizada e montada em
dois centros de estudos (no centro de origem do curso dos alunos envolvidos e no centro onde a disciplina
de Topografia pertence) da referida Instituicao de Ensino Superior (IES), de modo que, docentes, discentes e
funcionérios da instituicao pudessem apreciar o trabalho desses estudantes, valorizando o carater estético e,
sobretudo, cientifico das maquetes. Destaca-se que ndo houve observagdes em 2020 em fungé@o do cendrio
de Pandemia COVID-19, o que nos levou ao Ensino Remoto Emergencial (ERE), impossibilitando a presenga
fisica dos discentes e dos docentes nas dependéncias da referida IES.

Apds a construgdo das maquetes fisicas altimétricas, o aplicativo gratuito para smartphones Android,
LandscapAR® (Figura 2), foi apresentado aos estudantes, de maneira que, cada um pudesse baixa-lo,
diretamente da Play Store® em seu préprio celular e testar seu funcionamento.
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Figura 2: Imagem do processo de download do aplicativo LanscapAR®

Fonte: Autores (2023)

O software LandscapAR® consegue transformar desenhos simples (em preto e branco) bidimensionais,
produzidos numa folha branca tamanho A4 ou similar, em maquetes digitais instantaneas (imagens coloridas
tridimensionais) oferecendo aos estudantes uma visdao em tempo real do perfil topografico em estudo.

O LandscapAR® possui a tecnologia da realidade aumentada. Essa caracteristica combina aspectos do
mundo real com o mundo virtual. A partir dessa tecnologia, é possivel que alguns aspectos do mundo virtual
sejam transportados para o espaco real do usuario, possibilitando uma interagdo mais intuitiva e natural
(KIRNER; KIRNER, 2011; BARBOZA; RONDINI, 2020; CARVALHO; LIAO, 2020).

Na utilizagcao desse software, ao movimentar o smartphone no entorno do desenho, é possivel acompanhar
sua alteracdo automaticamente, isto €, torna-se possivel ver a geragdo da sua maquete digital em 3D girando
360° em tempo real (Figuras 3 e 4).

Figura 3: Aplicativo LandscapAR® em uso

Fonte: Autores (2019)

Figura 4: Aplicativo LandscapAR® em uso

Fonte: Autores (2019)
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Destaca-se que cada discente executou individualmente entre 5 e 10 desenhos para a gera¢do de maquetes
digitais por meio deste aplicativo.

Na semana seguinte, apos a utilizagdo do software LandscapAR®, foi aplicado um questionario individual sem
identificacdo do respondente (Quadro 1), em cada uma das turmas (entre 2015 e 2019), sendo 2 turmas por
ano (10 turmas), totalizando 355 discentes respondentes. O questionario aplicado buscou medir o nivel de
aceitagdo de mudangas no processo de ensino e de aprendizagem por meio de uma abordagem néao
convencional, pois, até o ano de 2014, foram utilizadas apenas maquetes fisicas para o ensino deste
contetdo. O questionario aplicado encontra-se a seguir:

Quadro 1: Questionario aplicado

Em relagdo a contribuicdo para o processo de ensino e aprendizagem, o uso de celulares e seus
aplicativos nas aulas de Topografia, na sua opinido pode-se afirmar que:
Contribui muito
Contribui pouco
N3o faz diferenga
Atrapalhou o processo
N3o se deve dar abertura para este tipo de metodologia, pois, é perda de tempo
Em relacdo ao grau de facilidade e ou dificuldade, como vocé classifica a instalagdo e a utilizacdo
do aplicativo LandscapAR°®?
Muito facil
Facil
Nem facil e nem dificil
Dificil
Muito Dificil
Foi ensinado leitura de curvas de nivel em cartas e ou mapas, curvas de nivel fazendo maquetes
fisica (em papel Parana), video sobre a utilizagdo de caixas de areia e também trabalhamos com
um aplicativo de celular (LandscapAR®). Em relacdo a metodologia de ensino, qual das
alternativas mais se aproxima da sua opinido?
E necessario trabalhar os conceitos (teoria), leitura de curvas de nivel em cartas e ou
mapas, a maquete fisica (em papel Parand) e depois o uso do aplicativo LandscapAR® e
ainda mostrar algumas tendéncias e ou atualidades.
E necessario trabalhar os conceitos (teoria), leitura de curvas de nivel em cartas e ou
mapas, a maquete fisica (em papel Parand) e depois o uso do aplicativo LandscapAR°.
E necessario trabalhar os conceitos (teoria), leitura de curvas de nivel em cartas e ou
mapas e a maquete fisica (em papel Parana).
Poderia ser ensinado apenas a leitura de mapas e ou cartas topograficas e também a
execucdo de maquetes em papel Parana e, isto bastaria para a sua aprendizagem.
Bastaria ir direto ao uso do aplicativo LandscapAR’ e a aprendizagem (entendimento do
conteudo) seria a mesma.

Partindo-se da metodologia da aula que teve como elemento central a utilizagdo de um
aplicativo de celular (LandscapAR®) para ensinar nogdes de altimetria (curvas de nivel), vocé
recomendaria a utilizagdo de outros aplicativos em outras disciplinas?

Sim
Nao
A seguir apresenta-se uma lista com apenas alguns aplicativos para celulares disponiveis nas
“Lojas virtuais” dos Smartphones e Tablets. Marque uma ou mais alternativas caso vocé conheca
(ja instalou e ou utilizou no seu Smartphones e ou Tablets).
Caso vocé tenha utilizado outro(s) aplicativo(s) que ndo consta(m) nesta lista, escreva o(s)
nome(s) do(s) mesmo(s) a seguir:
Aponte pelos menos dois itens positivos e dois itens negativos referente a utilizacdo do aplicativo
de celular nas aulas de topografia.

Fique a vontade para fazer observagbes, comentdrios, criticas e sugestdes.
Fonte: Autores (2019)
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Apéds a aplicagcao do questionério para cada turma em cada ano letivo tabulou-se as respostas, por meio de
contagem manual entre 2015 e 2017 e, utilizando-se o SurveyMonkey® em 2018 e 2019. A tabulacdo destes
dados, bem como as observagdes feitas durante as aulas serviram como embasamento para os resultados e
conclusdes do presente trabalho.

Em relacao a contribuicdo para o processo de ensino e aprendizagem, obteve-se as respostas contidas no
Gréfico 1, isto é 76% dos respondentes afirmaram que a utilizagdo do aplicativo LandscapAR® contribuiu
muito, 23% afirmaram que contribuiu pouco e apenas 1% afirmou que nao fez diferenga. Observa-se que as
opgOes “atrapalhou o processo” e “ndo se deve dar abertura para este tipo de metodologia de ensino” nao
foram assinaladas entre os 355 participantes.

Grafico 1: Contribuigédo para o processo de ensino e aprendizagem

23% 1%

76%

= Contribui muito = Contribui pouco = N3o faz diferencga

= Atrapalhou o processo = N3o se deve dar abertura...

Fonte: Autores (2019)

Ja, em relagdo ao grau de facilidade e ou dificuldade para a instalagdo e a utilizagdo do aplicativo
LandscapAR®, os respondentes classificaram da seguinte forma: assinalaram muito facil 38%, sendo facil
39%, nem facil e nem dificil 15%, dificil 6% e, apenas 1% como muito dificil (Grafico 2).

Grafico 2: Grau de facilidade e ou dificuldade
1%

15% 38%

39%

= Muito facil = Facil = Nem facil e nem dificil = Dificil = Muito Dificil

Fonte: Autores (2019)
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Em relagdo a metodologia, foi ensinado leitura de curvas de nivel em cartas e ou mapas, curvas de nivel
fazendo maquetes fisica (em papel Parana), videos sobre a utilizagao de caixas de areia (utilizando Realidade
Aumentada) e o aplicativo de celular (LandscapAR®). Observou-se, conforme demonstrado no Gréfico 3, que
quando se envolve novas tecnologias no processo de ensino e de aprendizagem, mesmo sendo estas
facilitadoras digitais, a grande maioria dos alunos (96%) destacaram a importancia de se construir um
embasamento tedrico, trabalhar com modelos fisicos manualmente, manipular mapas e cartas topograficas,
isto €, apenas 2% dos discentes afirmaram que apenas a utilizagdo direta de aplicativos digitais seria
suficiente para fazer frente ao processo de ensino e de aprendizagem.

Grafico 3: Metodologia de ensino

7% 6% 2% 2%

83%

= E necessério trabalhar os conceitos (teoria), leitura de curvas de nivel em cartas e ou mapas, a
magquete fisica (em papel Parand) e depois o uso do aplicativo LANDSCAP AR® e ainda mostrar

algumas tendéncias e ou atualidades.
= E necessario trabalhar os conceitos (teoria), leitura de curvas de nivel em cartas e ou mapas, a

maquete fisica (em papel Parand) e depois o uso do aplicativo LANDSCAPAR®.

E necessario trabalhar os conceitos (teoria), leitura de curvas de nivel em cartas e ou mapas e
a maquete fisica (em papel Parana).

= Poderia ser ensinado apenas a leitura de mapas e ou cartas topograficas e também a
execugdo de maquetes em papel Parand e, isto bastaria para a sua aprendizagem.

= Bastaria ir direto ao uso do aplicativo LANDSCAPAR® e a aprendizagem (entendimento do
conteudo) seria a mesma.

Fonte: Autores (2019)

Partindo-se da metodologia da aula que teve como elemento central a utilizagdo de um aplicativo de celular
(LandscapAR®) para ensinar nogdes de altimetria (curvas de nivel), foi questionado se os discentes
recomendariam a utilizagcdo de outros aplicativos em outras disciplinas. E, acompanhando a tendéncia das
repostas dadas pelos discentes nas demais questdes, 96% responderam que sim, contra apenas 4% de
respostas negativas.

Foi apresentado uma lista de mdltipla escolha com 42 aplicativos (exceto LandscapAR®) para celulares
disponiveis nas “Lojas virtuais” dos Smartphones e Tablets e também opgao de sugestdes (abertas) de outros
aplicativos conhecidos e ou utilizados pelos discentes que nao constavam na lista e, obteve-se as seguintes
repostas: 64% para o aplicativo AutoCAD®, 27% para o Bridge Construction Simulator®, 15% para o Conversor
de Unidades Smart Tools®, 12% para o Férmulas Free®, 11% para o Engenharia Civil e Construgdo®, 7% para
o Dicionario Engenharia Civil® e 4% para Revista Grandes Construgées®. Os demais aplicativos obtiveram
respostas pulverizadas, variando entre 0% e 3%.

A seguir tem-se alguns fragmentos dos relatos feitos pelos discentes por meio das questdes 7 e 8 (vide
Quadro 1) destacando-se os aspectos positivos e negativos sobre a utilizagdo de aplicativo LandscapAR®,
que corroboram os resultados obtidos por meio das respostas tabuladas nas questbées anteriores, tais como:
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Fragmento 01 (positivo): “Como o celular € um objeto comum entre os jovens, o aprendizado torna-se mais
préximo, transformando o aparelho em uma ferramenta de aprendizagem”;

Fragmento 02 (positivo): “Aplicativos tém um grande potencial em transmitir conteido de maneira menos
macante do que um livro”;

Fragmento 03 (positivo): “Permite a integracéo entre a maneira classica de ensino com as novas tecnologias”;

Fragmento 04 (positivo): “o aplicativo atrai mais a atencdo dos alunos do que somente a realizagdo de
magquetes, e acaba gerando mais interesse de nossa parte sobre o assunto de curvas de nivel”;

Fragmento 05 (positivo): “me senti surpreendido e mais interessado com relagao ao conteudo lecionado. Foi
também criado uma atmosfera de modernizagdo em relagédo a aula”;

Fragmento 06 (negativo): “A mesma proximidade que o celular da a aplicativos didaticos, também é concedida
as redes sociais e outros meios de distragdo, que dificultam o foco de alunos”;

Fragmento 07 (negativo): “Aplicativos, muitas vezes, ndo tem o mesmo grau de confiabilidade que um livro
ou revista cientifica”;

Fragmento 08 (negativo): “Possibilidade de o aluno estar distraido com assuntos externos a disciplina”;

Fragmento 09 (negativo): “Dependendo dos alunos o uso do celular se torna uma "aula descanso", ou seja,
relaxam em vez deixar a aula produtiva”;

Fragmento 10 (negativo): “Com a leitura rapida dos conceitos tedéricos a aula se torna menos produtiva,
demandando menos tempo para introduzir ou explicar o assunto, tornando a aula monétona e facilitando a
dispersao do aluno, se ndo aplicado de forma correta o uso do aplicativo”.

Dentre os fragmentos apresentados pela grande maioria dos 355 respondentes, estas sao as respostas que
mais se repetiram ao longo da pesquisa. Observa-se que a maioria dos respondentes gostam e apoiam a
utilizagao de aplicativos. Contudo, percebem suas limitagdes e o grau de distragdo causado pelo smartphones
quando a aula para este fim, ndo inclui no seu planejamento atividades dinamicas e que “preencham todos
0s espagos”.

O trabalho de Guimaraes (2019), corrobora os fragmentos destacados anteriormente, pois a pesquisa dela
mostrou que os discentes possuem muitas criticas em relacdo ao tradicional modelo de ensino e de
aprendizagem, porém ela também aponta que os discentes ndo estdo preparados para assumir uma postura
madura e totalmente responsavel pelo desenvolvimento do seu aprendizado. Destaca ainda em suas
conclusbes, que 92% dos discentes concordam que podem se tornar protagonistas de seu préprio
aprendizado e estdo dispostos a contribuir com propostas que fomentem discussdo, conhecimento e
qualidade no processo.

Os estudos conduzidos por Barboza e Rondini (2020) e Carvalho e Liao (2020) também demonstraram que o
software despertou o interesse de estudantes. Embora as referidas experiéncias didaticas tenham sido
aplicadas com discentes do Ensino Fundamental e Médio nas disciplinas de Geografia e Matematica,
percebe-se que a tecnologia presente no aplicativo dinamizou aulas e atividades das referidas disciplinas,
além de potencializar a explicagdo dos professores e 0 entendimento do conteddo sobre curvas de nivel de
uma maneira interdisciplinar.

Os arquitetos poloneses Maksymiuk e Kimik (2016, p. 544), evidenciam a importancia das TIMS para
estudantes de Arquitetura. No artigo, eles exploram outros aplicativos e softwares que auxiliam no ensino e
aprendizagem das técnicas e contetdos daquela area do conhecimento. Os autores comentam que esse tipo
de aplicativo permite um melhor desenvolvimento da “3D imagination” daqueles estudantes. Em suas
palavras, O LandscapAR® “[...] translates 2D contour lines into 3D landscape models. This functionality seems
very useful for those students who cannot visualize the relief easily.”

Observou-se ao longo da pesquisa o aumento do interesse pelos discentes pelos contelidos ministrados e,
consequentemente houve melhora significativa nos rendimentos académicos. Resultados similares também
ocorreram na pesquisa de Ponce e Dantas (2019) que propuseram a utilizacao de software CESG para uma
disciplina de Projeto de Saneamento Ambiental num determinado curso de engenharia.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Colocando em panorama a metodologia utilizada, desde o planejamento das aulas expositivas e dialogadas,
seu contetdo programatico alinhado a ementa da disciplina de Topografia, passando pela construgédo das
magquetes e chegando a utilizacao do aplicativo, percebe-se o quanto a fundamentacgéo tedrica e preparacao
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do docente sdo fundamentais para que os estudantes se interessem pelos assuntos abordados, enxerguem
motivos para aprender tais conteddos e percebam que os smartphones podem ser aliados na construcao do
seu conhecimento.

Assim sendo, embora esta metodologia tenha como objetivo incentivar os discentes a utilizarem seus
conhecimentos prévios e suas experiéncias tecnoldgicas e, a buscarem novos conhecimentos, observou-se
que parte dos discentes estdo restritos ao pensamento classico, em que o professor € o grande mentor,
detentor e distribuidor do conhecimento por meio de aulas tradicionais expositivas.

Por mais que o docente inove na didatica, propondo novas metodologias e(m) diferentes linguagens e reveja
posicionamentos, nao se deve esquecer que esse profissional desempenha uma mediagao basilar entre o
conhecimento e os discentes, bilateralmente, de forma que, ele entenda as demandas e dificuldades dos
discentes, dando oportunidade aos alunos de autoavaliarem seu progresso em determinadas disciplinas e
avaliarem também o docente, sua forma de planejar, organizar e conduzir as aulas, seu empenho, dedicacao
e didatica.

Isso evidencia que a utilizagdo das TIMS, de modo geral, e do LandscapAr® de modo particular, tanto no
ensino superior, quanto no fundamental e médio, é bastante importante. Em linhas gerais, isso serve para a
ampliacdo do interesse dos estudantes e da compreensdo dos conteldos/técnicas de variadas
complexidades e escopos (imaginagao e visualizacao tridimensional, Topografia, Altimetria, Curvas de nivel,
entre outros). Esses conteldos e técnicas sao aplicadas em maior ou menor escala e profundidade em
diferentes cursos, tais como: Arquitetura e urbanismo, Agronomia, Engenharia Civil, Geografia, Zootecnia e
demais cursos que possuem Topografia em suas Grades Curriculares.

A sociedade esta passando por multiplas transformacées, continuas e complexas e os professores devem
estar cientes e preparados para essas mudangas, bem como para os “novos” alunos que chegam as
universidades. Incentivar momentos e espagos de criatividade e inovagédo é o nosso desafio. De modo que,
ao invés de meramente reproduzir os conhecimentos construidos, os estudantes possam amplia-los e aplica-
los adequadamente em suas atividades profissionais e na vida cotidiana.
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RESUMO

Projetos que utilizam abordagens de ciéncia cidada tém se popularizado em diferentes partes do mundo. Embora as pesquisas em ciéncia cidadd geralmente
estejam concentradas nos campos da biodiversidade e da conservagdo ambiental, existe uma oportunidade promissora no campo do planejamento urbano que
merece ser explorada. Ao examinarmos as caracteristicas essenciais da ciéncia cidada, podemos estabelecer uma analogia com os modelos convencionais de
participag@o popular na pratica do planejamento urbano. Por outro lado, o modelo de participagéo definido pelo Estatuto da Cidade através dos planos diretores
participativos conta com pouca credibilidade por parte da populagao, limitando o controle social das politicas urbanas e prejudicando o direito a cidade. Para elaborar
uma analise sobre o "paradigma” da participagdo no ambito do planejamento urbano, é fundamental compreender que o dominio do espago urbano esta
intrinsecamente relacionado as relagdes de saber-poder, que impactam o campo politico através de discursos ideolégicos potentes. Acreditamos que a integragéo
metodolégica da ciéncia cidadd pode oferecer novas perspectivas e respostas menos subjetivas para os desafios urbanos contemporaneos. Para isso,
apresentaremos, no contexto histérico da ciéncia cidada, analisando os desafios culturais que emergem desse modelo cientifico, baseados em inovagéo cientifica,
aprendizagem social e democracia local. Como essa abordagem pode-se criar projetos urbanos mais democraticos e eficazes para a tomada de decisdes, melhorar
a qualidade dos dados coletados e aumentar a legitimidade das politicas urbanas.

PALAVRAS-CHAVE: ciéncia cidad, participagdo urbana, planejamento urbano.

RESUMEN

Los proyectos que utilizan enfoques de ciencia ciudadana se han popularizado en diferentes partes del mundo. Aunque las investigaciones en ciencia ciudadana
generalmente se concentran en los campos de la biodiversidad y la conservacion ambiental, existe una oportunidad prometedora en el campo de la planificacién
urbana que merece ser explorada. Al examinar las caracteristicas esenciales de la ciencia ciudadana, podemos establecer una analogia con los modelos
convencionales de participacion popular en la practica de la planificacién urbana. Por otro lado, el modelo de participacién definido por el Estatuto de la Ciudad
brasilefio a través de los planes directores participativos cuenta con poca credibilidad por parte de la poblacion, limitando el control social de las politicas urbanas y
perjudicando el derecho a la ciudad. Para elaborar un anélisis sobre el "paradigma” de la participacion en el ambito de la planificacion urbana, es fundamental
comprender que el dominio del espacio urbano esta intrinsecamente relacionado con las relaciones de saber-poder, que impactan el campo politico a través de
discursos ideolégicos potentes. Creemos que la integracion metodolégica de la ciencia ciudadana puede ofrecer nuevas perspectivas y respuestas menos subjetivas
para los desafios urbanos contemporaneos. Para ello, presentaremos, en el contexto histérico de la ciencia ciudadana, analizando los desafios culturales que
emergen de este modelo cientifico, basados en la innovacién cientifica, el aprendizaje social y la democracia local. Con este enfoque, se pueden crear proyectos
urbanos mas democraticos y eficaces para la toma de decisiones, mejorar la calidad de los datos recolectados y aumentar la legitimidad de las politicas urbanas.
PALABRAS-CLAVES: ciencia ciudadana, participacion urbana, planificacién urbana.

ABSTRACT

Projects utilizing citizen science approaches have gained popularity in various parts of the world. Although research in citizen science is generally concentrated in the
fields of biodiversity and environmental conservation, there is a promising opportunity in the field of urban planning that deserves exploration. By examining the
essential characteristics of citizen science, we can draw an analogy with conventional models of popular participation in urban planning practices. On the other hand,
the participation model defined by the Brazilian City Statute through participatory master plans lacks credibility among the population, limiting social control of urban
policies and undermining the right to the city. To elaborate an analysis of the "paradigm" of participation in urban planning, it is essential to understand that the control
of urban space is intrinsically related to knowledge-power relations, which impact the political field through potent ideological discourses. We believe that the
methodological integration of citizen science can offer new perspectives and less subjective responses to contemporary urban challenges. To this end, we will
present, in the historical context of citizen science, an analysis of the cultural challenges that emerge from this scientific model, based on scientific innovation, social
learning, and local democracy. This approach can create more democratic and effective urban projects for decision-making, improve the quality of collected data, and
increase the legitimacy of urban policies.

KEYWORDS: citizen science, public participation, urban planning.

Recebido em: 15/01/2024
Aceito em: 03/08/2024

REVISTA

PROJETAR 5

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.9, n.3, setembro de 2024

e



Martins, F. C. N; Koury, A. P.

1 INTRODUGAO

A ciéncia cidada tem se consolidado como uma abordagem inovadora e eficaz em diversas areas do
conhecimento, ganhando popularidade nos meios académicos. Definida como a colaboragdo entre
cientistas e cidadaos na coleta e analise de dados, a ciéncia cidada tende a democratizar o processo
cientifico, permitindo que individuos comuns participem ativamente na producdo de conhecimento. Esta
abordagem cientifica tem se mostrado bastante eficaz na area das ciéncias biolégicas e exatas, cuja
contribuicdo do publico amplia significativamente a extensdes e a profundidade das pesquisas (Paoli, et.al,
2021).

O momento atual da ciéncia cidada demonstra claramente como a sociedade pode ter um papel ativo na
producdo, avaliagdo e tomada de decisdo do conhecimento obtido e dessa maneira, os cientistas,
organizacgoOes e financiadores da pesquisa reconhecem diversos beneficios para a sociedade ao promover
projetos de ciéncia cidada (Silvertown, 2009). Para dar sentido a variedade de praticas utilizadas na ciéncia
cidada, foram desenvolvidas algumas tipologias que refletem compromissos normativos sobre os valores e
hierarquias das atividades (Haklay, 2013). Dessa forma, podemos verificar a legitimidade daqueles que
conduzem os projetos de ciéncia cidada, assim como os métodos empregados e o contexto da producao
cientifica em que a abordagem da ciéncia cidada esta sendo aplicada.

O contexto politico da ciéncia cidada carrega um debate promissor, com pelo menos trés promessas
importantes: (i) tornar a ciéncia mais acessivel e democratica, (ii) melhorar a compreenséo cientifica para as
pessoas que participam dos projetos e (iii) alcangar novos avangos cientificos (Strasser et al., 2019). Na
pratica, esse discurso é mais complexo do que se parece, pois depende principalmente de uma quebra de
paradigma, que desafia o modelo tradicional de produgdo de conhecimento cientifico baseado na
exclusividade do ator académico.

Ao permitir que os cidadaos participem ativamente do processo cientifico, a ciéncia cidada torna a ciéncia
mais acessivel e inclusiva (Strasser et al., 2019). Essa democratizacdo nédo se refere apenas a participacao
na coleta de dados, mas também a influéncia nas decisbes sobre as prioridades de pesquisa e na
interpretacdo dos resultados. Nesse sentido ao tornar a ciéncia mais inclusiva e democratica, a ciéncia
cidada também contribui para ampliar a compreenséo cientifica em geral e aproximar a opinido publica dos
valores cientificos relativos a evidéncias e verossimilhangas, por exemplo. No entanto, alcangar a
democratizacao e o letramento cientifico € um desafio, pois muitas vezes as barreiras institucionais e sociais
podem limitar a participacao efetiva dos cidadaos (Haklay, 2013).

Os tedricos da ciéncia cidada apontam que embora os avangos cientificos promovidos por essa nova
abordagem, mostrem-se promissores, ainda é necessario validar os resultados empiricos alcangados
(Bonney et al., 2009b; Strasser et al., 2009). Contudo, projetos que envolvem cidadaos na coleta e analise
de dados tém o potencial de gerar resultados mais abrangentes, aproveitando a vasta rede de participantes
voluntarios (Shirk et al., 2012). Além disso, a inclusdo dos cidadaos no processo cientifico pode promover
uma maior compreensao e valorizacdo da ciéncia, contribuindo para a alfabetizacao cientifica da populagéao
(Pandya, Dibner, 2018). Neste sentido, a participacdo em projetos de ciéncia cidada pode fornecer aos
cidadaos conhecimentos cientificos que eles de outra forma nao teriam acesso. Essa aprendizagem nao é
apenas um subproduto das atividades, mas pode ser um objetivo explicito dos projetos, contribuindo para a
formacao de uma sociedade mais bem informada e critica (Hunter, Newman, Balgopal, 2020). No entanto,
essa promessa também enfrenta desafios significativos, especialmente em contextos cuja educacao
cientifica basica é limitada e onde a desigualdade de acesso a informagao pode restringir a eficacia desses
programas (Bogner, 2002).

A crise do planejamento tecnocratico nas décadas de 1960 e 1970, evidenciam como as relagbes de saber-
poder desempenham um papel crucial na dindmica do planejamento urbano. Como Foucault (2010) sugere,
0 conhecimento esta intimamente ligado ao poder, e o controle sobre o conhecimento € uma forma de
controle social. Nos Estados Unidos, a valorizagdo da participacdo social no planejamento urbano veio
como resposta aos diversos movimentos que reivindicavam a democracia e inclusdo dos interessados na
tomada de decisbes que impactavam o cotidiano dos moradores, o caso mais conhecido é a relatado por
Jacobs (1961). Por sua vez, a planejadora americana Sherry R. Arnstein (1969) pretende aferir a qualidade
dos processos participativos em politicas publicas, desenvolvendo uma metodologia. Destaca, em seu
diagrama em forma de escada, um modo de identificar os diferentes niveis de participagcéo cidada e sua
relacdo de dependéncia/autonomia com o poder.

O planejamento urbano no Brasil reflete os interesses das elites dominantes, frequentemente ignorando as
necessidades das popula¢cées marginalizadas (Villaga, 1999). A participacdo popular teve destaque no
planejamento brasileiro somente a partir da década de 1980, com a onda de redemocratizacdo do pais e,
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através da pressdo realizada pelos movimentos sociais urbanos que reivindicavam a superacdo do
autoritarismo politico e do modelo excludente da urbanizacao brasileira (Rolnik, 1997).

A Constituicdo Federal de 1988 estabeleceu os Planos Diretores Municipais como peca prioritaria da politica
urbana brasileira, submetendo o desenvolvimento urbano aos Planos Diretores Municipais e, reconhecendo
nessa correspondéncia a fungao social da propriedade. O Estatuto da Cidade pretendeu corrigir a distorgao
da politica urbana na Constituicao Federal instituindo os Planos Diretores Participativos e atribuindo
centralidade aos instrumentos de gestdo democratica da cidade definidos pela lei de 2001.0s planos
diretores municipais, portanto ndo sao uma peca puramente cientifica e técnica, mas uma peca politica.
Como peca politica possui fragilidades relevantes. Seu poder politico de "influenciar" outros niveis de
governo é pequeno portanto ndo articula planejamento local e regional. No plano interno ao municipio,
apesar de aprovado na Camara Municipal o poder politico do plano sera nulo se o préprio governo
municipal nao der credibilidade ao plano, o que ocorre frequentemente quando a gestdo muda e os planos
permanecem. (Villaga, 1999). No contexto da politica urbana local, os planos diretores, para serem
aprovados, frequentemente atendem aos interesses de uma minoria privilegiada, ao mesmo tempo em que
negligenciam as necessidades das comunidades vulneraveis. No campo de disputa de poder, estabelecido
na vigéncia dos Planos Diretores Municipais, & que se reforgca a necessidade de novas estratégias, para
superar e inverter as contradicbes dominantes no planejamento urbano brasileiro que impedem a realizacéao
da promessa de ampliacdo do direito a cidade realizada no contexto da luta popular pela democracia
brasileira.

Nesse sentido, a abordagem participativa e colaborativa promovida pela ciéncia cidada nao apenas legitima
como ferramenta participativa nas agbes do planejamento, mas também fortalece a coesdo social e a
confianca entre os cidadaos e os gestores urbanos (Haklay, Francis, 2018; Mueller et al., 2018). Entretanto,
os desafios enfrentados pela implementagao de projetos de ciéncia cidada em cidades brasileiras deve ser
tratados com cautela. A segregacdo urbana cria obstaculos adicionais, como desigualdade no acesso a
recursos, problemas de infraestrutura e disparidades na qualidade da educagéo e saude (Almeida, 2023).
Essas questdes estruturais precisam ser abordadas para que a ciéncia cidada possa alcangar seu pleno
potencial no contexto brasileiro. A criacdo de meios de comunicacdo eficientes e o estabelecimento de
parcerias solidas entre instituicbes, sistemas de governanca e a sociedade sdo elementos cruciais para o
sucesso dessa abordagem (Haklay, 2021).

Dessa forma, este estudo tem como propésito discorrer sobre o potencial da ciéncia cidadd como
ferramenta de participagao urbana. Com esse intuito, realizou-se uma revisao bibliografica acerca da ciéncia
cidada, do planejamento urbano e da analise de projetos de ciéncia cidada voltados para as questdes
urbanas. A importancia deste estudo esta no fato de que o este tema pode ser analisado também através
do ponto de vista cientifico do planejamento, mas também englobando dimensdes de interesse social,
cidadania e participagcao social, as quais podem influenciar o desenvolvimento local.

2 CONTEXTUALIZANDO A CIENCIA CIDADA

O termo ciéncia cidada surgiu na metade da década de 1990 para descrever projetos que envolvem a
participacao ativa da populacdo em processos, pesquisas e projetos cientificos. No entanto, desde o inicio
do seculo XXI, essa expressao tem se tornado cada vez mais comum nos discursos de politica cientifica,
especialmente nos Estados Unidos e na Europa, sendo agora também adotada na Asia e em paises do sul
global. (Chandler et al., 2012; Strasser et al., 2019) Nessa nova abordagem, esté atrelada a ideia de que a
ciéncia ndo deve ser desenvolvida exclusivamente por cientistas, mas que deve ser acessivel e envolvente
para todos. Em sua primeira definicdo, Alan Irwin (1995), considera que a ciéncia pode atender aos
interesses dos cidaddos, ao mesmo tempo em que envolve a participacdo desses cidadaos'. Nesse sentido,
pode-se considerar a ciéncia cidada como uma "ciéncia realizada pelo povo", tornando a producgéao cientifica
cada vez mais “democratica” (Eitzel et al., 2017).

Embora a abordagem de Irwin (1995) esteja inserida mais no campo tedrico-conceitual da filosofia cientifica,
suas consideragbes tém o objetivo de tornar a produgdo cientifica mais sensivel as preocupacoes e
compreensdes das pessoas, enfatizando a responsabilidade da ciéncia para com a sociedade. Em
contrapartida, outros pensadores conceituam a ciéncia cidada de maneira distinta. Rick Bonney (1996)2, por
exemplo, a define de forma mais pragmatica, caracterizando-a como projetos cientificos nos quais
"amadores" fornecem dados observacionais - como a observacao de passaros - aos cientistas em troca de
adquirir novas habilidades cientificas, estabelecendo uma troca bidirecional, ou, como o autor ressalta: “uma
via de mao dupla” (Bonney, 1996). Nesse sentido, a ciéncia cidada pode ser situada como as atividades
cientificas nas quais cidaddos se voluntariam para participar na coleta de dados, analise e divulgagao de um
projeto cientifico (Cohn, 2008; Silvertown, 2009; Haklay, 2013).
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Alguns exemplos praticos de projetos de ciéncia cidada incluem o monitoramento de espécies marinhas por
turistas (Great Reef Census?®), a coleta de dados sobre passaros (eBird?), classificagdes online de novas
galaxias feitas da propria casa (Galaxy Zoo%) e estudos de salde pulblica com mapeamento de poluicio
(City Sense®), entre outros (Bonney, et al., 2009a; Silvertown, 2009; Golumbic, 2015). Desse modo, a
crescente demanda pela participacéao publica na pesquisa cientifica nao representa apenas uma quebra no
paradigma da ciéncia tradicional, mas também cria uma reflexdo critica sobre a ordem social
contemporanea (Jasanoff, 2012).

No Brasil, embora essa linha de pesquisa ainda seja incipiente, contudo, a cada més surgem novas
iniciativas e, & medida que sao publicados artigos em revistas cientificas e apresentados resultados em
congressos e workshops sobre o tema, a ciéncia cidada vai conquistando seu espag¢o nas novas
perspectivas e descobertas da ciéncia brasileira (Andrade, 2023). Exemplos de iniciativas brasileiras
incluem a pesquisa de meteoros (EXOSS), o monitoramento de rios urbanos no Espirito Santo (A agua
desse rio é boa? Quem vive nele te conta!), a coleta de dados sobre abelhas em Uberlandia (Abelhas de
Uberlandia), o laboratério de pesquisa sobre favelas no Rio de Janeiro (LabJaca - Favela gerando dados), e
o projeto de divulgacéo de imagens de arquitetura brasileira para a constru¢cdo de uma colecdo de imagens
digitais de edificios e espacos urbanos (Arquigrafia), entre outros’. Esses projetos mostram a possibilidade
de colaboragdo entre cientistas e cidadaos, contribuindo para uma ampla cobertura geografica das
pesquisas e a inclusédo de diferentes perspectivas no processo cientifico.

No entanto, a ascensao da ciéncia cidada levanta questdes sobre quem pode criar conhecimento cientifico,
onde e por que isso & produzido (Strasser et al., 2019). Essa abordagem, apesar de desafiar fronteiras,
enfrenta problemas como a falta de engajamento dos voluntarios, dificuldades na aplicagdo de novas
metodologias e na disseminagao do conhecimento entre populagbes simples. Almeida (2023) observa que a
ciéncia cidada enfrenta dificuldades para motivar pesquisadores e manter voluntarios engajados: "[...] os
preceitos da ciéncia cidada tém pouca ou nenhuma aplicagdo em muitas areas do conhecimento, e a pratica
enfrenta dificuldades para motivar pesquisadores € manter voluntarios engajados” (Almeida, 2023, p.5).

Contudo, estamos passando por um periodo de mudancgas tecnoldgicas importantes na produgéao cientifica,
impulsionadas por ferramentas online e pela inteligéncia artificial, que estdo contribuindo amplamente para
a pesquisa cientifica e capacitando professores, cientistas e individuos envolvidos no processo de
transformacdo da ciéncia (Ceccaroni, Bowser, Brenton, 2017). Nesse sentido, a ciéncia cidada pode
oferecer uma melhor reflexdo sobre as praticas de pesquisa contemporanea. No entanto, é importante
destacar que a participacdo da sociedade na ciéncia requer um bom nivel de alfabetizagdo tecnoldgica e
cientifica. Isso dependera da qualidade da educacao de cada voluntario e do acesso a informagdes por
meio de ferramentas tecnologicas, o que, no contexto brasileiro, pode ndo ser a realidade de todos.

Sabemos que a realidade das principais cidades brasileiras estd marcada por desigualdade e segregacao
socioterritorial, e que essas disparidades se manifestam na diferenciagdo das formas de ocupagao urbanas.
Entretanto, as abordagens da ciéncia cidada podem ajudar a superar a exclusdo e a marginalizagao.
Porém, incorporar o conhecimento local e a experiéncia dos cidadaos promove uma gestao urbana mais
democratica?

Diana Mitlin (2021), argumenta em seu trabalho que a participacdo cidada precisa ir além de abordagens
superficiais e deve-se incluir um engajamento continuo, permitindo que os cidadaos influenciem em
decisdes politicas e desenvolvam um entendimento mais profundo dos problemas enfrentados pelas
comunidades informais. Jacobs (1961) também defendia levar em consideragdo o conhecimento local e a
experiéncia dos residentes nos procedimentos de planejamento urbano: "Os olhos das ruas pertencem aos
que nela habitam" (Jacobs, 1961, p. 45). Para isso, os instrumentos de participacdo urbana devem construir
novas ferramentas para que os cidadados organizados tenham a capacidade de participar, produzir e
contestar planos e projetos.

De todo modo, é possivel observar que as abordagens da ciéncia cidada tém despertado o interesse da
comunidade cientifica, na medida em que as transformagbes necessarias para atingirmos os Objetivos do
Desenvolvimento Sustentavel® e as metas de reducdo das emissdes de gases de efeito estufa estipuladas
pelo acordo de Paris?, tornam-se cada vez mais prementes e requerem um envolvimento mais aprofundado
entre os setores cientificos, politicos e da sociedade civil. Nesse sentido, a pratica da ciéncia cidada esté
sendo tratada como uma estratégia poderosa para iniciar a conscientizagdo da sociedade, promovendo 0
alfabetismo cientifico sobre questdes ambientais e climaticas, que sdo os grandes desafios da humanidade
atualmente. Além disso, existem incentivos para a producdo de novas formas de sensoriamento
participativo, de baixo custo e de producgéo colaborativa.

A qualidade da participacao voluntaria € uma das caracteristicas fundamentais da ciéncia cidada. Porém, na
literatura especializada ainda ndo existe uma definicdo clara do motivo real da participagdo voluntaria. O
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que se sabe é que os participantes mais provaveis irdo aderir com algum interesse existente no assunto e
estardo interessados em aprender, e que durante as praticas havera certa "desigualdade de participagao”,
com alguns participantes contribuindo muito, enquanto outros contribuem pouco (Haklay, 2021). Também
existe pouca investigagdo sobre como os cientistas e gestores de projetos geralmente escolhem conceber
projetos e como os projetos podem resultar em aprendizagem cientifica (Hunter, Newman, Balgopal, 2020).

Nesta relagao, encontra-se a figura dos cidadaos interessados ou convidados nos projetos voluntarios de
pesquisa cientifica. Para essas pessoas, tudo pode ser muito novo e talvez elas ainda ndo tenham o
conhecimento sobre as tarefas que precisam ser realizadas. Segundo a analise de Shink et al. (2012), é
importante neste momento desenvolver o grau de participagdo de cada integrante, como um subconjunto de
iniciativas que promovam a "participagdo publica na pesquisa cientifica". Esse grau pode ser medido em
tempo de participagao individual ou no "poder" que os participantes tém nos processos nos quais estao
envolvidos. Da mesma forma, antes de aceitd-lo como um novo modelo participativo, € necessario fazer
algumas observagdes sobre como estdo estruturados os modelos de participacdo no campo do
planejamento urbano.

3 ANALISE DA PARTICIPAGAO NO PLANEJAMENTO URBANO

A partir da década de 1970, a inclusdo da participacdo dos moradores no planejamento da cidade
respondeu a uma série de movimentos que exigiam a ampliacdo da democracia e a inclusdao dos
interessados nas decisdes que afetavam a vida cotidiana dos moradores das grandes cidades americanas.
Os principios tedéricos que sustentam a participagao popular como estratégia de planejamento comegaram a
se fortalecer a partir das publicagbées de Jane Jacobs (1961), Paul Davidoff (1965) e Sherry Arnstein (1969).

Jacobs (1961) defende a participagdo popular como um principio essencial para o planejamento urbano,
criticando os modelos tradicionais por ignorarem as dindmicas e necessidades reais das comunidades. “O
conhecimento das pessoas locais, pela prépria natureza das coisas, compreende mais sobre a vida local,
do que os melhores cientistas conseguiriam compreender no mesmo periodo de tempo”. (JACOBS, 1961, p.
448). Por outro lado, o artigo publicado por Davidoff (1965), destaca a importancia de uma abordagem
pluralista, incluindo os cidaddos na tomada de decisdo do planejamento urbano, promovendo um ambiente
inclusivo e a oportunidade de influenciar diretamente na producéo de politicas publicas.

Por sua vez, Arnstein (1969), destaca que “[...] diferentes niveis de participagao refletem relagdes de poder”,
legitimando decisdes autoritéarias, ao invés de democratizar o processo de planejamento. Para auxiliar em
suas analises, a autora desenvolveu um diagrama com oito tipos de participacédo, que estado dispostos em
forma de uma escada, onde cada degrau corresponde ao nivel de poder do cidadao (Tabela 1). Na literatura
da ciéncia cidada, a contribuicdo de Arnstein (1969) é fundamental para entender como as relagdes de
poder podem influenciar a eficacia e a autenticidade da participagdo. Seu diagrama em forma de escada é
uma ferramenta critica para identificar esses diferentes niveis de participacao, desde o controle mais baixo
(manipulagéo e terapia), onde o controle é praticamente inexistente, até o mais alto (controle cidadao), na
qual os cidadaos tém uma participagao significativa e colaborativa.

Tabela 1. “Escada da participagao segundo Arnstein (1969).

ESCADA DE ARNSTEIN (1969)
Degraus Niveis de controle cidadao sobre o planejamento

Controle cidadao

Delegagéao de Poder Poder cidadao ou participagéo colaborativa

Parceria

Concessoes

Consulta Minima participacdo ou improvisagao unilateral

Informagao
Terapia

Nao participagéo ou participagdes unilaterais

— N[ [fOT|O | |00

Manipulagéo

Fonte: Arnstein, (1969).

No campo do planejamento urbano, ao compararmos as ideias dos autores, vemos uma
complementaridade importante. Enquanto Jacobs (1961) enfatiza a necessidade de uma participacao
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popular através do olhar dos habitantes locais, que tem conhecimento e experiéncia cotidiana sobre seus
bairros, Davidoff (1965) promove um ambiente inclusivo de debate de propostas capaz de promover
politicas publicas mais representativas e Arnstein (1969) oferece um método estrutural que explica por que
essa participacdo muitas vezes falha em se concretizar.

No Brasil, a participagdo popular teve destaque somente a partir da década de 1980. De acordo com Rolnik
(1997), foi uma resposta a um modelo de urbanizacdo excludente do passado que causou a marginalizacao
de segmentos populacionais em varias cidades da América Latina. Apés a Constituicdo de 1988, o plano
diretor passou a ser um instrumento que definiria se a propriedade urbana estd ou ndo cumprindo sua
funcao social (Villaga, 1999). Em Sao Paulo, por exemplo, com a vitéria de Luiza Erundina como prefeita da
cidade (PT, 1989-1992), os canais de participacdo na gestdo municipal comegcaram a se ampliar.
Entretanto, Avritzer (2008) aponta que a primeira gestao petista na capital paulista ndo se consolidou como
uma politica participativa, devido a varias iniciativas de institucionalizacdo de participagdo serem
descontinuadas nas gestdes seguintes.

Durante a década de 1990, inicia-se um processo de “politizagdo, fruto do avango da consciéncia e
organizagdo populares” (Villaga, 1999, p. 236). Contudo, para que os Planos Diretores pudessem ser
implantados os principios presentes na Constituicdo de 1988, foi necessario desenvolver novos
instrumentos que a regulamentassem uma maior democratizagdo da gestao urbana. Com a aprovacao do
Estatuto da Cidade'®, a regulamentacdo urbanistica passa a ser tratada como um processo que
estabelecem os formatos participativos como instrumentos para implementacédo de politicas publicas de
desenvolvimento urbano através dos Planos Diretores (Villaga, 2005).

Neste sentido, a participagao cidada estaria fundamentada como principio de “gestdo democratica por meio
da participagdo da populagao e de associagdes representativas dos varios segmentos da comunidade na
formulacdo, execugdo e acompanhamento de planos, programas e projetos de desenvolvimento urbano.”
(BRASIL, 2002, Art. 2°). Embora o Estatuto da Cidade seja um instrumento legal que busca promover o
desenvolvimento urbano, destacando a importancia da participagdo da populagdo na administragdo da
cidade e na formulacao de novas politicas publicas, as expectativas sobre a instrumentalizacdo dos Planos
Diretores foram amplamente frustradas pelos resultados obtidos nos ultimos 20 anos.

Oliveira (2013) aponta que “os maiores ganhos parecem ser aqueles relacionados aos processos de
elaboragao dos planos e nao aos seus resultados.” Essa analise vai de encontro com Vilaga (1999), na qual
destaca como o planejamento urbano no Brasil passou a ser identificado como “uma atividade intelectual de
elaborar planos.” Além disso, as principais criticas ao modelo de planejamento brasileiro da atualidade
estdo ligadas ao plano diretor, que ao longo da histéria ndo conseguiu diminuir as desigualdades e
exclusdes urbanisticas e socio territoriais em nossas cidades e como instrumento democratico, nao foi
capaz de romper com a pratica do planejamento ortodoxo, que sempre foi concebido de cima para baixo na
escala de participacao (Villaga, 1999).

De acordo com Macedo (2021), algumas decisdes sdo centralizadas e tendem a ser direcionadas para
facilitar o controle do plano pelo governo, muitas vezes ignorando o conhecimento e as necessidades locais.
Isso resulta em diretrizes que nem sempre estéo alinhadas com a realidade das comunidades e podem nao
ser eficazes na solugdo dos problemas urbanos. Para Fontes (1991), os processos de planejamento de
cunho participativo ser constituidos como um “poderoso instrumento contrabalanceador das tendéncias
corporativas e de praticas de clientela, existente nos modelos tradicionais de representagéo politica”. Aléem
disso, o autor também destaca que os movimentos populares de reivindicagao urbana sao importantes nas
relagdes politicas, por serem “instrumentos poderosos de reivindicagédo”, junto ao Estado, cuja acao visa
melhorar as condig¢des urbanas, através da mobilizagao popular. (Fontes, 1991).

Por sua vez, Avritzer (2008), aponta que no processo de aprovagdo do plano diretor municipal da cidade de
Sao Paulo, durante o mandato da prefeita Marta Suplicy (PT, 2001-2004), foram conduzidas 26 audiéncias
publicas e forma realizadas 15 reunides com Ongs. Entretanto, fica claro que houve uma grande
convergéncia entre sociedade civil dividida e governo que necessitava da normatizagdo da participacao
popular para tornar o plano diretor municipal eficaz.

Levando em consideracdo somente a adeséo de participacdo pelos Planos Diretores contemporéneos das
cidades brasileiras, Oliveira (2013) destaca a alta deficiéncia em as estratégias de comunicagcdo e
mobilizacdo que foram insuficientes ou precérias, caréncia de programas de capacitagdo adequados,
formas de participacdo inapropriados e, sem duvida, a influéncia predominante do setor imobiliario que sdo
apontados como principais fatores que comprometem a efetividade da participacao popular. Das 26 cidades
examinadas em seu trabalho, Porto Alegre (RS), Itajai (SC), Sao Carlos (SP), Sdo Paulo (SP) e Olinda (PE)
foram identificadas como as mais participativas, ainda que recebam criticas pelo préprio autor em relagao
aos modelos de participacao, ao passo que Caetité (BA) e Montes Claros (MG) foram apontadas como as
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menos participativas, apresentando processos de discussao irrelevantes ou praticamente inexistentes.
(Oliveira, 2013).

A falta de correspondéncia entre os planos e a realidade urbana reflete uma ideologia dominante que
desconsidera as atividades praticas das operacdes urbanas. Villaga (1999) aponta que os Planos Diretores
passam a ser portadores da ideologia dominante sobre os problemas reais das cidades:

Esta questdo € um pouco mais complexa, pois entende-se que o relacionamento da participagdo publica
com o planejamento urbano, ocorrem através das atribuicbes do campo do saber e dos dispositivos de
poder, que geram forgas - atrativas ou repulsivas — no campo politico gerando manifestagdes ideologicas.
Desse modo, nao é possivel discutir a possibilidade de utilizar as abordagens da ciéncia cidada como uma
nova ferramenta de participagao urbana, sem examinar — mesmo que de maneira breve - as relagdes de
saber-poder, que desempenha um papel fundamental, seja na literatura da ciéncia cidada quanto nos
estudos da ciéncia do planejamento urbano.

Villaga (1999), aponta que o espago urbano é uma construcdo social profundamente marcada pelas
relagdes de poder. A distribuicdo desigual de recursos e oportunidades na cidade é, em grande parte,
resultado de decisbes politicas que refletem os interesses de grupos dominantes. Os discursos
ideol6gicos' sobre o espaco urbano sdo poderosas ferramentas de controle, pois moldam a percepgdo
coletiva sobre o que é justo e aceitavel na organizacdo da cidade (Villagca, 1999).

Este pode ser um dos motivos pelos quais os Planos Diretores urbanos estdo se tornando menos diretivos e
mais normativos. O que tem sido observado é que os setores capitalistas envolvidos na producdo das
cidades geralmente garantem seus interesses nos planos como uma ferramenta de planejamento para
investidores imobiliarios. Por outro lado, hd movimentos de reivindicagdo urbana lutando por justica social e
territorial ha décadas, mas suas demandas nao sao incluidas nesses instrumentos de planejamento
(REBOUGCAS, 2015). O plano diretor ndo € uma pega puramente cientifica e técnica, mas uma pega
politica. Seu poder politico de "influenciar" outros niveis de governo é pequeno e sera nulo se o proprio
governo municipal nao der credibilidade ao plano (Villaga, 1999).

E é nesse contexto, no campo de disputa de poder, estabelecidos nos Planos Diretores, é que se reforca a
ideia de novas estratégias, superando e invertendo o "paradigma” dominante do planejamento urbano. O
que nao pode perder de vista € um campo de possibilidades, que podem contrabalancear as relacdes de
poder e de saber.

4 CONCLUSOES

Apesar de ser um tema recente, 0 campo da ciéncia cidada esta crescendo. Diversos projetos de ciéncia
cidada estdo agora em andamento, envolvendo centenas de individuos no processo de descoberta
cientifica e podem ser analisados através de seus resultados empiricos (Bonney et al., 2016) Interpretar as
abordagens da ciéncia cidada como um novo paradigma do campo cientifico, pode parecer um pouco
tendencioso, porém, ao analisar sua evolugdo, existe um potencial que amplia as possibilidades da
construgdo de uma ciéncia participativa, democratica e inovadora.

Contudo, os avancos promovidos pela ciéncia cidada deve ser observados com cautela, apesar de seu
promissor potencial. Projetos em diferentes paises tém demonstrado como a integragédo de cidaddos pode
levar a descobertas inovadoras e ao desenvolvimento de novas tecnologias. Esse discurso esta refletido
nas tipologias apresentadas, que sugerem que uma participagdo mais profunda dos cidaddos ndo apenas
contribui para a producao de coleta de dados participativa, mas também para a democratiza¢éo da ciéncia,
tornando-a mais acessivel e compreensivel para todos os envolvidos.

Na segunda parte do trabalho, a analise da participagdo no planejamento urbano demonstra que as
complexidades e desafios inerentes a incorporagdo de métodos participativos esta atrelado a um contexto
tradicionalmente politico. Essa situagdo €& analisada através das relagdes de saber-poder discutidas
inicialmente por Jacobs (1961) e Arnstein (1969). Jacobs (1961) enfatiza a importancia do conhecimento
local no planejamento urbano, enquanto Arnstein (1969) destaca os diferentes niveis de participacdo cidada
em projetos urbanos e sua relagdo com o poder. Foucault (2005) argumenta que o conhecimento é sempre
produzido dentro de um contexto de poder.

O plano diretor, por exemplo, ndo é um instrumento puramente cientifico ou técnico, mas é uma peca
politica e ideolégica (Villaga, 1999). Nesse sentido, a participacdo popular presente no contexto do
planejamento urbano pode ter sido limitada pelo poder ideolégico, com decisdes frequentemente
centralizadas e desconectadas das necessidades reais das comunidades. Assim, tradicionalmente, o
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planejamento urbano reflete os interesses das elites dominantes, frequentemente ignorando as
necessidades das populagées marginalizadas (Villaga, 1999).

Nesse sentido, ao incorporar o conhecimento local e a experiéncia dos cidadaos pode contrabalangar essas
relacdes hierarquicas, promovendo uma gestdo urbana realmente participativa. Contudo, as abordagens
participativas e colaborativas promovida pela ciéncia cidada pode influenciar novas politicas publicas,
fortalecendo a coeséo social e a confianca entre os cidadaos e os gestores urbanos (Mitlin, 2021).

Dessa forma, o objetivo do trabalho de apresentar a ciéncia cidada como uma ferramenta de participacao
urbana esta previamente justificado. Os novos projetos de ciéncia cidada no campo do planejamento urbano
pode ser influenciados por este trabalho e demonstrar isso na pratica, apesar de que estes projetos podem
enfrentar obstaculos devido a segregacao urbana. De fato, implementar projetos de ciéncia cidada em
cidades brasileiras pode ser desafiador em todas as areas. Talvez, a criacdo de meios de comunicagao
eficientes e o estabelecimento de parcerias sélidas entre instituicdes, sistemas de governanca e a
sociedade sejam elementos cruciais para o sucesso dessa abordagem.
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enfrentam globalmente. Disponivel em: https://brasil.un.org/pt-br/sdgs. Acesso: 28/08/2023

% O principal objetivo deste acordo & fortalecer a ocorréncia mundial diante da ameaga da alteragéo climatica e potencializar a
habilidade das nagdes em enfrentar as consequéncias advindas dessas transformagodes. Disponivel em:
https://antigo.mma.gov.br/clima/convencao-das-nacoes-unidas/ acordo-de-paris.html. Acesso: 28/08/2023.

10 | ei Federal 10.257, aprovada em 2001 que define os instrumentos da gestéo democratica da politica urbana brasileira através da
regulamentagao dos artigos 182 e 183 da Constituicdo Federal (BRASIL, 2002).

" Para Villaga (1999), a ideologia desempenha um papel crucial na forma como o espago urbano é concebido e organizado, na qual
atua como um mecanismo de controle que legitima determinadas formas de ocupagéo e uso do solo, muitas vezes favorecendo os
interesses das elites econdmicas e politicas.
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RESUMO

Este artigo discute como o conceito de cidade criativa vem sendo incorporado ao planejamento urbano de Bilbao, na Espanha, ao longo dos ultimos vinte anos,
enfocando sua trajetoria historica, intervencées no espaco urbano e os conflitos sociais emergentes desse processo. Entende-se que as cidades criativas s&o aquelas
que consideram o uso da criatividade urbana como um elemento fundamental para alcangar o desenvolvimento sustentéavel e, por isso, nos planos de desenvolvimento
local, irdo buscar fortalecer os setores ligados & economia criativa, além de atuarem de forma cooperativa em rede internacional (Unesco, 2004; 2021). Para isso,
foram considerados os estudos publicados pela Associacion Bilbao Metropoli-30, pela Sociedad Bilbao Ria 2000 e relacionados ao Projeto Zorrotzaurre, focando nos
discursos relacionados ao incremento da economia criativa efou que evidenciam o uso da arte, cultura e criatividade para o desenvolvimento urbano, social e
econdmico. Como resultados encontrados, verificou-se que, o uso da cultura no Plan Estratégico para la Revitalizacién del Bilbao Metropolitano (1992), foi intensificado
e ampliado no Projeto Zorrotzaurre (2012) alinhando-o a ideia de cidade criativa. Desse modo, aponta-se que Bilbao caminha para um novo momento de regeneragéo
urbana, marcado, por um lado, pelo fortalecimento das indUstrias criativas e pela apropriacao de valores locais intangiveis pelo mercado; e, por outro, pela possibilidade
de disputa e construgdo do conceito de cidade criativa com a contribuico dos movimentos urbanos independentes, quer seja pela adogdo de novas formas de
governanca urbana, quer seja pela serendipidade e imprevisibilidade urbanas.

PALAVRAS-CHAVE: Bilbao; Zorrotzaurre; cidade criativa; empresariamento urbano; dindmicas urbanas.

RESUMEN

Este articulo discute como el concepto de ciudad creativa se ha incorporado en la planificacion urbana de Bilbao, Espafia, durante los ultimos veinte afios, centrandose
en la trayectoria historica, las intervenciones en el espacio urbano y los conflictos sociales emergentes de este proceso. Se entiende que las ciudades creativas son
aquellas que consideran el uso de la creatividad urbana como un elemento fundamental para lograr el desarrollo sostenible y, por lo tanto, en los planes de desarrollo
local, buscaran fortalecer sectores vinculados a la economia creativa, asi como actuar de manera cooperativa en una red internacional (Unesco, 2004; 2021). Con
este propdsito, se consideraron estudios publicados por la Asociacion Bilbao Metropoli-30, por la Sociedad Bilbao Ria 2000 y relacionados con el Proyecto Zorrotzaurre,
centrandose en discursos relacionados con el incremento de la economia creativa y/o que destacan el uso del arte, de la cultura y de la creatividad para el desarrollo
urbano, social y econémico. En cuanto a los resultados encontrados, se ha verificado que el uso de la cultura en el Plan Estratégico para la Revitalizacion del Bilbao
Metropolitano (1992) se intensifico y se amplié en el Proyecto Zorrotzaurre (2012), alineandolo con la idea de la ciudad creativa. Asi, se sefiala que Bilbao avanza
hacia un nuevo momento de regeneracion urbana, marcado, por un lado, por el fortalecimiento de las industrias creativas y por la apropiacion de valores locales
intangibles por parte del mercado; y, por otro lado, por la posibilidad de disputa y construccidn del concepto de ciudad creativa con la contribucidn de movimientos
urbanos independientes, ya sea a través de la adopcion de nuevas formas de gobernanza urbana, o a través de la serendipia urbana e imprevisibilidad.
PALAVRAS-CHAVE: Bilbao; Zorrotzaurre; ciudad creativa; emprendedurismo urbano; dinamicas urbanas.

ABSTRACT

This article discusses how the concept of the creative city has been incorporated into the urban planning of Bilbao, Spain, over the past twenty years, focusing on its
historical trajectory, interventions in urban space, and the emerging social conflicts of this process. It is understood that creative cities are those that consider the use
of urban creativity as a fundamental element to achieve sustainable development and, therefore, in local development plans, they will seek to increase sectors linked
to the creative economy, as well as to act cooperatively in an international network (Unesco, 2004; 2021). For this purpose, studies published by the Bilbao Metropoli-
30 Association, by the Society Bilbao Ria 2000, and related to the Zorrotzaurre Project were considered, focusing on discourses related to strengthening the creative
economy and/or that highlight the use of art, culture, and creativity for urban, social, and economic development. As for the results found, it is verified that the use of
culture in the Strategic Plan for the Revitalization of Metropolitan Bilbao (1992) was intensified and expanded in the Zorrotzaurre Project (2012), aligning it with the idea
of the creative city. Thus, it is pointed out that Bilbao is moving towards a new moment of urban regeneration, marked, on the one hand, by the strengthening of creative
industries and the appropriation of intangible local values by the market; and, on the other hand, by the possibility of dispute and construction of the concept of the
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creative city with the contribution of independent urban movements, either through the adoption of new forms of urban governance, or through urban serendipity and
unpredictability.
PALAVRAS-CHAVE: Bilbao; Zorrotzaurre; creative city; urban entrepreunership; urban dinamics.

Recebido em: 19/12/2023
Aceito em: 17/08/2024

1 INTRODUGAO

A cidade de Bilbao, capital da provincia de Bizkaia, na Espanha, tem cerca de 350 mil habitantes, sendo a
102 cidade espanhola mais populosa (Zhujimundo, 2023). Situa-se na ria' do Rio Nervion, tendo sido sua
localizagdo fundamental para o intenso desenvolvimento industrial ocorrido no final do século XIX. Suas
margens eram ocupadas por estaleiros, industrias siderurgicas, quimicas e de transformacao, ligadas a
exploragao do minério de ferro e do aco. Além das atividades extrativa e industrial, Bilbao consolidou-se como
sede de diversas instituigdes financeiras provinciais e nacionais (Otaola, 2012; Reis, 2011).

Entretanto, a partir da década de 1970, essa infraestrutura comegou a ser abandonada e entrar em declinio
(Bonates, 2009; Reis, 2011), em fungédo do processo de desindustrializagao que ocorreu em diversas cidades
de capitalismo avancado, na Europa e América do Norte (Harvey, 1996). A solucdo para isso, assim como
também ocorreu em outros locais, foi a adocdo do planejamento estratégico (Bonates, 2009; Martin Morato e
Gomez de la Iglesia, 2010), modelo que se insere na légica do “empresariamento urbano” (Harvey, 2014),
com a cultura sendo colocada como instrumento para o desenvolvimento social, econémico e/ou urbano e
assim usada para justificar os projetos urbanos mais variados (Arantes, 2002).

Nos ultimos trinta anos, esse uso da cultura na cidade foi sendo atualizado, ampliado e intensificado com as
perspectivas enunciadas pelos conceitos de cidade criativa (Landry e Bianchini, 1995) e economia criativa?
(Howkins, 2011). Esses termos estabeleceram relagdo direta com os setores produtivos que usam a
criatividade para gerar valor econémico e contribuiram para o entendimento daquilo que deve ser usado como
forma de promover o desenvolvimento urbano: assim, passou-se a abranger ndo s6 os elementos culturais,
mas também os recursos criativos da cidade (Vivant, 2012).

Apesar de nao ter um conceito delimitado, pode-se dizer que cidade criativa refere-se aos aspectos e
elementos criativos da cidade, colocados como recursos importantes para o desenvolvimento urbano (Landry
e Bianchini, 1995; Reis, 2011). Em obras mais recentes, Landry aproximou-se de uma definicao:

Um lugar criativo é onde as pessoas podem expressar seus talentos e potencial os quais séo
aproveitados, explorados e promovidos para o bem comum [...]. O ambiente fisico funciona
bem para seus moradores, é facil circular e se conectar com os outros. Seu alto nivel de
design urbano inspira, estimula e gera orgulho e afeto. As arquiteturas, velha e nova, se
mesclam, e o padréo das ruas é diverso e interessante. E um ambiente nos quais os criadores
de todos os tipos e areas sao motivados a criar e onde ha pontos de vendas e canais para
explorar inovagdes ou para vender seu trabalho. E um mercado natural, onde pessoas trocam
ideias, desenvolvem projetos em parceria, vendem seus produtos, ou trabalham nas
industrias avangadas. Isso é comunicado tanto no contexto interno quanto externo e a midia
é responsavel e motivada pelas perspectivas da cidade (Landry, 2012, p. 16, tradugéo nossa).

Inicialmente, o termo ‘cidade criativa’ foi recebido por criticas severas no meio académico (Peck, 2005; Scott,
2006), mas incorporado com entusiasmo pelos gestores urbanos e agéncias governamentais, tendo em vista
a possibilidade de articular planejamento urbano, cultura, entretenimento e turismo (Couto, 2023). Sendo
assim, essa concepgao encontra-se em circulacdo ha mais de duas décadas (Pratt, 2017; Vivant, 2012),
sendo adotada em planejamentos urbanos em diversos locais do mundo, notadamente no continente europeu:
“A reabilitagdo urbana de base cultural tornou-se regra na Europa, legitimada pelo conceito de cidade criativa”
(Miles, 2012, p. 09, tradugéo nossa). Por isso, se em um primeiro momento, do ponto de vista tedrico, foi
criticado e considerado apenas uma nova forma de empresariamento urbano, foi dando forma a um campo
de estudos da economia cultural e criativa, sendo pesquisado em departamentos universitarios e centros de
pesquisa, que instituiram programas de graduacgao e pds-graduacao na area (Pratt, 2017).

Contudo, ainda é um conceito em construgdo. Neste artigo, sera adotada a concepg¢ao da UNESCO, que
considera que cidades criativas sdo aquelas que:

Sao lugares onde a cultura, a arte, as industrias culturais e criativas, a multiplicidade de
manifestagbes e a imaginagdo afloram e contribuem para o desenvolvimento urbano e o
crescimento inclusivo. [...] uma variedade de agentes — publicos e privados — dessas cidades
criativas tomam medidas para possibilitar que as industrias culturais e criativas tragam
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beneficios para o espago urbano, para a economia e para o desenvolvimento social (Unesco,
2021, p. 08, tradugao nossa).

Isso posto, este estudo tem por objetivo discutir como o conceito de cidade criativa vem sendo incorporado
ao planejamento urbano de Bilbao ao longo dos ultimos vinte anos, enfocando sua trajetéria histérica,
intervencdes no espago urbano e os conflitos sociais emergentes desse processo. Para isso, foram
considerados os estudos publicados pela Associacion Bilbao Metropoli-30, as agbes desenvolvidas pela
Sociedad Bilbao Ria 2000 e mais recentemente, a atuagao da entidade municipal Bilbao Ektinza, focando no
Projeto Zorrotzaurre® e na atuagdo de movimentos sociais durante sua elaboracdo. Desse modo, o texto
encontra-se dividido, além dessa introducdo, em trés partes: na primeira, apresenta-se o contexto e as
intervencoes feitas em Bilbao, decorrentes do Plan Estratégico para la Revitalizacion del Bilbao Metropolitano
(1992), especialmente as 25 agdes executadas nas regides de Abandoibarra, Barakaldo, Ametzola,
Basurto/San Mamés, La Vieja y Olabeaga. Em seguida, é explorada a incorporagdo do discurso de cidade
criativa aos documentos oficiais, incluindo o contexto que levou Bilbao a ser considerada Cidade Criativa do
Design pela Unesco, em 2014. Depois discute-se o Projeto Zorrotzaurre (2012), considerando a
caracterizagdo da area, um breve histérico da sua elaboragéo, as tensées emergentes no processo do
desenvolvimento do Master Plan e seu resultado final. Por fim, nas consideragées finais, aponta-se como o
uso da cultura, presente desde o seu primeiro plano estratégico, foi ao mesmo tempo se intensificando e se
ampliando, até chegar no Projeto Zorrotzaurre, vinte anos depois, materializando a ideia de cidade criativa e
as contradi¢oes inerentes ao conceito, surgidas a partir das dindmicas urbanas.

2 PARA ALEM DO GUGGENHEIM

Como dito, Bilbao consolidou-se como um forte polo extrativista e industrial e também como sede de diversas
instituicdes financeiras provinciais e nacionais, mas a cidade entrou em crise com a desindustrializagao
iniciada na década de 1970 (Bonates, 2009; Martin Morato e Gomez de la Iglesia, 2010; Reis, 2011). Além
desse esvaziamento, sua estrutura fisica sofreu os resultados da degradagdo ambiental do seu passado
industrial e foi abalada por uma enchente em 1983, tendo sido considerada zona de calamidade (Reis, 2011;
Martin Morato e Gomez de la Iglesia, 2010). Quanto a mobilidade urbana, havia dificuldade de acesso a
diversos bairros, bem como a regido metropolitana (Martin Morato e Gomez de la Iglesia, 2010). Por fim, do
ponto de vista imagético, Bilbao era marcada pela presenca do grupo separatista ETA e de suas acdes
violentas (Bonates, 2009; Reis, 2011). Assim:

Bilbao era, no inicio dos anos 1980, uma cidade escura, reflexo da alta contaminacao
ambiental que tinha vivenciado durante décadas. [...] Era a imagem de uma cidade
decadente, na qual inclusive o orgulho bilbaino tradicional dos cidadaos estava abalado
(Martin Morato & Gomez de la Iglesia, 2010, p. 205, tradu¢édo nossa).

Constatada a crise urbana pela administragéao publica de Bilbao, buscou-se uma solugao para ela. Assim, em
1991 foi fundada a Bilbao Metropoli-30 (Asociacion para la Revitalizacion del Bilbao Metropolitano), instituicao
que, a partir de entao, foi responsavel por pensar e tragar os rumos da regido metropolitana de Bilbao. Essa
associagao publico-privada sem fins lucrativos tem como seus sécios instituicbes tdo diversas como o
Ayuntamento? de Bilbao e o Gobierno Vasco (sécios fundadores); Parque Tecnolégico y Cientifico de Bizkaia,
SPRI - Agencia Vasca de Desarrollo Empresarial e ayuntamentos (s6cios ordinarios); e a Fundacion BBVA e
consulados de diversos paises (socios colaboradores). Tem como finalidade promover agbes de
planejamento, promog¢éo e estudo visando a revitalizagdo da regido metropolitana de Bilbao. Para isso, se
propds a: fazer uma abordagem estratégica a longo prazo da area; melhorar a imagem interna e externa de
Bilbao Metropolitano; aprofundar o conhecimento sobre a regido; promover a cooperagcao entre os setores
publico e privado, inclusive atraindo mais atores (Bilbao Metropoli-30, 2023).

A primeira producao dessa associagao, o Plan Estratégico para la Revitalizacion del Bilbao Metropolitano, de
1992, foi um passo fundamental para o processo de transformacéo urbana de Bilbao. Ele estava dividido em
quatro fases: organizagao e exploragéo do entorno e identificagdo de temas criticos; analise interno-externo:
deteccdo das oportunidades, ameagas, fortalezas e debilidades do entorno; fixacdo de metas, objetivos e
desenvolvimento de estratégias; plano de agéo e implantagao (Bilbao Metropoli-30, 1992). Por sua vez, essa
ultima etapa contemplou projetos que envolviam sete eixos: 1. Investimento em recursos humanos, como a
criagdo de uma escola internacional de negoécios; 2. Criagdo de uma metrépole de servicos, com a
implantagdo de infraestrutura de telecomunicag¢des; 3. Estruturacdo de rede de mobilidade urbana; 4.
Regeneragcdo ambiental, por meio da gestdo de residuos e despoluicdo do Rio Nérvion; 5. Regeneracao
urbana, focando na regido de Abandoibarra; 6. Estabelecimento de uma centralidade cultural, com foco no
Museu Guggenheim; 7. Articulagdo entre os setores publico e privado. Ao final, o documento chamou a
atencéao para a necessidade de também executar agdes sociais (Bilbao Metropoli-30, 1992).

. —2| REVISTA

PROJETAR 48

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.9, n.3, setembro de 2024



http://www.bm30.eus/fines-y-objetivos/planificacion-estrategica/plan-estrategico-de-revitalizacion
http://www.bm30.eus/fines-y-objetivos/planificacion-estrategica/plan-estrategico-de-revitalizacion

Freire Costa, A. V; Nascimento, J. C.

As intervengdes no espaco urbano foram operacionalizadas pela Bilbao Ria 2000, sociedade an6nima de
capital publico, sem fins lucrativos, criada em 1992, constituida pelo governo nacional espanhol, por meio de
instituicoes subordinadas a ele (por exemplo, a Autoridad Portuaria de Bilbao) e pela administracdo basca
(como o Ayuntamento de Bilbao) (Bilbao Ria 2000, 2023). O objetivo dessa sociedade é coordenar “a
recuperacao dos antigos espacos industriais da cidade”, visando “a transformagao da area metropolitana de
Bilbao”, integrando agdes de “urbanismo, transporte e meio ambiente” (Bilbao Ria 2000, 2023). Ou seja,
constituiram-se parcerias publico privadas em duas frentes: a Bilbao Metropoli-30, responsavel pela andlise,
estudo e proposicao de planejamento urbano; e a Bilbao Ria 2000, que operacionalizou as agdes planejadas,
seja com a execugao de projetos ou com a gestdo/comercializagdo dos empreendimentos: “Metropoli-30
pensa e Bilbao Ria 2000 age” (Landry, 2006, p. 373).

Assim, a primeira acdo empreendida foi a elaboragdo de um planejamento urbano, voltado para a
regeneracao® urbana das areas degradadas, agora esvaziadas, o que foi considerado imprescindivel para a
recuperacao econémica de Bilbao. Em segundo lugar, foram contemplados grandes projetos de infraestrutura
urbana, seja na area de transportes (metrd, aeroporto, trem e porto), seja na area de saneamento, cultura,
lazer e de turismo. Por fim, a gestao foi feita de modo articulado entre as instancias locais e nacionais de
governo, bem como em cooperacao entre os setores publico e privado (Bonates, 2009; Reis, 2011).

Desse modo, no final do século XX, a cidade comecou a passar por uma transformagado urbana,
principalmente na regido de Abandoibarra, da qual o Museu Guggenheim, projeto do renomado arquiteto
Frank Gehry, é um grande icone. Contudo, cabe destacar que o que ocorreu em Bilbao vai para muito além
do Guggenheim (Bonates, 2009): pode ser visto como um marco da reorientagédo das politicas urbanas, com
uma nova agenda urbana e com uma nova forma de gerir a cidade (Vicario Martinez e Rodriguez Alvarez,
2005), a ponto de ter se tornado uma referéncia, o chamado “efeito Bilbao” (Bonates, 2009; Vivant, 2012).

Figura 01 — Mapa de Bilbao, com destaque para o Museu Guggenheim (em amarelo) e para Zorrotzaurre (em
verde).
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Fonte: Ayuntamento de Bilbao, 20188, modificado pelos autores.

Cabe destacar as agbes de intervengdo no espacgo urbano: os projetos urbanos distribuidos nas areas de
Abandoibarra, Barakaldo, Ametzola, Basurto/San Mamés, La Vieja e Olabeaga, somando 25 agdes de
sucesso (Bonates, 2009; Martin Morato e Gomez de la Iglesia, 2010), aqui classificados da seguinte forma:

+ Requalificacao de construcoes histéricas/construcdo de novas edificacdes: reabilitacdo do
Centro Historico; recuperagao de velhas pontes e edificagdo de novas, conectando a cidade; criagéo
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do Museu Guggenheim Bilbao (projeto de Frank Gehry); constituicdo de novos museus e instituicdes
de arte (como Palacio Euskaulduna e Alhdndiga); requalificacdo de Abandoibarra; instalagao de
novos hotéis; desenvolvimento do projeto de Bilbao La Vieja; recuperacao da arquitetura tradicional;
criagdo da arquitetura de uma nova Bilbao (por exemplo, as torres de Arata Isozaki);

» Infraestrutura urbana: construcédo de novo aeroporto (projeto de Santiago Calatrava); ampliacdo do
porto “Abra Exterior”; liberagao do antigo porto e qualificagdo dos espagos industriais ao longo da ria;
saneamento e operacdo de recuperacdo ambiental da ria; renovagcdo e inovacdo dos espacos
publicos em frente a ria; construgcao das estacdes de metrd (projeto de Norman Foster); transformacao
do ensanche; eliminagao das barreiras ferroviarias; instalagéo de novo VLT (franvia); implantacdo de
infraestrutura de telecomunicagoes;

+ Gestao e planejamento/investimentos em aspectos intangiveis: fundagdo da Bilbao Ria 2000;
criacao do Parque Tecnoldgico de Bilbao; implementacdo de microespacos para a integragao social,
desenvolvendo a vida nos bairros; instalagdes de arte na cidade; articulagdo com cidades da regido
metropolitana; investimento na economia do conhecimento (Projeto Zorrotzaurre, como Knowledge
District).

Essas acbes foram finalizadas ou estdo em execucao e possibilitaram a transformacao de Bilbao, de uma
cidade com imagem de crise, declinio e caos, para uma cidade relacionada a turismo, arte, beleza e
desenvolvimento urbano e social (Reis, 2011; Vicario Martinez e Rodriguez Alvarez, 2005). O plano
estratégico de Bilbao, além de focar nas condigdes fisicas fundamentais, teve também como pilares a
atratividade urbana, qualidade de vida e os valores culturais da area metropolitana (Landry, 2006).

Esse processo de transformagao urbana de Bilbao continua em curso, agora sendo viabilizada pelo Projeto
Zorrotzaurre, em andamento. Desde o Plan General de Ordenacion Urbana de Bilbao, aprovado em 1995, o
uso da area foi alterado de industrial para residencial, e houve a previsao da elaboragao de um plano especial
que contemplasse o desenho urbano de Zorrotzaurre. Este foi entdo concebido pela reconhecida arquiteta
Zaha Hadid em 2004 e revisado em 2007, sendo “um projeto de regeneragao que transformara uma antiga
peninsula industrial em uma ilha dindmica e inovadora [...], gerando novos e vibrantes espacos para a
convivéncia, a criagdo, o 6cio e os negoécios” (Bilbao Ektinza, 2023, tradugao nossa).

Na nova economia, chamada do conhecimento ou criativa, além das cidades precisarem atrair as empresas,
elas precisam atrair a classe criativa’ (Vicario Martinez e Rodriguez Alvarez, 2005; Landry, 2006). Assim,

Trata-se, entdo, de “reinventar” Bilbao mais uma vez, de dar o salto até a ‘cidade criativa’.
Para isto, é necessario colocar em marcha novas iniciativas e projetos estratégicos, alguns
dos quais devem orientar-se para a criagdo de espacos urbanos concretos, ‘areas singulares’,
destinados a abrigar as atividades e pessoas vinculadas a economia criativa” (Vicario
Martinez e Rodriguez Alvarez, 2005, p. 276-277, tradugao nossa).

Desse modo, “assim comegou a segunda regeneracao urbana que levaria Bilbao a definir as bases para o
desenvolvimento da nova economia criativa” (Garrido Diez, 2018, p. 05, tradug&o nossa), em que “por um
lado, da continuidade ao que foi realizado e, por outro, aparecem novos projetos, cujo maior exemplo é a
regeneragao urbana de Zorrotzaurre” (Otaola, 2018, p. 02, tradugdo nossa). No Projeto Zorrotzaurre, houve
a valorizacao de aspectos como inovacédo, economia do conhecimento e uso residencial (Vicario Martinez e
Rodriguez Alvarez, 2005), fazendo com que a regido materializasse a ideia de cidade criativa.

3 BILBAO, CIDADE CRIATIVA DO DESIGN

Desde 2014, a cidade de Bilbao ¢é integrante da Rede de Cidades Criativas da Unesco (RCCU), na categoria
Design (Unesco, 2014). Esta rede foi criada em 2004, sendo derivada da Alianga Global para a Diversidade
Cultural, de 2002, tendo como foco o desenvolvimento das industrias criativas, por meio da articulagao entre
0s setores publico, privado e a sociedade civil (Ministerio..., 2023), e sendo uma das estratégias da Unesco
para a execugao da Agenda para o Desenvolvimento Sustentével 2030. A rede tem por missao:

[...] fortalecer a cooperagdo com e entre as cidades que reconhecem a criatividade tanto
como fator estratégico de desenvolvimento sustentavel quanto de respeito aos aspectos
econdmico, social, cultural e ambiental. Ao ingressar na rede, as cidades se comprometem a
compartilhar as melhores préaticas, desenvolver parcerias e promoverem a criatividade e as
industrias culturais, fortalecendo a participagio na vida cultural e integrando a cultura nos
planos de desenvolvimento urbano (UNESCO, 2004, p. 01, tradugao e grifo dos autores).

Atualmente, a RCCU é composta por 295 cidades, que se candidataram espontaneamente a integrar a rede,
dentro de uma das sete areas criativas por ela definidas: artesanato e arte folclérica, design, cinema,
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gastronomia, literatura, midia e musica (Unesco, 2023). O beneficio é simbdlico (ter a chancela da Unesco),
bem como viabiliza agées em rede, ndo havendo até 0 momento ganhos financeiros diretos (Unesco, 2021).

A candidatura de uma cidade prescinde da conjugacéo de esforcos de entes publicos e privados, bem como
de representantes da sociedade civil na area criativa pretendida. No caso de Bilbao, a inscricao foi
apresentada em janeiro de 2013 e sua articulagao ficou a cargo da Bilbao Ekintza, uma entidade municipal
responsavel pelo desenvolvimento econémico da cidade; e pelo Bilbao Bizkaia Design & Creativity Council
(BiDC), além do Ayuntamiento de Bilbao e da Diputacion Foral de Bizkaia. Apoiaram a candidatura mais de
duzentas entidades e empresas ligadas ao setor criativo (Bizkaia Beaz, 2014). Ao se inscrever, Bilbao, como
deve fazer todas as cidades candidatas, indicou que suas contribuicbes a rede seriam:

- Promocéo de politicas urbanas orientadas pelo design;

- Integragéo de objetivos relacionados as industrias culturais e criativas em seus planos locais
de desenvolvimento; elaboragao de programas educacionais;

- Receber eventos internacionais de design; organizagdo e participagdo em eventos
internacionais; e

- Cooperagao com outros membros da RCCU (projetos piloto, estudos e reunides) (UNESCO,
2014, tradugao dos autores).

Nos sitios institucionais, que visam divulgar Bilbao como cidade criativa, destaca-se o0 processo de
regeneragao urbana executado na cidade, no qual o design ocupou um lugar central, bem como abordam
que, em paralelo a isso, houve a implantacao de uma estratégia econémica que comegou “a transformar
Bilbao em uma cidade de servigos onde cultura e criatividade tem um papel significante” (Unesco, 2014,
traducdo nossa). Chama-se atencdo para a “longa tradicdo em relagdo a vida cultural” e que “esforgos
significativos tem sido feitos para a criacao de politicas e programas de apoio, novas infraestruturas e eventos
contemporaneos” (Cities..., 2023, traducdo nossa). Assim, Bilbao teria se tornado uma referéncia em
arquitetura, design, novas tecnologias, moda, audiovisual, videogames e artesanato, que a tornaram “uma
cidade vibrante e dindmica, com importantes equipamentos culturais contribuindo para a economia, no que
tange a criacao de riqueza, emprego e bem-estar social” (Unesco, 2014, tradugédo nossa).

Entretanto, a candidatura e consequente aprovacao de Bilbao como cidade criativa foi resultante de um
processo iniciado anos antes, nos quais a Bilbao Metropoli-30 teve um papel fundamental e ao qual o Projeto
Zorrotzaurre esta alinhado. Assim, serdo abordados, de forma sintética, os seguidos planos e estudos
desenvolvidos e/ou contratados pela Bilbao Metropoli-30 e Bilbao Ekintza.

Em 1999, a Bilbao Metropoli-30 fez uma andlise do Plan General de Ordenacion Urbana de Bilbao, intitulada
Bilbao 2010 — Reflexion estratégica, em que declarou que Bilbao entrou em uma nova era, na qual seria
necessario estabelecer uma nova estratégia (Bilbao Metropoli-30, 1999), tendo apresentado como frase de
efeito: “Bring your dreams to Bilbao. Podemos hacerlos realidade™ (Bilbao Metropoli-30, 1999, p. 14). O
documento apontou cinco eixos estratégicos: lideranca, pessoas, conhecimento e inovacao, networking e
qualidade de vida, bem como elencou aspectos fundamentais de suporte a esses eixos. Dentre eles, cabe
destacar:

[...] deve-se potencializar o processo de regeneragao urbana iniciada nos ultimos tempos
como outro aspecto fundamental e voltado ao futuro. Um novo impulso que incremente o
crescimento inteligente, baseado em solugdes inovadoras com visado integral e de futuro,
favorega novas atividades econémicas, tenha em conta uma vertente social e integradora de
todos os cidadaos e facilite e incentive a fixagéo no local de profissionais qualificados (Bilbao
Metropoli-30, 1999, p. 35-36, traducao nossa).

Dois anos depois, foi publicado o Plano Bilbao 2010: La estrategia (2001), em que foram destacados cinco
aspectos a serem fomentados, baseados no documento anterior: lideranca ativa e comprometida; as pessoas
e seus valores; conhecimento e inovacdo, networking e uma metrdpole atrativa. Para fomentar o
conhecimento e inovagéo na cidade, o documento destacou a importancia desse aspecto ser trabalhado na
dimensdo urbana, isto é: deveria existir um local dentro da metropole, integrado a cidade, com boa
infraestrutura de comunicagbes, de modo a passar a ideia de uma cidade atrativa e voltada para o futuro
(Bilbao Metropoli-30, 2001). Para implantar isso, seria preciso um espago urbano disponivel, amplo o
bastante, sendo sugerida a area de Zorrotzaurre, como “uma area adequada para a construcao desta ‘cidade
da inovacdo e do conhecimento™ (Bilbao Metropoli-30, 2001, p. 34). Assim, a0 mesmo tempo em que
proporcionaria a regeneracdo de uma zona industrial desativada, possibilitaria a instalagdo de novas
empresas do conhecimento e tornaria a drea um eixo estruturador da cidade.

O documento norteador que veio em seguida, elaborado pela Bilbao Metropoli-30 serad o texto Ahora las
personas (2005), que elegeu como valores de desenvolvimento urbano: inovagdo, profissionalismo,
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comunidade, identidade, abertura ao exterior. Explicitou-se que nos anos seguintes, a prioridade para a
associagdo nao seria mais a criagdo de infraestruturas e sim o desenvolvimento de outros elementos
intangiveis, pois “Estamos em um ponto de mudanga, de sociedade industrial para sociedade de valores”
(Bilbao Metropoli-30, 2005, p. 07, traducdo nossa). Nessa perspectiva, os esforcos seriam voltados para
realizar a difusdo desses valores, a identificagdo de lideres que pudessem capitanear o caminho a era do
conhecimento, bem como de posicionamento de Bilbao no cenario internacional (Bilbao Metropoli-30, 2005).

Em 2009 foi publicado o ‘Estudio sobre el potencial de las Industrias creativas en Bilbao’ (2009), produzido
pela Bilbao Ekintza. Tinha por objetivo “obter a informacao necessaria para liderar, junto a outros agentes
institucionais e econémicos, um projeto integral de promogao do setor das industrias criativas em Bilbao”
(Bilbao Lan Ekintza, 2009). Foram mapeados os setores criativos da cidade, quanto a localizagao, quantidade
e tipos de atividades criativas, além de ter sido desenvolvida uma analise de cenério a partir da matriz SWAT
(que identifica fortalezas, oportunidades, fraquezas e ameagas). A partir desse diagnéstico, foram
estabelecidas sete linhas estratégicas® para fomentar o setor criativo em Bilbao (Bilbao Lan Ekintza, 2009),
das quais cabe destacar a sexta, ‘Distritos criativos’. Esses locais deveriam surgir da requalificagdo de novos
espacos urbanos e visariam atrair as pessoas criativas. Além disso, esses distritos demandariam uma nova
forma de governanca urbana e a facilitacdo de conexdes da cadeia produtiva criativa. Dentre as acbes a
serem empreendidas, o documento listou: “designar espacos na cidade, que vao ser objeto de
reabilitacao e revitalizacao urbana, para abrigar empresas do setor das industrias criativas; consolidar
as empresas nas areas de maior concentracao de industrias criativas; promover os valores de comunidade e
associativos” (Bilbao Lan Ekintza, 2009, p. 68, tradugéo nossa, grifo nosso).

No ano seguinte, foi publicado o indice de creatividad en Bilbao & Bizkaia (2010), contratado pela Bilbao
Ekintza e Bilbao Metropoli-30 e elaborado por Charles Landry. Nessa publicacdo, a partir de Bilbao, ele
desenvolveu uma metodologia para mensurar a criatividade urbana. O estudo apontou que poucos edificios
historicos foram recuperados para serem ocupados por industrias, como as do setor criativo, o que teria
causado a sensagdo de apagamento do passado industrial de Bilbao; mas destacou o potencial de
Zorrotzaurre para resgatar e manter essa histéria. Quanto a preocupacédo ambiental, ressaltou que ela ainda
nao esta evidente em Bilbao e Bizkaia. Por fim, tratou da importancia de atrair os talentos (a classe criativa),
pois, para ele:

O paradigma global do desenvolvimento urbano mudou, saindo do enfoque da engenharia
ou infraestruturas urbanas para a criagao de uma cidade criativa. E a arte de criar lugares
para as pessoas, incluindo conexdes entre pessoas e lugares, movimento e forma urbana,
natureza e o tecido urbano, e processos de constru¢gdo de moradias de sucesso (Landry,
2010, p. 71, tradugéo e grifo dos autores).

Essa concepgdo, alinhada ao conceito de cidade criativa, apareceu no plano Bilbao
Metropolitano 2030 (2011), que ira fazer referéncia direta a esse estudo:

Em um mundo cada vez mais competitivo, o Bilbao Metropolitano deve ser
necessariamente criativo para promover sua prosperidade e bem-estar [...]. Como apontava
Charles Landry: [...] o conhecido espirito empreendedor [de Bilbao Metropolitano] esta
debilitando-se e sua maior aposta deve ser a necessidade de fomentar a criatividade, a
engenhosidade e o impacto estratégico, entre outros, no sistema educacional, no
desenvolvimento das industrias criativas e no marco institucional e na inovagao social
(Bilbao Metropolitano-30, 2011, p. 63-64, traducéo e grifos dos autores).

"«

O documento também apontou a necessidade de “um novo impulso renovador e modernizador”, “um projeto
que signifique uma mudanga radical de tendéncias” (Bilbao Metropolitano-30, 2011, p. 65). Para sua
execucgao, indicou trés eixos: econdmico industrial; industrial tecnolégico e sécio-econémico (voltado para os
profissionais). Essa linha foi seguida no plano Bilbao Metropolitano 2035 (2016), que assinalou a necessidade
do planejamento se estender a todo o territério que é area de influéncia da cidade, e ndo apenas a Bilbao.

Outra publicagao, Bilbao/Bizkaia: a place of ambition (2018) foi resultado de um projeto desenvolvido sobre
0s potenciais estratégicos de Bilbao e Bizkaia, com a colaboragédo de Charles Landry e do Departamento de
Desarrollo Econémico y Territorial da Diputacion Foral de Bizkaia. Partiu de entrevistas e reunides de trabalho
com diversos agentes e instituicdes. Nele, se fez mencgao a regiao de Zorrotzaurre, ao afirmar que é preciso
criar espacgos inovadores, feitos para experimentagao, ausentes em Bilbao e destacando o potencial dos usos
diversificados de Zorrotzaurrre para isso, mas que “eles provavelmente serdo ofuscados pelo que vai se tornar
uma area predominantemente residencial” (Bilbao Metropoli-30, 2018, p. 18, tradug&o nossa).

O ultimo documento, Bilbao Metropolitano 2035: una mirada para el futuro (2019) condensou os resultados
da aplicacao da uma metodologia de andlise de cenarios, aplicadas em varias reunides apds a exposicao de
consultores externos, dentre eles Charles Landry, sobre temas diversos: empresa; governanca e fungao
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publica; e urbanismo, ordenagéo do territério e infraestruturas sustentaveis. Zorrotzaurre apareceu como um
dos cendrios de futuro sustentavel, exemplo de agao de expansao do tipo liderada e nao participativa.

Percebe-se nesses documentos a incorporagao dos elementos de cidade criativa aos planos estratégicos de
Bilbao, suas revisdes e outros estudos. Seja de forma claramente enunciada ou sugerida, Bilbao vai se
desenhando como: lugar da realizagdo de sonhos; cidade da inovagao e do conhecimento; cidade que valoriza
as pessoas; espaco onde se localizam as indUstrias criativas; polo tecnoldgico do territério; e cidade criativa.
Em se tratando de Zorrotzaurre, vai se delineando paulatinamente que esse local deve ser o local por
exceléncia do novo momento de regeneracao urbana de Bilbao, ndo mais focado em grandes equipamentos
ou infraestrutura urbana, no chamado hardware, mas em valores, ou aquilo que pode ser considerado como
software (Landry, 2006): qualidade de vida urbana, atratividade para a classe criativa, sustentabilidade
ambiental e conhecimento.

Nesse sentido, a concessao feita pela Unesco do selo de Cidade Criativa do Design consiste em mais uma
de tantas estratégias para inserir e/ou manter Bilbao como cidade atrativa no sistema capitalista de
acumulacgao flexivel'9. Por isso, o ente responsavel pela gestdo de Bilbao como Cidade Criativa do Design da
Unesco, Bilbao Ekintza, apresenta entre suas atividades a gestao de “setores de especializagao inteligentes”,
como industrias criativas, servicos especializados, economia digital e turismo.

Além disso, dentre os projetos por ela gerenciados, visando o desenvolvimento econémico de Bilbao, com
foco no setor criativo, destaca-se atualmente Zorrotzaurre, “a ultima grande operagéo de regeneragao urbana
posta em marcha em Bilbao” (Zorrotzaurre, 2023, tradugdo nossa). Nesse projeto, o uso da cultura e da
criatividade na cidade foi colocado de forma mais ampliada e intensificada do que na fase anterior,
consolidando a transformagéo de Bilbao em uma cidade criativa. Como descreve o texto que apresentou o
Master Plan de Zorrotzaurre, “Bilbao esta entrando em uma nova era. O nucleo da cidade esta mudando sua
forma para se converter em um centro de um novo tipo de metrépole” (Zorrotzaurre, 2023, tradugao nossa).
Dessa forma, para além do Guggenheim, Bilbao passara a ter agora uma isla creativa, que contém, seja no
plano das ideias ou do espaco urbano, relagdes de conflito e cooperagao que disputam qual a concepgao da
‘cidade criativa’ que resultara ao final.

4 DO GUGGENHEIM A ISLA CREATIVA

A zona de Zorrotzaurre foi fortemente marcada pela industria e pela atividade portudria até os anos 1980. A
partir dai, comegou a entrar em declinio, assim como outras areas da cidade, e hoje vivem |a apenas cerca
de 500 pessoas (Zubero, 2012; Garrido Diez, 2018). Mais da metade do seu territério é publico (Gobierno
Vasco, Ayuntamiento de Bilbao e Autoridad Portuaria de Bilbao), sendo a outra metade propriedade de
industrias ou moradores (Vicario Martinez e Rodriguez Alvarezo, 2005; Zubero, 2012). Nos anos 2000, a area:

[...] era uma vila, no centro da cidade, em que convivem 500 moradores, com suas
preocupacgdes do cotidiano e suas diferentes visdes de futuro, com galpdes industriais em
ruinas com grafite e ao ar livre, e uma vida com a presenca da flora e fauna que se abre entre
os escombros (Garrido Diez, 2018, p. 05, tradugéo dos autores).

Figura 02 — Vista panoramica da parte sul de Zorrotzaurre, a partir de Oleaga.

Fonte: El Mundo, 20141,
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Além disso, entre os moradores havia uma sensagao de abandono de décadas por parte do poder publico,
pela falta de infraestrutura e servigos urbanos, destruigdo ambiental, falta de manutencédo e situacoes
indesejaveis, como a presenca de grupos de jovens embriagando-se em espacos publicos e atos de
vandalismo (Garrido Diez, 2018). Sendo assim, apesar de sua localizagédo central, Zorrotzaurre configura-se
como “um exemplo de periferia urbana, um enclave territorial deixado a margem do conjunto de dindmicas
que tem modificado tdo radicalmente a cidade de Bilbao” (Zubero, 2012, p. 67): ndo tem metrd nem VLT e
nao aparece assinalado como ponto de interesse nos mapas turisticos da cidade (Zubero, 2012).

O projeto Zorrotzaurre iniciou-se com a articulagao de quatro proprietarios privados e da Autoridad Portuaria,
em 2001, que constituiram a Comision Gestora para el Desarrollo Urbanistico de Zorrotzaurre, visando
executar o plano de regeneracao urbana da area. No ano seguinte, formou-se a Mesa para el Desarrollo de
Zorrotzaurre, com a participagao do Ayuntamiento de Bilbao, da Diputacion Foral, da Autoridad Portuaria y da
Comision Gestora. A primeira agado desta instancia foi contratar um arquiteto de prestigio global para
desenvolver um projeto. Na concorréncia entre Renzo Piano, Richard Rogers e Zaha Hadid, esta ultima foi
contratada em 2003 para elaborar o Master Plan de Zorrotzaurre (Otaola, 2018).

A tramitacdo desse plano teve um fator diferente dos projetos anteriores: a participacao popular, que nao foi
concedida, mas sim conquistada (Garrido Diez, 2018) e que provocou um longo processo de debate publico
do projeto, que passou por diversas alteragdes até a aprovacao definitiva (Otaola, 2018), em 2012, tendo sido
as obras iniciadas em 2017 (Zorrotzaurre, 2023). Essa participacado foi decorrente da mobilizacdo dos
moradores de Zorrotzaurre, reunidos em associacdes'? que comecaram a tomar conhecimento de um novo
planejamento urbano para a 4rea; dizia-se que talvez ela fosse até demolida. Os rumores provocaram um
clima de apreensao e incerteza e levou a criagdo de um comité gestor semipublico, que propds o Foro por un
Zorrotzaurre Sostenible para debater o projeto, entre margo e dezembro de 2004 (Zawp, 2023; Garrido Diez,
2018). A primeira reunido contou com a presencga de politicos, especialistas, moradores, empresarios € um
membro da equipe de Zaha Hadid, totalizando cerca de 150 pessoas. As conclusdes dessa reuniao resultaram
em um livro e, se por um lado acreditava-se que um processo de planejamento urbano democratico tinha se
iniciado, por outro via-se que a participagdo dos moradores poderia estar sendo usada como forma de
legitimar as politicas governamentais, sem incorporar suas contribuicdes (Garrido Diez, 2018).

O projeto foi apresentado em outubro de 2004 e ficou exposto no Museo de Bellas Artes de Bilbao durante
um més, sendo submetido ao escrutinio publico dos politicos e associagdes de moradores. Constatou-se que
apesar da manutencéo dos edificios residenciais existentes, ndo estavam incluidos parque publicos nem a
propalada preocupacao ambiental, um ponto central para as associagdes (Zubero, 20212): “Era um plano
95% convencional. A pequena vila se transformaria em uma cidade de quinze mil pessoas em 2025” (Garrido
Diez, 2018, p. 06, traducao nossa). O que as associagdes almejavam era um projeto que partisse da memoria
historica do bairro, de sua identidade industrial e de seus aspectos culturais, e ndo impusesse uma nova
cidade, construida do zero (Zubero, 2012).

O Foro continuou, agora com maior engajamento. Uma oficina realizada ao final de 2004 elegeu os cenarios
desejados pelos participantes: ‘Eco-cidade’ (desenvolvimento com respeito ao meio ambiente) e ‘Zorrotzaurre
verde’ (priorizando os espacos verdes e a regeneragdo ambiental) e ‘Bairro pensado para os pedestres’.
Assim, o Foro sinalizou no sentido de um modelo de desenvolvimento sustentavel e continuou com o papel
de negociar com o Ayuntamiento de Bilbao e com a Comision Gestora. Em 2007 o projeto revisado foi
apresentado por Zaha Hadid, no qual se verificou a incorporacéo de algumas ideias do Foro, como “plano de
reabilitagdo de moradias, mais espagos verdes e uma 4rea sem carro e pedonaliza¢do da rodovia da ria’
(Garrido Diez, 2018, p. 06). Ainda assim, foram frequentes as diversas criticas de especialistas e cidadaos
ao Master Plan, pela auséncia de debate publico, culminando com contestagbes judiciais ao projeto,
impetradas em 2010, mas que ndo impediram a sua posterior aprovacao (Garrido Diez, 2018).

Por parte da gestao publica municipal, o entendimento era de que na estrutura administrativa do Ayuntamiento
de Bilbao, nao era possivel tratar o Foro por un Zorrotzaurre Sostenible e as outras associagdes como
instancias deliberativas, pois eles ja estariam sendo representados pelos politicos eleitos. Isso ficou evidente
na fala do Alcaide de Bilbao em 2008: “eles [0os representantes dos partidos e associa¢gées no Foro dos
distritos] sdo os auténticos representantes dos distritos [...] E ponto. Estas outras pessoas [...], claro, fazem
oposicao ao Ayuntamiento, e eu ndo vou aceitar” (Trigueros apud Zubero, 2012, p. 74, tradug¢édo nossa).

Em resumo, se o Master Plan focou em inovacdo, aumento de densidade e visdo de futuro (Zorrotzaurre,
2023), os moradores desejavam identidade, participagao e sustentabilidade (Zubero, 2012). Apesar da pouca
disposi¢édo em considerar o Foro por un Zorrotzaurre Sostenible como uma instancia de deliberagéo legitima,
a partir da mobilizagédo social foram conseguidas algumas mudancgas no projeto: manutengéo e reabilitagdo
de moradias, com financiamento publico; reducao do trafego inicial proposto no plano, com criagéo de zonas
sem carros e mais espacgos verdes; inser¢cdo da Plataforma Pasarela, em 2016, que possibilitou a conexao
de pedestres e bicicletas com o restante de Bilbao, que néo tinha sido prevista anteriormente; atendimento a
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aspectos de sustentabilidade; surgimento de iniciativas locais de geragdo de emprego e renda; criacdo de
novos espacos que impactam na imagem da cidade; estabelecimento de didlogo e cooperagédo entre
moradores e a Comision Gestora del Master Plan, bem como com especialistas e universidades; e
conscientizagdo sobre a participacao cidada, o que fortaleceu os lagos comunitarios (Garrido Diez, 2018).

Mesmo apds aprovacdo do Master Plan, o movimento social continua ativo, por meio do coletivo Zawp
(Zorrotzaurre Art Work in Progress), criado em 2008, derivado da Associacion Cultural Haceria, que se
instalou em Zorrotzaurre em 1998, quando recuperou um galpdo industrial onde passou a desenvolver
atividades de teatro, musica e dancga (Zorrotzaurre..., 2019). Zawp se define como movimento social e cultural
que busca propor outros caminhos ao processo de regeneracdo urbana que vem sendo implementado,
constituindo uma zona criativa “off Bilbao”, composta por oficinas de arte, cultura, tecnologia e inovagéao
(Zawp, 2023). Essa efervescéncia criativa fez com a &rea fosse escolhida pelo Gobierno Vasco para
desenvolvimento da Red de Experiencias Creativas, que prevé espagos onde a classe criativa pode
desenvolver seus projetos (Zubero, 2012), chamadas de Auzo Factorys (Bilbao Ekintza, 2023).

Uma das medidas de maior impacto e fundamentais para o Projeto Zorrotzaurre, e também o ponto inicial de
disputa entre a populagdo e a Comision Gestora del Master Plan, foi a abertura do Canal de Deusto e a
transformagao da peninsula em uma ilha. Essa obra tinha sido iniciada nos anos 1950 e inaugurada em 1968,
sem ter sido concluida, em funcao da dificuldade em sua execucao e pela inundacéo dos solos lindeiros. O
objetivo foi construir novas docas e facilitar a navegacéao dos barcos maiores, que tinham dificuldade em fazer
a curva de Olabeaga; o canal representou, no passado, um incremento as atividades industriais e portuarias
de Zorrotzaurre (Otaola, 2018; Zubero, 2012). No novo projeto, a justificativa para a finalizagdo da abertura
do canal foi embasada por varios estudos que confirmaram sua necessidade para minimizar o risco de
inundacoes na cidade (Otaola, 2018; Zorrotzaurre, 2023).

Entretanto, para além de uma decisao técnica, acredita-se que a mudanga da configuragao de peninsula para
ilha & também imagética: ela sinaliza e enfatiza a existéncia de uma nova configuracao urbana. A forma ‘ilha’
é reforgada e aproveitada em diversos aspectos: transformar as margens em passeios publicos; estimular o
uso publico do canal, com areas verdes, de lazer e esporte; criar as visuais para o canal e para o rio, com o
alinhamento dos edificios em linhas perpendiculares as margens (Otaola, 2018). Ainda no campo simbdlico,
verifica-se 0 uso do nome Zorrotzaurre em euskera, a fim de mobilizar sentimentos ligados a identidade
bilbaina, um dos elementos a serem manipulados na cidade criativa.

Figura 03 — Imagem aérea de Zorrotzaurre, em 2005, ainda peninsula, logo apos a desativagao do porto.
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Fonte: Otaola, 2018'3.
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Fig. 04 — Imagem final do Master Plan de Zorrotzaurre

Fonte: Zorrotzaurre, 20234,

Trés atributos foram associados ao projeto da ilha: sustentabilidade ambiental e preservacdo do meio
ambiente; inovagao, relacionada a atragdo de empresas de setores estratégicos para a area se tornar um
centro de conhecimento e negécios; conhecimento, tornando-se referéncia na educagao superior (Bilbao
Ekintza, 2023). Ademais, o Projeto Zorrotzaurre possibilita a continuidade das margens da Ria de
Abandoibarrra, articulando moradia, comércio, equipamentos sociais e culturais e espagos de lazer, voltados
aos habitantes da regido metropolitana de Bilbao, constituindo uma nova tipologia urbana (Zorrotzaurre,
2023).

Para a equipe que desenvolveu o Master Plan, a regidao de Zorrotzaurre articula trés tendéncias atuais do
processo urbano: a presencga de industrias criativas e do conhecimento; a existéncia de espagos de lazer e
culturais; e a adaptabilidade das cidades de tamanho médio (Garrido e Alcock, 2004 apud Zubero, 2012). O
texto introdutério que apresentou o plano fala que:

A regeneracdo de Zorrotzaurre representa um projeto integral e equilibrado, definido sob
critérios de sustentabilidade, que recupera um espago atualmente degradado para converté-
lo num bairro novo de Bilbao, bem conectado com o resto da cidade, dotado de moradias de
prego acessiveis, areas de implantagdo empresarial ndo poluidora, diversos equipamentos
sociais e culturais assim como amplia as areas para o uso dos cidadaos (Zorrotzaurre, 2023).

A descricao do Master Plan estrutura-se em sete topicos (Bilbao Ekintza, 2023; Zorrotzaurre, 2023):

+ Integracao: respeito a conexao histérica com bairros vizinhos, como San Ignazio, Sarriko, Olabeaga,
que devera ser recuperada, buscando criar uma cidade integrada;

« Malha urbana: serdo construidos edificios verticais, alternados com vazios urbanos, junto a margem
de rio; nas duas extremidades da ilha, um circuito viario e trés novas pontes faréo a ligagdo com os
bairros limitrofes de Deusto, San Inacio e Zorrotza (ponte mével), além de uma conexao para o VLT;

* Novos distritos urbanos: a regido sera dividida em trés distritos: Sul, Centro e Norte, com diferentes
usos e densidades. Cabe destacar o distrito sul, mais proximo a Abandoibarra, que abrigara um
parque tecnoldgico, com instituicbes e empresas ligadas a economia do conhecimento, havendo
expectativa de criacao de seis mil postos de trabalho; esses distritos, por sua vez, serdo distribuidos
em nove bairros;

« Espacos publicos: distribuem-se em trés eixos: dois ao longo das margens do rio/canal e um parque
linear na parte central da ilha, ofertando vistas e uma rede de passeios publicos, integrando as
moradias, 0s escritorios e os parques das margens do rio. Essa parte central permitira a integracao
entre os distritos, com largas calgadas, uma linha do VLT e ciclovia, que ligara os diferentes bairros
e estes com o restante da cidade;

+ Articulacado dos diferentes planos: o ponto central do Plano de Zorrotzaurre é um sistema de
edificios que articula os diferentes planos e escalas dos edificios (dimensao vertical), com os terrenos
comuns (nivel da ria) e uso de estacionamentos subterraneos (nivel inferior). A trama de ruas muda
conforma a curva da ilha. Os diferentes niveis permitem a relagdo das pessoas com as margens do
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rio e do canal, ao mesmo tempo que garantem a separacao entre espago publico e areas mais
privadas;

+ Habitagao: cada margem tem uma abordagem diferente em relagdo a moradia: ao longo da margem
do Rio Nérvion, mantem-se diversos edificios historicos e ruas de pequena escala, enquanto a borda
do Canal de Deusto prevé um desenho mais recortado, com lagoas, molhes e escadas para a agua,
de modo a estreitar a relagdo com a agua, inclusive para esportes aquaticos. Estao previstas mais de
cinco mil moradias;

+ Preservacao de edificios histéricos: devem ser preservados edificios histéricos que marcam as
diversas etapas de Zorrotzaurre, aos quais serdo atribuidos novos usos. Assim, estd previsto a
preservacao de 19 edificios de destaque, de modo a manter a memoria industrial e portuéria, uma
vez que se considera que a margem histdrica € um importante ativo para a identidade local. Um
nucleo antigo sera preservado, no entorno da Iglesia de San Pablo, criando-se uma zona especial.

A analise do Master Plan de Zorrotzaure permitiu verificar que o projeto busca se alinhar ao conceito de cidade
criativa (Unesco, 2021; Landry, 2012), ao colocar a cultura e a criatividade como forgcas do desenvolvimento
urbano, social e econémico, pensando na integracao entre espagcos novos e antigos da cidade, inclusive com
a preservacao de edificios histéricos; na mobilidade e sustentabilidade urbana, com presenca de transporte
publico, ciclovias e pedonalizagédo; na criacdo de espagos para o desenvolvimento das industrias criativas,
como o distrito do conhecimento; na valorizacdo dos espacos publicos e da vida em comunidade, usando a
relacdo com o rio; e, por fim, na articulagédo entre uso residencial, lazer e negécios, representado no slogan:
“‘uma ilha para viver, trabalhar e desfrutar” (Zorrotzaurre, 2023, tradugéo nossa).

Contudo, observam-se paradoxos: Zorrotzaurre abriga diversas iniciativas culturais, algumas provenientes de
recurso privado e outras fomentadas com incentivos publicos, que vieram ao longo do tempo aproveitando
galpées industriais desativados para se instalarem, usando também as ruas e colocando grafite nos muros
(Zubero, 2012). Além do citado projeto Zawp, ha o Espacio Open, com projetos que visam a transformagao
social e a organizagdo de uma feira semanal; o Pabellén 6, um coletivo teatral, e projetos de circo (Karola
Zirko e Zirkozaurre); o Gure Ttxoko Skatepark, do qual fazem parte cerca de quinhentos skatistas; Piugaz,
espaco com paredes de escalada e treinamentos para criangas, jovens e adultos (Zorrotzaurre, 2023); e
Edidabe, uma empresa de producao e gestao cultural. Essas iniciativas vém sendo apropriadas pela Comisiéon
Gestora Zorrotzaurre como um ativo criativo a ser comercializado. No sitio da internet do Projeto Zorrotzaurre,
hd uma aba intitulada /sla Creativa com uma lista dessas iniciativas culturais independentes, com /links
contendo informacdes sobre cada uma delas. Ademais, ha um video promocional no qual se assiste cenas
da ‘Zorrotzaurre criativa’, enquanto é dito que: “Esse processo inovador se converteu em uma das chaves da
identidade de Zorrotzaurre, a ilha criativa: a imaginagao, a cultura e o lazer alternativo encontram um espaco
natural onde pode ser desfrutado” (Zorrotzaurre..., 2019, tradugéo nossa).

Contudo, os gestores dessas iniciativas culturais e os moradores apontam que vem havendo um processo
gradual de gentrificagdo: por um lado, a rigidez normativa tem dificultado a permanéncia dos criativos
independentes no local; por outro, a regido esta sendo ocupada por equipamentos culturais subsidiados pelo
poder publico (Garrido Diez, 2018). Ademais, reclamam da perda de identidade do lugar, pela imposi¢do de
novos integrantes com outros habitos e praticas sociais e criticam a denominacao isla creativa, para eles
apenas um termo mercadoldgico, ja que “é melhor falar de ilha criativa do que especulagédo do solo” (membro
de iniciativa cultural de Zorrotzaurre, apud Garrido Diez, 2018, p. 11). Assim, paradoxalmente, a ‘cidade
criativa viva', concreta, pulsante, ao invés de ocupar um lugar central no planejamento urbano, como
propugnado pela Unesco (2021), esta sendo moldada, a servigo do capital e se convertendo em um slogan.
Entretanto, em contraposicao, a vida urbana se desenvolve a partir de uma logica propria:

Em nossas cidades surgem continuamente praticas, agées e comportamentos que, a margem
dos usos tradicionais do espago e sem respeitar as regras estabelecidas para o uso dos
recursos espaciais urbanos, propde novas formas de se relacionar com o territério, de
aproveitar o recurso ‘cidade’. [...] Desse modo sutil, mas apoiado firmemente no concreto e
no cotidiano, colocam em questao ndo apenas os codigos e normas, mas também os usos e
costumes, derivados de um modo de entender o territério” (Cottino, 2005, p. 104, traducao
dos autores).

Analisando-se o processo relacionado a implantacdo da isla creativa, vé-se que “Zorrotzaurre ja €, com suas
insurgéncias urbanas e suas emergéncias culturais, uma ‘cidade imprevista’ ” (Zubero, 2012, p. 77, tradugéo
nossa). Some-se a isso o fato de que o conceito de cidade criativa traz possibilidades de constru¢do de algo
diferente: valorizar a criatividade pressupde a necessidade de fortalecé-la, de se estabelecer novas formas
de governancga, nas quais a participacdo das comunidades diretamente envolvidas é fundamental (Landry,
2012; Unesco, 2021; Zubero, 2012). Ademais, a criatividade urbana, dada sua propria natureza, opera de um
modo proprio: “[...] se alimenta da serendipidade, [...] das associagdes inéditas e dos encontros fortuitos [...]”
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(Vivant, 2012, p. 83-84). Serendipidade significa descobrir novas coisas ao acaso, ou criar, sem intengao
deliberada, novas solugdes ou formas de fazer (Vivant, 2012). Assim, “[...] a criatividade n&o se planeja nem
se programa [...], ela nasce do atrito entre alteridade e encontros imprevistos” (Vivant, 2012, p. 87).

Portanto, o conceito de cidade criativa, se até o momento vem sendo utilizado numa perspectiva
mercadolégica de cidade, traz em si a possibilidade de um entendimento diferente. Nesse contexto,
“Zorrotzaurre é o laboratério onde serdo levados a cabo os experimentos para determinar o rumo da Grande
Bilbao, depois da época do efeito Guggenheim” (Garrido Diez, 2018, p. 13, tradugéo nossa). Ao fim, permitira
que se observe o triunfo do empresariamento urbano ou a persisténcia da cidade criativa viva, salva pela
serendipidade e imprevisibilidade urbanas.

5 CONCLUSAO

O uso da criatividade, presente desde o Plan Estratégico para la Revitalizacion del Bilbao Metropolitano
(1992), foi se intensificando, até chegar ao Master Plan Zorrotzaurre (2012), em que ele passou a ser
estruturante, chegando a nomear o espaco criado como /sla Creativa. Para além dos setores artisticos, agora
os setores criativos sao trazidos a baila, para criar uma ‘cidade do conhecimento e da inovacao’. Desse modo,
verifica-se que Bilbao caminha para um novo momento de regeneragéo urbana, alinhado ao conceito de
cidade criativa. Apesar da concepgéao do Projeto Zorrotzaurre ser anterior ao ingresso de Bilbao na Rede de
Cidade Criativas da Unesco, tem-se a compreensao de que ambas configuram diferentes estratégias, que se
articulam e se complementam, visando o posicionamento global da cidade e seu alinhamento a nova era da
economia do conhecimento.

Mas se por um lado o empresariamento urbano tem se mostrado nefasto ao exercicio do pleno direito a
cidade, ele traz em si um elemento que pode colocar esse modelo em cheque: o envolvimento comunitario.
Por isso, apesar de um processo marcado pela apropriacdo de valores locais intangiveis da cidade pelo
mercado, identificam-se os pontos de conflito emergidos da prépria dindmica urbana. Portanto, ao que parece,
o futuro de Bilbao ainda esta em disputa, e ainda que a forca do capital parega ser mais forte, ndo se deve
menosprezar a ‘cidade criativa viva’ que pulsa no contexto urbano, se alimentando da serendipidade e
imprevisibilidade urbanas e que irdo ser um elemento fundamental para que esse novo momento de
regeneracao urbana se configure como ‘efeito isla creativa'.

Entende-se que, assim como ocorreu na implantagdo do conceito de cidade criativa em Bilbao, realizado pelo
poder publico em associagdo com a iniciativa privada, a qual se seguiu a reagdo dos grupos € sujeitos
criativos, processos similares parecem estar ocorrendo em outras cidades (Duxbury et. al., 2012; Grodach,
2017; Pratt, 2017). Sendo assim, essa aplicagdo do conceito ndo vem ocorrendo de forma pacifica e o
discurso de cidade criativa ndo consegue se impor de forma homogénea, havendo embates entre os agentes
urbanos (notadamente entre o Estado e os grupos de artistas e cidadaos) (Carrascal et. al., 2019; Duxbury
et. al., 2012; Grodach, 2017; Miles, 2012). Essas tensdes surgem do confronto entre a cidade criativa ideal,
planejada em parcerias publico-privadas, que preveem grandes projetos com vultuosos gastos; e a cidade
criativa espontanea, constituida pelas agdes cotidianas dos grupos e sujeitos criativos urbanos, muitas vezes
alinhadas a acdes anti-hegeménicas do processo de producdo urbano, relacionadas ao direito a cidade
(Barreto, 2018; Fernandes, 2006; Miles, 2012). Por isso, ha o potencial de desenvolvimento de outra proposta
de cidade criativa, que, mesmo nao sendo completamente oposta aos modelos de desenvolvimento urbano
neoliberal, reconhega essas tensbes sociais, incorporando de forma efetiva os movimentos sociais, em
especial dos grupos e sujeitos que desenvolvem atividades criativas (Duxbury et. al., 2012; Matovic; Del Valle,
2020; Miles, 2012; Segovia; Hervé, 2022). Dessa forma, faz-se possivel o desenvolvimento de outra versao
de cidade criativa, em que, paralelamente aos grandes projetos de arquitetura e urbanismo, tenham também
lugar o apoio e a valorizagdo das microagdes cotidianas dos sujeitos e grupos criativos, relacionados a
serendipidade urbana.
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NOTAS

' As rias sdo um brago de mar que, como um vale, adentra na costa, sendo inundavel pela elevagio do nivel do mar (Reis, 2011).

2 Conceito ainda em formagéo, que pressupde a existéncia de bens e servigos que tenham como impulso gerador a criatividade e que
esse impulso seja determinante de seu valor. social. Abrange setores econémicos diversos, como o patriménio cultural e o design (as
industrias culturais), e aqueles que dao suporte a essas atividades. (Howkins, 2011; Minc, 2012; Unctad, 2010).

3 Optou-se pelo uso do nome em euskera (idioma basco), Zorrotzaurre (com T), pois foi 0 adotado pelo poder publico, intencionalmente.

* A Espanha ¢ organizada administrativamente em 17 comunidades auténomas e duas cidades auténomas, lideradas por um governo
nacional. Por sua vez, as comunidades sao divididas em provincias, e cada cidade administrada por um “ayuntamento”. Bilbao esta na
Comunidade Autbnoma do Pais Basco, Provincia de Biskaia (Portal ..., 2023).

5 Optou-se pelo uso do termo regeneragéo urbana, adotado pelos planos urbanos documentos institucionais.

6 Disponivel em: https://www.bilbao.eus/cs/Satellite?c=BIO_Noticia_FA&cid=1279181289514&language=en&pageid=
1272996820529& pagename=Bilbaonet%2FBIO_Noticia_FA%2FBIO_Noticia/. Acesso em 28 ago. 2023.

7 A importancia da classe criativa para o desenvolvimento urbano das cidades foi evidenciado por Richard Florida (2002), ao desenvolver
a teoria dos trés T's (talento, tolerancia e tecnologia), uma metodologia para medir a criatividade urbana.

8 A frase esta grafada desse modo, mesclando inglés e espanhol, o que revela o carater de internacionalizagio desse novo momento do
plano estratégico de Bilbao. Pode ser traduzido como “Traga seus sonhos para Bilbao. Podemos fazé-lo virar realidade”.

® As demais linhas estratégicas sdo: Fomento ao dinamismo cultural; criagdo de um observatdrio permanente das indUstrias criativas;
formagao, tanto especifica (técnica e artistica) e generalista (gestdo e planejamento empresarial); desenvolvimento de programas e
instrumentos de apoio as empresas criativas; participagdo em redes de colaboragéo do setor criativo.

10 Caracteriza-se por: regime de trabalho mais flexivel, mudanga das unidades fabris para regides que sejam mais atrativas ao capital;
modo de produgéo de mercadorias tipo just in time; desregulamentacao do mercado financeiro (Harvey, 2002).

" Disponivel em: https://www.elmundo.es/pais-vasco/2014/05/08/536b8bfecad741fd558b4577.html. Acesso em 23 ago. 2023.

12 As associagOes envolvidas sdo: Proyecto ZAWP (Zorrozaurre Art Working Progress), Asociacion de Vecinos Euskaldunako Zubia, e
Asociacién Vecinal El Canal (que reine moradores dos bairros viziinhos de Sarriko, Elorrieta y San Ignacio).

'3 Disponivel em: https://portusonline.org/zorrotzaurre-la-segunda-fase-de-la-transformacion-de-bilbao/. Acesso em 22 ago. 2023.

4 Disponivel em: https://www.zorrotzaurre.com/. Acesso em 22 ago. 2023.

NOTA DO EDITOR (*): O contetdo do artigo e as imagens nele publicadas sao de responsabilidade dos autores.
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RESUMO

O processo de urbanizagdo desordenada degrada as areas verdes urbanas e compromete a prestagéo dos servigos ecossistémicos. O objetivo geral deste artigo foi
verificar a percepgéo de visitantes de pragas publicas de Patos/PB sobre as areas verdes urbanas e os servigos ecossistémicos. Inicialmente, foi realizado uma
caracterizagdo geografica da area de estudo, que consistiu em pragas publicas localizadas na area urbana da cidade de Patos/PB. As pragas publicas foram
selecionadas com base na sua importancia para a cidade na realizagéo de eventos culturais, densidade de cobertura vegetal, academias da saude e/ou estruturas
fisicas que promovessem a valorizagao cultural e o bem-estar da populagdo em geral. No total, foram selecionadas seis pragas publicas para a realizagao da pesquisa
de percepgao ambiental, sendo elas: Alcides Carneiro, Pedro Guedes, Getulio Vargas, Edivaldo Motta, José Francisco Filho e Francisco Guedes. Foram aplicados aos
visitantes de todas as pragas publicas estudadas um questionario de percepgdo sobre areas verdes urbanas e suas contribuicbes na promogao dos servigos
ecossistémicos. Os dados reportaram que a populacéo local cita como exemplo principal de servico ecossistémico a redugdo da temperatura do ar (n = 12), a
socializagao (n = 14) e a recreagdo nesses ambientes (n = 12). As pragas publicas de Patos/PB, enquanto areas verdes urbanas, podem prestar diferentes beneficios
socioambientais para a cidade, sendo expressos por meio de servicos ecossistémicos, o que respalda a importancia da conservagédo e do uso sustentavel desses
espagos nas areas urbanas para a promogéo da qualidade de vida e bem-estar.

PALAVRAS-CHAVE: bem-estar; qualidade de vida; semiarido.

RESUMEN

El proceso de urbanizacion desordenada degrada las areas verdes urbanas y compromete la provision de servicios ecosistémicos. El objetivo general de este articulo
fue verificar la percepcion de los visitantes de las plazas publicas de Patos/PB sobre las areas verdes urbanas y los servicios ecosistémicos. Inicialmente, se realizé
una caracterizacién geografica del area de estudio, que estuvo constituida por plazas publicas ubicadas en el casco urbano de la ciudad de Patos/PB. Las plazas
publicas fueron seleccionadas en base a su importancia para la ciudad en la realizacion de eventos culturales, densidad de cobertura vegetal, gimnasios de salud y/o
estructuras fisicas que promuevan el aprecio cultural y el bienestar de la poblacién en general. En total, fueron seleccionadas seis plazas publicas para realizar la
encuesta de percepcion ambiental, a saber: Alcides Cameiro, Pedro Guedes, Gettlio Vargas, Edivaldo Motta, José Francisco Filho y Francisco Guedes. A los visitantes
de todas las plazas pablicas estudiadas se les pasoé un cuestionario de percepcion sobre las areas verdes urbanas y sus contribuciones a la promocién de los servicios
ecosistémicos. Los datos reportaron que la poblacion local cita como principal ejemplo de servicio ecosistémico la reduccion de la temperatura del aire (n = 12), la
socializacion (n = 14) y la recreacion en estos ambientes (n = 12). Las plazas publicas en Patos/PB, como éreas verdes urbanas, pueden proporcionar diferentes
beneficios socioambientales a la ciudad, expresados a través de los servicios ecosistémicos, lo que respalda la importancia de la conservacion y el uso sostenible de
estos espacios en las areas urbanas para promover la calidad de vida y el bienestar.

PALABRAS CLAVES: bienestar; calidad de vida; semi arido.
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ABSTRACT

The process of disorderly urbanization degrades urban green areas and compromises the provision of ecosystem services. The general objective of this article was to
verify the perception of visitors to public squares in Patos/PB about urban green areas and ecosystem services. Initially, a geographic characterization of the study area
was carried out, which consisted of public squares located in the urban area of the city of Patos/PB. Public squares were selected based on their importance to the city
in holding cultural events, density of vegetation cover, health gyms and/or physical structures that promote cultural appreciation and the well-being of the population in
general. In total, six public squares were selected to carry out the environmental perception survey, namely: Alcides Cameiro, Pedro Guedes, Gettilio Vargas, Edivaldo
Motta, José Francisco Filho and Francisco Guedes. Visitors to all public squares studied were given a perception questionnaire about urban green areas and their
contributions to promoting ecosystem services. The data reported that the local population cites as the main example of ecosystem service the reduction of air
temperature (n = 12), socialization (n = 14) and recreation in these environments (n = 12). Public squares in Patos/PB, as urban green areas, can provide different
socio-environmental benefits to the city, expressed through ecosystem services, which supports the importance of conservation and sustainable use of these spaces
in urban areas to promote quality of life and well-being.

KEYWORDS: well-being; quality of life; semiarid.

Recebido em: 13/06/2023
Aceito em: 03/08/2024

1 INTRODUGAO

No decorrer da histéria da humanidade, o processo de urbanizagdo modificou drasticamente o ambiente
natural, por meio da substituicao dessas areas pelos ambientes construidos (Machado et al., 2022). Ressalta-
se que a necessidade do homem de criar seu proprio ambiente foi o principal fator que contribuiu para o
surgimento das areas urbanas (Carvalho et al., 2019), o que tornou as cidades ambientes predominantemente
humanos com o estabelecimento de atividades econémicas (Li; Lu; Lu, 2022). A exposicdo dessa
problematica deixa evidente que a urbanizacdo gerou impactos negativos ao meio ambiente, o0 que demanda
uma emergéncia no desenvolvido de pesquisas em diversas cidades brasileiras, com objetivo de reportar as
contribuicdes dos ecossistemas remanescentes para a conservacao da biodiversidade e para o bem-estar
humano, especialmente na regido semiarida.

Segundo o Instituto Nacional do Semiarido (INSA), a regiao semiarida compreende 12,0% de todo o territério
nacional, correspondendo a 1.262 municipios, sendo 194 deles somente no estado da Paraiba. Apesar das
peculiaridades locais, como a pouca precipitagdo pluviométrica, as secas e o indice de aridez, essa area
possui elevada diversidade biolégica e grande produtividade agropecuaria (INSA, 2022), o que demonstra
sua importancia para a conservagao da biodiversidade e para o crescimento econdmico.

Nesse contexto, ressalta-se que os estudos de Ecologia Urbana sao extremamente importantes para a
compreensao dos beneficios prestados pelos servicos ecossistémicos nas cidades, pois ainda é observado
na literatura a escassez de estudos dessa natureza no Brasil (Rumble et al.,, 2019). No semiéarido, poucas
pesquisas de Ecologia Urbana, especialmente na tematica dos servicos ecossistémicos, tém sido
desenvolvidas. Dentre esse cenario, destaca-se os trabalhos realizados por Oliveira; Araudjo e Costa (2015),
Félix (2017), Oliveira (2019) e Saldanha (2020). A Ecologia Urbana é uma area de pesquisa multidisciplinar
que auxilia no entendimento das dindmicas humanas associadas as dareas verdes, fomentando o
conhecimento sobre quais beneficios podem estar sendo ofertados pelos ecossistemas urbanos para a
sociedade (Niemela, 2014), por isso, seu conhecimento é extremamente importante em cidades do semiarido,
como por exemplo, em Patos/PB, considerado um municipio de porte médio, mas que se destaca no Estado
em virtude da sua contribuicao estratégica para o desenvolvimento socioeconémico de toda a regiao em que
se localiza (Bezerra et al., 2022).

No semiarido, assim como em outras regides, as areas verdes urbanas sio escassas e/ou inexistentes
dependendo do nivel de urbanizacéo local, o0 que compromete a promog¢ao dos servigcos ecossistémicos e o
bem-estar humano. Belmiro et al. (2018) complementam que as areas verdes podem contribuir para a
amenizagao climética, redu¢éo da poluicdo atmosférica e diminui¢cdo dos processos erosivos. Considerando
o contexto brasileiro, as pragas publicas estao entre os tipos de areas verdes urbanas mais importantes, pois
geralmente contém vegetagbes em sua composicao (Pippi; Lautert, 2019), se constituindo também como
ambientes de recreacao, lazer, convivio social e de contato com a natureza. Ou seja, as pragas publicas, por
meio da vegetagao contida em seu interior, estdo associadas a prestacao de varios servigos ecossistémicos
para a populagéo urbana.

Nesse sentido, os servigos ecossistémicos podem ser compreendidos como aqueles que sao provenientes
dos ecossistemas e que, de alguma maneira, possuem a capacidade de contribuir de diferentes formas para
a melhoria do meio ambiente e para proporcionar beneficios diretos ou indiretos ao bem-estar das pessoas
(Brasil, 2024). Eles atuam na regula¢éo do clima, no fornecimento de 4gua e alimentos, no controle bioldgico
de doengas, entre outros servigos que proporcionam bem-estar socioambiental (Mea, 2005), entretanto, esses
ecossistemas sdo constantemente modificados por atividades antropicas para atender as demandas
humanas, evidenciando a necessidade do estabelecimento de estratégias de conservagdo da natureza,
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visando um planejamento urbano que considere os habitats naturais e os servigos por eles prestados na
gestao sustentavel das cidades.

E diante desse contexto que se apresenta este artigo, que teve como objetivo geral verificar a percepgéo de
visitantes de pracas publicas de Patos/PB sobre as areas verdes urbanas e os servigcos ecossistémicos.

Esta pesquisa foi desenvolvida na cidade de Patos/PB, cuja populagédo total € estimada em 108.766
habitantes (IBGE, 2021). Ela esta localizada na mesorregiao do Sertao Paraibano, dentro da regido semiarida
e do bioma Caatinga, e possui vegetagao arbérea intraurbana escassa que se concentra, dentre outras areas,
em pragas publicas da cidade (Camano, 2016), fato esse que motivou a realiza¢do da pesquisa de percepgao
ambiental nesses espacos livres. Além disso, o termo ‘area verde urbana’ foi utilizado para se referir a praca
publica, tendo por base as definicdes dispostas na resolugdo n° 369 do Conselho Nacional de Meio Ambiente
(CONAMA) (Conama, 2006) e no Ministério do Meio Ambiente - MMA (Brasil, 2021).

Dentre as 42 pragas publicas existentes em Patos/PB, seis delas foram selecionadas para este estudo, a
saber: Praca Alcides Carneiro; Praga Pedro Guedes dos Santos; Praga Getulio Vargas; Praca Dep. Edivaldo
Fernandes Motta; Praga José Francisco Filho e Praga Francisco de Morais Guedes (Figura 1).

Figura 1: Localizagao das areas verdes (pracas publicas) selecionadas para estudo na cidade de Patos/PB.
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Fonte: Os autores (2024).

As pragas publicas investigadas foram selecionadas por meio de alguns critérios previamente estabelecidos,
como a localizagao espacial, tamanho, uso do espaco pela populagéo local, importancia da praga publica para
a cidade na realizagédo de eventos culturais e/ou outros usos, densidade da cobertura vegetal, academias da
saude ou estruturas fisicas que contribuissem com a valorizagao cultural e o bem-estar socioambiental (Figura
2). Cabe ressaltar que, apesar das pracas Pedro Guedes dos Santos e José Francisco Filho possuirem
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espacgo pequeno e pouca cobertura vegetal, possuem usos diversos pela populacao em geral, o que justificou
sua escolha, dentre outros critérios.

Figura 2: Imagens internas das areas verdes (pragas publicas) selecionadas para estudo na cidade de Patos/PB.

Legenda: A= Praga Alcides Carneiro; B= Praga Edivaldo Motta; C= Praga Getulio Vargas;
D= Praca Francisco Guedes; E= Praca José Francisco Filho; F= Pragca Pedro Guedes.
Fonte: Os autores (2021).

Para a coleta dos dados de percepcdo ambiental, foram construidos questionarios tematicos
semiestruturados que foram aplicados de forma aleatéria com os moradores da cidade de Patos/PB ou
visitantes que frequentam e/ou frequentavam, antes da pandemia da Covid-19, todas as seis areas verdes
urbanas (pracgas publicas) investigadas nesta pesquisa. Além da percep¢do ambiental, os questionarios
possibilitaram a avaliagao do servigo ecossistémico cultural promovido por essas areas verdes urbanas em
questao, ja que essa categoria de servigo ecossistémico envolve o usufruto desses locais na realizagéo de
diversas atividades humanas que proporcionam bem-estar de forma direta ou indireta.

O referido questionario conteve 16 questdes no total, distribuidas entre questdes discursivas (n = 9) e
questdes objetivas (n = 7), buscando observar o total acordo ou desacordo dos participantes sobre as
afirmacdes descritas envolvendo informagbes sobre o tema estudado. A organizagao do questionario se deu
pela divisdo dos topicos em trés eixos principais de coleta de informagbes, a saber: 1. Perfil socioecondmico;
2. Servigos ecossistémicos de provisao, regulagao e culturais; 3. Areas verdes urbanas e bem-estar social.
Dentro do eixo 1 (Perfil Socioeconémico) foram coletadas informagdes complementares relacionadas ao perfil
dos entrevistados, ou seja, nivel de escolaridade, género, idade e local onde residiam. Os questionarios nao
continham informagdo ou explicagdo introdutéria relacionada aos conceitos de areas verdes e servigos
ecossistémicos.

A aplicagdo da ferramenta fez uso do formulario online do Google, estratégia motivada pelo periodo de
realizagdo da pesquisa englobar momentos criticos da pandemia da Covid-19, que reduziu o fluxo de pessoas
nas pracas estudadas, além de evitar o contato fisico com os participantes (reduzindo a possibilidade de
contaminagéao e/ou proliferacao do virus). A divulgacao do link para o formulario se deu de duas formas: 1. o
link foi divulgado em redes sociais da cidade para que pudesse alcangar o maior publico possivel; 2. foram
realizadas visitas periddicas as pragas publicas investigadas (ap6s a flexibilizagédo dos decretos estaduais e
municipais), para apresentar os objetivos da pesquisa as pessoas presentes nesses locais e, mediante
aceitacao, o link do formulario foi enviado via e-mail e/ou WhatsApp. A coleta de dados ocorreu durante o
primeiro semestre de 2021.
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Os critérios de inclusdo que habilitavam a participar da pesquisa era ser maior de 18 anos e frequentar as
pragas publicas estudadas em algum momento, para qualquer que fosse a atividade. Além disso, também
estavam aptas a participar pessoas que faziam o uso desses espacos antes do estabelecimento da pandemia
da Covid-19 e que, em virtude da pandemia, tiveram que parar de frequentar estes locais.

A andlise qualitativa dos dados, para as questoes discursivas, foi realizada por meio da analise de contetdo
de acordo com o método proposto por Campos e Turato (2009) que consiste, dentre outros métodos, no
estabelecimento de categorias para agrupamentos de respostas que possuem padrdes semelhantes. Para
essa analise também foi utilizado o Software Atlas.Ti versdo 22.1 e o software Mindomo. Na analise de
conteudo, quando pertinente, 0s servigos ecossistémicos citados pelos participantes foram categorizados em
servigos de provisao, servigos de manutengao e regulagdo e servicos culturais, conforme as definicdes
apresentadas na Classificacao Internacional Comum dos Servigos Ecossistémicos (CICES) (Haines-Young;
Potschin, 2018). Para as questdes objetivas, os dados foram tratados por meio de estatistica descritiva
utilizando o Microsoft Excel ®.

A pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica da Universidade Federal da Paraiba (UFPB), sob o parecer
nimero 3.894.821; ao responderem aos questionarios os participantes concordaram com o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE).

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

No total, participaram 84 pessoas, sendo 66,7% (n = 56) do género feminino e 33,3% (n = 28) do género
masculino. A maior parte dos participantes (61,9%; n = 52) tinham idades entre 18 e 30 anos, e apenas 1,2%
(n=1) com idade acima de 60 anos. A amostragem total de participantes (n = 84) foi considerada significativa,
considerando o quantitativo de pessoas que visitam esses ambientes e o cenario de pandemia da Covid-19
que ainda estava em situac¢ao considerada critica no momento em que a pesquisa foi desenvolvida.

Quanto ao perfil académico, 42,9% (n = 36) possuiam nivel superior completo e 15,5% (n = 13) estavam
cursando alguma graduacao e residiam, em grande parte (91,6%; n = 76), na cidade de Patos/PB. Os demais
visitantes das pragas publicas que participaram da pesquisa estavam a passeio e/ou lazer na cidade.

A andlise dos dados deixou evidente que a quantidade de participantes nas pracgas publicas estudadas nao
foi homogénea (Figura 3), pois a praca Getulio Vargas obteve o maior nimero de respostas (41,7%; n = 35),
enquanto as pracas Alcides Carneiro (6,0%; n = 5) e José Francisco Filho (3,6%; n = 3) tiveram menos
participacdo. Essa distribuicdo desigual pode ter sido influenciada por diversos fatores, dentre eles, o
quantitativo de pessoas que frequentam esses locais, a localizacdo das pracas, os eventos desenvolvidos
nos espagos livres e a disponibilidade para contribuir com a pesquisa. Outro fator a ser considerado remete
a atividade desenvolvida pelo individuo no momento da abordagem, ja que, quando estavam em repouso
e/ou momentos de socializagdo as pessoas se mostraram mais solicitas a participacdo em comparagao a
outras que estavam, por exemplo, fazendo algum tipo de atividade fisica. Para além disso, no momento do
convite presencial para a participagado da pesquisa nas respectivas pragas, algumas pessoas relataram receio
de contaminacao do coronavirus € se negaram a participar. Tal realidade demonstra o impacto da pandemia
da Covid-19 na interagéo interpessoal, mesmo havendo o cumprimento das medidas e protocolos preventivos
de contaminacao da doenga.

Figura 3: Frequéncia (%) de respostas por praga publica estudada na cidade de Patos/PB, quanto a percepg¢ao
ambiental em relagéo as areas verdes urbanas e 0s servigos ecossistémicos.
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Fonte: Os autores (2022).
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A praca José Francisco Filho (que obteve a menor quantidade de respostas) € menos frequentada do que as
demais estudadas, possui menor cobertura vegetal e ndo realiza eventos de grande porte. Essa realidade
difere da encontrada na praga Getulio Vargas, que recebe diariamente um fluxo intenso de visitantes (antes
e apés a pandemia da Covid-19), possui maior vegetacao arbérea, realiza grandes eventos culturais e oferece
mais alternativas para lazer e recreagdo. Ela também costuma receber ornamentacdes especiais para
festividades culturais da regido, assim como seu entorno (Figura 4), o que favorece a visitagdo por torna-la
mais convidativa.

Figura 4: Ornamentacéo para o Sdo Jodo na lateral da praga Getulio Vargas, Patos/PB.
e . p—

Fonte: Os autores (2022).

A realizacdo de eventos e o grande publico neles presentes corrobora a resposta dos participantes, ja que
43,8% (n = 34) afirmam utilizar as pracas de Patos/PB de forma frequente, principalmente para lazer (47,4%;
n = 37) ou para a pratica de atividades fisicas (29,5%; n = 23). Além disso, o horario da noite é prioridade para
52,6% (n = 41) dos visitantes, motivados pela temperatura amena ou pela disponibilidade de tempo. Assim,
fica evidente que as pragas publicas de Patos/PB estudadas, como a praga Getulio Vargas, sdo importantes
ambientes de socializagao, promogao e valorizagdo da cultura local e para o cuidado com a saude, visto que
também sao utilizadas para a pratica de exercicios fisicos em geral. Essas caracteristicas reiteram a
necessidade de ampliacdo desses espacgos, de forma que possam continuar promovendo servigos
ecossistémicos e bem-estar para a populagédo da cidade.

Os dados dos questionérios reportaram que 36,9% (n = 31) ndo consideram as pracgas publicas de Patos/PB
como areas verdes urbanas e, dentre 0s que pensam o contrario, citaram a praca Edivaldo Motta como sendo
a mais arborizada (n = 35), seguida da praga Getulio Vargas (n = 32) e da praga Alcides Carneiro (n = 14).
Tal percepgédo da populagdo pode ter sido induzida pelo fato de que a praga Edivaldo Motta apresenta
densidade de arvores de grande porte mais espagadas umas das outras, aparentando ser mais arborizada
que as demais pracas estudadas. Dessa forma, vale destacar que as areas verdes urbanas da cidade de
Patos/PB foram percebidas por parte da populagdo como sendo as pragas publicas, o que demonstra a
importancia desses espagos também para o contraste na fisionomia da paisagem urbana, rompendo ainda
com o aspecto da invisibilidade, ja que foram notadas por um percentual desses participantes.

Pesquisa similar foi desenvolvida por Souza et al. (2016) nas pracas Getulio Vargas, Edivaldo Motta e Alcides
Carneiro em Patos/PB, na qual a populagdo amostral considerou as respectivas pragas como razoavelmente
arborizadas (65,0%), e que o porte (39,0%), a flor (24,0%) e a cor (14,0%) séo elementos de composicao das
arvores que tem a capacidade de reter a atengdo de quem as observa.

Boa parte (52,4%, n = 44) dos visitantes das pracas publicas de Patos/PB percebem que a urbanizacéo
desencadeou desequilibrios as areas verdes urbanas da cidade, elencando alguns desses impactos, como
por exemplo, o desmatamento (Figura 5). Entretanto, para essa pergunta, 40,5% (n = 34) nao respondeu ou
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nao soube responder. Observa-se, ainda, que desmatamento e calor foram palavras citadas em maior
frequéncia pelos participantes da pesquisa, demonstrando que, se por um lado a populacdo percebe que a
urbanizacao tem contribuido para a auséncia e/ou degradacao das areas verdes urbanas de Patos/PB, por
outro, também compreende a influéncia desse processo na elevacao da sensagao do calor sentido na cidade.
Essa percepcado pode ser utilizada para fundamentar acdées de sensibilizacdo e Educagdo Ambiental em
Patos/PB, de forma que a populagdo uma vez consciente dos impactos advindos da urbanizagéo, possa atuar
ativamente na conservacao das areas verdes e dos servigcos ecossistémicos na cidade.

Figura 5. Impactos provenientes da urbanizagdo nas areas verdes urbanas de Patos/PB na percepgao dos participantes
da pesquisa de acordo com a andlise de conteudo.

contaminagao

desmatamento

calor v

insustentabilidade

assoreamento extincdo
enchentes

LEGENDA: o tamanho de cada palavra € proporcional ao nimero de vezes que foi citada.
Fonte: Os autores (2022).

poluicao

Townsend; Begon e Harper (2010) explicam que a degradacao dos ecossistemas naturais busca atender as
mais variadas necessidades humanas, sempre voltadas ao crescimento e desenvolvimento urbano e
socioecon6mico, ja que, tais impactos se intensificam em virtude da grande densidade humana. Os autores
citam alguns exemplos de consequéncias advindas da urbanizagdo, como a degradagao de rios, a poluigao,
a perda de servigos ecossistémicos e a eutrofizagdo. Ou seja, os impactos citados pela literatura corroboram
com muitas das citagbes apontadas pela percepgao dos participantes dessa pesquisa.

A pesquisa de Rodrigues; Lopes e Lourenco (2019) constatou, por meio de uma anélise temporal dos
impactos da urbanizagdo no Parque Natural dos Esportes “Chico Mendes”, Sorocaba/SP, que as atividades
antrépicas urbanas e industriais modificaram drasticamente ao longo do tempo a paisagem natural que
circundava o parque, impactando na funcionalidade do ecossistema, na fauna e na flora local. Nessa 6tica,
com o notério desequilibrio entre crescimento urbano e conservagdo ambiental, a infraestrutura verde se
apresenta como uma importante alternativa socioecolédgica para a construgao de areas naturais em harmonia
com o espago urbano das cidades (Maropo et al., 2019), podendo se desenvolver por meio de parques,
florestas, pracas e ambientes arborizados livres de area construida (Amato-Lourencgo et al., 2016).

A andlise de conteudo das respostas coletadas reportou que a populagdo amostral conseguiu estabelecer
alternativas para conservacado das areas verdes urbanas de Patos/PB (Figura 6). Ou seja, ao tempo que
identificam os impactos também sdo capazes de propor solugdes, que podem entdo ser exploradas pela
gestao publica por meio da Educagdao Ambiental, motivando a sociedade a colocar em prética suas acoes, de
forma que sejam sujeitos ativos na melhoria da qualidade do ambiente em que vivem.

A Educacdo Ambiental possui como um de seus principios de atuagao, de acordo com o Art. 4° da Politica
Nacional de Educacdo Ambiental “o enfoque humanista, holistico, democratico e participativo” (BRASIL,
1999). Dessa forma, explorar a¢des e Politicas Publicas de Educa¢édo Ambiental sdo essenciais para fomentar
uma relacdo mais sustentavel do homem com o meio ambiente.

Cerca de 73,4% (n = 55) dos participantes conseguiram pontuar fatores que tem limitado uma visitagdo mais
assidua da populagédo em pragas publicas da cidade de Patos/PB (Figura 6). Tais aspectos tém limitado a
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visitacao de pragas publicas de Patos/PB, e corroboram o pensamento de 75,5% (n = 37) dos visitantes que
responderam sobre o0 estado de conservagado das pragas publicas, relatando que elas estdo em situagéo de
vulnerabilidade, se apresentando malconservadas. A andlise de conteddo reportou ainda que algumas
alternativas foram citadas para reverter esse cenario, como a manutengdo constante e a revitalizagao por
parte do poder publico (n = 19), a sensibilizagédo social e a conservacao (n = 18), o maior plantio de arvores
(n =9) e um maior investimento em segurancga (n = 6).

Figura 6: llustracdo da analise de contetido das respostas dos participantes da pesquisa sobre aspectos relacionados as
areas verdes urbanas da cidade de Patos/PB.

Plantio de mudas (n = 25)
Engajamento social (n = 22)

Alternativas para conservagao Planejamento urbano sustentavel (n=11)

Valorizacao da flora nativa (n = 10)

( Areas verdes urbanas )

Auséncia de seguranca publica (n = 19)

Sensacao de medo (n =7)

Fatores que limitam a visitacao Tluminacao precéria (n = 5)

Pouco investimento publico (n = 4)

Legenda: n = nimero de vezes que cada item foi citado.
Fonte: Os autores (2022).

As pracas publicas de Patos/PB sdo ambientes essenciais para promocgao da interacao social e para o reflgio
ao lazer e recreacao no ambiente urbano da cidade, sendo assim, suas estruturas devem ser conservadas e
a praca deve fomentar, por meio dos 6rgaos gestores, a sensacao de seguranca da populagéo, de forma que
esta possa se sentir segura para frequentar esses espagos e continuar obtendo beneficios diretos e indiretos
dessa interacao, seja por meio dos servigos ecossistémicos ou da percepgao da necessidade de valorizagao
desses espacgos para as geragdes atuais e futuras, contribuindo assim para o alcance dos Objetivos do
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) que integram a Agenda 2030 da Organizagao das Nagbes Unidas
(ONU).

Ali, Jesus e Ramos (2020) relatam que os espacgos livres publicos podem apresentar situagdes de
conservacao inadequadas e/ou precdrias, o que remente a situacdes de abandono ou de negligéncia por
parte do poder publico. Tais fatores limitam a integracédo social com esses espacos, em virtude do predominio
da sensacao de medo e inseguranca da populagéo frente ao desejo de visitacdo dessas areas. A precariedade
no estado de conservacao e de seguranca de pracas publicas foi objetivo da pesquisa de Gomes e Martin
(2017), ao constatar que das 168 pracgas publicas avaliadas na cidade de Natal/RN, foi observado depredacao
dos equipamentos de lazer em 50,0% delas, além do acumulo de lixo (47,0%) e a falta de iluminagéo (17,0%).

Gomes e Martin (2017) reiteram ainda que a polui¢do do ar, do solo e visual sao recorrentes em algumas das
pracas avaliadas, em virtude do acumulo de lixo. Os autores retratam também que a falta de iluminagéo das
pragas se constitui como um sério problema social, pois funciona como um elemento precursor para a
elevagéo da pratica de crimes, como furtos, roubos e homicidios, especialmente durante a noite, quando
esses locais estdo praticamente ausentes de qualquer iluminagdo. Ou seja, conclui-se a partir das
informagGes acima descritas, que a ma gestao de areas verdes urbanas pode intensificar problemas sociais
como a contribuicdo para o aumento da violéncia urbana. E nessa logica que a pesquisa de percepcao
realizada por Montes-Pulido e Forero (2021) apontam alguns desservigos prestados pelo Parque Ecolégico
de Entrenubes, Bogota, Colémbia, como a utilizacdo da area para o consumo de drogas (30,0%), instalagao
de assentamentos ilegais (15,0%) e o decréscimo e/ou auséncia do sentimento de que a seguranga publica
pode melhorar (3,0%).

Todos os respondentes concordaram que participariam de algum projeto de arborizacao na cidade, e quase
todos (98,8%, n = 81) entendem a importancia exercida pelas pragas publicas arborizadas na conservagao
da biodiversidade, visto que essas areas se caracterizam como ambientes de reflgio para espécies
distribuidas no habitat construido da cidade, apesar que, a fragmentacéo e o distanciamento entre as areas
verdes possa nao possibilitar, por exemplo, a implementacao de um corredor ecolédgico. Essa percepgao é de
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grande valia, visto que a expansdo urbana tem reduzido continuamente as areas verdes urbanas e
consequentemente seu uso comum pelo publico em geral (Amato-Lourenco et al., 2016).

Diante do exposto, & preciso que a populacdo em geral modifique o olhar limitante que é observado
atualmente sobre a importancia das areas verdes, compreendendo-as apenas como ambientes de uso e
contemplagao. A visdo social deve transcender isso, construindo uma representagéo social critica, inclusiva
e permanente para a conservagao dessas areas em parceria com os 6rgaos gestores.

Quase metade (48,8%, n = 41) dos integrantes da pesquisa afirmam ter conhecimento sobre o que séo os
servigcos ecossistémicos e 85,7% (n = 72) compreendem que as pragas publicas de Patos/PB podem colaborar
para a amenizagao da temperatura do ar ou oferecer servigos culturais (48,8%, n = 41). Embora a maior parte
do publico participante ndo conheca aspectos cientificos que envolvem a nomenclatura servigos
ecossistémicos, ainda assim, os beneficios oferecidos pelas areas verdes da cidade de Patos/PB nao sao
imperceptiveis, ja que a andlise do conteldo das respostas dos participantes constatou que o publico
estudado tem conhecimento de alguns servigos ecossistémicos que séo oferecidos pelas pragas publicas
para a cidade de Patos/PB (Figura 7).

Figura 7: Servigos ecossistémicos oferecidos pelas pragas publicas de Patos/PB com base na anélise de contelido da
percepgao dos participantes da pesquisa.

Provisao Regulagdo e Manutencgio Culturais
L‘\\_ Fonte de alimentes (n = 1) . Melhora a qualidade do ar (n = 14) Eventos culturais (n = 42)
Reducdo da temperatura do ar (n = 12) Socializacdo (n = 14)
Sombra (n = 7) Qualidade de vida (n = 12)
Conservacdo de espécies (n = 4) Recreacdo (n = 12)
Atenuacdo de ruido (n = 2) Atividades fisicas (n = 6)

Reduggo da erosdo do solo (n = 1) Conexdo com a natureza (n = 4)

Reducéo da poluicdo visual (n = 1)

Legenda: n = nimero de vezes que cada item foi citado.
Fonte: Os autores (2022).

Tal percepcado denota que a populagédo consegue identificar que os fragmentos de vegetacdo das pragas
publicas proporcionam bem-estar social, assim como, ainda resistem na area urbana de Patos/PB em meio
ao crescimento das pressbes antrépicas. Para uma melhor compreensdo, algumas respostas dos
participantes sobre esse questionamento estdo descritas na integra no Quadro 1.

Quadro 1: Respostas dos participantes da pesquisa em relagdo aos beneficios provenientes das areas verdes urbanas
(pragas publicas) de Patos/PB.

Respostas
A oferta de um ambiente que promove bem-estar, onde as pessoas geralmente frequentam para a pratica de exercicios
fisicos, encontrar amigos
Ajudam na pratica de atividade fisica e manutencao da saude mental e fisica
Durante o dia, a sombra das arvores. E para a realizacdo de eventos
Espagos mais propicio para uma boa conversa, encontro, além de nos beneficiar com o ar mais puro e a cidade fica mais
bonita e agradavel
Melhora a sensacdo térmica, proporciona sombra, area onde as pessoas podem estar mais perto da natureza
Além de uma melhor qualidade de vida, um ambiente bem arborizado traz um agrado visual e de certo modo relaxante para
quem frequenta

Fonte: Dados da Pesquisa (2021).
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Constatou-se que os participantes conseguiram citar diferentes servigos ecossistémicos prestados pelas
areas verdes urbanas de Patos/PB, nao apresentando uma visao limitada, j& que as repostas indicavam, em
maior parte, mais de um beneficio advindo desses espacos verdes. Cabe salientar que o publico participante
da pesquisa visualiza os servigos ecossistémicos a partir de um olhar sobre o ecossistema existindo para
proporcionar diretamente bem-estar a espécie humana, o que pode justificar as poucas citagbes quanto ao
servigco ecossistémico de provisdo oferecido pelas areas verdes urbanas de Patos/PB.

A visdo integrada sobre os servigcos ecossistémicos e sua essencialidade para a manutencao da qualidade
de vida urbana também deve estar associada a percepcdo de conectividade entre ecossistemas e
conservagao da biodiversidade, sendo assim, tais aspectos ndo devem ser visualizados de forma isolada,
mas devem se complementar para a constru¢gdo de uma sociedade ecologicamente equilibrada, onde os
servigos ecossistémicos possam ser valorizados e conhecidos independentemente de sua categorizagao.
Dados similares foram constatados no estudo de percepgéo de Souza et al. (2016) em pragas publicas da
area central de Patos/PB, na qual 95,0% dos entrevistados afirmaram perceber o ambiente das pragas como
agradavel ao realizar caminhadas. Além disso, 97,0% acreditava que as arvores contribuem para reduzir a
temperatura da cidade, proporcionando também sombra (71,0%) e redu¢édo da sensagao de calor (26,0%).

Panasolo et al. (2019) pesquisando sobre os servigos ecossistémicos prestados por areas verdes urbanas da
cidade de Curitiba/PR, identificaram que a populagdo amostral percebe, em maior quantidade, os servigos
ecossistémicos de regulacdo do clima local, recreacdo, ecoturismo e a manutengao da qualidade do ar. A
predominancia na identificacdo dos servigos ecossistémicos culturais e de regulagdo também foi registrada
na pesquisa de percepcao realizada por Consorti et al. (2021) desenvolvida com moradores em area urbana
e rural de Boituva/SP.

A pesquisa de percepcao da populagéo sobre a arborizagdo da cidade de Sao José de Piranhas/PB realizada
por Lacerda et al. (2010), reportou que o grupo amostral participante percebe alguns beneficios provenientes
de areas verdes na cidade, como a redugao de calor (66,0%) e o sombreamento (32,0%), além disso, boa
parte acredita que a plantagéo de arvores é uma estratégia de arborizagao (39,2%) que pode ser utilizada no
municipio €, 0 mesmo percentual, concorda que é de responsabilidade da prefeitura realizar a arborizagao.

Na literatura internacional, Montes-Pulido e Forero (2021) em pesquisa realizada no Parque Ecolégico de
Entrenubes, Bogota, Colémbia, identificaram que para os visitantes do parque os servigcos ecossistémicos
que mais proporcionam bem-estar se expressam pela tranquilidade do local, a estética, o habitat, a qualidade
do ar e a possibilidade de realizar atividades fisicas como caminhadas e a recreacdo. Dessa forma, pode-se
conjeturar que apesar dos ecossistemas serem percebidos com uma 6tica utilitarista, como areas capazes de
proporcionar melhorias ao bem-estar humano, em contrapartida, o ser humano ainda permanece degradando
esses ambientes sem precedentes (Townsend; Begon; Harper, 2010).

No que compete a importancia das areas verdes urbanas, as pesquisas afirmam que essas areas atuam na
reducéo da poluicdo do ar por meio da retencao de particulas poluidoras em suspensao, fazendo com que
estas fiquem aderidas as superficies foliares e, consequentemente, diminuindo a quantidade dispersa na
atmosfera, evitando também o contato humano direto que resulta na menor incidéncia de doencgas
respiratérias (Sanchez et al., 2020).

Amato-Lourenco et al. (2016) ressaltam alguns beneficios associados a saude humana proporcionados pela
existéncia das areas verdes, como o aumento da longevidade, minimizacdo de doengas cardiovasculares,
obesidade, saude mental e melhoria da qualidade do sono. Silveira e Junger (2018) destacaram em sua
pesquisa que algumas das areas verdes do municipio do Rio de Janeiro/RJ possuem potencial efeito protetor
para a diminuicdo da mortalidade humana por doengas isquémicas do coragdo (DIC) e doencas
cerebrovasculares (DCBV).

Os beneficios proporcionados a saude por meio do contato humano com as areas verdes urbanas sao, em
grande parte, advindos de atividades de relaxamento, como lazer e recreacao e, principalmente, da pratica
de atividades fisicas (Londe; Mendes, 2014; Silveira; Junger, 2018) que integram o rol dos tipos de servigos
ecossistémicos culturais que podem ser ofertados por um ecossistema. No estudo de Silva et al. (2022) ao
valorar os servigos ecossistémicos culturais em parques urbanos na cidade de Recife/PE, foi observado que
beneficios como o bem-estar, quando proporcionados a populagao da cidade, superam os gastos financeiros
publicos para manutengao dessas areas verdes. Ou seja, diante do exposto, pode-se observar que as areas
verdes urbanas contribuem de diferentes formas para o bem-estar socioambiental e sdo viaveis
economicamente, podendo melhorar a qualidade de vida humana, motivadas pelo uso do espago verde para
a pratica de atividades fisicas, para contemplagéo, recreacao e relaxamento, com efeitos positivos para a
saude mental e fisica.

Quanto aos servigos ecossistémicos culturais, a literatura os descreve como de dominio publico, pois tem a
capacidade de proporcionar bem-estar fisico e mental para todos (Silva et al., 2022), com contribuicbes
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socioeducativas e de cidadania (Townsend; Begon; Harper, 2010; Sanchez et al., 2020). Apesar de que 0s
servigos ecossistémicos prestados pelas areas verdes sejam cientificamente comprovados, percebe-se que
a sociedade em geral ainda faz a utilizagdo desses espacos de forma insustentavel e pouco conservadora,
gerando residuos e impactos ambientais diversos, sem se atentar para a importancia que esses locais
exercem para a manutencgéo da vida humana.

Quando perguntado se as pracas publicas de Patos/PB apresentavam diversidade de espécies vegetais,
37,0% (n = 31) n&o respondeu a essa pergunta. Entre os que responderam, 30,2% (n = 16) afirmaram que
esse locais ndo apresentam diversidade bioldgica, e que conhecem poucas espécies nativas na regido. Esse
dado é preocupante, pois conhecer espécies nativas da regido pode auxiliar na conservacao desses
organismos, bem como, no despertar para a¢des conjuntas e integradas de cuidado com espécies que
apresentam riscos de extincdo e de perda do seu habitat natural. A Educagcdo Ambiental, nessa légica,
também pode exercer influéncia positiva, ao colocar em evidéncia as problematicas locais e as estratégias de
mitigagdo dos impactos ambientais que sdo mais emergentes para o combate das a¢des antrépicas e das
mudangcas climaticas que, por sua vez, impactam diretamente nesse processo.

No que tange ao papel das pragas publicas de Patos/PB no contexto da pandemia da Covid-19, 38,1% (n =
32) responderam que esses locais se caracterizaram como ambientes de proliferagao do coronavirus, e 61,9%
(n = 52) como ambientes de refligio com pratica de atividades fisicas. Por outro lado, as areas verdes urbanas
enquanto espacos livres exerceram grande importancia como estratégica de minimizacdo dos impactos do
isolamento social na pandemia da Covid-19, promovendo bem-estar, por isso, em um cenario pés-pandemia,
as areas verdes necessitam de uma maior valorizagao (Ximenes; Maglio; Franco, 2020).

Dentre os participantes, 62,3% (n = 43) concordaram com os decretos municipais que em determinado
momento da pandemia da Covid-19 proibiram a livre circulagdo de pessoas em pragas publicas de Patos/PB,
afirmando, segundo a andlise de conteldo, que foram essenciais para a contengao de aglomeragdes e da
proliferagdo da doenca (64,5%, n = 40) ou ainda porque nao existia higienizagdo adequada dos equipamentos
para atividades fisicas contidos nesses locais (3,2%, n = 2), fomentando a necessidade de predominancia
dos decretos. Em contrapartida, 28,9% (n = 20) demonstrou total desacordo com a criacao e implantacao dos
decretos acima citados (Tabela 1).

Tabela 1: Analise de contetido dos argumentos utilizados pelos visitantes de pragas publicas de Patos/PB que
motivaram a discordancia com os decretos municipais de contengao do coronavirus.

Afirmacoes Frequéncia (%)
Essencialidade das pracas para o bem-estar fisico e mental da populagao 13,0
Seguranga individual sdo suficientes para inibir a contaminacéo pelo virus 9,7
Limitagdes impostas pelos decretos desrespeitam os direitos constitucionais 4,8
Falta de consenso entre os decretos 3,2
Pandemia j& se encontra controlada 1,6

Fonte: Dados da Pesquisa (2021).

Embora tenha sido observado que uma parcela da populagéo participante se posicionou contra os decretos
de contencao do coronavirus, a maior parte se mostrou preocupada em ser contaminada pelo virus e isso foi
fundamental para minimizar os impactos de disseminagado da doencga no local. Pois, até os espacos livres
como as pragas publicas, poderiam agravar a situacao da pandemia da Covid-19 caso nao houvesse restricao
de acesso nos periodos mais criticos. Dessa forma, os dados coletados na presente pesquisa proporcionam
uma reflex@o sobre a percepcao da populagao quanto ao uso dos espacos livres, podendo esse conhecimento
ser objeto de agbes de sensibilizacdo ndo somente para a valorizagdo dos servigos ecossistémicos, mas,
também, para o cuidado com o préximo e com a manutenc¢ao do equilibrio na saude da sociedade.

A circulagdo de pessoas em espacos livres como pragas publicas foram vedadas em algumas cidades do
estado da Paraiba por meio de decretos estaduais, como o de n° 40.289/2020 (Paraiba, 2020). Tal vedagao
também foi implementada pelos municipios do referido estado, como por exemplo na cidade de Patos/PB,
que decretou o fechamento das pragas publicas da cidade por meio de varios decretos, dentre eles o n°
025/2020 (Patos, 2020) e o n° 042/2021 (Patos, 2021).

A analise dos dados de parte da populagéo estudada demonstrou que a discordancia com os decretos que
vedaram a livre circulacdo em pragas publicas na Paraiba pode ter sido influenciada pela resisténcia da
populagdo em atender determinagdes sanitérias de contengcao do coronavirus, assim como, pela crenga de
que a pandemia ja ndo apresentava mais riscos iminentes para a vida da populagdo humana. O estudo de
Favaretto et al. (2021) realizado com 1.858 brasileiros residentes em varios Estados, verificou que durante o
periodo de isolamento social 87,0% do publico participante afirmou que desejava visitar espacos livres ao fim
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do confinamento, enquanto que 57,0% ja tinha alto desejo de frequentar esses espagos ainda durante esse
periodo. Nessa perspectiva, Ximenes et al. (2020) descrevem que, naturalmente, os frequentadores de areas
verdes urbanas priorizam o retorno gradual de visitagbes em areas verdes do seu préprio bairro apés a
pandemia da Covid-19, de forma que possam ter independéncia no deslocamento em virtude da distancia,
evitando aglomeragdes em meios de transporte mais convencionais.

Por fim, fica explicito que a pandemia da Covid-19 conseguiu demonstrar a importancia e a necessidade de
espacos livres, como as pracgas publicas dentro das areas urbanas, ja que frequentar esses ambientes foram
primordiais para que a sociedade pudesse minimizar os impactos advindos da pandemia e do isolamento
social, melhorando a saude fisica e mental.

3 CONCLUSAO

A pesquisa de percepgao das areas verdes e dos servigos ecossistémicos identificou que 43,8% (n = 34) dos
participantes utilizam as pragas de Patos/PB de forma frequente, principalmente para lazer (47,4%, n = 37)
ou para a pratica de atividades fisicas (29,5%, n = 23), o que tem garantido a essas pessoas 0 acesso direto
aos servigos ecossistémicos, incluindo os servigos culturais prestados pelas pracas.

Os participantes também compreendem que as areas verdes da cidade oferecem servigos ecossistémicos,
citando como exemplos a melhoria da qualidade do ar (n = 14), reducao da temperatura do ar (n = 12) e a
realizacao de eventos culturais (n = 42). Ou seja, a percep¢ao de que 0s espacos verdes contribuirem para o
bem-estar socioambiental ndo é imperceptivel pela populacao participante.

Apesar das pragas publicas de Patos/PB se constituirem de areas relativamente pequenas dentro da estrutura
urbana da cidade, ressalta-se que esses ambientes foram primordiais na minimizagdo dos impactos
provenientes da pandemia da Covid-19, proporcionando refagio do isolamento social e bem-estar por meio
de servicos ecossistémicos.

Por fim, destaca-se ser necessario que, enquanto areas verdes urbanas, as pracas puUblicas sejam
conservadas e valorizadas em virtude da sua capacidade para servirem de habitat para diversas espécies,
por prestarem servicos ecossistémicos para a populacao urbana e, também, por constituirem espacos ao ar
livre que promovem a socializacao, o dialogo, a sensibilizacdo ambiental e a divulgacdo do conhecimento,
caracteristicas que podem contribuir para o alcance dos ODS da ONU.
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RESUMO

O uso e a apropriagao dos espagos publicos para a pratica da caminhada esta relaciona a qualidade espacial desses locais, essa qualidade ¢é definida por uma série
de elementos morfoldgicos que podem influenciar tanto de forma positiva quanto negativa a experiéncia dos pedestres. A percepgao que os usuarios tém desses
espagos esta intrinsecamente ligada a sua experiéncia fisica e visual ao se deslocar por esses trajetos urbanos. Nesse contexto, o presente artigo apresenta dados
sobre a percepgao dos usuarios de um espago publico dedicado a realizagéo de atividades fisicas. A avaliagdo da percepgao é conduzida em trés fases distintas, a
analise dos aspectos fisicos, examinando os elementos concretos e estruturais presentes nas areas de caminhada. Seguida de uma analise de observagao sistematica,
realizada para identificar padres de deslocamento, atividades e comportamentos dos usuérios. E, aplicagéo de entrevista aos pedestres que utilizam a area, para
identificar a percepgdo e satisfagdo em relagdo ao ambiente de caminhada. O local investigado corresponde a uma area publica de passagem e permanéncia
amplamente utilizada pela populagéo da cidade de Bauru-SP para a pratica de atividades fisicas e de lazer. Os resultados demonstram a eficacia do instrumento em
identificar quais elementos afetam a percepgéo dos usudrios, sejam eles positivos ou negativos. A aplicagdo deste instrumento oferece uma anélise aprofundada e
perceptiva dos ambientes de caminhada, fornecendo um diagnéstico do local, servindo de base para a formulagéo de projetos e diretrizes que visam a melhoria da
qualidade espacial dessas areas urbanas.

PALAVRAS-CHAVE: percep¢ao; espagos de caminhada; pedestres.

RESUMEN

El uso y apropiacion de los espacios ptiblicos para caminar esta relacionado con la calidad espacial de estos lugares, esta calidad se define por una serie de elementos
morfoldgicos que pueden influir tanto positiva como negativamente en la experiencia peatonal. La percepcion que los usuarios tienen de estos espacios esta
intrinsecamente ligada a su experiencia fisica y visual al desplazarse por estos recorridos urbanos. En este contexto, este articulo presenta datos sobre la percepcion
de los usuarios de un espacio publico dedicado a actividades fisicas. La evaluacién de la percepcion se realiza en tres fases distintas, el anélisis de los aspectos
fisicos, examinando los elementos concretos y estructurales presentes en las zonas de paseo. Seguido de un andlisis de observacion sistematica, realizado para
identificar patrones de movimiento, actividades y comportamientos de los usuarios. Y entrevistar a los peatones que utilizan la zona, para identificar su percepcion y
satisfaccion en relacion al entorno de caminata. El local investigado corresponde a un area publica de paso y estancia muy utilizada por la poblacion de la ciudad de
Bauru-SP para practicar actividades fisicas y de ocio. Los resultados demuestran la efectividad del instrumento para identificar qué elementos afectan la percepcion
de los usuarios, ya sea positiva 0 negativa. La aplicacién de este instrumento ofrece un anélisis profundo y perceptivo de los entornos de caminata, proporcionando
un diagnéstico de la ubicacion, sirviendo de base para la formulacién de proyectos y directrices encaminados a mejorar la calidad espacial de estas areas urbanas.
PALABRAS CLAVES: percepcion; espacios para caminar; peatones.

ABSTRACT

The use and appropriation of public spaces for walking is related to the spatial quality of these places, this quality is defined by a series of morphological elements that
can influence both positively and negatively the pedestrian experience. The perception that users have of these spaces is intrinsically linked to their physical and visual
experience when moving along these urban routes. In this context, this article presents data on the perception of users of a public space dedicated to physical activities.
The perception assessment is conducted in three distinct phases, the analysis of physical aspects, examining the concrete and structural elements present in the
walking areas. Followed by a systematic observation analysis, carried out to identify movement patterns, activities and behaviors of users. And, interviewing pedestrians
who use the area, to identify their perception and satisfaction in relation to the walking environment. The investigated location corresponds to a public area for passing
and staying widely used by the population of the city of Bauru-SP to practice physical and leisure activities. The results demonstrate the effectiveness of the instrument
in identifying which elements affect users' perception, whether positive or negative. The application of this instrument offers an in-depth and perceptive analysis of
walking environments, providing a diagnosis of the location, serving as a basis for the formulation of projects and guidelines aimed at improving the spatial quality of
these urban areas.

KEYWORDS: perception; walking spaces; pedestrians.
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1 INTRODUGAO

As diversas composi¢cdes morfolégicas que compdem as cidades e as atividades nela desenvolvidas criam
experiéncias, valores e significados Unicos para as pessoas que por ela circulam. Uma das maneiras de
explorar o espago urbano é por meio do deslocamento a pé. Com fins utilitarios ou de lazer, a caminhada é,
atualmente, um dos modos de deslocamento mais importantes nas cidades (Gehl, 2015; Monteiro; Toricelli,
2017). Além de contribuir para a sustentabilidade, a caminhada permite que os usuarios possam vivenciar a
cidade, principalmente ao caminhar pelos espacos publicos. Quando as pessoas caminham por um local, elas
estdo se apropriando desse espaco (Cullen, 2002).

A percepgao de um lugar refere-se a maneira como as pessoas se sentem nos ambientes que frequentam.
Essa relacao entre espaco e individuos transcende a dimenséo fisica e engloba elementos psicoldgicos, que
se manifestam durante a vivéncia e a interagdo social do individuo com esse espago, podendo transformar
um simples espago em um lugar significativo. O conceito de "lugar" diz respeito as qualidades percebidas por
seus usuarios, abrangendo aspectos tanto objetivos quanto subjetivos. Essa atribuicao de significado a um
espago como "lugar" acontece gracas as suas caracteristicas e potencialidades distintivas, que variam de
acordo com a percepc¢ao individual de cada pessoa (Castello, 2005).

A percepgdo pode ser definida como o processo de obtencdo e compreensao de informacgdes sensoriais,
influenciado pela interacdo do observador com o ambiente e suas experiéncias anteriores (Ewing; Handy,
2009; Schutzer, 2011). A percepcgéao envolve quatro dimensdes simultaneas: cognitiva, afetiva, interpretativa
e avaliativa, cada uma contribui para a compreensdo do ambiente (Carmona et al., 2010). A percepgao
cognitiva engloba a organizacdo e a retengdo de informacgdes sobre o ambiente, permitindo a criacdo de
significado a partir desse ambiente, na percepgéo afetiva, nossos sentimentos influenciam a forma como
percebemos o ambiente, a percepgao interpretativa envolve a associacdo do ambiente a um significado,
unindo os novos estimulos com as memorias de experiéncias passadas. Ja na percepcao avaliativa,
incorporamos nossos valores e preferéncias pessoais ao observar e julgar um ambiente especifico (Carmona
etal., 2010).

Os sentidos humanos desempenham um papel fundamental na percepcdo. A visdo é ativa e orienta as
pessoas no espacgo, enquanto a audicao enfatiza o espaco, o olfato e o tato também desempenham papéis
importantes na experiéncia sensorial (Carmona et al., 2010). Fatores individuais e singulares de cada
sociedade e cultura, além da idade, género, etnia, estilo de vida, tempo de residéncia em um local, modo de
transporte, dentre outros elementos, influenciam diretamente a percepc¢ao do individuo sobre o local em que
ele estd inserido (Carmona et al., 2010).

A percepgao humana do ambiente construido ocorre por meio de estimulos psicol6gicos e sensoriais durante
interacdes sociais nesses espacos. Essas percepgbes podem enriquecer a compreensdo do ambiente e
influenciar o planejamento urbano, especialmente em termos de seguranga, conforto e qualidade do espacgo
publico (Yao et al., 2021). Permitem, ainda, criar significado e relagdes afetivas, entre o individuo e o espago,
fazendo com que as pessoas atribuam sentido as suas experiéncias e transformem sua concepg¢do do
ambiente (Timeni; Elali, 2020). A percepgdo de um lugar estd associada a forma como as pessoas
experimentam os espacos, e vai além da dimensdo fisica, pois inclui componentes psicolégicos que
transformam um espaco em um lugar. Isso envolve a percepcao das qualidades objetivas e subjetivas deste
espaco por parte do usuério (Castello, 2005).

Quanto a percepcao visual que o individuo tem de um espago, ela é formada por meio de um constructo
psicoldgico, o qual depende da relagdo entre o observador e o ambiente construido. Envolve tanto as
caracteristicas fisicas do ambiente (onde é, quais elementos o compdem, quais as cores e texturas que o
formam), quanto as sensagdes (sentimentos e vivéncias de cada usuario) que determinado local causa na
pessoa (Kowarick, 2016; Silva, 2017). A paisagem observada esta condicionada a posigao do observador no
espaco e conforme o observador se desloca pelos espacos ou vivéncia diferentes condicdes temporais, 0
processo é alterado, criando diferentes percepgdes e imagens do mesmo local.

Essa experiéncia de se deslocar é denominada cinestesia, o espago é percebido por meio do movimento das
pessoas e dos veiculos que elas utilizam para se deslocar pela cidade “[...] o espago urbano apresenta-se a
percepcao dos que nele se deslocam como uma sucessao de cenas articuladas em certo intervalo de tempo,
compondo um fendmeno de movimento” (Kohlsdorf, 1996, p. 80). O ambiente urbano ndo pode ser vivenciado
de forma estatica, ao se deslocar pelo espaco a dimensdo visual-estética do desenho urbano é alterada
conforme o observador se movimenta, desta forma o espaco € experimentado por meio de uma sequéncia
dindmica, desdobrada, emergente e temporal (Carmona et al., 2010).

Essa experiéncia visual dinamica é correspondente ao conceito de “Visdo Serial” elaborado por Cullen (2002),
no qual o deslocamento por um percurso “revela uma sucessao de pontos de vista” (Cullen, 2002, p. 19), o
pedestre vai, de forma progressiva, observando uma “série de contrastes subitos que tem grande impacto
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visual e dao vida ao percurso” (Cullen, 2002, p. 19).

Os autores organizam essas sequéncias visuais em agdes fundamentais, nas quais os elementos percebidos
sdo categorizados da seguinte maneira: Elementos de atencdo (sdo caracterizados pela visdo focal,
direcionada para a frente, e pelo ambiente imediato, onde os objetos parecem estar em movimento);
Sensagao de movimento (envolve a percepgao do movimento do observador, dos objetos no entorno e a
maneira como 0 espago parece estar em movimento); Alinhamento da estrada (orienta o movimento do
motorista ao prever o deslocamento futuro; a forma dessa linha também gera interesse); Movimento da
paisagem (esta relacionado ao movimento aparente dos objetos na paisagem, usado como pista para
interpretar o deslocamento do observador); Sensacéo de espaco (interpretacdo do campo visual ndo apenas
como uma série de imagens, mas como um espaco pelo qual o observador pode se deslocar); Extensédo de
si (refere-se a forte sensacao visual da relagdo de escala entre o observador e 0 ambiente, resultando em
uma sensacao de adequacao quando confrontado com um espaco vasto); Abordagem de objetivo (envolve o
esforgo do motorista em construir uma imagem mental do ambiente e em se orientar dentro dessa imagem);
Orientagdo (capacidade do motorista e seus passageiros de se orientarem no espago, identificando as
principais caracteristicas e sua posicao em relacao a ele); Significado (busca do observador por encontrar
significado no que vé, relacionando os elementos do espaco as ideias em sua mente); Ritmo e continuidade
(relaciona-se a estética visual do trajeto, unindo todos os elementos anteriores) e; Sequéncia (mantém a
continuidade temporal ao direcionar o impulso em dire¢cdo a um objetivo final) (Appleyard; Lynch; Myer, 1964).

Para entender a percepcdao do ambiente, é importante valorizar a perspectiva do usudrio, por meio de
observagao, perguntas e escuta ativa (Santana, 2015). Considerar comportamentos, acoes, apropriagcdao do
espaco e a influéncia dos elementos construidos na identificacdo dos locais é essencial para entender as
relacoes socio-espaciais (Veloso, 2004; Santana, 2015).

Para compreender a percepcao e comportamento dos pedestres em ambientes de caminhada, é necessario
a aplicagao de um estudo multidisciplinar. Diversos autores tém analisado a percepgao dos pedestres, voltado
para a percepg¢ao ambiental (Castello, 2005; Santana, 2015; Timeni; Elali, 2020); percepg¢éao visual (Appleyard;
Lynch; Myer, 1964; Ewing; Handy, 2009; Carmona et al., 2010; Kowarick, 2016) e; comportamental (Schutzer,
2011; Silva, 2017).

Dentre as investigagbes relacionadas a percepcao ambiental, um estudo de destaque foi conduzido por
Santana (2015) na cidade de Natal, Rio Grande do Norte. O objetivo desse trabalho consistiu em identificar
os fatores que exercem influéncia sobre a vitalidade das pracas publicas, estabelecendo uma correlagdo entre
a sua morfologia e a percepg¢ao ambiental. A pesquisa adotou uma abordagem multimétodos, compreendendo
analises morfolégicas, observacdo sistematica do ambiente e a realizacdo de entrevistas com os
frequentadores desses espacos urbanos. Os resultados obtidos revelaram que as pracas integradas a malha
urbana tendiam a ser amplamente utilizadas, mas, a efetiva utilizacdo desses locais estava ligada a percepcgao
individual dos frequentadores, a qual era influenciada pela presenca de elementos fisicos, como mobiliario e
equipamentos urbanos, tidos como fundamentais pelos usuarios dessas areas publicas.

Kowarick (2016), por sua vez, dedicou-se a percepgao visual das vias publicas da cidade de Porto Alegre,
estabelecendo relagbes entre elementos de comunicagdo visual € a maneira como as pessoas que
transitavam a pé ou de énibus percebiam e utilizavam esses espagos. Essa pesquisa mesclou a aplicagao de
técnicas de Sintaxe Espacial com os principios da Percepcao Ambiental, 0 que permitiu um entendimento
acerca de como os elementos visuais eram empregados pelos pedestres e passageiros de 6nibus para
compreender a paisagem urbana local.

Schutzer (2011) focou sua atengdo no comportamento dos pedestres, tomando como base a percepgao do
ambiente circundante durante suas caminhadas. Sua andlise abordou variaveis que incluiam o uso do solo,
a tipologia urbana, a infraestrutura, a estética, a seguranca e a seguridade. Uma Avaliacdo P6s-Ocupacéo
(APO) foi realizada na Avenida Faria Lima, na cidade de S&o Paulo, revelando niveis variados de percep¢éo
e cognicao por parte dos usuarios. Os resultados da APO enfatizaram a importancia da participagao publica
nos processos de planejamento urbano.

Este artigo ajuda a compreender como a qualidade espacial dos espagos publicos influencia a experiéncia
dos pedestres durante a pratica da caminhada. Ao apresentar uma metodologia abrangente para avaliar a
percepcao dos usuarios por meio da avaliagdo de aspectos fisicos, de observacio sistematica e de
entrevistas, o estudo identifica os elementos morfolégicos que tém um impacto positivo e negativo na
experiéncia dos usuérios. Adicionalmente, o artigo apresenta um diagndstico detalhado de uma area publica
especifica de Bauru-SP (cidade de médio porte demogréfico), trazendo importantes informagdes que podem
ser utilizadas para a formulacdo de projetos e diretrizes voltadas para a melhoria da qualidade espacial de
areas urbanas similares. Assim, a investigacdo fornece nao apenas um conhecimento teérico-metodol6gico
sobre a interagao entre usuarios e os espacos de caminhada, como também apresenta uma ferramenta que
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pode ser utilizada por urbanistas e gestores publicos para a criacdo de ambientes urbanos mais agradaveis
e funcionais.

2 METODO

O método adotado nesta pesquisa é classificado como exploratério-descritivo, de ambito quantitativo-
qualitativo, cuja técnica de coleta de dados permite avaliar a percepgéo e o comportamento dos usuarios de
um espaco publico utilizado para a pratica de atividades fisicas e/ou de lazer por meio da percepcao da
pesquisadora e dos usuarios.

A metodologia é dividida em trés etapas: (i) caracterizacdo do espagco de caminhada, (ii) observacéo
sistematica do local, e (iii) aplicacdo de entrevistas com o0s usuarios.

A 12 Etapa é composta pela caracterizacdo dos aspectos fisicos do local de caminhada, cujo objetivo é
apresentar as condi¢des da infraestrutura existente que podem contribuir positiva ou negativamente para o
uso deste espaco. Os elementos avaliados, de forma descritiva e qualitativa, sdo: largura da calgada; material
do piso; condicdo de manutencdo do piso); obstrugbes tempordrias e permanentes; desniveis;
sombreamento; presenca de pessoas e vendedores; vegetacao; iluminagao publica; mobiliario urbano e sua
condicao; usos do solo; uso diurno e noturno; permeabilidade visual; marcos visuais; e fluxo de pessoas
(Kohlsdorf, 1996; Gehl, 2015; ITDP, 2018; Pires, 2018; Sastre, 2018; Tonon, 2019).

A 22 Etapa corresponde a observacdo sistematica, a qual visa obter informacdes sobre os fenédmenos
cotidianos, como atividades, frequéncia de uso, fluxo e demais relacdes espaciais dos usuarios com o local,
identificando também fatores que possam influenciar de forma positiva ou negativa a utilizacdo destes
espacos, essas informagdes servem de base para investigagdes sociais (Rheingantz et al., 2009; Marconi,
Lakatos, 2017), essa fase é composta pelas seguintes etapas: i) observacdo preliminar do local
(reconhecimento e identificacdo dos usos e fluxos existentes), ii) levantamento dos dados (Em posse do
mapa/planta atualizada do local o pesquisador deve sistematizar os dados coletados no local) € iii) formulagao
de Mapa comportamental.

Para identificar as atividades e os comportamentos de deslocamento dos usuarios do local, adotou-se o
método de contagem de pedestres associado ao Mapeamento Comportamental Centrado no Lugar (MCCL),
que, de acordo com Rheingantz et al. (2009), é o mais adequado para os espacos publicos. Este método
permite que o observador se misture aos usuarios, e realize as observacdes de forma menos intrusiva, sem
interferir no comportamento habitual dos frequentadores do local. O mapa comportamental deve ser aplicado
seguindo as seguintes etapas: (i) observacao preliminar do local; (ii) definicdo dos pontos de analise; (iii)
definicdo das categorias analisadas; (iv) determinagao dos dias e horarios para realizar o levantamento; e (v)
realizagdo do levantamento de campo.

Na 32 Etapa, séo realizadas entrevistas com os usuarios, com o objetivo de identificar, através da percepgao
visual dessas pessoas, quais elementos da paisagem urbana mais influenciam nessa percepgao do espaco
de caminhada. O formulario das entrevistas foi elaborado a partir das pesquisas realizadas por Benedet
(2008), Magagnin, Fontes e Salcedo (2014), Silva (2020) e Silva, Magagnin e Fontes (2021) sobre avaliagao
da infraestrutura de pedestre em espacos publicos. Essas pesquisas também permitiram uma melhor
compreensao do espaco de pedestre e da sua percepcdo em relagdo a um espaco publico.

O modelo proposto € subdividido em quatro secdes: (i) identificagdo do perfil dos entrevistados, abordando
informagdes como faixa etéria, género e bairro de residéncia; (ii) definicdo da frequéncia de uso do local e
forma de utilizacdo do espaco de caminhada, incluindo dados sobre dias utilizacdo do local, tempo de
permanéncia, identificacdo do uso do espaco em companhia de outra(s) pessoa(s); (iii) avaliacdo dos
aspectos fisicos do local, com enfoque na infraestrutura e na estética do ambiente; e (iv) identificagéo de
elementos voltados a percepcgdo visual em relagdo ao espago de caminhada e seu entorno (avaliagdo
realizada através imagens do local capturadas nos periodos da manha e noite; permite que os entrevistados
destaguem os elementos mais significativos).

No total, a entrevista é composta por 25 questdes, das quais 18 sdo fechadas (01 a 10, 12 a 19), com
respostas avaliadas por meio de técnicas estatisticas, 03 séo abertas (11, 20 e 21) e 04 sao diferenciadas
(22 a 25), por solicitarem ao entrevistado que identifique em imagens quais elementos lhe despertam a
atengcédo e quais ambientes lhe parecem mais convidativos para caminhar. O resultado da analise da
percepcao dos usuarios permite um diagndstico mais aprofundado da &rea de estudo, identificando quais as
percepcoes e sensagdes o ambiente construido gera nos usuéarios, bem como identificar a percepcao visual
que eles tém sobre a paisagem do local. Esses resultados podem subsidiar diretrizes projetuais, a fim de
implementar melhorias no espago publico destinado a caminhadas de lazer.
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A definicdo do numero de entrevistados foi realizada com base na média de usuarios que fazem caminhada
no local durante os dias Uteis da semana (periodos da manha e fim de tarde), identificada por meio da
aplicacdo do método dos portais (Grajewski; Vaughan, 2001). As entrevistas foram realizadas em margo de
2023, em um final de semana, quando o fluxo de usudrios é maior do que nos dias Uteis. Foram entrevistadas
38 pessoas, sendo o nivel de confianga da pesquisa 95% e margem de erro de 5% (n&o houve descarte). A
investigacao foi apreciada pelo Comité de Etica em Pesquisa, e aprovada sob CAAE n®
65985822.0.0000.5663.

30 USO DO ESPAGO PUBLICO PARA A PRATICA DE CAMINHADA: AVENIDA GETULIO VARGAS (BAURU-SP)

Para avaliar a qualidade espacial dos ambientes destinados a pratica da caminhada e a percepg¢ao dos
usuarios, realizou-se um estudo de caso na Avenida Getulio Vargas, um importante eixo viario do municipio
de Bauru. Essa avenida é conhecida por atrair pessoas que desejam realizar atividades fisicas e de lazer na
cidade, durante a semana e nos fins de semana, especialmente nas primeiras horas da manha e no final da
tarde. A avenida oferece infraestrutura adequada para a pratica de atividades fisicas e de lazer.

A cidade de Bauru possui poucos espacos especificos para a pratica de atividades fisicas, como os parques
urbanos, o que induz os moradores a buscarem locais alternativos para praticar atividades fisicas. Observa-
se que as avenidas da cidade sao frequentemente utilizadas para esse propdsito, pois muitas delas possuem
calgadas continuas, sem cruzamentos viarios, implantadas ao longo de grandes areas, como condominios
fechados, areas verdes e institucionais. Porém, ndo sé a questao morfolégica da avenida é levada em
consideracgao pelas pessoas que querem caminhar, fatores como a seguranca e a presenca de comércios no
entorno também se mostram relevantes na escolha de um local para praticar atividades fisicas e de lazer.

A Avenida Getulio Vargas esté localizada na zona sul de Bauru e representa uma importante via arterial que
conecta a regido central da cidade a zona sul, com acesso a Rodovia Marechal Rondon (SP-300) (Figura 1).
A avenida possui caracteristicas morfoldgicas Unicas devido a sua proximidade com o antigo aeroporto (atual
Aeroclube). O trecho analisado abrange 1,3 km e inclui toda a calgada que margeia o Aeroclube. A area
analisada inicia-se no cruzamento da Avenida Getulio Vargas com a Rua Ignacio Alexandre Nasralla, no
quarteirdo 09, e termina na rotatéria (Praca Euflavio G. de Carvalho), no quarteirdo 20 da Avenida Getulio
Vargas, que se conecta a Avenida Odilon Braga. Desde o ano de 2009, aos domingos e feriados, durante a
manha, a area recebe o Projeto Recreiovia, que permite que a populacdo utilize o espago com maior
seguranca para a pratica de atividades fisicas, como caminhada, corrida, ciclismo e outras atividades, ao
impedir o transito de veiculos em uma das pistas da avenida (sentido bairro-centro).

Figura 1: Mapa de localizagao da area de estudo.
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4 A PERCEPGAO DOS PEDESTRES

Por meio da caracterizacao espacial do local foi identificado que a area apresenta caracteristicas morfologicas
distintas por margear o antigo aeroporto da cidade, atualmente o Aeroclube. O trecho analisado compreende
um trajeto de 1,3 km de extensdo e abriga diversas infraestruturas urbanas, como pragas e quadras de areia.
A calgada do trecho analisado possui uma faixa livre de 4,80 m a 5,05 m, com piso de concreto, em boas
condigdes de manutengao, com algumas imperfei¢cdes préximas as juntas de dilatagao.

O mobiliario urbano presente no local inclui lixeiras, placas de sinalizacdo, bancos, postes de iluminagao e
pontos de hidratagdo, sendo que alguns destes mobiliarios necessitam de reforma. O local ndo apresenta
obstrucbes permanentes na faixa livre da calgada, mas apresenta obstrugbes temporarias, como vendedores
de rua, especialmente aos domingos. A vegetacdo na calcada varia em tamanho e densidade, afetando o
sombreamento e a permeabilidade visual do local. A iluminagéo publica, fornecida por postes altos voltados
para a avenida, é adequada, mas a presenga de vegetagao pode prejudicar a iluminagao da calgada em
alguns pontos. A area é classificada como um corredor comercial, com diversidade de usos do solo, e
predominéncia do uso comercial. Na Figura 2 sdo destacados os principais marcos visuais do trecho.

Figura 2: Marcos Visuais.
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Fonte: Autores, 2023.

Tais caracteristicas fisicas atreladas ao uso do solo, contribuem para que o local apresente um fluxo continuo
de pessoas, sendo possivel observar pedestres se deslocando pelo local durante diversos horarios do dia ao
longo da semana. A contagem do fluxo de pedestres revelou que o espago tem um fluxo médio de 41 pessoas

e que o periodo do fim de tarde, por volta das 19 horas, é o horario mais utilizado para a pratica de atividades
fisicas ou de lazer na Avenida Getulio Vargas.

A andlise da observacéo sistematica permitiu identificar padrdes de deslocamento dos pedestres. Estes foram
analisados por subareas do trecho (Figura 3). No local a maioria dos usuarios percorre o trecho total analisado
(do cruzamento da Avenida Getulio Vargas, quarteirdo 09, até a rotatéria), porém foi observado que alguns
usuarios prolongam este deslocamento, continuando o percurso no sentido da Rua Ignacio Alexandre Nasralla
(Subarea 1), e/ou no sentido da Avenida Odilon Braga (Subarea 5). Nos deslocamentos também foi observado
que os pedestres acessaram as quadras de areia e paravam nos vendedores ambulantes presentes no local
(Subérea 4), acessaram a praga Panathlon (Subarea 3), encerravam a atividade no local onde estacionaram

0 veiculo, iam embora caminhando; e atravessavam a avenida para acessar os comércios (comportamento
de deslocamento identificado em todas as subéreas).

Figura 3: Mapa subéareas de andlise de deslocamentos.
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As principais atividades (Figura 4) observadas no local foram a pratica de caminhada e a corrida, que utilizam
0 espago da calgada analisada, bem como passear com o cachorro e andar de bicicleta (atividade que
compartilna a calgada nos dias da semana). Foi observado que na praca Panathlon os usudrios praticam
atividades fisicas (utilizagdo dos equipamentos da academia ao ar livre e pratica de alongamento), usam o
espacgo para se sentar e brincar, mesmo que no local ndo haja infraestrutura voltada para essas atividades
(bancos ou brinquedos infantis). As quadras de areia sao utilizadas para jogar e brincar, e no trecho da calgada

em frente as quadras de areia os usuarios interagem com vendedores ambulantes (sentam, ficam parados
conversando e desviam dos vendedores).

Sobre os comportamentos observados no local, muitos usuarios caminham com companhia, e conversam
durante a caminhada, ja as pessoas que caminhavam sozinhas utilizam fones de ouvidos. As pessoas que
estavam praticando corrida e os ciclistas desviavam daqueles que estavam caminhando. Usuarios que
estavam passeando com o cachorro se deslocavam mais pelas extremidades da calgada, variando de lado
devido a presenca/falta de vegetacao rasteira presente na calgcada. A praca Panathlon parece ser vista como
um marco para 0s usuarios, visto que muitos paravam nela para se hidratar, verificar celulares/smartwatch,
iniciar/parar a caminhada e/ou corrida e descansar, a praca também serve de local para as criangas
brincarem. Em sintese pode-se observar que a apropriagdo do local acontece por meio da apropriagao pelo
movimento, a permanéncia das pessoas no local ocorre principalmente pela pratica da caminhada/corrida, no
local é observado a permanéncia de usuarios realizando outras atividades, mas em menor quantidade.

Figura 4: Mapa de atividades.
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Fonte: Autores, 2023.

A pratica da caminhada, como atividade fisica (deslocamento opcional), no local é tdo incorporada ao espaco
que as pessoas que estdo caminhando de forma a atingir um destino (deslocamento necessario) por vezes
acabam utilizando a calgada do outro lado da avenida.

As atividades encontradas na avenida se assemelham as atividades encontradas nos trabalhos de Santana
(2015), Santana e Ragazzi (2019) e Silva (2020), bem como a representagao grafica dos resultados também
se encontra em conformidade com as pesquisas desses autores. Devido as caracteristicas fisicas dos
espacos e a falta de mobilidrio urbano na avenida, atividades como contemplar (Santana, 2015; Santana;
Ragazzi, 2019), conversar/namorar (Santana, 2015; Santana; Ragazzi, 2019; Silva, 2020), ler (Santana,
2015), aguardar transporte publico ou privado (Santana; Ragazzi, 2019) estacionar carro; dormir (Silva, 2020)
identificadas nos trabalhos destes autores nao foram identificadas, ou consideradas, na observagao do local
por apresentarem baixa representatividade no espaco analisado.

Complementarmente, a aplicagao das entrevistas permitiu identificar o perfil dos usuérios do local, além do
comportamento, e identificagdo de elementos do espacgo construido que influenciam a qualidade espacial e
visual do local, bem como a percepgao visual e espacial que os pedestres tém do ambiente.

A caracterizacao do perfil dos frequentadores da Avenida Getulio Vargas mostra um equilibrio entre usuarios
do género feminino (21 entrevistadas, 55,26%) e masculino (17 entrevistados, 44,74%). A Tabela 1 apresenta
0 numero de usuarios, divididos por género, que realizam a caminhada e a corrida, bem como os motivos que
os levaram a desenvolver tal atividade fisica.

Ao analisar a totalidade dos entrevistados, observa-se que a caminhada € a principal atividade desenvolvida
no local, correspondente a 73,68% dos entrevistados, enquanto a corrida é praticada por 26,32% dos
usuarios. Dentre os motivos que levam os entrevistados a realizarem a caminhada/corrida, a pratica de
atividades fisicas é a mais relevante (71,05%), seguida pela recomendagdo médica (23,63%), por
recreagao/lazer (18,42%) e por Ultimo para passear com o cachorro (7,89%).
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Tabela 1: Caracterizagao dos usuarios, atividades desenvolvidas e motivos.

i _ B Atividade Motivo
Género Faixa etéria Caminhada | Corrida Total Atllz\lflsciisge Reccla\/lné%?g:gao Pe;s;:ﬁorr?gm Recreacio/Lazer

18 a 30 anos 8 2 10 7 1 0 3
Feminino 31 a59 anos 6 2 8 7 3 1 1
mais de 60 anos 3 0 3 0 2 0 1
18 a 30 anos 6 0 6 5 0 1 1
Masculino | 31 3 59 anos 5 6 11 8 3 1 1

mais de 60 anos Nao houve respondentes nesta faixa etaria dentro da amostra entrevistada.

Fonte: Autores, 2023.

A frequéncia de utilizagdo deste espacgo para a pratica de atividades fisicas e o tempo de duragéo desta
atividade esté indicada na Tabela 2. Nela foram correlacionadas o género e faixa etaria dos usuarios com a
frequéncia de utilizagdo do espacgo, o horario que eles costumam ir ao local e por quanto tempo ali

permanecem.
Tabela 2: Frequéncia de utilizagao do espago para a pratica de atividades fisicas.
Género Feminino Masculino
Faixa etaria
1 Mai 1 Mai
Horario que Duragéo da 18 a 30 anos 3 ae:'looss59 al:ﬂgz 60 18 a 30 anos 3 a?]o:SSQ a:ngz 60
frequenta Atividade
7h00 de 31 mina 1h %
mais de 1h (1) 00 2
i ©
7h30 de 31 mina 1h (2] <
mais de 1h -g
8h00 de f31 min a 1h (1 JX 2] (1) (2] é
mais de 1h (1) «©
. \a
17h00 de f31 mina 1h (1) (1] s
mais de 1h (1) (2] g g
; T 8
17h30 de 31 mina 1h o %,
mais de 1h 82
de 31 mina th o &
18h00 8
mais de 1h (1] £
. ©
18h30 de 31 mina 1h (1) (19K 1) §-
mais de 1h (1 7K 1) (1) (1) (1) 2
19h00 de 31 mina 1h (1) (1) 00 (1) %
mais de 1h 2] 2
19h30 de 31 mina 1h (1) (1) §
mais de 1h (1) (1) (1)
Legenda: N¢ de usuarios  Frequéncia de utilizagao
0o/ 0 Ocasionalmente
(1 YK 2) 2-3 vezes
(1 JK2] Todos os dias

Fonte: Autores, 2023.

A aplicagdo das entrevistas permitiu identificar um fator comportamental dos usuarios, se eles costumam
caminhar sozinhos ou acompanhados, visto que a presenca de companhia pode afetar a percepg¢ado sob o
ambiente. Descobrimos que 64,70% dos homens entrevistados preferem caminhar sozinhos, enquanto
35,30% optam por companhia. Em contrapartida, 57,15% das mulheres preferem caminhar acompanhadas,
enquanto 42,85% escolhem caminhar sozinhas.

A presencga de outras pessoas também influenciou duas outras questdes: os motivos para frequentar o local
e 0 que o torna seguro. Entre as razdes para escolher esse local, a seguranca em relagao a criminalidade se
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destacou, sendo selecionada por 73,68% dos entrevistados. Ao analisar essa razao por género, observamos
que 76,47% dos homens e 71,43% das mulheres a consideram importante, enfatizando a relevancia da
sensagao de seguranga na escolha do local.

Em segundo lugar, a presenca de outras pessoas foi o motivo mais escolhido, correspondendo a 68,42% do
total de entrevistados, com uma leve diferenga entre homens (64,71%) e mulheres (71,43%). Em terceiro
lugar, foi mencionado o desnivel do terreno, escolhido por 42,11% dos entrevistados (o0 trecho possui
inclinacao inferior a 2%).

Além disso, a seguranca em relacdo ao transito de veiculos (34,21%), a proximidade com a residéncia
(28,95%), a paisagem local (26,32%), a presenca de estabelecimentos proximos (23,68%) e o conforto
(23,68%) também foram fatores relevantes na escolha do local. ltens menos mencionados incluiram
iluminagdo publica (21,05%%), continuidade do caminho e academia ao ar livre (21,05% cada), estética
agradavel (18,42%), acessibilidade e arborizagcao (7,89% cada).

Observado que alguns itens eram pouco mencionados pelos usuarios, foi questionado o que estava faltando
no local. A falta de mobilidrio urbano foi apontada por 76,31% dos entrevistados, com destaque para 65,52%
das mulheres. A auséncia de sombreamento no local foi ressaltada por 65,79% dos entrevistados,
principalmente por aqueles que frequentam pela manha e tarde. A iluminacao foi mencionada por 21,05% dos
entrevistados, principalmente por usudrios noturnos, assim como a manutengcdo do piso. A falta de
acessibilidade foi apontada por 5,26% dos entrevistados.

No que diz respeito a sensacao de segurancga no local, a presenca de outras pessoas foi citada por 89,47%
dos entrevistados, seguido pela existéncia de comércios nas proximidades, destacada por 81,58% dos
usuarios. O policiamento constante no local foi considerado importante por 44,74% dos entrevistados. A
iluminacao (23,68%) e a visibilidade do espaco (21,05%) também foram mencionadas. O trafego de veiculos
foi considerado menos relevante para a sensacao de seguranca (13,16%).

Em relagéo a avaliagdo da distancia entre a residéncia dos entrevistados e do local de caminhada (Figura 5),
observou-se que 21,05% dos entrevistados residem a menos de 1 km do local, 71,05% possuem moradia a
até 3 km e 7,90% residem a mais de 3 km de distancia. Ao analisar a proximidade entre a residéncia dos
entrevistados e a Avenida Getulio Vargas, observa-se que os bairros dos entrevistados, que se encontram a
mais de 1 km de distancia do local, ndo possuem areas de caminhada com infraestrutura adequada. A falta
de locais apropriados para caminhadas e corridas leva as pessoas a buscarem por locais que oferecem essa
infraestrutura. Além da falta de infraestrutura adequada, os usuarios se deslocam de seus bairros em busca
de locais mais seguros para caminhar, como indicado na questdo "Por que vocé escolhe caminhar neste
local?". Nessa questdo, 73,68% dos entrevistados mencionaram a segurangca em relacdo a criminalidade
como um dos motivos para frequentar o local.

Figura 5: Mapa da distancia da residéncia ao local de caminhada.

LEGENDA
RAIO DE 1KM DO LOCAL DE GAMINHADA
RAIO DE 3KM DO LOCAL DE CAMINHADA
[ 1 enTREVISTADD B 3enTREVISTADOS

B 2 entrREVISTADOS B :entrevISTADOS

Fonte: Autores, 2023.
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A qualidade do espago de caminhada também foi avaliada pelos usuarios por meio de uma escalade 1 a5
(onde 1 é péssimo e 5 é 6timo). A Figura 6 apresenta a sintese desses dados.

Figura 6: Andlise da qualidade espacial do local de caminhada.

Voceé considera o local seguro B - Péssimo
contra crimes?
Vocé considera o local I 2-Ruim
esteticamente atrativo? 3 - Regular
Ainfraestrutura do local &
O sombreamento do local & B 5-otimo
adequado?

Fonte: Autores, 2023.

No gréafico fica evidente a sensacdo de seguridade que os usuarios tém no local, visto que 66% dos
entrevistados a consideram como 6tima e os outros 34% boa. A estética do local é avaliada como 6tima por
53% dos entrevistados, 39% a consideram boa e 8% regular. Quanto a infraestrutura deste trecho da avenida,
a maioria dos entrevistados (55%) a considera boa, outros 37% 6tima e 8% regular. O sombreamento da area
se mostra como o mais carente de atencao, visto que 55% dos entrevistados consideram que ela seja regular,
26% ruim e 18% boa. A iluminagao é considerada boa por 63% dos entrevistados, 26% a consideram étima
e os outros 11% a consideram regular.

A fim de identificar a percepgéao visual dos usuarios do local, foram adicionadas a entrevista trés questoes
com imagens do trecho em estudo, os entrevistados deviam escolher qual entre as quatro imagens era a mais
esteticamente agradavel e posteriormente indicar o que mais chamava sua atencdo nessas imagens. As
imagens representam os pontos inicial, mediano e final do percurso, cada um foi registrado em dois periodos
(manha e noite) e em ambos os sentidos de deslocamento.

A Figura 7 apresenta as imagens do ponto inicial do trajeo, quando questionados sobre qual imagem era a
mais agradavel, 19 entrevistados escolheram a imagem A, a imagem B foi apontada por 12 respondentes, a
imagem D por 6 pessoas e a imagem C foi escolhida por um entrevistado.

Figura 7: Imagens do ponto inicial do trajeto analisado.

Fonte: Autores, 2023.

A imagem A (Figura 7) foi considerada a mais agradavel por 50% dos entrevistados devido ao periodo do dia
em que foi capturada (manha), que proporcionou uma aparéncia mais convidativa para caminhar e um
ambiente tranquilo e limpo. Os elementos predominantes nessa imagem incluem a calgada, as laterais do
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Aeroclube, a vegetagao ao fundo e as fachadas do outro lado da avenida. A andlise por meio dos conceitos
de Appleyard, Lynch e Myer (1964) revela a presenga de elementos de atengdo, sensagao de espaco,
extensao de si e ritmo e continuidade na paisagem. Ao aplicar os principios de Organizagao e Coeréncia e 0s
componentes de capacidade intuitiva da Apreciacédo estética propostos por Carmona et al. (2010), podemos
identificar a presenca de Orientagdo, onde os elementos se alinham em diregdo comum, e Apreciacao do
ritmo, resultado do agrupamento de elementos por meio de intervalos, direcao e repeticao na paisagem A
(Figura 7).

A imagem B (Figura 7) foi escolhida por 31,60% dos entrevistados como a mais agradavel devido retratar o
periodo da noite. Eles justificaram essa preferéncia devido a sensacao de frescor, a iluminagdo adequada e
a maior movimentacgao, tanto de pessoas quanto de veiculos durante a noite. Os elementos mais destacados
na imagem incluem o caminho e as fachadas iluminadas do outro lado da avenida, alguns entrevistados
mencionaram a presenca da iluminacdo publica. A andlise da paisagem com base nos principios de
Organizagédo e Coeréncia e nos componentes de capacidade intuitiva da Apreciacao estética definidos por
Carmona et al. (2010) revela a presenca de Proximidade, devido a escuridao do céu e da lateral do Aeroclube,
e Orientagdo, criada pelas faixas iluminadas e postes de iluminacao publica alinhados em paralelo em uma
direcdo comum, além da Apreciagao do ritmo que é observada nos intervalos e repeti¢des da iluminagao,
tanto nas fachadas quanto nos postes. Os elementos percebidos definidos por Appleyard, Lynch e Myer
(1964) na imagem B incluem Elementos de atencado e Alinhamento da estrada, identificados pela demarcacao
do piso e das fachadas iluminadas, que direcionam o olhar para a frente.

As imagens D e C (Figura 7) foram escolhidas por uma menor parcela dos entrevistados (18,42% e 2,63%,
respectivamente) e mostram o mesmo local da imagem, mas a partir da perspectiva de alguém que esta
concluindo o percurso, indo do bairro em direcdo ao centro. Nessa perspectiva, o observador se depara com
uma grande quantidade de informacgdes visuais, como postes, placas, semaforos, materiais publicitarios de
comeércios e servigos, entre outros. Esses elementos foram destacados pelos entrevistados como os mais
chamativos na paisagem e contribuem para a poluigao visual.

Na paisagem D, foram identificados a Proximidade e Orientagédo, assim como o componente de capacidade
intuitiva de Ritmo e padrdes devido a similaridade entre os elementos (Carmona et al., 2010). Além disso, o0s
Elementos de atencado, caracterizados pela visdo focal e pelo ambiente préximo, foram identificados
(Appleyard; Lynch; Myer, 1964). Na imagem C (Figura 7), também sao observados os Elementos de atencao
devido a visdo focal e ao ambiente préximo, destacados em azul (Appleyard; Lynch; Myer, 1964). Além disso,
os principios de Organizacdo e coeréncia, de Proximidade (elementos espacialmente mais préximos) e
Orientagédo (agrupamento com convergéncia em uma direcdo comum) foram identificados, assim como o
componente de capacidade intuitiva de Ritmo e padroes devido a similaridade entre os elementos (Carmona
et al., 2010). Nesta imagem, foram enfatizadas as fachadas dos comércios e a vegetacao na faixa de servigo
da calcada.

A Figura 8 apresenta as imagens do ponto central do trajeto, quando questionados sobre qual imagem era a
mais agradavel, a imagem C foi escolhida por 15 entrevistados, seguido pela imagem A apontada por 10
respondentes, a imagem D foi escolhida por 8 pessoas e a imagem B por cinco dos entrevistados.

Figura 8: Imagens do ponto mediano do trajeto analisado.

Fonte: Autores, 2023.
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A imagem C (Figura 8), foi escolhida por 39,50% dos entrevistados como a mais agradavel; os motivos para
essa escolha incluem a presenga de vegetagao e da praca Panathlon, bem como o fato de ter sido registrada
durante o dia, tornando o local mais convidativo ao uso do espaco. Os elementos destacados na imagem
incluem a vegetacao no primeiro plano, o alargamento lateral que abriga a academia ao ar livre e, para alguns
entrevistados, as arvores no segundo plano. Esses elementos destacados permitem a identificagdo de
diversos fatores definidos por Appleyard, Lynch e Myer (1964), como os Elementos de atencao,
caracterizados pela visao focal na vegetacéo e pelo ambiente proximo na praga Panathlon, a Extensao de si,
ja que os elementos do espaco respeitam a escala humana, e Ritmo e continuidade, devido a presenca de
elementos no primeiro e segundo planos da paisagem. Essa composigcao de elementos em diferentes planos
também corresponde ao principio de Proximidade apresentado por Carmona et al. (2010), que sugere que 0s
elementos espacialmente mais proximos podem ser distinguidos dos que estdo mais distantes, contribuindo
para a Apreciacao do ritmo devido ao agrupamento de elementos ritmicos presentes no espaco.

A imagem A (Figura 8), escolhida por 26,30% dos entrevistados como a mais agradavel, foi justificada pelo
horéario do registro (durante o dia) e pela presen¢a da academia ao ar livre na praga Panathlon. Nela, foram
destacadas a propria pragca Panathlon e a vegetacdo no segundo plano, enquanto alguns entrevistados
também demarcaram o edificio empresarial (em branco na Figura 8 A), o poste e a lixeira existentes no local.
A demarcagao desses elementos em diferentes planos evidencia a presenga dos conceitos apresentados por
Appleyard, Lynch e Myer (1964) de Elementos de atencéo (viséo focal), a Extenséo de si (escala humana) e
Ritmo e continuidade (voltado mais para a estética visual daimagem), bem como os principios de Proximidade
(evidenciado pela presenca de elementos em diferentes planos) e Apreciacao do ritmo (gerada pela repeticao
dos elementos ao longo do trajeto) (Carmona et al., 2010).

As imagens D e B (Figura 8), escolhidas respectivamente por 21,05% e 13,15% dos entrevistados,
apresentam o trecho no periodo noturno. As pessoas que as escolheram como mais agradaveis justificaram
sua preferéncia pelo fato de preferirem caminhar durante a noite e pelo ambiente bem iluminado. Na imagem
B (Figura 8), os elementos mais destacados incluem a abertura gerada pela presenca da praca Panathlon e
as fachadas iluminadas do outro lado da avenida, com algumas demarcagdes também na iluminagao publica.
Na imagem D, as marcagdes se repetem, mas alguns entrevistados também destacaram a influéncia da
vegetacdo mais préxima do observador. A demarcagao da iluminagao publica em ambas as imagens,
juntamente com a demarcacao da vegetag¢do na imagem D, evidenciam a presenca de Elementos de atencao
na paisagem, contribuindo para o Ritmo e continuidade, especialmente no contexto da estética visual do
trajeto. Além disso, a demarcacao das fachadas iluminadas nas duas imagens colabora para a criacao do
conceito de Alinhamento da estrada, o que gera movimento e interesse ao caminho (Appleyard; Lynch; Myer,
1964). A demarcacao da praca Panathlon na imagem B cria o conceito de Proximidade, como estabelecido
por Carmona et al. (2010), assim como o Reconhecimento de equilibrio, devido a assimetria da paisagem
causada pela abertura, tornando a imagem mais interessante e complexa.

A Figura 9 apresenta as imagens do ponto final do trajeto, quando questionados sobre qual imagem era a
mais agradavel, a imagem C foi escolhida por 21 dos entrevistados, a imagem D foi apontada por 11
respondentes e a imagem B por 6 dos entrevistados, a imagem A nao obteve respondentes.

Figura 9: Imagens do ponto final do trajeto analisado.

X R D T &

Fonte: Autores, 2023.
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A imagem C (Figura 9), foi escolhida por 55,26% dos entrevistados como a mais agradavel, os entrevistados
afirmaram que essa imagem era a mais agradavel devido a presenca de vegetacao e ao fato de que durante
o dia o local fica mais bonito. Nela, foram destacados a vegeta¢do no primeiro e segundo planos, e alguns
entrevistados também mencionaram que as fachadas dos comércios chamaram a atencao. Nesta imagem, a
vegetacdo desempenha um papel crucial na identificagdo de elementos percebidos, como a Extensao de si
(relacdo de escala entre o observador e 0 ambiente), Elementos de atengao (visao focal e pelo ambiente
préximo) e o Movimento da paisagem (movimento aparente dos objetos na paisagem), conforme definido por
Appleyard, Lynch e Myer (1964). A demarcacdo de elementos em primeiro e segundo planos da imagem
contribui para a identificagdo dos principios de Proximidade (diferenciagcdo do que esta mais proximo do que
esta mais longe), Encerramento (a vegetacdo permite que os elementos que estdo atras dela sejam
parcialmente visualizados) e Unido (por meio de intervalos e repeticdes), gerando a Apreciagdo do ritmo,
conforme definido por Carmona et al. (2010). A combinacado desses elementos torna aimagem mais agradavel
para os entrevistados.

Na imagem D (Figura 9), que representa a mesma paisagem da imagem C, mas durante o periodo noturno,
a vegetacao na parte superior, as fachadas do outro lado da avenida (destacadas pela iluminagao) e a
iluminacdo publica foram os elementos mais apontados. Esta imagem foi escolhida por 28,95% dos
entrevistados devido ao periodo noturno, a iluminagdo adequada e a sensagao de maior movimentagao
transmitida pela paisagem. Os elementos percebidos, principios de Organizacéo e coeréncia e de Apreciacao
estética encontrados na analise da imagem C (Figura 9) também estao presentes na imagem D, uma vez que
a iluminacao do local permite a visualizagdo dos elementos do espaco.

As outras duas imagens da Figura 9 (imagem B e A) apresentam o mesmo ponto, mas na perspectiva de
alguém que concluiu o trajeto, olhando para a rotatéria da avenida. Nessa perspectiva, o observador se
depara com varias edificacoes de diferentes alturas e o fluxo de veiculos. A paisagem se torna menos atrativa
devido & complexidade do entroncamento vidrio e ao alto fluxo de veiculos, o que influencia diretamente a
percepcao visual e espacial dos usuarios nesse ponto. Na imagem B (Figura 9), que representa o local durante
a noite e foi escolhida por 15,78% dos entrevistados, os elementos destacados incluem a rotatoria, o fluxo de
veiculos e o prédio mais préximo. Alguns entrevistados também destacaram o muro na lateral esquerda, onde
esta localizado o prédio da Policia Federal. Nesta imagem, podemos identificar os Elementos de atencao e o
Movimento da paisagem definidos por Appleyard, Lynch e Myer (1964). Além disso, o conceito de Orientagéo,
identificado ao direcionar o olhar para as edificacbes do segundo plano, as quais estdo agrupadas em
paralelismo e seguem a direcao das vias, caracteriza o conceito de Encerramento também apresentado por
Carmona et al. (2010).

A imagem A (Figura 9) néo foi escolhida como a mais agradavel, mas alguns elementos que mais chamaram
a atencao foram o edificio e a presenca da rotatéria. Alguns entrevistados destacaram a lixeira na lateral
esquerda da imagem, de forma negativa. Nesta imagem, os Elementos de atencdo sdo identificados,
provenientes da visdo focal do observador (Appleyard; Lynch; Myer, 1964).

Todas as imagens do trecho apresentam elementos percebidos, principios de organizacdo e coeréncia
definidos por Appleyard, Lynch e Myer (1964), como a Sensagao de movimento, Sensacdo de espago,
Abordagem de objetivo e Sequéncia. Além disso, o principio de organizagéo e coeréncia de Espago comum,
no qual o espago define um campo ou grupo e o componente de capacidade intuitiva da apreciagdo estética
Reconhecimento de relagbes harmonicas, que se baseia na harmonia da paisagem através da interacao entre
diferentes elementos do espago e dos efeitos de perspectiva que eles geram na paisagem como um todo,
também estédo presentes.

A analise conjunta de aspectos fisicos, uso do espaco e percepgdes dos usuarios do local permite uma analise
comportamental e de percepgédo dos pedestres mais profunda. Os principais comportamentos dos usuarios
sdo a caminhada e a corrida, mas também foi identificado atividades secundarias, como a préatica de esportes
e brincadeiras realizadas por criangas. Mesmo sem mobilidrio urbano adequado ou infraestrutura especifica,
observou-se uma ampla utilizagdo do espacgo. Por meio de entrevistas aos usuarios identificou-se que o local
€ percebido como seguro, principalmente devido a presenga de outras pessoas no local, e que algumas
caracteristicas fisicas do espago como o desnivel, sombreamento e mobiliario urbano tem grande importancia
na utilizacao e na formacao das percepgdes sobre o0 espago.

Quanto a percepgao visual do ambiente, o local € um caminho continuo com ampla visibilidade, com uma
paisagem visualmente organizada, o que contribui para a legibilidade espacial do percurso. Elementos como
a continuidade da Avenida Getulio Vargas, a presenca do Aeroclube, as quadras de areia e das pracas
desempenham um papel importante para a legibilidade espacial da area, juntamente com aspectos do uso do
solo, que servem como pontos de referéncia para a populagéo. O espago demonstra potencial para acomodar
outras atividades, indicando a necessidade de projetos de qualificagdo urbana para aumentar o fluxo e o
tempo de permanéncia dos usuarios, isto atrairia mais pessoas, impulsionando o sentimento de pertencimento
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e identidade com o local.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Os elementos no espago urbano tém influéncias variadas nas percepgdes e expectativas das pessoas que se
deslocam pela cidade, sendo influenciados pela velocidade de deslocamento e posicionamento no espaco
(Lynch, 1996; Cullen, 2002; Gehl, 2015). A experiéncia de caminhar na cidade envolve a interagdo direta com
elementos fisicos, como a estrutura urbana, edificios, texturas, cores, vegetagao, entre outros fatores que
afetam a orientacéo e escolha de rotas para pedestres (Carmona et al., 2010; Sastre, 2018).

Este estudo visa contribuir com pesquisas sobre espacos publicos utilizados para a pratica de atividades
fisicas (como a caminhada e a corrida) e sua influéncia na percepcao dos usuarios. Para isto é realizada uma
avaliacao da percepcao e dos comportamentos dos usuarios destes locais publicos.

A aplicagdo dos métodos de analise do ambiente e da percepg¢do dos usuarios, propostos neste artigo,
permitiu identificar os comportamentos, percepgdes e opinides dos usuarios sobre 0 espago de caminhada,
atrelado as caracteristicas fisicas e visuais do espago urbano. Para a consolidacdo desta proposta
metodoldgica sugere-se sua aplicagdo em outros recortes espaciais.

A andlise dos aspectos fisicos do ambiente revela que a configuracdo urbana tem influéncia na utilizagao do
espaco, na experiéncia de caminhada e na vitalidade do local.

A investigagao sobre os comportamentos dos usuarios do local, revela que a caminhada e a corrida sao as
principais atividades desenvolvidas neste trecho avaliado, foi observado que outras atividades ocorrem de
forma secundaria, como jogar voélei/futebol e brincar, foi observado ainda que apesar do local ndo possuir
mobiliario urbano adequado ou infraestrutura para atividades como brincar, sentar, e se alimentar, existe no
local pessoas desempenhando tais atividades, o que indica a ampla utilizagdo do espaco e serve de subsidio
para a elaboragcdo de projetos de qualificagdo urbana no local, o que aumentaria o fluxo e tempo de
permanéncia dos usuarios.

Na aplicacao das entrevistas foram identificadas: o perfil dos usuarios e suas consideragdes a respeito do
local analisado. Ao comparar os dados obtidos nas etapas anteriores com a opinidao dos usuarios ficam
evidentes os seguintes aspectos: o local € considerado seguro pela populagdo, necessita melhorias quanto
ao sombreamento e mobilidrio urbano, possui potencial de utilizacao para outras atividades (as quais
aumentariam o fluxo de pedestres e tempo de permanéncia dos mesmos), apesar de existir outros lugares
com caracteristicas fisicas semelhantes ao trecho analisado (trecho linear e continuo) na cidade, as pessoas
tendem a se deslocar até o local por questdes de seguranca e por ter usos do solo diversificados no entorno,
além de causar na populagéo o sentimento de pertencimento e identidade com o local. Ja na parte de anélise
visual o trecho analisado se caracteriza por uma paisagem harmédnica, os elementos do espago criam
diferentes efeitos de perspectiva, e sua interagcao auxilia na sensacéo de espaco € movimento.

Através da aplicagdo desta metodologia no local de caminhada, tornou-se evidente a complexidade envolvida
na avaliagdo da qualidade dos espagos publicos, destacando a importancia de uma abordagem
multidisciplinar na anadlise desses locais. A combinagdo de diferentes metodologias permite uma
compreensdo mais abrangente dos diversos elementos urbanos que impactam o espago publico de
caminhada.

A metodologia empregada nesta pesquisa é de facil aplicacédo, entretanto os processos exigem tempo para
coleta e analise de dados. A abordagem oferece a vantagem de examinar detalhadamente os elementos do
ambiente urbano que influenciam a qualidade dos espagos de caminhada e a percep¢ado que os usuarios tém
sobre ele. Este estudo ressalta a importancia de criar ambientes publicos de alta qualidade que priorizem o
pedestre, incentivando o uso e apropriacao desses espagos.

Para futuras pesquisas, sugere-se a aplicacdo da metodologia em outras areas de caminhada da cidade do
estudo, a fim de possibilitar discussdes mais amplas sobre os resultados obtidos. Além disso, a extensao
dessa abordagem a outras cidades poderia enriquecer ainda mais as analises. Espera-se que a metodologia
apresentada aqui contribua para a elaboragdo de diagndsticos mais precisos dos espacos de caminhada,
com foco especial na percepg¢do dos usuarios, 0 que, por sua vez, pode colaborar com a concepgao de
projetos e requalificacdo de espacos publicos destinados ao lazer e a pratica de atividades fisicas.

REFERENCIAS
APPLEYARD, D.; LYNCH, K.; MYER, J.R. The View from the Road. 2 ed. Massachusetts Institute of Technology, 1964.

REVISTA

PROJETAR 89

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.9, n.3, setembro de 2024

e



Marangao, G. H. F; Magagnin, R. C.

BENEDET, M. S. Apropriacao de pracas publicas centrais em cidades de pequeno porte. Dissertagdo (Mestrado).
Programa de Pés-graduacédo em Arquitetura e Urbanismo, Universidade Federal de Santa Catarina, Florianépolis, 2008.

CARMONA, M.; TIESDELL, S.; HEATH, T.; OC, T. Public Places, Urban Spaces. The dimensions of urban desing. 2 ed.
Elsevier, 2010.

CASTELLO, L. Repensando o lugar no projeto urbano. Variagdes na percepgéo de lugar na virada do milénio. Tese
(Doutorado) Programa de Pds-graduagao em Arquitetura, Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2005.

CULLEN, G. Paisagem urbana. Lisboa: Edi¢des 70, 2002.

EWING, R.; HANDY, S. Measuring the unmeasurable: urban design qualities related to walkability. Journal of Urban
Design, 74(1), p. 65-84. 2009. Disponivel em: https://doi.org/10.1080/13574800802451155. Acesso em: 04 jun. 2023.

GEHL, J. Cidades para pessoas. 3 ed. Sao Paulo: Perspectiva, 2015.
GRAJEWSKI, T.; VAUGHAN, L. Space Syntax Observation Manual. London: University College London. 18p, 2001.

ITDP Brasil — Instituto de Politicas de Transporte e Desenvolvimento. indice de Caminhabilidade Versdo 2.0 —
Ferramenta, Rio de Janeiro, 2018. Disponivel em: https://itdpbrasil.org/icam2/. Acesso em: 04 jun. 2023.

KOHLSDORF, M. E. Apreensao da forma da cidade. Brasilia: Universidade de Brasilia, 1996.

KOWARICK, A. C. B. Comunicacao visual urbana: a percep¢ao do usuario em movimento, estudo de caso em Porto
Alegre. Tese (Doutorado). Programa de Pds-graduagdo em Planejamento Urbano e Regional, Universidade Federal do
Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2016.

MAGAGNIN, R. C.; FONTES, M. S. G. de C.; SALCEDO, R. F. B. Spatial quality evaluation of pedestrian streets. Journal
of Civil Engineering and Architecture. V. 8. p. 1574-1584. 2014. Disponivel em:
https://www.davidpublisher.com/index.php/Home/Article/index?id=2503.html. Acesso em: 04 jun. 2023.

MARCONI, M. A.; LAKATOS, E. M. Fundamentos de metodologia cientifica. 82 ed. Editora Atlas S.A. Campos Elisios,
Séo Paulo. 2017.

MONTEIRO, E. Z.; TORICELLI, R. C. Caminhabilidade: consolidando atributos de analise qualitativa. PORTUGUESE
NETWORK OF URBAN MORPHOLOGY (PNUM/2017). Anais do ..., Vol. 1, p.1-10, Vitéria, ES, Brasil, ago. 2017.

PIRES, I. B. indice para avaliacdo da caminhabilidade no entorno de estacées de transporte publico. Dissertacdo
(Mestrado). Programa de Pds-graduagao em Arquitetura e Urbanismo, Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita
Filho”, Bauru, 2018.

RHEINGANTZ, P. A.; AZEVEDO, G. A.; BRASILEIRO, A.; ALCANTARA, D.; QUEIROZ, M. Observando a Qualidade do
Lugar: Procedimentos para a Avaliagdo P6s-ocupagao. Rio de Janeiro: Proarg, 2009.

SANTANA, T. C. S. Uma reflexao sobre a vitalidade urbana das pracas de Natal/RN. Tese (Doutorado). Programa de
Pés-graduacdo em Arquitetura e Urbanismo, Universidade Federal do Rio Grande do Norte, Natal, 2015.

SANTANA, T. C. S.; RAGAZZI, G. C. Vitalidade urbana nos espagos publicos: um estudo na cidade do Porto, Portugal.
Paisag. Ambiente: Ensaios, S&o Paulo, v. 30, n. 43, e159243, 2019. Disponivel em:
https://www.revistas.usp.br/paam/article/view/159243. Acesso em: 09 jun. 2023.

SASTRE, R. M. Qualidade espacial urbana: o ponto de vista do pedestre. Tese (Doutorado). Programa de Pés-
graduagao em Urbanismo, Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2018.

SCHUTZER, K. A. A percepcao do pedestre sobre a qualidade da paisagem urbana. Dissertagdo (Mestrado).
Programa de Pés-graduacdo em Engenharia Urbana, Universidade Federal de Sao Carlos, Sdo Carlos, 2011.

SILVA, N. B. P. Olhar a cidade: (re)descobertas perceptivas espaciais. Dissertacdo (Mestrado). Programa de Pés-
graduagao em Arquitetura e Urbanismo, Universidade do Vale do Rio dos Sinos, Sdo Leopoldo, 2017.

SILVA, R. B. A. Instrumento para avaliar a qualidade espacial de pracas: estudo em pragas de areas centrais. 2020.
Dissertagédo (Mestrado). Programa de Pds-graduagéao em Arquitetura e Urbanismo, Universidade Estadual Paulista “Julio
de Mesquita Filho”, Bauru, 2020.

SILVA, R. B. A.; MAGAGNIN, R. C.; FONTES, M. S. G. C. Avaliagdo da qualidade espacial e vitalidade de pragas. In: 9°
Congresso Luso-Brasileiro para o Planejamento Urbano, Regional, Integrado e Sustentavel - PLURIS 2021, Online. Anais
do 9° Congresso Luso-Brasileiro para o Planejamento Urbano, Regional, Integrado e Sustentavel, p. 01-12. 2021.

TIMENI, G. C. C.; ELALI, G. A. A percepgao do espago urbano por meio de estimulos sensoriais: um estudo com pessoas
cegas. VIII Encontro nacional sobre ergonomia do ambiente construido / IX Seminario Brasileiro de Acessibilidade integral.
Anais do ENEAC 2020 (digitais). Natal/Rio de Janeiro: Edgar Blucher, p. 1-15, 2020.

TONON, B. F. Instrumento para avaliacao da qualidade espacial do ambiente de pedestres. Dissertagdo (Mestrado).
Programa de Pés-graduagdo em Arquitetura e Urbanismo, Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho”,
Bauru, 2019.

VELOSO, M. Disciplinary knowledge versus public perception on urban conservation - some contradictions between
discourse and actual practice in Brazil. In: 4th International Seminar on Urban Conservation. Anais do 4th International

- ~5| RevistA

PROJETAR %0

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.9, n.3, setembro de 2024



Marangao, G. H. F; Magagnin, R. C.

Seminar on Urban Conservation. Recife. 2004.

YAOQ, Y.; WANG, J.; HONG, Y.; QUIAN, C.; GUAN, Q.; LIANG, X.; DAI, L.; ZHANG, J. Discovering the homogeneous
geographic domain of human perceptions form street view images. Landscape and Urban Planning. v. 212, abril 2021.
Disponivel em: https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii’/S0169204621000888. Acesso em: 09 jun. 2023.

NOTA DO EDITOR (*): O conteudo do artigo e as imagens nele publicadas sdo de responsabilidade dos autores.

/‘ REVISTA

PROJETAR 91

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.9, n.3, setembro de 2024



A IMPORTANCIA DO CONHECIMENTO DE
CONCEITOS DO ESPACO CONSTRUIDO NO
PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM DE

PRE-ESCOLARES: Dinamicas participativas para
situagcoes de abandono de emergéncia

SILINGARDI, ANGELA ALESSANDRA TOREZAN

Arquiteta e Urbanista, Mestre do Programa de Pds-graduacdo em Arquitetura, Tecnologia e Cidade da Faculdade de Engenharia Civil, Arquitetura e Urbanismo da

Unicamp, E-mail: angelasilingardi@gmail.com

BERNARDI, NUBIA

Arquiteta e Urbanista, Livre Docente, Faculdade de Engenharia Civil, Arquitetura e Urbanismo da Unicamp, E-mail: nubiab@unicamp.br

ZUANON, RACHEL

Bacharel em Artes Plésticas, Livre Docente, Instituto de Artes da Unicamp, Rede DASMind-UNICAMP, E-mail: rzuanon@unicamp.br

RESUMO

A Arquitetura é essencial na criagéo de espacos legiveis, acessiveis e inclusivos que promovam a autonomia e seguranca de seus usuarios. Silenciosamente, os
espagos comunicam ao usuario o tipo de comportamento e de movimentagdo mais adequados ali. A percepgao dos sinais do ambiente difere entre os diversos grupos
que o utilizam - idade, com deficiéncia ou ndo, se é a primeira vez no local, alfabetizados ou néo. Criangas podem precisar de mais tempo e preparagao para entender
tais sinais e os ambientes em que estdo e dependem do adulto para orienté-las. A aprendizagem depende de varios fatores e as abordagens devem ser adequadas a
cada grupo especifico. Muitas dessas abordagens, principalmente em relagdo & seguranga em emergéncias, dirigem-se especificamente ao publico adulto “padrao”,
que ndo tem qualquer dificuldade ou condi¢do que prejudique sua movimentagdo por um determinado espago. Criangas sdo um grupo particularmente fragil e
vulneravel, com caracteristicas especificas de comportamento e aprendizado que devem ser consideradas ao se pensar em sua seguranca. Através da reviséo de
literatura referente ao processo de aprendizado e desenvolvimento de memorias e habitos, este artigo tem como objetivo discutir a importancia de tal processo em
uma eventual situagdo de emergéncia que exija um procedimento de abandono da edificagdo. Aborda-se, aqui, a sinergia de conceitos de aprendizado e do
conhecimento do ambiente construido, que podem facilitar seu uso em situagées normais, mas principalmente em situacées de emergéncia que exijam o abandono
de uma edificagéo escolar, neste caso por funcionarios, professores e alunos de uma pré-escola.

PALAVRAS-CHAVE: arquitetura; aprendizado; seguranca.

RESUMEN

La arquitectura es fundamental para crear espacios legibles, accesibles e inclusivos que promuevan la autonomia y seguridad de sus usuarios. Silenciosamente, los
espacios comunican al usuario el tipo de comportamiento y movimiento més adecuado alli. La percepcién de las sefiales del entorno difiere entre los diferentes grupos
que lo utilizan: edad, discapacitados o no, si es la primera vez en el lugar, alfabetizados o no. Los nifios pueden necesitar mas tiempo y preparacion para comprender
estas sefiales y los entornos en los que se encuentran y dependen de los adultos para guiarlos. El aprendizaje depende de varios factores y los enfoques deben
adaptarse a cada grupo especifico. Muchos de estos enfoques, especialmente en relacion con la seguridad en emergencias, estan dirigidos especificamente al publico
adulto “estandar’, que no tiene ninguna dificultad o condicion que perjudique su movimiento por un espacio determinado. Los nifios son un grupo particularmente fragil
y vulnerable, con caracteristicas especificas de comportamiento y aprendizaje que deben ser consideradas al pensar en su seguridad. A través de una revisién de la
literatura sobre el proceso de aprendizaje y desarrollo de recuerdos y habitos, este articulo tiene como objetivo discutir la importancia de dicho proceso ante una posible
situacién de emergencia que requiera un procedimiento de abandono del edificio. Aqui se discute la sinergia de diferentes conceptos de aprendizaje y conocimiento
del entorno construido, que pueden facilitar su uso en situaciones normales, pero principalmente en situaciones de emergencia que requieran el abandono de un
edificio escolar, en este caso por parte de empleados, docentes y alumnos de preescolar.
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ABSTRACT

Architecture is essential in the creation of legible, accessible and inclusive spaces that promote the autonomy and security of its users. Silently, the spaces communicate
to the user the most appropriate type of behavior and movement there. The perception of signs from the environment differs between the different groups that use it -
age, disabled or not, if it is the first time in the place, literate or not. Children may need more time and preparation to understand these signs and the environments they
are in and they depend on adults to guide them. Learning depends on several factors and approaches must be tailored to each specific group. Many of these approaches,
especially in relation to safety in emergency situations, are specifically aimed at the “standard” adult audience, those who do not have any difficulty or condition that
impairs their movement through a given space. Children are a particularly fragile and vulnerable group, with specific behavioral and learning characteristics that must
be considered when thinking about their safety. Through a literature review regarding the process of learning and developing memories and habits, this article aims to
discuss the importance of such a process in a possible emergency situation that requires a building abandonment procedure. Here, the synergy of different learning
concepts and knowledge of the built environment is discussed, which can facilitate their use in normal situations, but mainly in emergency situations that require the
abandonment of a school building, in this case by employees, teachers and preschool students.

KEY WORDS: architecture; learning; safety

Recebido em: 19/12/2023
Aceito em: 16/08/2024

1 INTRODUGAO

Vivemos em um mundo onde a inclusdo ganha cada vez mais destaque e atencédo. Cabe a Arquitetura o papel
decisivo na criacdo de espacos acessiveis e inclusivos, caracteristica extremamente importante,
principalmente em ambientes escolares. A incorporagdo de conceitos como Desenho Universal (Story,
Mueller, Mace, 1998) e wayfinding em novas construgcdes ou na adequagao daquelas ja existentes ird permitir
que 0s espagos cumpram 0s usos a que se propdem e atendam de modo eficaz todos os seus usuarios, com
acessos adequados e de forma equitativa e segura.

As pessoas sao diferentes e cada grupo especifico tem necessidades e formas particulares de perceber e se
apropriar do ambiente construido. As criangas entendem os espagos de uma forma diferente dos adultos e,
quanto menor a sua compreensao do ambiente, maior sera a sua dificuldade em percorré-lo.

Situacdes atipicas evidenciam ainda mais essa dificuldade, pois a dindmica dos espacos se altera e a
circulagao por eles fica mais complicada e confusa. Em emergéncias, a capacidade de localizacdo e de
deslocamento correto pelos espagos € um fator decisivo em seu desfecho. Espagos e percursos legiveis e
reconhecidos pelas criangas podem ser elementos de facilitacdo e definicdo das agbes e deslocamentos
corretos a serem realizados por eles.

Além disso, a populacédo infantil ndo-alfabetizada ainda néo é prioridade nas Normas e Instru¢cdes Técnicas
referentes a seguranca e nem nos treinamentos de abandono de emergéncia no Brasil, que abordam as
respectivas questées com foco no publico adulto. Os treinamentos de abandono, além de focar na pessoa
adulta, geralmente priorizam a populacgao fixa do edificio, principalmente os funcionarios das empresas.

A Arquitetura € um campo de conhecimento fundamental para a criagdo de espacos legiveis, acessiveis e
inclusivos que promovam a autonomia e seguranca de seus usuarios. Os espagos podem se comunicar
silenciosamente com o usuario e indicar o tipo de comportamento ou de circulagdo que seria 0 mais adequado
ali. O adulto pode, por ter mais repertorio e experiéncias de vida, perceber com maior facilidade os sinais do
ambiente; ja as criangcas podem precisar de mais tempo e preparagao para isso.

A aprendizagem depende de estimulos consistentes e de um processo de memorizagéo satisfatorio. As
informagdes precisam ser passadas de forma gradual, um conceito novo depois do anterior devidamente
aprendido. Por esse motivo, requerem-se abordagens de segurangca adequadas ao publico infantil,
treinamentos de abandono e espagos legiveis incorporados ao dia a dia da crianga na escola, de modo que
os infantes assimilem gradativamente e sistematicamente tais informacgdes e, assim, possam responder
adequadamente em situagdes de emergéncia.

Através da revisdo de literatura em relacdo ao processo de aprendizado e desenvolvimento de memodrias e
habitos, este artigo tem como objetivo discutir e reforgar a importancia de tal processo em uma eventual
situacdo de emergéncia que podera demandar reagdes imediatas e automaticas para a realizagdo de um
procedimento de abandono de edificagcdo seguro, rapido e efetivo. Aborda-se, aqui, a sinergia de diversos
conceitos de aprendizado e do conhecimento do ambiente construido, que podem facilitar o seu uso em
situagbes normais, mas principalmente em situagcbes de emergéncia que exijam o abandono de uma
edificacao escolar, neste caso funcionarios, professores e alunos de uma pré-escola.

O corpo deste artigo é estruturado em dez se¢des principais. No @mbito da primeira e segunda, discorre-se
sobre questdes relativas a percepgao do ambiente construido e das situacdes de emergéncia e seus impactos
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nos procedimentos de abandono. J& na terceira, quarta e quinta, sdo apresentados conceitos referentes a
memorizagao, aprendizado e habituagédo, bem como as diferengas entre a compreensao e o comportamento
adulto e infantil no ambiente construido. Por sua vez, a sexta e sétima secoes abordam e demonstram a
importancia de se projetar ambientes escolares atentos as necessidades do seu publico-alvo, com atencao
especial aos elementos de circulacdo e as rotas de fuga. E, por fim, a oitava, nona e décima discorrem sobre
treinamentos e abordagens eficientes direcionados ao publico infantil nos procedimentos de abandono, assim
como sobre a relevancia do papel do professor neste processo.

2 A PERCEPGAO DO AMBIENTE CONSTRUIDO E A SITUAGAO DE EMERGENCIA

Evans (2005) afirma que o comportamento humano é afetado por diversos fatores como por exemplo a
cognicao, relacionamentos interpessoais, reagdes fisioldgicas e emocionais e o contexto sociocultural. Todos
esses fatores tém influéncia na forma como o ser humano percebe o ambiente e como ira reagir a ele.

Na maioria das situacdes rotineiras, a pessoa (adulto ou criang¢a) tem um tempo de explorar e entender o
ambiente em que esta pela primeira vez e o proprio ambiente apresenta algumas informacdes a seu respeito
através do mobiliario, cores, amplitude do espaco, caminhos, sons etc. (Lawson, 2001). Algumas informacoes
sdo apresentadas de forma mais ostensiva, como placas de sinalizacdo, mapas de orientacao, sinalizacéo de
emergéncia e quase sempre em linguagem pensada para o publico adulto e alfabetizado. Muitas vezes sao
necessarias algumas visitas aquele espago ou a repeticdo de uma atividade para que a circulacao por ele
aconteca de maneira natural, sem que haja necessidade de se elaborar mentalmente uma sequéncia de
acoes. (Mapurunga, Carvalho, 2018; Cammarota, Bevilacqua, Izquierdo, 2008). Os adultos, por possuirem
um repertério maior de experiéncias conseguem fazer associacoes e correlagdes que facilitam o aprendizado,
a criagdo de memodrias e, consequentemente, o resgate das informacdes quando necessario (Mapurunga,
Carvalho, 2018). O treinamento e as repeticdes sdo cruciais no processo de formagéo, consolidacao e
evocacao de memorias (Macquet, 2009).

Naturalmente, as criancas ainda ndo tém esse repertério formado, muitas ainda ndo sao alfabetizadas e a
maioria ainda estd comegando a ter os primeiros contatos com ambientes fora de sua casa ou circulo de
seguranca. Como estdo ainda coletando informacdes, experimentando e criando conceitos sobre 0 mundo
em que vivem (Sayao, 2003), podem entender os espagos de forma bastante diferente dos adultos. Em
situagdes de emergéncia, quando barulho, agitacao, perigo e medo sdo acrescentados ao espago, talvez as
poucas informagbes memorizadas pelas criangas nao sejam suficientes para que elas tenham um
comportamento adequado ou tomem decisdes acertadas em tal situacdo e suas reagbes serdo mais
imprevisiveis que as dos adultos.

Segundo Robinson e Higgins (2012), em uma situagdo de emergéncia o ideal seria ficar “tranquilo, calmo e
centrado”, porém quando ha escassez de tempo para evacuagdo, confusdo e medo, grande parte das
pessoas terd uma reacdo inadequada. Os autores também afirmam que apenas 10 a 25% das pessoas
conseguiriam ter uma atitude eficaz em uma emergéncia; 65 a 80% nao se lembrariam do que fazer e agiriam
de forma confusa e atordoada, e os restantes 10 a 15% apresentariam um comportamento bastante
prejudicial, acentuado por crises de choro, quadros de histeria e paralisia. As razdes para isso sdo as mais
diversas — ndo acreditar na seriedade da situacéo, esperar alguém reagir primeiro para seguir o exemplo,
desconhecer o que fazer, dentre outras.

3 COMO OS ESPACOS INFLUENCIAM OS PROCEDIMENTOS DE ABANDONO

Sao diversos os fatores que influenciam a relacdo entre os seres humanos, os ambientes e as atividades que
estes desenvolvem em tais ambientes. Essa relacdo é estudada pela ergonomia, ciéncia que, originalmente
era entendida como a ciéncia do trabalho e hoje abrange todas as atividades humanas e sistemas onde o ser
humano se insere. Envolve a analise do espagco como um todo, dimensdes, layout, conforto térmico e acustico,
questdes relacionadas a seguranca, acessibilidade e percepgao do usuario, dentre outros (Villarouco, 2020).
Todos esses fatores se somam e podem ser analisados para a compreensao da dinamica de ambientes
especificos e para a proposicao de melhorias e orientagdes de projeto.

Em 2013, um incéndio na boate Kiss, na cidade de Santa Maria (RS), iniciado pelo uso incorreto de
sinalizadores no palco, causou a morte de 242 pessoas e feriu 636. Grande parte dessas pessoas morreu por
nao encontrar a saida da boate e ter seguido para a area dos banheiros. Sem conseguir retornar, foi intoxicada
pela fumaca. A falta de conhecimento do ambiente pelos frequentadores, muitos pela primeira vez nesse

espaco, somada a rapida propagacdo da fumacga, a sinalizagdo insuficiente, a baixa iluminagéo, a
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superlotacdo e a um arranjo fisico perverso contribuiram com esse triste desfecho (Arbex, 2018; Brondani,
2018).

O conhecimento prévio dos espacos e a experiéncia do usuario facilitam e contribuem grandemente com sua
movimentacao através dele, mas devemos pensar no usuario que esta ali pela primeira vez, ou naquele que
tem alguma dificuldade em reconhecé-lo ou percorré-lo. Essa é uma das constatacdes de Valentim (2018),
em sua tese de Doutorado, que apresenta varios fatores que afetam a velocidade de caminhamento em
escadas de emergéncia em escolas.

Em seu estudo, Valentim (2018) demonstra que a falta de familiaridade com a escada utilizada como saida
de emergéncia, em uma das escolas participantes de sua pesquisa, teve influéncia no tempo de saida da
edificacao. Além disso, percebeu que outros fatores chegaram a interferir no tempo de caminhamento, como
o0 comprimento do patamar, tipo de acabamento do piso (borracha X granilite) e continuidade, altura e didmetro
dos corrimaos. Participaram de seu estudo, criancas a partir da 12 Série do Ensino Fundamental, com idades
acima de 6 anos. Se considerarmos criangas mais novas, com menos de 6 anos de idade, provavelmente
outros fatores terao influéncia no tempo de caminhamento, como altura, largura e comprimento de patamares
de escada, tamanho do passo da crianga, equilibrio e balango ao andar, autonomia na circulacao pela escola
e necessidade de acompanhamento por um adulto (Kholshevnikov, Samoshin, Parfenenko, 2009; Chen et al.,
2020).

As Normas ABNT e as Instrugbes Técnicas do Corpo de Bombeiros sdo as orientacdes e parametros que
norteiam os projetos de edificacées no Brasil e devem ser atendidas para que tais projetos sejam aprovados
pelos érgéos fiscalizadores. Elas devem sofrer atualizacdes e revisdes frequentes para que acompanhem as
transformacoes e inovagdes necessarias nos projetos atuais (Montenegro, 2016). Frequentemente a questao
da circulagédo e das saidas de emergéncia acaba se restringindo ao cumprimento dessas normas, sendo
subestimadas em sua importancia e em seus impactos no projeto (Victorio, 2019). A circulagéo € parte
fundamental no projeto de arquitetura. E através dela que acontecem todas as conexdes entre os elementos
e setores do edificio e sua compreensao pode afetar, tanto para o bem quanto para o mal, a realizagdo das
rotinas de atividades no edificio - desde as mais corriqueiras, como localizar um banheiro ou elevador, até
outras que podem ter um impacto significativo na integridade fisica do usuario, como abandonar o edificio em
uma situacdo de emergéncia. O conhecimento dos espacos, sua distribuicdo, conexbdes e percursos é
essencial para sua utilizagao plena e segura.

4 BREVEJNCURSAO SOBRE O PROCESSO DE MEMORIZAGAO E SUA ATUAGAO NO APRENDIZADO E NA
AQUISICAO DE HABITOS

Teorias no campo das neurociéncias cognitivo-comportamental formam um conjunto de investigacdes que
sustentam o entendimento sobre o0s processos de memorizacdo, aprendizado e aquisicdo de habitos,
demonstrando que o comportamento apresentado pelo ser humano em determinado contexto é o resultado
de um conjunto de estimulos advindos do ambiente que o circunda, somados aos ininterruptos processos
metabdlicos que o corpo opera para a regulagdo da sua vida, acrescidos das respostas metabodlicas aos
estimulos produzidos pelo ambiente circundante e percebidos pelo corpo (Izquierdo, 2017; Oliveira, Pereira,
Volchan, 2008; Damasio 2004; Zuanon et al, 2020). Essa conexao metabolismo-ambiente é, ainda,
atravessada pelos diversos e distintos fatores culturais e sociais aos quais cada individuo esta associado.
Todos estes fatores reunidos modulam as emogdes que o ser humano expressa nas diferentes situagdes
experienciadas ao longo da sua vida. Por sua vez, estas emocoes, que podem ter valéncia positiva ou
negativa, bem como os sentimentos que as seguem, impactam os processos metabdlicos que regulam a vida
e alteram os estados desse corpo (homeostase biol6gica), o que influencia sobremaneira o processo de
memorizagao e, consequentemente, o aprendizado (aquisigdo de informagdes) e a recordag¢édo do contetdo
apreendido (evocacgédo de informacdes) (lzquierdo, 2017; Oliveira, Pereira, Volchan, 2008; Damésio 2004;
Zuanon et al., 2020). Em outras palavras, “varios sistemas moduladores atuam, de modo satisfatério ou nao,
sobre os mecanismos que regem as mem@érias humanas” (Zuanon et al., 2020, p. 8), tais como: as emogoes,
os estados de &nimo, o nivel de alerta, a ansiedade e o estresse. Por exemplo, se o individuo se mostra pouco
alerta ou estressado, a formacdo de memdrias ndo ocorrera apropriadamente e a recordacdo destas
memorias sera dificultada. Ou se submetido a altos niveis de ansiedade, é possivel que esquecga todo o
conteudo apreendido. Por outro lado, em condigdes satisfatérias, o processo de memorizagao sera pleno
(Zuanon et al., 2020).

O processo de memorizagdo envolve a aquisicao, a formagao, a conservacao e a evocacao de informacgdes.
As memodrias definem o sujeito, advém das suas experiéncias pessoais e influenciam sua personalidade (Lent,
2008; Damasio, 2011; Zuanon et al., 2020). Da perspectiva de seu conteudo, as memorias classificam-se
como: de trabalho; declarativas (semanticas e autobiogréficas); e procedurais. As memérias de trabalho
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também denominadas memorias imediatas sdo efémeras, com duragcédo de poucos segundos/minutos depois
de ocorrido 0 evento ou 0 pensamento que ela registra. Por outro lado, as memdrias declarativas sdo aquelas
que registram fatos, eventos ou conhecimentos, e podem ser de natureza semantica (relativas a
conhecimentos gerais) ou de natureza autobiografica (relacionadas as experiéncias vivenciadas pelo sujeito).
Ja as memorias procedurais, comumente denominadas “habitos”, estas compreendem as memoarias de
capacidades/habilidades motoras e sensoriais. E muitas sdo as memdérias que articulam componentes
procedural e declarativo, por exemplo, para soletrar (memoéria procedural) é necessario saber o alfabeto
(memodria declarativa) (Izquierdo, 2017-2011).

As memorias sdo codificadas por neurbnios e armazenadas em redes neurais. No processo de
aquisicao/formagao/conservagdo/evocacao de memodrias, diferentes areas cerebrais sdo ativadas. E as
memorias sdo evocadas pelas mesmas redes nas quais estdo armazenadas ou por outras. O
estabelecimento/fortalecimento das conexdes neurais envolvidas no processo de
aquisicao/formagao/conservagdo/evocacao de memobrias ¢é diretamente afetado pelos fatores
ambientais/metabdlicos/emocionais/cognitivos supracitados. Além disso, memérias com maior carga
emocional sdo melhor registradas que as demais. Importante mencionar que a evocagao das memdrias
consolidadas (recordagdo do contelddo apreendido) depende do estabelecimento/fortalecimento das
conexdes neurais. Ou seja, quanto mais estabelecidas e fortes tais conexdes, mais consistente sera o
processo de recordacdo (Lombroso, 2004; Mapurunga, Carvalho, 2018; Zuanon et al., 2020).

Conexdes neurais estabelecidas e fortalecidas também sao essenciais para o processo de associacao entre
memorias. Tais associagdes sdo extremamente relevantes para a previsdao de possiveis consequéncias
futuras e antecipagao de eventos, o que favorece o enfrentamento de novas situagdes, bem como a tomada
de decisbes (Silva, 2021). Ainda com relagdo ao fortalecimento das conexdes neurais, a repeticdo se
apresenta como uma das estratégias mais eficientes para beneficiar o processo de memorizagao de alguma
habilidade, fato ou evento. Além disso, ao fortalecer as conexdes neurais, a repeticao favorece o processo de
resgate das informagdes armazenadas (evocagéo), especialmente quando dicas apropriadas sensibilizam a
percepcao do sujeito, como uma melodia, o trecho de um texto, uma imagem etc. (lzquierdo, 2017; Sousa,
Salgado, 2015; Macquet, 2009).

Neste sentido, quando as metodologias de ensino sdo desenvolvidas e aplicadas para promover o
fortalecimento das conexdes neurais e, consequentemente, beneficiar a retencao dos conteldos apreendidos
a partir da aquisicdo/formacao/consolidacao/evocacédo destas memarias (a exemplo das metodologias ativas),
o desenvolvimento de habitos e a tomada de decisées acertadas sao favorecidos em situagcées semelhantes
as praticadas e apreendidas previamente (Cammarota, Bevilacqua, Izquierdo, 2008; Sousa, Salgado, 2015;
Silva, 2021). Ou seja, atribuir aos estudantes um papel ativo em seu processo de aprendizado, estimulando
sua participacao, troca de informacoes e valorizando seu feedback pode ajuda-los a desenvolver, juntamente
com os professores, estratégias de aprendizagem e atividades que poderao facilitar a aquisi¢ao, a formagao,
0 armazenamento e o resgate das informagées (Boruchovitch, 1999).

5 QOMPREENSAO DO AMBIENTE CONSTRUIDO E COMPORTAMENTO HUMANO - PUBLICO ADULTO #
PUBLICO INFANTIL

Este artigo focaliza dois grupos demograficos: adultos e criangas. O grupo de adultos compreende aqueles
responsaveis pela transmissédo das informacgdes de seguranca e de movimentagao pelo espago construido
aos pré-escolares no contexto educacional. E o grupo de criancas é circunscrito pelos pré-escolares
receptores de tais informagoes.

Um ponto importante a ser considerado € a unicidade do ser humano. Nossas habilidades variam de acordo
com nossa idade, fisico, deficiéncias, talentos, preferéncias e até mesmo o ambiente em que estamos e as
circunstancias que se apresentam (Story, Mueller, Mace, 1998). Essa diferenca de caracteristicas deve ser
considerada ao se propor produtos, ambientes, procedimentos e servigos a cada grupo. As criangas tém uma
forma prépria de entender o mundo, ou melhor, ainda estdo descobrindo o que € o mundo, por esse motivo
nao o compreendem como um adulto, seus perigos ou qual comportamento é adequado para uma dada
situagéo (Story, Mueller, Mace, 1998; Silva, 2021; Sousa, Salgado, 2015; Sayao, 2003). Elas estao iniciando
seu processo de criacdo de memorias e construgdo de conhecimentos que serdo decisivos na definicdo de
seu comportamento.

Além disso, os ambientes passam informacbes a seu respeito (Lawson, 2001; Sanoff, 2016). Elas sao
recebidas e compreendidas por adultos e criancas de forma e em velocidade diferentes. Além de nao terem
um repertério de informacgoes a respeito dos ambientes e como circular por ele, as criancas nao sao o alvo
das ferramentas de segurancga — sinalizagao, treinamentos, percursos e distancias — pois presume-se que
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elas sempre estardo sob a supervisdo de um adulto responsavel (Ono, Valentim, 2016; Penn, 2005) e
dependerao desse adulto corretamente informado para orienta-las.

No inicio de 2023, houve alguns desastres de grandes proporcdes nas cidades do litoral norte do estado de
Sao Paulo. Em virtude do grande volume de chuvas e das caracteristicas do relevo e da ocupacao de tais
cidades, ocorreram deslizamentos em éareas habitadas, causando muitas mortes e perdas materiais. Os
departamentos de Defesa Civil dessas cidades recebem avisos sobre as chuvas e riscos de deslizamentos,
mas, segundo noticiado, as informacdes repassadas a populacao ndo foram claras a respeito da gravidade
da situagcdo. Entendeu-se que seriam chuvas volumosas, mas nao foi destacado o risco de deslizamentos.
Nao ficou claro o que poderia acontecer e isso determinou o desfecho desse episédio (Matos, Casemiro,
2023). Nesses casos, é crucial que a populacdo adulta compreenda o que esta acontecendo e a gravidade
da informacéao recebida para decidir o que fazer e para onde ir. A reacao imediata é tao importante quanto os
avisos e 0s sistemas de alarme, porém nao foi 0 que ocorreu. Se a populagdo soubesse o que fazer, se
entendesse a dindmica da situacao, as areas que seriam afetadas, o percurso e a velocidade dos detritos,
provavelmente a reacao teria sido mais adequada e rapida e as perdas seriam apenas materiais.

Podemos afirmar que o treinamento desses grupos em locais de risco poderia alterar o resultado de tais
acontecimentos. Mais ainda, podemos assegurar que o treinamento adequado aplicado a outros grupos
vulneraveis e a outras situagbes de risco colaboraria imensamente com as condigbes de seguranca e
minimizaria as perdas em casos de emergéncia.

6 AMBIENTES ESCOLARES ADEQUADOS PARA CRIANGAS

A educacao é um dos primeiros passos para a criagdo de uma cultura de seguranca. Tanto através da midia,
que atinge a sociedade em geral, quanto nas escolas, tocando diretamente as préximas geracdes (Tavares,
2009). Além disso, ao promover a aprendizagem e a memorizacao de conceitos de seguranca pelas criancas
de forma gradual, e ao conectar este contelldo com situacdes externas ao contexto escolar, serdo criadas
associagoes e correspondéncias, que facilitardo o resgate das informagdes e contribuirdo com a formagéao e
disseminacao de uma cultura de prevencao e cuidado nas familias e na sociedade (Silva, 2021).

O ambiente escolar como um todo, tanto no interior das salas de aula com a presencga do professor, quanto
nos ambientes externos em atividades mais livres, pode funcionar como um potente transmissor de
conhecimentos e promotor de experiéncias e aprendizado (Lawson, 2001; Sanoff, 2016). Sanoff (2016) afirma
que o periodo mais critico no desenvolvimento emocional, intelectual e social das criangas ocorre até os 5
anos, a idade pré-escolar. Além disso, coloca que as criangas aprendem e respondem rapidamente aos
estimulos ao seu redor, 0 que da ao espago fisico uma relevancia similar aos brinquedos, livros e aulas e um
protagonismo no desenvolvimento de conceitos espaciais, de grande valia tanto na rotina cotidiana quanto no
enfrentamento de uma situagdo de abandono de emergéncia (Sanoff, 2016).

7 CIRCULAGAO E ROTAS DE FUGA

Espagcos bem projetados sdo estimulantes e desafiadores, proporcionam descobertas e promovem o
aprendizado, socializagcao e autoconhecimento das criangas. As atividades desenvolvidas em tais ambientes
poderdo exercitar e fixar conceitos espaciais como direcdo, distancias, limites, proporcdes, altura e
organizacgao (Sanoff,2016), extremamente importantes ao se pensar em nogdes de seguranga, rotas de fuga
e abandono de edificagdes em situacdo de emergéncia.

Existem Normas, Leis e orientacdes que tratam especificamente dos espacos escolares e de cada faixa etaria
atendida por eles, e outras que tratam de assuntos relacionados ou de temas e elementos que podem surgir
nos ambientes de ensino. Como parte do primeiro grupo, podemos citar as orientacdes do Fundo Nacional
de Desenvolvimento da Educacado — FNDE (s/d; 2017), autarquia vinculada ao Ministério da Educacéo, e as
Normas Técnicas Associacao Brasileira de Normas Técnicas — ABNT (2023; 2022; 2018), que regulamentam
até mesmo os méveis escolares, brinquedos, playgrounds, agendas escolares e uniformes, dentre outros. Ja
entre as normas que abordam questdes presentes em diversos ambientes, inclusive os escolares, estdo as
normas da Associacdo Brasileira de Normas Técnicas — ABNT, como a NBR 9050 (ABNT, 2021), e as
Instrugdes Técnicas do Corpo de Bombeiros do Estado de Sdo Paulo, destacando-se as ITs 11, 17, 19, 20
entre outras (Corpo de Bombeiros do Estado de Sao Paulo, 2018a; 2018b, 2019, 2018c).

Além das regulamentacdes citadas, existem diversos estudos relacionados aos ambientes escolares, espacgos
destinados a criancas e ao comportamento do publico infantil. Kowaltowski (2011) apresenta com cuidado as
varias questdes importantes no desenvolvimento de um projeto escolar. Considera o processo de ensino e
aprendizagem, os aspectos humanos e organizacionais, apresenta projetos referenciais em outros paises e
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no Brasil e detalha, um a um, os diferentes espagos da escola € os conceitos e parametros de projeto que
devem ser considerados. Considerando o foco deste artigo, destacamos: as entradas, as transparéncias, as
conexdes entre os espacos, o patio, os espacos livres, a integracao entre as areas e seus fechamentos e,
especialmente, a acessibilidade. Por fim, propde reunir os elementos citados acima e os demais apresentados
em seu livro, apresentando um esquema detalhado com as etapas do processo de projeto e dos agentes
envolvidos em cada procedimento, para entregar um projeto completo em todos os sentidos (Kowaltowski,
2011). Segundo Sanoff e Walden (1994), uma escola “fisicamente saudavel”’ contribuira de forma importante
com o aprendizado de seus alunos e com o desempenho de seus professores.

Sanoff (2016) afirma que os espacos nos indicam, simbolicamente, a forma como deveriamos nos comportar
neles e o0 que se espera que aconteca ali. Isso é valido para todos 0s espacos, internos e externos, que podem
se tornar “centros de aprendizado”. Ainda sugere trés questdes para nortear a criacdo de tais ambientes: 1)
Qual é o objetivo de aprendizado? O que se deseja que a crianga faca? 2) Onde as atividades serao
realizadas? Definir o espaco; 3) Como esse ambiente sera arranjado? O autor ainda sugere a aplicagao do
“Poema dos Desejos” para simplificar a definicdo dos objetivos em determinado espaco - Eu desejo que as
criancas aprendam... ou Eu desejo que as criangas desenvolvam... - As criangas coletam informacdes dos
ambientes e as usam para definir seu movimento e seu comportamento. A forma como criancas e adultos
entendem o espaco (relagédo entre distancia, direcao e tempo até objetos, pessoas e limites) determina suas
acoes (Sanoff, 2016), porém os adultos tendem a ser mais resistentes a mudancas e, muitas vezes,
necessitam de orientagao e esclarecimentos sobre uma nova maneira de organizar o espago (Sanoff, 2009).
Neste ensejo, um ponto importante colocado por Sanoff (2009) refere-se a necessidade do ser humano se
adaptar as constantes mudancas na sociedade, na educacdo, nas politicas publicas e na comunidade. Em
contrapartida, para que as escolas atendam as necessidades atuais e nao se tornem obsoletas, é necessario
que a comunidade e suas transformagdes sejam representadas no projeto e na proposta de ensino da escola.

Uma questao que vem surgindo esporadicamente em nossa sociedade, muitas vezes como resposta a um
evento impactante, é a questao da seguranca e o que fazer em situagdes de emergéncia. Atualmente, as
criancas estdo sendo tiradas dos ambientes abertos, considerados perigosos, onde poderiam aprender,
socializar, se posicionar em relagdo ao outro e descobrir quem sao, para serem colocadas em ambientes
controlados, supervisionados e protegidos, com estimulos e brinquedos muitas vezes excessivos, mas ditos
educativos pelo mercado. Porém nesses espagos nao tém interacdo com outros e ndo aprendem a enfrentar
qualquer contrariedade ou adversidade (Penn, 2005). As criancas ndo sao orientadas a como se comportar
em uma situagéo de perigo. Muitas vezes ndo conhecem nada além do espaco restrito em que usualmente
realizam suas atividades. Fora dali, ndo sabem o que fazer ou para onde ir.

Muitas das decisbes tomadas em emergéncias dependem de percepg¢des do ambiente e de julgamentos
acerca da situagdo, determinados pela experiéncia prévia. As criangas ainda ndo tém repertério para
identificar um evento grave e reagir a ele adequadamente. Além disso, as normas e regulamentacdes
referentes a segurancga, saidas de emergéncia e sinalizagdo consideram apenas a populagao adulta padréo:
“saudavel, com altura mediana, sentidos e capacidades motora e cognitiva funcionais” e sdo pouco
representados outros grupos, como criangas, idosos, gestantes e obesos (Ono, Valentim, 2016; 2017). Ainda,
os treinamentos também n&o sdo pratica comum em escolas. As normas e regulamentacdes referentes a
Brigada de Incéndio determina que os simulados sao obrigatérios para a populacao fixa da escola, porém na
pratica, na maior parte dos exercicios simulados, os alunos nao sao incluidos (Corpo de Bombeiros do Estado
de S&o Paulo, 2018b; ABNT, 2020).

Em um simulado realizado durante o desenvolvimento de sua tese de doutorado, Valentim (2018) observou
que, mesmo com orientagdes prévias para o exercicio de abandono, houve algumas situagbes que alteraram
o tempo de saida de alguns grupos. Um dos alunos deixou para colocar o colete nas escadas, outro parou
para usar o celular e bloqueou a passagem do grupo, e alguns alunos perderam tempo tentando fechar a
porta de suas salas de aulas. Ja uma das classes teve seu tempo reduzido por conta da velocidade imposta
pela professora ao grupo (Valentim, 2018; Ono, Valentim, 2016). Todas essas situagdes de atraso poderiam
ser evitadas com a aplicagao de treinamentos constantes e o desenvolvimento de comportamentos habituais,
capazes de favorecer reacdes adequadas e a tomada de decisédo coerente a situagao vivenciada no momento,
mesmo com interferéncias pontuais (como a dificuldade para fechar a sala) e independente da intervencéo
de adultos (Cammarota, Bevilacqua, lzquierdo, 2008; Sousa, Salgado, 2015; Silva, 2021). No caso de
criangas menores, ainda na pré-escola, o acompanhamento pelos adultos é essencial, pois elas ainda nao
tém conhecimento prévio de situa¢des similares, desconhecem o risco, as atitudes e reagdes adequadas
aquele momento (Lafraia, 2011), e, portanto, ignoram os avisos de emergéncia e dependem das orientacoes
e do exemplo de seus responsaveis (Kholshevnikov, Samoshin, Parfenenko, 2009).

Além das questdes comportamentais e cognitivas, Kholshevnikov et al. (2009) consideram ainda as diferencas
fisicas e nos parametros de mobilidade entre adultos e criangas menores de 7 anos. Estes autores
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constataram que até os 4 anos, as criangas tém um ritmo e direcdo irregulares no andar, balangcam
lateralmente e abrem os bracos para manter o equilibrio. Entre 5 e 6 anos, o ritmo tende a ser mais regular e
ha uma melhora significativa na coordenagéo dos movimentos e no equilibrio; e aos 7 anos o ritmo, equilibrio
e coordenacao entre bracos e pernas sdo muito proximos do visto em criangcas mais velhas e nos adultos. Os
autores concluem que, para as criangas menores, alguns mecanismos podem auxiliar na movimentagéo e na
diminuigao do tempo de abandono do edificio, como andar de maos dadas, usar corrimaos e adequar 0s
degraus ao tamanho do passo da crianga (Kholshevnikov, Samoshin, Parfenenko, 2009).

8 TREINAMENTOS VOLTADOS PARA O PUBLICO INFANTIL

A revisdo da literatura abrange pesquisas nacionais e normativas norte-americanas, bem como treinamentos
de abandono de seguranca para escolares realizados na Russia e na China. Em pesquisas futuras, considera-
se ampliar esta abrangéncia, com a adicdo de pesquisas realizadas nos paises ndo contemplados por esta
revisao.

Como exemplo nacional, Baumel (2013) e Lino e Baumel (2013) apresentam planos de abandono escolar
bastante detalhados, com as definicoes de todas as agdes a serem tomadas em casos de emergéncia e dos
atores nessas situagdes. Detalham passo a passo as etapas e descrevem as caracteristicas de alguns
espacgos importantes numa agao de abandono escolar, como as rotas de fuga e os pontos de encontro, e sua
identificacdo como determinado pelas normas da ABNT e pelas Instru¢des Técnicas do Corpo de Bombeiros.
Como ja citado, tais normas determinam uma simbologia de identificacdo dos espagcos adequada
principalmente aos adultos alfabetizados, porém deixam de enfocar a populagdo infantil ndo alfabetizada e
suas caracteristicas especificas em relagdo a percepgao e entendimento dos espagos e percursos.

Em sua pesquisa realizada em uma instituicao de ensino publica no Rio de Janeiro, Rego (2011) analisa os
espacos da escola, sinalizagao e condigdes de protecdo contra incéndios, percepcao de risco e conhecimento
de procedimentos preventivos e reativos por parte de alunos, professores e funcionarios, e como todos esses
fatores influenciam o desfecho de uma situacao de incéndio. Deve-se ressaltar que a escola focalizada pela
pesquisa é de nivel médio e ensino técnico, portanto seus participantes sdo jovens adultos e adolescentes,
em sua absoluta maioria com mais de 15 anos de idade. No trabalho, o autor realizou diversas simulacdes
computacionais, apresentando diferentes varidveis a cada etapa. Ele concluiu que o conhecimento do risco,
dos procedimentos de seguranga por parte dos usudrios € a adequacgéo dos espagos, percursos e utilizagao
de sinalizagdo adequada nos ambientes altera os resultados e diminui a possivel gravidade dos resultados
de um incéndio, porém, da mesma forma que o trabalho de Lino e Baumel, considera as normas da ABNT e
do Corpo de Bombeiros, voltadas ao publico adulto e alfabetizado (Rego, 2011).

Como exemplo internacional, nos Estados Unidos, a National Fire Protection Association - NFPA (2016)
desenvolveu um material especifico para criangas em idade pré-escolar. Sao cartilhas, livretos de desenhos,
musicas, personagens, material de apoio para o professor e material Iudico. Todos estes materiais foram
elaborados com linguagem adequada a esse publico, e de forma a apresentar conceitos de prevencao e
seguranca de forma gradual, ou seja, com a adicdo de novos elementos somente quando os anteriores foram
plenamente incorporados ao repertério da crianca. Como em livros didaticos escolares, onde had uma
sequéncia a ser seguida a cada série, esses livretos tém uma continuidade de contelddo e vao aumentando a
complexidade a cada ano. Esse material é bastante acessivel e sua utilizagao é incentivada e facilitada pela
NFPA.

Tais estudos destacam que as criangas sdo bastante receptivas a esses treinamentos, mas que, apesar disso,
alguns outros estudos internacionais realizados na Russia e na China confirmaram que as criangas mais
novas ainda dependem da ajuda e coordenagéo de um adulto nas a¢des de abandono do ambiente em casos
de emergéncia (Kholshevnikov, Samoshin, Parfenenko, 2009; Chen et al, 2020). Chen et al. (2020)
concluiram que, em situacdes de treinamento e em simulados previamente avisados, o abandono da
edificacao era feito de forma ordenada e com um comportamento adequado, porém em uma situacao de
emergéncia (sem aviso), as crian¢as corriam, empurravam uns aos outros e perdiam as referéncias das
saidas, precisando da ajuda dos professores para tomar o caminho correto. Isso mostra a importancia do
papel do adulto e de seu comportamento no enfrentamento de situa¢des anormais e de perigo nas escolas.

Apesar de as criangas abaixo dos 7 anos necessitarem de um adulto préximo a elas para coordenar suas
acoes, os treinamentos sao validos para a criagdo de repertorio e a retencao de informacdes que poderao ser
revisitadas e utilizadas em uma situagado de necessidade futura. Segundo Baumel (2013), as criangas € 0s
adolescentes sdo mais receptiveis a mudancas de comportamento que os adultos. Ao receberem as
informacgdes e perceberem sua importancia, as criangas podem atuar como replicadores das informacoes de
seguranga, podem levar e multiplicar tais informagdes dentro da prépria familia e de seu grupo préximo,
mesmo sem ter consciéncia disso. Esse é um dos enfoques da proposta e do material desenvolvido pela
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NFPA nos Estados Unidos, o qual visa e incentiva que a crianga envolva sua prépria familia nas atividades e
também se sinta importante e responsavel pela sua protegao.

O Fundo das Nagbdes Unidas para a Infancia - UNICEF (Posada, 2016) publicou um caderno de protocolos
escolares de emergéncia que reforca a necessidade de as escolas desenvolverem métodos de enfrentamento
de diversas situacOes atipicas e que representem risco a populagcdo escolar e a comunidade - desastres
naturais, incéndios, invasoes, epidemias ou questdes de salde publica, uso da escola como abrigo etc. Porém
apresenta orientagbes de forma mais genérica, sem se aprofundar tecnicamente em cada questao e tipo de
intercorréncia. Apresenta as razbes para tais protocolos e sugere algumas opgdes de procedimentos,
chegando até a colocar alguns infograficos com o passo a passo de possiveis agdes, porém sem definir ou
detalhar como elas seriam realizadas (Posada, 2016). De qualquer forma, ressalta a importancia de as
instituicoes de ensino desenvolverem protocolos e treinamentos constantes com alunos, professores e
funcionarios e sempre de acordo com as caracteristicas e necessidades locais, histérico de intercorréncias e
disponibilidade de recursos financeiros e humanos.

9 COMO ABORDAR O PUBLICO INFANTIL E PROPOR DINAMICAS ADEQUADAS

Nas escolas em geral, o niUmero de criancas ultrapassa de forma significativa o nimero de adultos. As
criangas ainda estao experimentando os ambientes e os elementos que os compdem (Sanoff, 2016;
Cammarota, Bevilacqua, Izquierdo, 2008; Sayao, 2003). Essa experimentacio pode parecer confusa para um
adulto que ja tem, em sua memoria, as informacdes relativas a uma determinada situacdo. Em situacoes
anormais - e podemos considerar como anormal qualquer coisa fora da rotina da crianca, desde situacoes de
emergéncia como alagamentos, incéndios e invasdes até eventos corriqueiros para um adulto, como uma
festa com aglomeracdo, um temporal ou a falta de iluminagcdo por problema na rede elétrica — o
comportamento infantil pode ser ainda mais imprevisivel e colocar em risco sua integridade fisica e até mesmo
sua vida.

Como ja indicado anteriormente, os espacos, sinalizacoes e treinamentos ndo sdo apresentados de forma
adequada para as criancas (Ono, Valentim, 2016). Eles sdo pensados para a populacao adulta, mas podem
ser adaptados ao publico infantil (muitas vezes ainda né&o-alfabetizado) com uma abordagem
pedagogicamente acertada. E possivel traduzir as informagdes técnicas em linguagem apropriada aos alunos,
a partir de um trabalho conjunto entre o professor e o profissional de segurancga (Silva, 2021; Sousa, Salgado,
2015). Ao definir a proposta de treinamento e os elementos de seguranga do ambiente, as abordagens
precisam considerar as peculiaridades desse grupo, suas condi¢des e caracteristicas fisicas, psicoldgicas,
cognitivas e emocionais (Sayado, 2003). Além disso, é crucial examinar e respeitar as percepgdes e
necessidades da prépria crianga, ouvindo o que ela tem a dizer, pois ela é a principal usuaria daquele
ambiente construido (Sanoff, 2016; Modler, Rheingantz, Carvalho, 2017).

Alguns instrumentos de pesquisa podem ser Uteis no contato com a crianca e requerem uma postura critica
na sua utilizagdo, sempre com a participacao do pesquisador e do educador, para gerar dados consistentes
e validos, de forma sensivel e humilde para conseguir se relacionar e entender as criangas. Tais instrumentos
precisam ser flexiveis o suficiente para permitir a mudanca de abordagem quando nao estiverem surgindo
respostas consistentes (Modler, Rheingantz, Carvalho, 2017).

Existem varios instrumentos para a coleta de informagdes com usuarios (Rheingantz et al., 2009) e muitos
deles podem ser aplicados ou adaptados ao uso com criangas pequenas, ainda nao-alfabetizadas:

° Walkthrough, que combina observacées com entrevistas e permite a identificacdo de
aspectos positivos e negativos do ambiente, e pode também evidenciar reacbes dos
participantes ao ambiente;

° Mapa Comportamental, que registra o comportamento e as atividades realizadas pelos
participantes em um ambiente especifico;

) Poema dos Desejos, ferramenta desenvolvida por Henry Sanoff (2016) por meio da qual os
participantes declaram seus desejos acerca do elemento pesquisado, ambiente, situacao,
atividade, pessoa... tendo como ponto de partida a frase “Eu desejo que a escola...”, ou “Eu
desejo que a aula...”. As respostas podem ser transmitidas oralmente, por escrito ou ainda
por desenhos (op¢ao relevante em se tratando de criangas);

° Questionarios, entrevistas e conversas, aplicados durante e apds as dinamicas para
melhor conhecimento da situagdo e registro de impressdes e aprendizados obtidos em
vivéncias reais.

REVISTA

PROJETAR 100

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.9, n.3, setembro de 2024

=




Silingardi, A. A. T; Bernardi, N; Zuanon, R.

Como mencionado, o desenho, associado ao Poema dos Desejos ou utilizado isoladamente, € uma maneira
consistente de se obter o registro de informagdes das criancgas, pois € uma pratica importante em seu cotidiano
por meio da qual elas conseguem apresentar e registrar os objetos e 0 mundo ao redor (Duarte, Piekas, 2013).
Ainda, o desenho pode ser usado como estratégia de aprendizagem e memorizagao, pois a sintese visual
das informacgdes facilita seu reconhecimento, classificacdo, categorizagdo e estabelecimento de relagbes
entre os elementos (Duarte, 2017). Podemos inferir que atividades de desenho dos ambientes e percursos,
apdés o reconhecimento desses espagos, mobilizam recursos mentais que auxiliardo o processo de
aprendizagem e localizag&o, relacionando ambientes a suas denominagdes e fungdes.

10A IMPOR'I'_ANCIA DA INFORMACAO ADEQUADA A CADA FAIXA ETARIA: O PAPEL DO PROFESSOR NA
TRANSMISSAO DE INFORMAGOES, APLICAGAO DE DINAMICAS E CONHECIMENTO DOS ESPAGOS DA
ESCOLA

As criangas compreendem o mundo de forma diferente do adulto. Na verdade, elas testam e experimentam o
ambiente, ndo para desafiar o adulto, mas para conhecer e comprovar os seus limites (Sayao, 2003). Neste
sentido, as abordagens metodoldgicas e comunicacionais precisam ser adequadas a essa forma de existir,
suas condicgoes fisicas, psicolégicas, cognitivas e emocionais. Para facilitar essa troca de informagdes, o papel
do educador é fundamental. Por outro lado, independentemente da presenca do professor, os espagos da
escola - tanto as areas fechadas (salas de aula, de video, biblioteca, refeitérios etc.), quanto as areas abertas
(patio, quadras, pomar, jardins etc.) - podem funcionar como um transmissor de conhecimentos e promotor
de experiéncias e aprendizado (Lawson, 2001; Sanoff, 2016). Espacos bem projetados colaboram com o
desenvolvimento de conceitos espaciais como dire¢ao, distancias, limites, proporgdes, altura e organizagao
(Sanoff,2016), e podem indicar a crianga o tipo de movimentacao e o percurso que ela deve adotar em
determinadas situagoes.

Os ambientes escolares devem atender a uma série de normas e ITs relativas a varios elementos, como
estrutura, sinalizacao, rotas de fuga e saidas de emergéncia, acessibilidade, entre outros, mas praticamente
todas essas regulamentacdes referem-se ao publico adulto, adequam-se ao seu tamanho e capacidade
cognitiva (Ono, Valentim, 2016). As criangas menores de 6 anos tém caracteristicas muito especificas; esse
grupo nao é alfabetizado e seu modo de apreender as coisas do mundo distingue-se do adulto. Para que o
ambiente escolar se “comunique” adequadamente com essa populagdo infantil ele precisa ser projetado com
tal objetivo e levar em conta as peculiaridades desse publico (Sayao, 2003). O professor pode atuar como
facilitador no entendimento dessas questdes e na intermediacdo profissional de seguranca — ambiente —
crianca.

Para facilitar a troca de informacdes e também para testar e comprovar a validade das abordagens
supracitadas, o protagonismo do professor é fundamental. Ele podera perceber e avaliar se as criangas estao
usufruindo dos espagos como imaginado pelos profissionais que o projetaram. Também podera apresentar
os diferentes ambientes da escola aos alunos, mostrar os percursos e desenvolver atividades ludicas que
facilitem sua memorizacao, sempre em linguagem adequada a cada grupo de estudantes (Boruchovitch,
1999; Sousa, Salgado, 2015; Silva, 2021).

Uma das fungdes do professor reside em colaborar com a preparacao de material pedagogicamente acessivel
e adequado as faixas etarias envolvidas. Além disso, o professor serve como exemplo, pois seu
comportamento seré replicado pelos alunos. Se demonstrar inseguranca, medo e agitacdo provavelmente os
alunos demonstrardo o0 mesmo comportamento, porém se estiver tranquilo e seguro de suas acoes, as
criancgas tenderdo a se comportar da mesma forma (neurénio espelho') (Lameira, Gawryszewski, Pereira Jr,
2006; Lent, 2010). Finalmente, o professor tem a fungédo de transmitir as informagdes aos alunos de forma
correta e avaliar se o conhecimento esta sendo devidamente memorizado e aprendido.

Técnicas de ensino e de coleta de informagdes — conhecimento dos sons de alerta (alarmes, sirenes, apitos),
reconhecimento da escola em geral e de pontos criticos no procedimento de abandono, como rotas e ponto
de encontro, familiarizagdo com ambientes e percursos, elaboragdo de desenhos, criagdo de personagens,
definicdo e simplificagdo de simbolos, conversas, musicas e outras atividades ludicas associadas a esse
contexto — podem ser de grande ajuda na absorcdo dos conceitos de seguranca, no reconhecimento dos
percursos e rotas de fuga e no aprendizado da sequéncia de agdes que devem ser seguidas em situagdes de
emergéncia. E recomendado que o professor sempre faca uso das ferramentas metodolégicas disponiveis
para auxiliar o processo de aprendizagem em cada contexto de ensino. Além disso, é crucial o envolvimento
dos alunos de modo ativo nas atividades propostas pelo professor, para que estes passem de espectadores
a agentes ativos na construgdo de seus conhecimentos, 0 que aperfeicoa e consolida o processo de
aprendizagem (Silva, 2021). Ainda, a troca de informagdes e o feedback por parte dos alunos € um potente
instrumento para revelar fragilidades e pontos que precisam ser melhorados no ambiente escolar.
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Outro ponto de extrema relevancia é a atuacao do professor em sintonia com o arquiteto e o profissional de
seguranca para traduzir as informagdes técnicas em linguagem adequada a cada faixa etaria, a fim de que
estas sejam devidamente compreendidas e apreendidas. Nesse ambito, o professor pode desenvolver
atividades ludicas para verificagdo e confirmacdo dos niveis de aprendizado e, a partir do feedback dos
alunos, entender ou mesmo prever como podem ser as suas reagdes em situacoes reais de abandono do
edificio escolar.

Importante enfatizar que as atividades supracitadas precisam ser apresentadas de forma gradual, de modo a
permitir a fixagdo de um conceito antes da apresentacao do seguinte e assim por diante. Em outras palavras,
€ necessario que o treinamento seja realizado em etapas, visto que este procedimento favorece o processo
de memorizagdo e, consequentemente, o aprendizado. Segundo Silva (2021), a aprendizagem efetiva
depende de prética, treino e/ou estudo, para que sua construgcdo ocorra também em diferentes contextos
sociais e culturais. Assim, a memorizagéo e o uso do contetido em situacoes fora do contexto escolar podem
ajudar a criar novas correspondéncias e associag¢des, que facilitam o resgate das informag¢des quando
necessario (Silva, 2021).

Duarte (2017) ressalta o0 uso do desenho como parte importante do processo de aprendizagem em grupos de
criangas com necessidades especiais de aprendizado. A partir da pesquisa com desenhos infantis e sua
sintese em linhas e formas geométricas basicas, foram propostos pictogramas para o ensino em grupos de
educacéo inclusiva. Nesses grupos, os alunos podem ter dificuldade em estabelecer classificacdes e relacoes
entre objetos e seus nomes. Com a simplificacdo das informacdes, torna-se mais facil para o cérebro
identifica-las e registra-las, colaborando com o processo de memorizacao e aprendizagem (Duarte, 2017).

A partir das conclusdes de Duarte (2017), é possivel inferir que a sintese visual alcangada com a realizagao
de desenhos dos ambientes escolares e dos seus respectivos percursos, apds atividades de reconhecimento
de tais espacos, recruta recursos mentais relevantes para a consolidacao das ideias e conceitos assimilados
nestas atividades. Além disso, ao promover o desenvolvimento de associacdes entre os ambientes, suas
denominacdes e fungdes, os desenhos corroboram o sentido de localizagcdo espacial, memorizacao e
aprendizagem. Isso favorece sobremaneira a elaboracao e a execugao de rotas e percursos seguros dentro
do ambiente escolar, inclusive pelos adultos envolvidos neste processo.

CONSIDERAGOES FINAIS

O reconhecimento de um espago recruta os sistemas sensério-motor e cognitivo num processo que envolve
as atividades de percorré-lo, observa-lo, sentir seus estimulos (cores, sons, odores, texturas, temperatura
etc.), perceber se € amplo ou estreito, indspito ou acolhedor, registrar suas entradas e saidas, dentre muitas
outras. Este processo demanda tempo de exposicao ao referido espago, bem como atengao dirigida para
uma plena apreensao e consolidacdo do conjunto de informagdes que o constitui. Isso se aplica aos mais
distintos tipos de ambiente e faixas etarias, mas ganha expressiva relevancia quando tais ambientes estao
circunscritos no espaco escolar e envolvem percursos e rotas de fuga a serem acessados por criangcas em
alfabetizacéo.

Este artigo circunscreve contribuicbes ao evidenciar que o processo subjacente ao reconhecimento de
ambientes por criancas e adultos difere em vérios aspectos. Contudo, ambas as perspectivas demandam
tempo dedicado e atencdo direcionada para que a devida autonomia e a plena seguranca sejam alcangadas,
seja ao longo das atividades rotineiras realizadas em tais ambientes, seja em circunstancias emergenciais
que requerem o abandono do edificio.

Outro aspecto que corrobora tais contribuicbes focaliza o processo de memorizagdo, crucial para a
aprendizagem. Neste ambito, destaca-se a repeticdo de estimulos/simulagbes de situagcdes emergenciais
como recurso eficiente para o aprendizado, bem como para a redugado dos niveis de estresse provocados por
tais situagdes. Isso se deve especialmente pelo fato destas repeticées corroborarem a criagdo de memorias
procedimentais e, consequentemente, sua evocacdo automatica. Ou seja, sem que a pessoa tenha que
elaborar conscientemente a sequéncia de agdes/rea¢des adequadas.

Especialmente no que concerne aos dispositivos de seguranga, percursos e treinamentos de abandono de
emergéncia com criangas, o artigo além de evidenciar a relevancia da repeticdo na transmissdo das
informacgdes, também soma contributos ao enfatizar a importancia de incrementa-las de maneira gradual, a
fim de favorecer a consolidagdo das memorias e a evocagdo cada vez mais rapida e automatica destas
informagdes pelas criangas.

Por fim, o conjunto de contribuicdes entregue por este artigo resulta na compreensado de que a constituicdo
de uma base solida, para a definicdo das melhores estratégias de abordagem de seguranca; e de praticas de
abandono de emergéncia com criangcas em contextos reais, requer a conexao entre distintos campos de
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conhecimento, o que somente pode ser obtido a partir da cooperagao entre educador, arquiteto e profissional
de seguranga.
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RESUMO

Sendo compreendido de modo geral, como algo vago e subjetivo, ligado diretamente as emogdes humanas, a dimensao afetiva é mais palpavel do que aparenta. Ela
tem recebido recentemente certa atengdo em fungdo de suas implicagdes e aplicabilidade em investigagdes qualitativas, mais especificamente no discurso
arquitetdnico, em fungéo do impacto do ambiente construido sobre as pessoas. Nesse sentido, a anélise dos projetistas e dos seus modos de apropriagao do arcabougo
fornecido justifica-se & medida que podera auxiliar a identificar, no plano da praxis, os melhores procedimentos e abordagens, as estratégias, para salvaguarda néo
s6 de principios de usabilidade ou conforto, como também os principios valorais e afetivos do utilizador. Desse modo, o objetivo geral do trabalho foi avaliar a
apropriagdo do arcabougo e ferramental especificos do conjunto teérico-metodolégico original denominado ‘Projeto Sensivel ao Valor centrado no Afeto’ (PSV_A), por
parte dos projetistas, em ambiente académico. O método foi constituido do repasse do arcabougo tedrico-metodoldgico proposto as turmas de graduagéo e pos-
graduagdo em Arquitetura e Urbanismo, e 0 acompanhamento dos modos e interagéo, variagdes e apropriagdes pelas quais os discentes o puseram em prética, tendo
como estudo de caso o0 ambiente hospitalar, sob uma avaliagdo composta por analise comparativa, conceitual conforme aproximagao ao referido arcabougo e, analise
de contetdo. O trabalho busca contribuir para o debate acerca da consideragdo dos valores, principios e ética dos usuarios e demais partes interessadas no
planejamento de elementos societais influenciados pelo projeto arquitetdnico de ambientes de sadde.

PALAVRAS-CHAVE: projeto hospitalar, pratica projetual, dimensao afetiva, arquitetura.

RESUMEN

Entendida en general como algo vago y subjetivo, directamente vinculado a las emociones humanas, la dimension afectiva es més palpable de lo que parece.
Recientemente ha recibido cierta atencion debido a sus implicaciones y aplicabilidad en investigaciones cualitativas, mas especificamente en el discurso arquitectdnico,
debido al impacto del entorno construido en las personas. En este sentido, el analisis de los disefiadores y sus formas de apropiarse del marco proporcionado se
justifica ya que puede ayudar a identificar, en términos de praxis, los mejores procedimientos y enfoques, estrategias, para salvaguardar no sélo los principios de
usabilidad o comodidad, sino también el valor del usuario y los principios afectivos. Asi, el objetivo general del trabajo fue evaluar las formas de apropiacién del marco
y herramientas especificas del conjunto teérico-metodolégico original denominado ‘Proyecto Sensible al Valor centrado en el Afecto’ (PSV_A), por parte de los
disefiadores, en un ambiente académico. El método consistio en transmitir el marco teérico-metodolégico propuesto a las clases de grado y posgrado en Arquitectura
y Urbanismo, y monitorear los modos e interaccion, variaciones y apropiaciones mediante las cuales los estudiantes lo ponen en practica, utilizando como caso de
estudio el ambiente hospitalario. una evaluacion compuesta por analisis comparativo y conceptual segin el abordaje del marco antes mencionado y, analisis de
contenido. El trabajo busca contribuir al debate sobre la consideracion de los valores y ética de los usuarios y otras partes interesadas en la planificacién de elementos
sociales influenciados por el disefio arquitectonico de los entornos sanitarios.

PALABRAS CLAVE: disefio hospitalario, practica del disefio, dimension afectiva, arquitectura.
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ABSTRACT

Being understood in general, as something vague and subjective, directly linked to human emotions, the affective dimension is more palpable than it appears. It has
recently received some attention due to its implications and applicability in qualitative investigations, more specifically in architectural discourse, due to the impact of
the built environment on people. In this sense, the analysis of designers and their ways of appropriating the provided framework is justified as it can help to identify, in
terms of praxis, the best procedures and approaches, strategies, to safeguard not only usability principles or comfort, as well as the user’s value and affective principles.
Thus, the general objective of the work was to evaluate the forms of appropriation of the specific framework and tools of the original theoretical-methodological set
called 'Value-Sensitive Project centered on Affection' (PSV_A), by the designers, in an academic environment. The method consisted of passing on the theoretical-
methodological framework proposed to graduate and postgraduate classes in Architecture and Urbanism, and monitoring the modes and interaction, variations and
appropriations by which the students put it into practice, using the hospital environment as a case study, under an evaluation composed of comparative and conceptual
analysis according to the approach to the aforementioned framework and content analysis. The work seeks to contribute to the debate regarding the consideration of
the values, principles and ethics of users and other interested parties in the planning of societal elements influenced by the architectural design of healthcare
environments.

KEYWORDS: hospital design, design practice, affective dimension, architecture.

Recebido em: 23/01/2024
Aceito em: 10/08/2024

1 INTRODUGAO

Embora debatidos por filosofos e autores de diversas areas ao longo do tempo, o valor, a ética e a moral tém
sido timidamente abordados projetualmente na arquitetura e no design. O desenvolvimento tecnologico das
Ultimas décadas vem evidenciando lacunas e gerando iniciativas em prol de projetos voltados ao ser humano
e suas necessidades, por meio de abordagens metodolégicas centradas no usuario, as baseadas em
principios da usabilidade do usuario, as fundamentadas nos principios da universalidade, do design emocional
e as resgatadoras das construcbes vernaculares.

Contudo, ha que se pensar no precursor do valor, da moral e da ética, com o qual os projetistas se valem,
mesmo que intuitivamente, para elaboragéo de suas obras: o afeto. O referido € precursor do valor, da ética
e da moral, em sentido axiolégico, como parte original dos estados psicologicos subjetivos ou estados
objetivos do mundo (Schroder, 2021) e; como influenciador das caracteristicas, qualidades e imperativos dos
valores, de acordo com Locke (Carter, 2021).

Sendo compreendido de modo geral como algo vago e subjetivo, ligado diretamente as emog¢des humanas,
o afeto é mais palpavel do que aparenta. Ele tem recebido recentemente certa atengdo em fungéo de suas
implicacoes e aplicabilidade em investigacdes qualitativas, mais especificamente no discurso arquitetdnico
(Rawes, 2018; Lord, 2020; Kodalak, 2021; Kidd, 2021). Autores como Ulrich (1983), Rapoport (1990), Kraftl e
Adey (2008), Vega (2010), Lord (2020), Balik (2021), Kidd (2021) e Kodalak (2021), entre outros, argumentam
sobre a consideracdo do afeto como parte significativa no processo projetual na arquitetura discorrendo, de
acordo com suas linhas de estudo especificas, sobre relevancia do afeto para o projeto arquitetonico.

Para o que seja “projeto arquiteténico”, em termos legais, e com fins de atendimento a critérios minimos na
profissao do arquiteto — e por sua vez um ‘minimo processual’ — ha uma ‘lista de atividades’ preconizada e
regulamentada pela lei brasileira n® 12.378/2010, que reza em seu artigo segundo, item dois, as seguintes
cinco atividades/etapas: coleta de dados, estudo [analise dos dados], planejamento, projeto [registros graficos
técnicos] e especificagdo, a serem realizadas quando do exercicio projetual, e atribuidas ao exercicio
profissional do arquiteto e urbanista (Brasil, 2010).

Todo esse apanhado normativo e de preceitos une-se as delicadas relagdes entre o0 espaco e o cronograma
projetual [principalmente em se tratando de um retrofit, 0 que torna tudo mais complexo (Herriot, 2019). A
regulamentacéo pode, por exemplo, dificultar a modificagdo do tamanho ou configuragdo de uma enfermaria
para que se adapte a cultura dos pacientes indigenas habituados a dormir em redes.

Além disso, seguindo o exemplo do ambiente hospitalar, pacientes e acompanhantes fragilizados, e equipe
de saude pouco disponivel em virtude de suas atribuicdes, tém nenhuma ou pouca escolha/opinido sobre o
projeto, respectivamente. De modo geral, o fluxo de informagdes resume-se a autoridade de saude
[demandantes do projeto ou fiscalizagao], o projetista e a empreiteira, sendo a comunicagdo com o usuario
final e/ou em potencial, algo secundario.

Herriot (2019) cré que tal situagdo se deve a um complexo fluxo informacional (o que o autor considera como
‘projeto’), no qual ha dificuldades de interacdo e perdas de informacdo entre as partes interessadas
consideradas ndo centrais na pratica, muito embora, no Brasil, haja a Politica de Humanizagdo do
Atendimento de Saude — Humaniza SUS — do Ministério da Saude com fins de minimizar o impacto negativo
do ambiente de saude sobre o seu utilizador. Tal politica visa organizar as caracteristicas da grande massa
informacional de um ambiente hospitalar (sistema claramente de alta complexidade) que precisa ser filtrada
por meio de critérios norteadores que viabilizem processos de modo a introduzir os estudantes a prética
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projetual da arquitetura e manter os profissionais balizados quanto ao seu exercicio profissional, considerando
as partes interessadas. Para tanto, ha de se considerar um arcabougo comprometido com a pesquisa dos
afetos das partes interessadas relacionadas ao ambiente construido, a fim de que a dimens&o afetiva do
utilizador possa ser incorporada ao projeto arquitetonico.

Dessa forma, o artigo apresenta um extrato conceitual e relatos de experimentos de exercicios projetuais
junto a alunos de graduagao e pés-graduacao, e que fazem parte de uma tese doutoral, a qual propde que o
valor, ética e moral possam ser inseridos ao longo do processo projetual e levados em conta no check-list
tanto quanto os requisitos funcionais o sdo, por meio de um arranjo original denominado ‘Projeto Sensivel ao
Valor centrado no Afeto [PSV_A]. O arcabougo é alinhado com a lei brasileira n® 12.378/2010 (que
regulamenta o exercicio profissional do arquiteto e urbanista no pais), utilizando abordagem multimétodos
(Gunther; Elali; Pinheiro, 2011) aplicada de modo colaborativo, em um estudo de caso voltado ao ambiente
hospitalar, tendo em conta que arquitetos e projetistas j& praticam a inser¢ao de valores (e afetos) nos projetos
desde ha muito tempo, embora o fagam ainda de forma intuitiva e ndo sistematica.

2 0 CONTEXTO

Os temas foram constituidos pela teoria do afeto a partir da obra Etica, do filésofo Baruch de Spinoza (1632-
1677) — que defende o pragmatismo e o uso da razdo como terapia emocional na relagdo com o meio e a
forma como é percebido; as teorias dos ambientes restauradores, a saber: a teoria Psicoevolucionista de
Ulrich (1983) e a teoria da Restauracao da Atencao, de Kaplan e Kaplan (1989), que suportam a compreenséo
de respostas afetivas de amplo espectro (fisicas, emocionais, cognitivas, etc.) — em que é provavel que o
usuario apresente em funcao do ambiente construido. Além disso, a metodologia de Friedman (1996), Value
Sensitive Design, correlacionando a triade tedrica proposta por meio de suas abordagens, aspectos
relacionados e pontos tangenciais comuns que, uma vez amalgamados, resultou em um arranjo teérico-
metodoldgico designado de ‘Projeto Sensivel ao Valor centrado no Afeto [PSV_A]".

Do Afeto e Spinoza

A manifesta¢do do afeto — positivo ou negativo — nas pessoas ocorre por meio de alteragdes proprioceptivas
ou emocionais, pois elas reagem aos ambientes (causa exterior) de forma mais ampla e afetiva antes de
analisa-los e avalia-los de forma mais préxima e especifica (Kraftl; Adey, 2008; Rapoport, 1990). Tais
observacbes sdo especialmente sensiveis quando envolvem salde, seguranca ou questdes politicas que
fundamentam as caracteristicas do design, por meio da promog¢ao ou supressao de certos aspectos formais
que funcionam como eliciadores de afeto.

A Etica de Spinoza (1632-1677) lida objetivamente com as chamadas questdes subjetivas, uma vez que
conceitualmente unifica o processo cognitivo com o processamento emocional, apresentando-os como um
unico processo. A referida unido (entre objetividades e subjetividades) é, se ndo menos complexa, mais
condizente com o que acontece em situagées reais e vividas. A compreensao holistica e o exercicio da sua
transposicdo para o projeto, sob uma atitude que Kodalak (2021) chama de contragdo, liberta-se da
necessidade de fragmentacdo dos processos mentais (cognitivos versus emocionais) pragmaticamente, e
que aliados a outros recursos teérico-praticos, é passivel de ser realizada.

O filésofo Baruch de Spinoza (1632-1677) apresentou uma teoria sistematica e inovadora que possui um
carater eminentemente pratico (Deleuze, 1970/2002), afirmando que as emogdes partem da natureza humana
corporificada, e que igualmente é uma forma de pensamento expressado pela dindmica da mente (alma).
Desse modo, considera Scruton (1998, p.37), “por serem as emogdes formas de pensamento, elas podem
ser mudadas pela razdo humana”, por meio das reconfiguracdes das ideias e por fim, de suas atitudes, seus
afetos.

O referido filésofo afirma que “nenhuma coisa pode ser destruida sen&do por uma causa externa” (E. lll, prop.
IV, 2021, p. 249); que “cada um modera tudo por seu afeto” (E. Ill prop. Il esc., 2021, p.245) e, “é util ao
homem o que dispde o corpo humano tal que possa ser afetado de multiplas maneiras ou, o0 que o torna apto
a afetar os corpos externos de multiplas maneiras” (E. IV prop. XXXVIII, 2021, p.439).

Entende-se em outras palavras, que o ambiente externo ao individuo pode vir a ser uma causa de destruicdo
do mesmo, dai sua importancia. Da variedade de afe[c]¢Oes que estimulam a pessoa em sua poténcia de
acao, contudo, nenhum estimulo ambiental pode ser considerado bom ou mau por si, a ndo ser que haja algo
em comum com o individuo (o impacte) (E. IV, prop. XXIX, 2021), o que por sua vez evoca as palavras de
Hundertwasser (1928-2000) que atribui ao ambiente construido direto a condicao de ‘terceira pele’,
antropomorfizando-o.
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Assim, é possivel considerar o ambiente construido como uma causa externa que pode influenciar as
emocdes, por meio das suas qualidades, elos e ordenamento, além de uma forma de expressao, manutengao
e realizagéo do individuo que vive e vivencia, e com ele se relaciona (Bollnow, 1963/2011). Dessa maneira, o
projetista — e por extensao, o exercicio projetual, e este colaborativo — pode eliciar a modulagdo das emocgoes
e afetos através de um projeto de ambiente construido que tenha por objetivo o ‘bem-estar’ humano.

Dos Ambientes Restauradores

Kidd (2021) afirma que ha pouca atencdo dada ao exame da correlagdo entre ambiente construido, afeto e
projetagdo arquitetbnica. A autora argumenta ainda que faltam discussdes aprofundadas sobre a pratica
arquiteténica [projetacdo e as operacgdes incorporadas nos edificios] potencialmente capaz de afetar o
individuo, e seus impactos no mundo real. Essas discussdes possibilitariam investigagbes criticas a respeito
dos ‘entremeios’ da pratica e as regides limitrofes com a dimens&o humana.

Aliam-se a esse cenario estudos relacionados a interagdo pessoa-ambiente (disciplina que investiga as inter-
relagbes sbécio fisicas entre os individuos e seu meio), mais especificamente, os conceitos de Ambientes
Restauradores, sao Uteis devido as abordagens relacionadas ao alivio do estresse — notadamente um afeto
negativo — através da restauragao parcial do bem-estar mental do individuo, causado por agentes ambientais.

Alves (2011) afirma que os ambientes tidos como restauradores sdo propicios para equilibrar a atencao
direcionada e reduzir a fadiga mental onde; a aten¢ao direcionada € a capacidade de se concentrar em
estimulos especificos, e a fadiga mental é o resultado da alta demanda nos processos cognitivos. A autora
considera que ambos os desequilibrios podem estar associados e o seu resultado é a manifestacao de
comportamentos antissociais, irritabilidade, dificuldade de raciocinio e concentragao.

A abordagem de ambientes restauradores tem sua importancia especialmente em areas de salde, a exemplo
de hospitais; entendendo ambientes restauradores como aqueles que possuem caracteristicas fisico-societais
que viabilizam a promoc¢ao do bem-estar humano.

A linha de estudo da ‘Pessoa — Ambiente’, denominada de ‘Ambientes Restauradores’, é dividida em duas
teorias: a teoria da ‘Restauracdo da Atencao’ (Kaplan; Kaplan, 1989) e a teoria ‘Psicoevolucionista’ para
restauracao do estresse (Ulrich, 1983). De modo geral, as duas teorias — ‘Psicoevolucionista’ e ‘Restauragao
da Atengao’ — reconhecem o poder restaurador de ambientes naturais, embora a teoria da ‘Restauragao da
Atengao’ atribua menor poder restaurador aos ambientes construidos (Gressler; Gunther, 2013).

Desse modo, é possivel perceber uma complementaridade entre as duas teorias, contudo, vale salientar que
elas diferem principalmente em dois pontos: (1) na énfase dada aos A&mbitos emocionais, fisiol6gicos e fatores
de atencédo, assim como especificidades relacionadas as condi¢cdes que antecedem o processo restaurador
e; (2) quanto a extensao temporal do processo de restauracéo e a atuacao dos seus efeitos, se imediatos ou
retardados (Gressler; Gunther, 2013).

E valido observar que os conceitos de Ambientes Restauradores podem ser ampliados, incorporando outros
tipos de paradigmas. Neste sentido, autores como Mahnke (1996), Ghamari e Amor (2016), Macallister (2016),
Neumann et al. (2019), Hojs, Fissell e Roy (2020); entre tantos outros, afirmam que aspectos do ambiente
construido projetados para atender as necessidades psicofisiologicas dos usuarios podem promover
estimulos positivos resultando no restabelecimento de sua capacidade de homeostase.

Do Value Sensitive Design

Vinculados aos sentimentos, afetos e emogdes (embora esse vinculo nem sempre seja claro), os valores sao
a base para os sistemas sociotécnicos. Tendo isso em consideracédo, Friedman et al. (2021) levantam uma
questao cujo cerne se move para o fator emocional, quando refletem sobre quais métodos ha de se levar a
cabo para uma concepg¢ao mais ‘emocionalmente sensivel’ dos valores.

;

Sob inspiragéo dos valores arquitetdnicos elencados pela "triade vitruviana’, quais sejam ‘venustas’, firmitas
e ‘utilitas’ (que se referem a beleza ou carater estético da obra, estabilidade ou integridade estrutural, e
utilidade ou comodidade funcional, respectivamente) a Engenharia de Sistemas tem utilizado conceitos de
‘valor do sistema’ com fins de elaboragao de sistemas computacionais e sociotécnicos.

Ainda na busca de um processo projetivo robusto que considerasse a subjetividade do utilizador; foi
identificada por meio da revisao de literatura, a utilizagdo de uma metodologia projetual que tem como preceito
fundamental a consideracdo dos valores humanos no processo projetual/conceitual de um artefato e/ou
programa, denominado Value Sensitive Design (VSD) a qual, em um dos artigos observados, teve a utilizacao
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do seu ferramental tedrico-pratico defendida por apresentar robustos subsidios para projetacao (Cenci;
Cawthorne, 2020).

Outros trabalhos de areas diversas alegaram ter obtido resultados positivos com o uso da metodologia VSD,
tais como: estudos etnograficos (Nathan, 2012); atividades de co-design (Yoo et al., 2016); agentes
inteligentes (I.A) (Umbrello; De Bellis, 2018); projeto de técnicas policiais (Hendry, 2020); entre outros, o que
sugere a versatilidade da metodologia.

Nesse sentido, o VSD apresenta-se como um modelo teérico-pratico que tem por objetivo auxiliar a
incorporacao dos valores humanos em projetos tecnolédgicos, por meio de suas configuragdes conceituais,
empiricas e técnicas, que leva em conta as partes interessadas humanas e ndo-humanas, a partir do qual
serd discutido o emprego de conceitos e métodos pelos quais seja possivel que esses mesmos valores e 0s
aspectos subjetivos a eles vinculados (afetos), sejam resgatados e incorporados ao processo projetual de
ambientes construidos.

E possivel apontar a necessidade de ampliar os desafios do VSD para além das abordagens ja consolidadas
de ética e valor, fazendo coro com novas oportunidades e motivagées envolvendo as pesquisas do método.
Friedman et al. (2021) elencaram oito grandes lacunas ou pontos de expansao da pesquisa sobre o tema,
que parte da sua apropriacdo pelos profissionais e pela indistria, até as politicas de tecnologia, passando
pelos valores e as emogdes humanas.

Para essa problematica, o raciocinio geométrico de Spinoza (1632 -1677) é uma oportunidade valida para
preencher a lacuna da afetividade no arcabougo do VSD, uma vez que, sob uma linha de raciocinio geométrica
original, volta-se a Substancia, ndo apenas as formas ou seres, mas ao conjunto; pois “seu pensamento se
preocupa principalmente com a produgao do sujeito-em-processo, nao com a produgao de formas de
conhecimento idealistas ou puras” (Rawes, 2018, p.62, tradugdo nossa), podendo ter seus principios
considerados em todas as etapas da referida abordagem metodoldgica.

Desse modo, a arquitetura como uma fonte de inspiragao de conceitos valorais faz um movimento retrogrado
aos seus principios para, logo em seguida dar um passo a frente, ao associar-se ao VSD e sua forma de
apropriagdo da percepgdo do valor — e por extensdo do afeto — como possivel tradugcdo em elementos
projetuais verificaveis.

Do Projeto Sensivel ao Valor centrado no Afeto [PSV_A]

Um arcabouco para fins de guia projetual visa, na pratica, aperfeicoar um processo de concepg¢ao, como um
reagrupamento de saberes — novos e/ou velhos — a fim de que se obtenha um resultado mais apropriado para
determinado momento, situagéo ou necessidade. Esse guia projetual centrado no afeto se destina a orientar
0 planejador para os componentes afetivos a serem considerados e inseridos durante o percurso de
construgdo do projeto arquitetdnico, e € denominado de ‘Projeto Sensivel ao Valor centrado no Afeto’
(PSV_A).

Esse ‘bloco de construgdo com multiplas pegas’ é a proposta do Projeto Sensivel ao Valor centrado no Afeto
[PSV_A], para ambientes hospitalares, que por sua vez é um arcabougo original fruto de uma tese doutoral.
O PSV_A é composto pelas teorias de ‘ambientes restauradores’, pela metodologia do Value Sensitive Design
— [VSD], e pela filosofia ética sobre o afeto de Baruch de Espinosa (1632-1677), seguindo a forma de um
roteiro que tem por base a lei brasileira n® 12.378/2010 (que regulamenta o exercicio profissional do Arquiteto
e Urbanista no pais), e que perpassara todas as fases projetuais adotadas pelos planejadores, quaisquer que
elas sejam, por meio da retroalimentagao das informagdes obtidas pelas investigagoes conceituais, empiricas
e técnicas adaptadas do VSD. E possivel que a estrutura formativa do PSV_A seja adequada para fornecer
subsidios pelos quais os planejadores possam ser guiados em cada uma das suas atividades no projeto
centrado no afeto dos usuérios.

Os incrementos propostos pelo PSV_A passam, necessariamente, pela consideragado dos afetos (leia-se:
afeto, afeccbes e emogdes, segundo Espinosa (1632-1677)), como origem dos valores humanos e das agoes,
bem como suas consequéncias no modo de um devir; lembrando que o afeto é gerado mentalmente no
individuo. A afecgéo por sua vez é gerada fisicamente, sendo as emogdes um aspecto reativo fisioldgico; dai
a importancia de ser considerado o espectro do afeto nao humano, ac mesmo tempo fonte e destino de uma
afeccdo — uma ‘causa transitiva’, como no caso do ‘mood’ ou ‘atmosfera’ do ambiente, sua adequacao,
facilidade de manutengéo ou flexibilizagao. O arcabougo € comprometido com a pesquisa dos afetos das
partes interessadas relacionadas ao ambiente construido, a fim de que esses afetos possam ser incorporados
ao projeto arquitetdnico.
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O resultado dos levantamentos dos afetos autorrelatados ligados a condi¢@o psicofisioldgica relativas ao
ambiente, configuragdes fisicas, sinestésicas e estéticas, que apoiam ou restringem os afetos identificados e,
a suas vias de implementagao, em potencial, geram critérios técnicos-afe[c]tivos (figura 1).

Figura 1: Esquema das Ultimas fases do processo de projetagdo, com a introdugéo dos critérios técnico-afetivos no
estagio de ideagao e elaboragao final.
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Fonte: Elaborado pelo(s) autor(es).

Tais critérios sdo considerados em todas as fases do percurso projetual, contudo, nas etapas ‘projeto’ e
‘especificacdo’ € realizada a traducéo imagética por meio da ‘ética multicritérios’ elencada, servindo como
parametro para a fase de ideacéo ou de desenvolvimento de esbocos de forma colaborativa, muito em virtude
da complexidade do projeto para ambientes hospitalares.

3 METODOLOGIA

A estrutura formativa do PSV_A foi desenvolvida para fornecer um arcabouco centrado no afeto das partes
interessadas, que guiara os planejadores em cada etapa das atividades do projeto por meio da
retroalimentagao das informagdes obtidas nas investigacdes conceituais, empiricas e técnicas (Duarte; Costa;
Tonetto, 2023) as quais seguem sequencialmente:

« Investigagbes conceituais — pesquisa e associacdo de caracteristicas ambientais restauradoras
concernentes aos afetos autorrelatados pelas partes interessadas: diretas — humanos e ndo-humanos
(impactados diretamente pelo projeto) e; indiretas — humanos e n&o-humanos (impactados
colateralmente pelo projeto); todos analisados sob a filosofia espinosana sobre o afeto;

- Investigacées empiricas — com as informacdes obtidas na etapa anterior, sdo selecionadas
ferramentas e procedimentos oriundos de varias disciplinas em funcédo das especificacdes do projeto,
a exemplo da ‘Andlise de Conteldo’- pesquisa e analise qualitativa de textos advinda das Ciéncias
Sociais e, ‘Cartdes Persona’ - personagens com determinados perfis utilizados para segmentagéo de
mercado na area do Design;
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- Investigacdes técnicas/metodoldgicas — instrumentalizam o processo, fazendo com que os afetos que
forem levantados das partes interessadas sejam inseridos efetivamente no projeto.

Os topicos a seguir apresentam os procedimentos administrados para repasse e avaliagdo do PSV_A, entre
uma turma de graduandos e outra de pés-graduandos.

Procedimentos metodolégicos

Esse tépico apresenta a sintese de dois experimentos de projetacdo colaborativa denominados “oficinas”,
realizadas com base o PSV_A. Em acordo com a Resolugéo 466/12 do C.N.S, tendo recebido o parecer
favoravel do Comité de Etica em Pesquisa sob n® 5.090.777, e da autorizacdo dos professores responsaveis
por um grupo de estudos de um curso de graduacdo e, por uma turma de pés-graduacdo, ambos em
Arquitetura e Urbanismo de duas universidades federais distintas; seguiu-se o convite a participacdo do
experimento, a coleta dos termos de consentimento dos voluntarios, e a apresentagcdo do arcabougo do
PSV_A todos os voluntarios, de modo presencial.

As oficinas foram realizadas nos meses de abril e maio do ano de 2023, de forma subsequente. No més de
abril, foi executada em um Unico dia a oficina para a turma de graduagao, em dois turnos de trés horas cada,
e contou com a participagao de 19 pessoas, sendo dezessete graduandos e dois professores responsaveis.
Como critério de inclusdo ‘aluno(a) regularmente matriculado(a) no CAU, cursando a partir do 5° periodo, e
sem impedimentos clinicos’. No més de maio, foi realizada a oficina para a turma de pés-graduacao em trés
dias, com trés horas cada, e contou com a participagédo de treze voluntarios, entre engenheiros, designers de
interiores e arquitetos. Ainda, para ambas foi administrado o formulario semiestruturado de avaliagcdo e
delineamento de perfil respondente, observando que o cronograma estabelecido para cada uma das turmas
foi assim estabelecido em fungéo da carga tedrica e experimental necessarias as oficinas.

Para as duas turmas, as oficinas foram divididas em trés partes sequenciais: a primeira parte oficina,
denominada ‘Entendendo o afeto’, seguiu-se o repasse tedrico. Para isso foi feito o convite para participagao,
coleta dos termos de consentimento dos voluntarios e a apresentacao do arcabougo do PSV_A, de modo
presencial. O objetivo dessa primeira parte foi apresentar a cartilha do guia de percurso projetual para
ambientes hospitalares — sua ideia geradora, bases conceituais e as indicagdes de como utiliza-lo, foram
apresentadas a ferramentas de apoio ‘Planilha de Correlagbes Afe[cltivas’ e os cartdes TRIA_A’; seguido de
um periodo de ‘roda de conversa’ para compartilhamento de opinides e dirimir duvidas em relagdo ao guia
[PSV_A] e sua aplicagdo, ao mesmo tempo que se verificou o quanto dos conceitos apresentados foram
absorvidos pelos participantes.

Para a segunda parte da oficina, que teve como mote ‘Vivendo o afeto’, o objetivo foi experimentar o guia de
percurso projetual, por meio da insercéo do projetista na pratica de investigacdo empirica do PSV_A através
de exercicio de dramatizacdo e sensibilizacdo empéatica por meio da simulacdo de situagdes reais que
ocorrem em recepcdes hospitalares e, posterior analise e tradugcao em requisitos de projeto. Para o referido
exercicio foram desenvolvidos cartdes-persona como auxiliares do exercicio de dramatizagcdo em forma de
esquete. Apds elaboragéo de situagao ficticia em uma recepgéo de urgéncia e emergéncia ortopédica, cada
um dos quatro grupos preencheu uma ‘planilha de correlagdes afe[c]tivas’ de acordo com o que foi
observado/vivenciado durante a sua dramatizagdo. A avaliacdo se debrugou sobre a tradugdo dos dados
afetivos em requisitos projetuais, em potencial, por parte dos grupos.

Para a terceira e ultima etapa nomeada de ‘Respondendo ao afeto’, o objetivo foi experimentar e avaliar o
guia de percurso projetual PSV_A bem como as ferramentas disponibilizadas, por meio de exercicio de
elaboracdo colaborativa (Figura 2) de croquis esquematicos conceituais de ambiente de recepcdo de
emergéncia ortopédica hospitalar, desenvolvidos sob o guia projetual proposto, registrados em papel A3 [um
ou mais, por grupo], bem como a sua defesa com base nos requisitos afetivos identificados e registrados na
planilha de correlagdes afe[c]tivas.

A analise dos croquis apresentados pelos participantes foi realizada em fungao da apreensao dos conceitos
abordados por meio da transposicdo dos afetos espinosanos, de modo sistematizado, em
elementos/componentes passiveis de verificagdo, no formato de planilha. A argumentagao consistente dos
conceitos dos esbogos com o PSV_A, foi igualmente considerada na analise.
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Figura 2: Exemplo de grupos nos momentos de preenchimento de planilha de correlagées afe[c]tivas, elaboracao
colaborativa de croquis conceituais e defesa da proposta. 2023.

Fonte: Arquivo pessoal.

A finalizagdo se deu com uma ‘roda de conversa’ para discussdo sobre as opc¢des de configuracoes
tectdnicas, sinestésicas e estéticas defendidas, a forma pelas quais essas viriam a apoiar ou restringir os
afetos identificados e os requisitos para o projeto [planilha de correlagbes afetivas], potencialmente, como
também o preenchimento do formulario de avaliacao.

3 PRINCIPAIS RESULTADOS

Os formularios semiestruturados, com questdes relativas ao perfil da amostra dos graduandos, sobre o
arcaboucgo e o experimento proposto foram todos respondidos com aproveitamento quase total da amostra
(n=17), tdo somente com uma abstengao no segundo turno da oficina. O delineamento de perfil respondente
teve como resultado uma maioria masculina [53%], mediana etaria de 22 anos. J4 para a turma de pos-
graduandos, as questdes relativas ao perfil da amostra, arcabouco e experimento, obteve aproveitamento
méaximo (n=13), e o delineamento de perfil respondente apresentou como resultado uma maioria feminina
[61%], mediana etaria de 31 anos, com formacao em Arquitetura e Urbanismo.

As questdes sobre o arcaboucgo e experimento proposto foram todas respondidas por meio de um formulario
semiestruturado previamente elaborado com questdes relativas ao perfil da amostra, e obteve aproveitamento
maximo das amostras. O referido formulario levantou ainda sete questdes abertas relacionadas ao PSV_A,
quais sejam: (a) ‘Qual a sua percepgéo sobre a etapa de ‘investigagbes conceituais’?; (b) ‘Qual a sua
percepcdo sobre a etapa de ‘investigagbes empiricas’?; (c) ‘Qual a sua percepgao sobre a etapa de
‘investigacdes metodoldgicas?’; (d) ‘Qual a sua percepgéo sobre a inser¢ao do afeto espinosano no processo
projetual?’; (e) ‘Qual a sua percepcdo em relagao a aplicabilidade do método em ambiente académico?’; (f)
‘Qual a sua opinido em relacdo a viabilidade da aplicacdo do método como pratica profissional?’ e; (g) ‘Vocé
gostaria de sugerir o acréscimo de algum conteudo ou etapa no método? Qual? Por que?’

O conjunto de todas as respostas de cada uma das sete questdes exploratorias do formulario foi avaliado
segundo a técnica da andlise de conteudo (Bardin, 2011), por meio de software online de codigo aberto — o
Voyant Tools, e tem sua apresentacao consolidada em forma de grafico de tendéncia, conforme exemplifica
os excertos na figura 3. Essa analise conjunta, consolidada, de todas as respostas dos formularios teve como
fim a visdo geral do conjunto de respostas abertas, com o intuito de identificar os termos mais citados nos
formularios e ndo apenas a segmentacao por questoes.

O grafico ‘A’ referente ao conjunto das respostas dos voluntarios graduandos, apresentou maiores frequéncias
das palavras ‘projeto’ e ‘interessante’, com tendéncia de aumento para ‘metodologia’. Infere-se a aspecto da
novidade e ineditismo do tema para o grupo. Além disso, indica que houve despertamento no interesse no
uso da metodologia proposta considerada importante, de acordo com um voluntario: “Amplia o olhar do
estudante sobre o ato de projetar aumentando sua bagagem tedrica podendo trazer melhores ideias e
resultados”; enquanto outros dois participantes levaram em conta a sistematizagao das informagdes, citando
a “Alta aplicabilidade e resultados satisfatérios a sistematizagao ajuda o processo” e, 0 modo como “Estimula
olhar mais abrangente e sistematico a relagdo pessoa-ambiente”, ressaltando que “Poderia ser trabalhado
juntamente com a APO” [Avaliagdo P6s-Ocupagéo].
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O grafico ‘B’, extrato das respostas dos voluntarios pos-graduandos, expde maiores frequéncias das palavras
‘tempo’, ‘projeto’ e ‘interessante’, com tendéncia de aumento de ocorréncia nos textos para a primeira. Pode-
se inferir que o grupo foi mais cético, com um interesse despertado por tempo para andlise mais detida do
uso da metodologia proposta considerada relevante, conforme registrou um voluntario “Cada etapa é de
extrema importancia [...] e com certeza auxilia na elaboragcdo de solugbes exatas para cada um dos
problemas, principalmente a planilha de correlagéo que é extremamente facil de usar”; enquanto um outro
afirmou: “Achei interessante apesar de ja ter contato com a questao do usuario, nunca tinha passado por uma
abordagem onde sao levantados sentimentos”.

Figura 3: Excertos dos graficos correspondentes a analise da visdo geral do conjunto de respostas abertas — ‘A’
graduandos e ‘B’ pés-graduandos, respectivamente. 2023.
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Fonte: Elaborado pelo(s) autor(es).

Em relacado as ferramentas desenvolvidas especificamente para o PSV_A, a maior adesao e funcionalidade
declaradas foi para a ‘planilha de correlagdes afe[c]tivas’, por outro lado, a maior dificuldade e pouca utilizagao
foi para os cartdes de correlagdo ‘TRI_A'. Alegadamente, a planilha teve seu preenchimento e leituras faceis,
enquanto que os cartées de correlacdo foram dispensados, principalmente em funcéo da davida sobre qual
momento do projeto apoiariam.

As solugdes formais apresentadas por cada grupo foram defendidas oralmente sob os critérios afe[c]tivos
identificados/estabelecidos por cada um dos grupos, ndao sendo julgadas pela estética imagética,
complexidade técnica ou configuracional, em virtude do carater de ‘oficina’ e do tempo dispendido para
execugao dos exercicios. Assim, as propostas foram avaliadas em fungéo da absorgao do arcabougo e da
tradugao dos afetos espinosanos em itens verificaveis, com o auxilio da planilha de correlagdo afetiva e seus
componentes, e da argumentagcdo consistente (nivel te6rico) com o PSV_A durante a defesa/apresentacao
dos trabalhos.

Os participantes conseguiram atender — conceitualmente — alguns dos afetos geradores levantados,
traduzindo-os e apresentando-os de forma correlacionada em elementos arquitetdnicos nos esbogos gerados
durante o exercicio, independentemente do nivel de apresentacdo do esboco e tendendo ao grau de
conhecimento e experiéncia pessoal de cada voluntario. Por fim, a atividade se mostrou promissora em
relacdo a receptividade ao escopo e adesdo da amostra ao experimento, com apenas uma abstencéo
registrada no total de voluntarios (30 pessoas), apesar da inexperiéncia em projetacdo de ambientes
complexos e com pouco ou nenhum conhecimento anterior relacionado as teorias abordadas e a exercicios
de projetacao colaborativa, expondo a oportunidade desse tipo de abordagem no curriculo oferecido aos
alunos de Arquitetura e Urbanismo em Instituicées de Ensino Superior (IES).

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Para fins de consideracoes, vale destacar que esse trabalho vem no sentido de avaliar a apropriagdo do
arcaboucgo e ferramental especificos de um arcabougo tedrico-metodolégico original, em dois grupos de
discentes voluntarios, com niveis académicos distintos. O foco do referido arcabouco € auxiliar o projetista a
incorporagdo, em suas obras, dos afetos humanos segundo Espinosa, partindo do conceito de edificacdo
afe[c]tiva e a possivel tradugéo de elementos — antes considerados apenas como subjetivos — em elementos
verificaveis na edificagdo, ultrapassando a dualidade newtoniana tradicionalmente aplicada a varias
disciplinas construtivas, as quais consideram o objeto concreto em um extremo, distante, e antagénico do
objeto subjetivo, e ndo como simbidticos, como efetivamente o séao.

REVISTA

PROJETAR 114

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.9, n.3, setembro de 2024

e



Duarte, I. A. M; Costa, A. D. L; Acioly, A. S. G; Tonetto, L. M.

O presente artigo destinou-se, assim, a expor um exercicio de simulagao com vistas a administragdo empirica,
académica e experimental, da problematica da inser¢ao da dimensdo afetiva humana em projetos
arquiteténicos hospitalares, de um arcaboucgo tedrico-metodologico e seu ferramental sugerido, composto,
entre outros fundamentos, da filosofia espinosana sobre o afeto e sua ética. Considera-se que a analise da
literatura aliada a experimentagao via “oficinas”, viabilizou o entendimento de que ha razées para se inferir
que o PSV_A, como uma estrutura conceitual ou teérico-metodologica, possa vir a incrementar as iniciativas
precursoras e tornar os esforcos empreendidos por projetistas e, demais interessados nos estudos das
relagcbes humanas com o ambiente construido de modo sistémico, voltados ao bem estar psicofisiolégico do
usuario, mais eficazes e praticados de forma ainda mais consistente.

Tal inferéncia parte do principio de que as bases teoricas nas quais o0 PSV_A ¢ alicer¢cado sao robustas o
suficiente, pois foram construidas e validadas ao longo de varias décadas (e séculos!) e de varios estudos
relacionados em diversas disciplinas, inclusive a Arquitetura e Urbanismo, tendo como elos mais valentes de
ligacdo a preocupagcao com a dimensao afetiva humana, sua terapéutica e sua ética valoral refletida nos
artefatos. Uma abordagem de mdltiplas frentes.

Os resultados similares obtidos com niveis académicos distintos, indicam que o arcabougo é apropriado —
com as devidas adaptacdes — para alunos de graduacdo ou poés-graduacdo, conceitualmente, e de modo
similar, cabendo as experiéncias individuais de vida e de projetacao servirem de incremento no resultado do
trabalho que por sua vez, tem como recomendacgao a sua ministracdo por um pesquisador/projetista sénior.

Vale ressaltar que todo o relato de administracdo, andlise e avaliagdo com duas turmas de graus de
maturidade académica distintos, apresenta a experimentagao das ferramentas desenvolvidas para o PSV_A
por meio de situagao de simulagdo, com uma amostra pequena, € nao abrangeu a totalidade do arcabougo
apresentado na tese geradora, tdo somente o extrato necessario para realizagdo dos exercicios, muito em
fungéo da dimenséao do experimento.

Uma possivel sequéncia para essa investigacao, parte do entendimento de que o PSV_A possa fornecer,
eventualmente, o beneficio extra de sua potencial aplicacdo de modo retrospectivo, entendendo sua utilizagao
como metodologia avaliativa — um tipo de ‘Avaliagdo de Pés-Ocupacgao’, resultando em um relatério avaliativo
que serviria de subsidio para o retrofit da obra (ou para um novo empreendimento com base em um ja
avaliado), com o pensamento voltado ao afeto dos usudrios em um novo ciclo projetivo, bastando para isso
que o arcabouco proposto [PSV_A] esteja em mente quando da avaliacao do edificio j4 construido.
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RESUMO

Os centros historicos representam o tragado inicial da cidade, abrigam edificagdes histéricas, concentram equipamentos publicos comunitarios e transporte coletivo.
Torna-se relevante preservar seu tragado urbano e suas edificagdes historicas através da restauragao e reabilitagdo para uma fung&o social. A residéncia é fungao
basica do Centro Histdrico, registro das manifestagdes sociais e condi¢ao basica para a sobrevivéncia humana, sendo a qualidade do ambiente definida por meio da
interag&o entre seus individuos e o espago fisico. A Prefeitura de S&o Paulo, diante do déficit de habitag&o na cidade (onde nota-se que 11% dos moradores em
situagdo de rua séo idosos), visando a atender a demanda de habitagéo desta populagéo, criou os Centros de Acolhida — sendo um deles o Centro de Acolhida
Especial para Idosos - Morada Sé&o Jodo, localizado no Centro Histérico de Sdo Paulo. Neste contexto, o objetivo do trabalho é analisar a percepgao dos usuarios
quanto aos padrdes domésticos e coletivos do edificio reabilitado Centro de Acolhida Especial para Idosos ‘Morada S&o Jodo’ e aos padrdes comunitarios do
contexto, o Distrito da Republica do Centro Histérico de Sdo Paulo. A metodologia compreende trés etapas: i) analise dos parametros fisicos do contexto, Distrito da
Republica do Centro Histérico de Sao Paulo; ii) andlise da construgao da reabilitagdo para o CAEI Morada S&o Jodo; e iii) andlise da percepgao dos usuarios quanto
aos padrdes domésticos e coletivos do edificio reabilitado e aos padrées comunitarios do contexto. Resultados: os indicadores patriménio arquitetonico, urbano e
ambiental foram plenamente atendidos, enquanto a percepgao dos usuarios quanto aos padrdes domésticos, coletivos e comunitarios foram atendidos parcialmente.
PALAVRAS-CHAVE: centros histéricos; percepgao dos usuarios; Morada Sao Jodo; padrdes culturais.

RESUMEN

Los centros histéricos representan el trazado inicial de la ciudad, albergan edificios histéricos, concentran equipamientos publicos comunitarios y transporte publico.
Es importante preservar su trazado urbano y sus edificios historicos mediante la restauracion y rehabilitacion para una funcién social. La residencia es una funcion
bésica del centro histérico, un registro de manifestaciones sociales y condicién basica para la supervivencia humana, la calidad del ambiente es definido a través de
la interaccion entre sus individuos y el espacio fisico. EI Ayuntamiento de Sdo Paulo, ante el déficit habitacional en la ciudad (donde se constata que el 11% de los
residentes sin hogar son personas mayores), con el objetivo de satisfacer la demanda de vivienda de esta poblacion, creé Centros de Acogida — entre ellos el Centro
de Acogida Especial para Personas Mayores - Morada S&o Jodo, ubicado en el Centro Histérico de Sdo Paulo. En este contexto, el objetivo del trabajo es analizar la
percepcion de los usuarios sobre los padrones domésticos y colectivos del edificio rehabilitado Centro de Acolhida Especial para Idosos ‘Morada Séo Jodo' y los
padrones comunitarios del contexto, el Distrito da Republica en el centro histérico de S&o Paulo. La metodologia comprende 3 etapas: i) analisis de los pardmetros
fisicos del Contexto, Distrito de la Republica del centro histérico de S&o Paulo, ii) anélisis de la construccion de la rehabilitacion del CAEI Morada Séo Jodo, y iii)
analisis de la percepcion de los usuarios sobre los padrones domésticos y colectivos de la edificacion rehabilitada y a los padrones comunitarios del contexto.
Resultados: se cumplieron plenamente los indicadores de patrimonio arquitectonico, urbano y ambiental, mientras que la percepcioén de los usuarios respecto a las
normas domeésticas, colectivos y comunitarios se cumplié parcialmente.

PALABRAS CLAVES: centros historicos; percepcion de los usuarios; Morada Sdo Jodo; padrones culturales.

ABSTRACT

The historic centers represent the initial layout of the city, they house historic buildings, concentrate community public facilities and public transport. It is important to
preserve its urban layout and historic buildings through restoration and rehabilitation for a social function. The residence is a basic function of the Historic Center, a
record of social manifestations and a basic condition for human survival, with the quality of the environment defined through the interaction between its individuals and
the physical space. The Municipal Administration of Sdo Paulo, faced with the housing deficit in the city (where it is noted that 11% of homeless residents are elderly),
aiming to meet the housing demand of this population, created Shelter Centers — one of which is the Special Welcome Center for the Elderly ‘Morada Sdo Jodo’,
located in the Historic Center of Sdo Paulo. In this context, the objective of the work is to analyze the users' perception regarding the domestic and collective
standards of the rehabilitated building Centro de Acolhida Especial para Idosos - Morada Séo Jodo and the community standards of the context, the District of the
Republic of the Historic Center of Sdo Paulo. The methodology comprises three stages: i) analysis of the physical parameters of the context, District of the Republic of
the Historic Center of Sdo Paulo; ii) analysis of the construction of the rehabilitation for CAEI Morada Sdo Jodo; and iii) analysis of users' perception regarding the
domestic and collective standards of the rehabilitated building and the community standards of the context. Results: the architectural, urban and environmental
heritage indicators were fully met, while users' perception regarding domestic, collective and community standards were partially met.

KEYWORDS: historic centers; user perception; Sdo Jodo address; cultural patterns
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1 INTRODUGAO

Este artigo traz os resultados parciais da pesquisa de Mestrado “Habitacdo Social para Terceira Idade:
dialogo entre padrbes culturais e moradia adequada”, realizada junto ao Programa de Po6s-graduacao em
Arquitetura e Urbanismo da Universidade Estadual Paulista (UNESP).

Centros histéricos sao todos os assentamentos humanos, sejam eles unitarios ou segmentados, nao
considerando apenas 0s antigos centros urbanos, mas todos que tenham tomado valor especial, seja como
testemunho histérico ou por caracteristicas urbanisticas ou arquitetbnicas particulares, mesmo que se
modificaram durante o tempo (Governo da ltalia, 1972). O centro histérico remete as categorias
administrativa, histérica, urbana, arquitetonica, social, econdmica e ambiental. A categoria administrativa
corresponde a legislagao urbana e a arquiteténica especifica para a area delimitada como sendo o centro
historico (Salcedo, 2007).

A reabilitacdo das edificagbes nos centros historicos preserva a histéria, a memoéria, além de ser
sustentavel, uma vez que reutiliza a infraestrutura existente adequando-a a uma funcéo social e reduz o
crescimento horizontal da cidade. Entretanto, se a reabilitagdo for pensada apenas para os edificios,
ignorando as necessidades da populacdo vulneravel que mora nesta area, o espago pode sofrer
gentrificagdo, provocando a expulsao daquela populagao e a sua segregacgao social e urbana.

Na reabilitagdo, os maiores interessados sdo os moradores residentes, profissionais e militantes ligados a
historia e memdria da cidade. Os centros metropolitanos dotados de uma infraestrutura boa vém sofrendo
um significativo esvaziamento, ao mesmo tempo em que as periferias crescem extensivamente, pesando
sobre as redes de infraestrutura (Maricato, 2013). Portanto, a reabilitacdo de edificios é uma acéo
sustentavel.

Uma das fungdes basicas dos centros histéricos é a habitacdo. O lar € uma habitacao individualizada, uma
expressao da personalidade, dos habitos, costumes, crengas e cultura (Pallasmaa, 2016). Portanto, a
habitagéo é o produto mais tipico do desenho vernacular, é influenciado pela cultura e varia com a cultura
(Rapoport, 2003).

Segundo a Organizagao das Nagdes Unidas (2001, p. 35), a moradia adequada é um dos componentes
essenciais do desenvolvimento sustentavel; seu acesso contribui substancialmente para um ambiente mais
seguro, justo, produtivo e para assentamentos mais saudaveis. A Secretaria de Direitos Humanos (Brasil,
2013), com base no Comité sobre os Direitos Econémicos, Sociais e Culturais (Comentario n? 4), considera
como moradia adequada: a seguranca de posse, disponibilidade de servigos, materiais, instalagbes e
infraestrutura, economicidade, acessibilidade, localizagdo e adequacao cultural.

Sendo um dos parametros da moradia adequada a adequacéo cultural, o espaco construido para habitacao
deveria atender as necessidades e cultura dos usuarios. Tratando-se que os usuarios da habitacdo neste
estudo de caso sdo os idosos, deve-se entender que este grupo estad caracterizado por mudangas
psicomotoras, como: redugdo da visdo; dificuldade em distinguir alguns objetos; enrijecimento das
articulagdes; diminuicdo do tamanho da maior parte do corpo; possivel aumento do peso; reducdo das
forcas nos membros inferiores e superiores, entre outras dificuldades de saude (Salcedo et al., 2016).
Segundo Bestetti (2006), o idoso traz também como modificagdo fisica a diminuicdo da capacidade
pulmonar, podendo ser reduzida a cerca de 35%, além do peso que pode aumentar dois quilos a cada dez
anos. Por isso, a casa deve ser adequada as necessidades dessa faixa etaria.

Em relagdo aos equipamentos publicos comunitérios, comércio e servigos locais para idosos, Lucredi et al.
(2020) ressaltam que os mesmos devem estar dispostos em um raio de 250 metros da habitagdo, a fim de
estabelecer um alcance confortdvel para a caminhada de uma pessoa idosa. Em linhas gerais, os projetos
arquiteténicos voltados para a terceira idade ndo séo distintos dos projetos para pessoas com deficiéncia.
Provavelmente a maior diferenca se relaciona ao fato das pessoas jovens com dificuldades para (por
exemplo) caminhar, geralmente terem sua visdo, audicido e aparelho perceptivo em bom estado, enquanto
os idosos podem apresentar vdrias necessidades fisicas e psiquicas, ou seja, precisam enfrentar
dificuldades sobrepostas (Frank, 2016).

O padrdao moderno das moradias € pensado unicamente nas necessidades do adulto médio, relacionando
isso ao trabalho produtivo, ignorando as necessidades das criangas e idosos. Essa arquitetura capitalista
gera dificuldades para a terceira idade, e nao pensa nas necessidades singulares humanas (Frank, 2016).

Os padrdes culturais variam de cultura para cultura, e até de pessoa para pessoa. Os padrées de um
conjunto de edificios seguem a cultura predominante do bairro. Ha uma estrutura de acontecimentos que se
repetem no lugar, que direcionam as vidas individuais e grupais, representando regras de cada cultura. As
pessoas podem mudar situagbes de suas vidas particulares, mas ndo podem ir além do limite de sua
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cultura. Os padroes de acontecimentos sao definidos pelo carater especifico do lugar, sendo padrées que
interagem e padrées adjacentes (Alexander, 1981).

Entendendo-se que a qualidade de habitacdo se estende da unidade aos espacos coletivos dentro do
conjunto habitacional e ao bairro (contexto imediato), os padrdes culturais, genericamente compreendidos
como as relacbes da pessoa com o ambiente, podem ser domésticos (quando acontecem no interior da
unidade de habitacdo), coletivos (quando acontecem nos espacos de uso comum dos usuarios) e
comunitarios (quando realizados no ambito do bairro ou cidade, abrangendo aspectos culturais, de saude,
lazer, servigos e comércio).

A configuragao do cotidiano de uma casa acontece por meio dos padrdes domésticos; assim, a organiza¢do
espacial tem que permitir a realizagdo, em paralelo, das atividades reprodutivas (afazeres domésticos) e
das atividades produtivas (remuneradas ou assalariadas), de modo que a realizagao de uma atividade nao
interfira na outra, além de atividades de lazer e espaco para descanso. Consequentemente, para que 0s
padrdes domésticos sejam atendidos, a casa deve ser flexivel e adaptavel. Os padrbes coletivos sao
caracterizados pelas atividades realizadas e os lugares onde acontecem, isto é, no interior do conjunto
habitacional.

Em nosso estudo de caso — o Centro de Acolhida Especial para Idosos Morada Sdo Jodo (CAEI Morada
Sao Joao) — os padrdoes domésticos correspondem as atividades que os usuarios realizam nos dormitérios e
suas dependéncias, enquanto os padrdes culturais coletivos acontecem nas areas comuns, como as salas
de televisdo, descanso, refeitério, lavanderia coletiva, hall, elevadores e escadas. Ja os padrdes
comunitarios publicos, por sua vez, sdo aquelas atividades realizadas fora do conjunto habitacional, no
bairro e regido, como os equipamentos publicos comunitarios (saude, lazer, cultura, educagao), transporte
coletivo, além do comércio e servigos locais (supermercado, farmacia, padaria etc.).

Os projetos dos programas habitacionais para idosos devem ser flexiveis e adaptaveis as necessidades
socioecondmicas e culturais dos usuarios. Essas consideragdées também cabem a outros grupos etarios, ja
que existe uma diversidade cultural e econémica a qual precisa de atengdo do Poder Publico Federal, a fim
de que os programas nao repliqguem solugdes genéricas, mas busquem se preocupar com as caracteristicas
e problemas locais de onde o projeto sera inserido (Schussel, 2012).

Portanto, torna-se relevante estudar como os espacos construidos influenciam na realizacao das atividades
e na qualidade dos mesmos, isto é, conhecer a percepcdo dos usudrios. A percepcao é o ato ou a
faculdade de perceber, adquirir conhecimentos pelos sentidos: visdo, audi¢do, olfato, tato e gustacdo. A
“percepgao sempre estara ligada a um campo sensorial e ficard consequentemente subordinada a presenca
do objeto, que Ihe oferece um conhecimento por conotagdo imediata” (Del Rio; Oliveira, 1996, p. 203). A
percepcao trata da relagdo entre o ambiente e seus usudrios e dos estimulos provocados por esse
ambiente sobre os sentidos de seus usuarios. O significado que é atribuido ao objeto percebido pode ser
diferente de pessoa a pessoa, e esta em fungédo das caracteristicas individuais, dos valores, dos simbolos,
dos costumes, da cultura, da personalidade, do temperamento, da idade, do sexo, da renda, das classes
sociais e procedéncia, entre outros (Salcedo, 2016).

No Brasil, a populacdo com mais de 60 anos aumentou 39,8% entre os anos de 2012 e 2021. Esse grupo
etario passou de 22,3 milhdes para 31,2 milhdes, representando atualmente 14,7% da populacdo (IBGE,
2022). Além disso, a populagdo em situagao de rua em 2022 era de 281 mil pessoas (IPEA, 2022), dentre
elas, na cidade de Sao Paulo, 11,1% eram idosos. Frente ao déficit de habitacdo, principalmente para os
idosos em situagéo de rua, a Prefeitura de Sao Paulo criou no Centro Histérico e sua ambiéncia o Programa
Centro de Acolhida Especial para Idosos (CAEI), dentre eles esta a Morada Sao Joao, localizado entre a
avenida Sao Joao e a rua Campos Eliseos, nimero 1214, Distrito da Republica do Centro Histérico de Sao
Paulo. Neste contexto, este trabalho tem por objetivo analisar a percepg¢éao dos usuarios quanto aos padroes
domésticos e coletivos do edificio reabilitado Centro de Acolhida Especial para Idosos Morada Sao Joao e
aos padrdes comunitarios do contexto, o Distrito da Republica do Centro Histérico de Sao Paulo.

2 METODOLOGIA

O método de arquitetura e dialogia tem fundamentagéo filos6fica e tedrica na dialogia e cronétopos de
Bakthin (1997), na hermenéutica de Ricoeur (2003) e na topogénese de Muntafola (2006), que relacionam
o Texto (CAEIl Morada Sao Joao) com seu Contexto (Bairro da Republica do Centro Histérico de Sao
Paulo). Complementam Alexander (1981), Frank (2016), Lucredi (2019), Salcedo et al. (2016) e Shussel
(2012).

O método tracado para a investigacao realizada compreende 3 etapas: i) analise dos parametros fisicos do
Contexto, Distrito da Republica do Centro Histérico de Sdo Paulo; ii) a construgido da reabilitacdo para o
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CAEI Morada Sao Joao; e iii) analise da percepgao dos usuarios quanto aos padrées domeésticos e coletivos
do edificio reabilitado CAElI Morada Sao Jodo e aos padrées comunitarios do contexto, o Distrito da
Republica do Centro Histérico de Sao Paulo.

Na primeira etapa, o Distrito da Republica foi analisado segundo os parametros fisicos do Quadro 1. Na
segunda etapa, foi investigada a construgao da reabilitagcdo (CR) do edificio para CAEI Morada Sao Joao
compreende: localizagéo, disponibilidade de servigos basicos e infraestrutura, ambientes e acessibilidade.
Na terceira etapa, a percepcao dos usuarios foi analisada segundo os parametros dos padroes domésticos
e coletivos nas areas internas do edificio do CAEI Morada S&o Jodo e os padrées comunitarios nas areas
externas do edificio (Quadro 2).

Quadro 1. Parametros de andlise do Distrito da Republica do Centro Histérico de Sao Paulo (DRCHSP)

Fisico-geografico Topografia, clima, orientagdo solar, ventos.
a':qalfirt'gggi'go Edificios tombados pelo IPHAN, CONDEPHAAT e CONPRESP
Disponibilidade de servigos bésicos e infraestrutura.
Localizagdo num raio de 250 metros desde o Edificio Sdo Jodo (raio especifico de alcance
Urbano para a caminhada confortavel de um idoso), de equipamentos de salde (postos de saude,

hospitais, farmacias), cultura e lazer (teatro, museu, centros culturais, atividades fisicas),
transporte coletivo (pontos de énibus e metrd) e comércio (mercados, padarias, mercearias).
Localizagdo num raio de 250 metros desde o Edificio Sdo Jodo dos espacgos publicos livres

AYEE (pracgas, parques, jardins, alamedas).
Fonte: Salcedo (2020).
Quadro 2. Parametros e padrdes culturais domésticos, coletivos e comunitérios
Acontecimentos fisicos, sociais e simbdlicos dos - Fisico-geograficos (DRCHSP)
Percepcéo dos usudrios  padrdes sociais dos usudrios nas areas individuais - Habitabilidade (CR)
sobre o espago - Conforto ambiental (CR)
individual - Acessibilidade (CR)

- Isolamento social (CR)
Acontecimentos fisicos, sociais e simboélicos dos - Disponibilidade de servigos e
padrdes sociais dos usuarios nas areas coletivas ao infraestrutura (CR)
Percepcao dos usudrios interior do edificio (sala, refeitério, lavanderia, - Habitabilidade (CR)
sobre as areas coletivas  recepgao, terrago) - Conforto ambiental (CR)
- Acessibilidade (CR)
- Isolamento social (CR)
Acontecimentos fisicos, sociais e simbolicos dos - Fisico-geograficos (DRCHSP)
Percepgéo dos usudrios padrdes sociais dos usuarios no uso dos - Urbanos (DRCHSP)
sobre os equipamentos  equipamentos e servicos comunitarios publicos - Ambientais (DRCHSP)
e servicos comunitarios  (sadde, cultura, lazer e educacgdo), transporte - Localizacio (CR)
publicos e comércio local coletivo, comércio e servigos local (supermercado, - Seguranga (CR)
farmacia etc.)

Fonte: Salcedo (2020).

Para a obtencao dos dados foi aplicado um questionario aos moradores do Centro de Acolhida Especial
Morada Séao Jodo. O questionario compreendeu questdes fechadas (dados socioeconémicos) e abertas,
visou conhecer os padrdes domésticos, coletivos em comunitarios dos moradores.

3 ANALISE DO CONTEXTO: DISTRITO DA REPUBLICA, CENTRO HISTORICO DE SAO PAULO
Categoria fisico-geografica

O CAEI Morada Sao Joao, esta localizado no Distrito da Republica, do Centro Histérico da cidade de Sao
Paulo, entre a avenida Sao Jodo e as ruas General Osério e Bardo de Campinas (Figura 1). A cidade de
Sao Paulo encontra-se na zona bioclimatica n® 3 (NBR 15220-3), a recomendacéo € que as aberturas sejam
sombreadas, mas que permitam sol durante o inverno, uma vez que o clima da cidade tem uma média
anual de 20,1 °C, sendo os verdes quentes e 0s invernos amenos.

O Brasil estd no hemisfério sul, onde as faces dos edificios voltadas ao norte recebem maior incidéncia
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solar, as faces ao leste recebem sol durante a manha, as faces a oeste durante a tarde e as voltadas ao sul
quase nao recebem. Durante quase o ano todo, os ventos dominantes vém do sudeste-leste.

Categoria patriménio arquiteténico
No entorno do CAEIl Morada Sao Jodo, num raio de 250 metros, foram identificados quatorze edificios
: 1) Edificio

tombados pelo Conselho de Preservacdo do Patriménio de Sao Paulo (CONPRESP)
) e 6) sem identificacdo, 7) Edificio Trussardi, 8)

Restaurante Dona Emilia, 2) Palacete César Rudge, 3), 4), 5
Edificio Arlinda, 9) Largo do Arouche, 10) Edificio Santa Elisa, 11) Antiga Casa Triangulo, 12) Academia
Paulista de Letras, 13) Edificio Avenida Sao Joao, 14) Edificio Bracailva (Figura 2). O edificio Sdo Joao foi

tombado pelo CONPRESP, que norma a preservacgao das fachadas e volumetria

Figura 2. Edificios tombados pelo CONPRESP no

Figura 1. Localizagdo do CAEI Morada Sao Joao
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Fonte: Google Maps, adaptado por Costa (2023). Fonte: Geosampa (2023), adaptado por Costa (2023).

Categoria urbana e ambiental
O distrito da Republica tem uma boa infraestrutura urbana e saneamento béasico. Entorno de 250 metros do

edificio Morada Sao Joao estao os pontos de 6nibus, equipamentos publicos comunitarios, como o Instituto
de Cancer, nota-se a concentragdo do comércio local, principalmente padarias, restaurantes,

supermercados e farmacias (Figura 3).
Na regidao ndo ha estacdes de metrd6 ou malha ferroviaria, o Unico transporte publico bem servido é o

Onibus, cujos pontos foram marcados no mapa. Quanto aos meios ndo motorizados foi marcado no mapa a

rede cicloviéria.
Com relagédo aos espagos publicos livres, num raio de 250 metros desde o edificio da Morada Séao Joao

além do Largo do Arouche e da praga Julio Mesquita, espacos verdes para permanéncia, a regiao €
cercada por ruas largas e arborizadas — como as avenidas acanteiradas Sao Joao e Duque de Caxias

(Figura 4).
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Figura 4. Equipamentos comunitarios publicos e Figura 3. Servigos de transporte publico e cobertura
comércio local no entorno do Centro de Acolhida vegetal no entorno do Centro de Acolhida Especial para
Especial para Idosos Morada Sao Joao Idosos Morada Sao Joao
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Fonte: Google Maps, desenho Costa (2023). Fonte: Geosampa (2023), desenho Costa (2023).

4A CONSTBU(}AO_ DA REABILITAGAO DO EDIFiCIO PARA O CENTRO DE ACOLHIDA ESPECIAL PARA IDOSOS
MORADA SAO JOAO

O antigo edificio Oscar Souza Pinto foi reabilitado em 2010 para abrigar o CAEIl Morada Sao Jodo. O
edificio foi construido em estrutura de concreto armado com fechamentos em alvenaria, chapiscada,
rebocada e pintada, e também complementada com pilares e vigas em alguns locais como nas escadas. Na
intervencao realizada em 2005 foi removido o torred@o localizado na cobertura do edificio e adicionado um
elemento de estrutura metdlica e fechamento em vidro para criar um espago de convivio. Além disso,
algumas esquadrias foram vedadas e, no primeiro pavimento, foi adicionada uma escada que o conecta até
0 quinto, executada em alvenaria estrutural. Os sistemas de agua e eletricidade foram refeitos, e foi

instalada uma rede de internet.

O acesso ao edificio é realizado pelo pavimento térreo (Figura 5), onde se encontra a recepcao composta
pelo balcdo de atendimento e trés passagens: duas levam ao refeitério e uma as portas de acesso a
cozinha, aos banheiros do térreo e ao depdsito de lixo.

No refeitério, compartilhado por todos os moradores, sdo realizadas as cinco refei¢cbes diarias oferecidas
pelo CAEI. Entre a cozinha e as mesas, estdo os reservatérios de agua, e a partir deles é acessada uma
varanda gradeada voltada ao passeio publico. O pavimento possui um percurso de pisos tateis para o
auxilio a pessoas com deficiéncias visuais, e a distribuicAdo das mesas no refeitério € adequada a facilitagao
da passagem de pessoas com deficiéncias fisicas. No ambiente da recepgéo dois elevadores e uma escada
conduzem aos pavimentos superiores, que sao de uso exclusivo para os moradores e os funcionarios.

Os primeiros quatro niveis superiores sdo destinados ao uso de moradores do género masculino, que
compreendem 60 dormitérios coletivos com banheiros integrados, cada dormitério abriga até 4 pessoas
(Figura 6). Ao todo ha 57 dormitérios com banheiros integrados. Os banheiros foram adaptados respeitando
as normas estabelecidas na NBR ABNT 9050. Os 57 dormitérios coletivos com banheiro apresentam
tipologia aproximada, com variacdes resultantes do formato dos ambientes, da disposicao de janelas e da
quantidade de usudrios, uma vez que alguns dormitérios sdo passiveis de uso por quatro pessoas,
enquanto outros 0 sdo por apenas trés. Por serem coletivos, os quartos tornam-se apertados para a
circulagao de cadeiras de rodas. Trés cdmodos com banheiro integrado no segundo pavimento tipo sao
utilizados como escritdrios dos funcionarios do local, contemplando as salas de administracao, de geréncia
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e de assisténcia social. Nos pavimentos superiores ndo hé instrumentos de assisténcia a acessibilidade de
pessoas com deficiéncias visuais.

O ultimo pavimento abriga a sala de televisdo, sala para artesanato, dois banheiros e a lavanderia. O
ambiente da lavanderia é composto por maquinas de lavar e tanques, de forma que os varais méveis onde
as pecas de roupa ficam para secar sdo dispostos em uma das laterais da area de lazer. Vasos pontuais e
pouco significativos no terrago representam a vegetacao escassa do edificio, que nao possui canteiros ou
jardins como area verde (Figura 5).

Figura 5. Edificio Morada Séo Joao: Figura 6. Planta tipo dormitérios coletivos
acessos e organizagao espacial
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Fonte: Costa (2023)

O edificio possui trés fachadas (Figura 7), voltada a av. Sao Joao (Figura 7a), a fachada chanfrada voltada
para a rua General Osério (Figura 7b) e a fachada voltada a alameda Bardo de Campinas (Figura 7c). O
estilo predominante do prédio é considerado eclético, marcada pela ornamentacao formada por cimalha
decorada por denticulos e platibanda com frontdes curvilineos alinhados aos volumes salientes da fachada.

Figura 7. Fachadas do edificio CAl Morada Sao Joao

Figura 72. Fachada voltada a av. Sao Figura 7b. Fachada voltada a Figura 7c. Fachada voltada a alameda
Joao rua General Oso6rio Barao de Campinas

Fonte: Desenho Costa, (2023).

Durante os dias 12 e 13 de setembro de 2022 a pesquisadora, juntamente com a orientadora e duas alunas
da graduacgao que realizavam iniciagao cientifica foram a Sao Paulo para entrevistar os moradores do CAEI
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Morada Sao Jodo. O questionario aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da UNESP compreende
questdes sobre as caracteristicas socioeconémicas e a percep¢ao sobre os padrées domésticos, coletivos e
comunitarios. Antes de cada entrevista os moradores assinaram o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE); foram 43 entrevistados, o que representa 20,48% dos moradores. Nao foi possivel
entrevistar todos os moradores, uma vez que aproximadamente 50% deles saem pela manha e retornam
apenas a noite. Cada questionario teve duragao aproximada de uma hora.

Caracteristicas socioeconémicas

Os 43 entrevistados estdo assim caracterizados: a maioria é nascida na cidade de Sao Paulo (32,55%);
65,1% sao do género masculino; 39,53% tém de 65 a 69 anos; 23,26% sao divorciados; 25,58% moravam
sozinhos de aluguel e 16,28% moravam sozinhos na rua; 44,19% moram entre 5 e 10 anos no CAEI
Morada Sao Joao; e 37,21% séo aposentados. Apesar da fungéo transitéria do CAEI, a maioria dos
beneficiarios atuais reside ha mais de cinco anos na Morada Sao Jodo, observando que uma das razdes é a
falta de opcoes de moradia acessivel para pessoas com renda mensal de um salario-minimo.

Percepgéo sobre o edificio CAEI Morada Sdo Jodo

Os entrevistados foram perguntados com relacdo a sua percepg¢do sobre o edificio: acessibilidade, a
organizagado dos cémodos, seguranga, tamanho dos dormitérios, acusticas, iluminacao natural, ventilagao
natural, temperatura no verdo e temperatura no inverno.

Para a maioria dos entrevistados a acessibilidade é considerada ‘boa’ (48,84%), pois o edificio possui
escada, elevador e pisos tateis para o auxilio de pessoas com deficiéncias visuais. A maioria dos
participantes também avaliou a organizagdo dos cémodos como ‘boa’ (46,51%), referindo-se a adequada
distribuicao dos ambientes. No piso térreo estdo a recepcao, refeitério e servico ao elevador e escada que
conduzem aos pavimentos superiores, os dormitorios coletivos abrigam 3 a 4 pessoas e estao distribuidos
por género e pavimento, e cada dormitério possui um banheiro e em cada pavimento dos dormitérios ha
uma sala de TV. No ultimo pavimento ha uma sala coletiva de televisao, um ambiente para artesanato e
uma lavanderia coletiva com terrago amplo (Figuras 8 e 9).

Figura 8. Ambientes de uso comum do edificio CAEI Morada Sao Joao

Fig. 8a. Elevadores Fig. 8b. Refeitério Fig. 8c. Salade TV Fig. 8d. Salade TV
(homens) (mulheres)

Fonte: Salcedo (2022).

Figura 9. Ambientes de uso comum e dormitérios do edificio CAEI Morada Sao Jodo

Fig.9a. Salade TV Fig. 9b. Fig. 9c. Fig. 9d.
Lavandaria Dormitério Banheiro

Fonte: Salcedo (2022).
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Com relagdo a seguranca, para a maioria é ‘muito boa’ (48,84%), ha uma portaria e recepgao para o
controle do ingresso dos moradores e visitantes, é estabelecido um horario a noite para o ingresso dos
moradores. Uma minoria considera que a segurancga € ‘ruim’ e ‘muito ruim’ (16,28%) porque disse que ha
furto de objetos pessoais dentro do dormitério e lavanderia. O tamanho dos dormitérios é considerado como
‘bom’ pela maioria (51,16%). Apenas para 7% o dormitério é ‘ruim’ e ‘muito ruim’, porque alguns tém area
pequena e se queixam de ndo haver privacidade.

Sobre acustica, a maioria considera ser ‘boa’ (53,48%), apenas para 25,68% € ‘ruim’ e ‘muito ruim’, pode
ser explicado porque alguns dormitérios estao voltados para a av. Sdo Jo&o, via muito transitada.

Ja a iluminagao natural, a maioria considera ser ‘muito boa’ (54,76%), todos os cémodos tém janelas, com
excegao das salas de TV existentes por pavimento.

A ventilagdo natural, para a maioria, € ‘muito boa’ (51,16%), as janelas permitem uma ampla ventilagéo,
deixando os comodos arejados. Com relagdo a temperatura dos cémodos no verdo, para a maioria é
‘normal’ (74,35%), para uma minoria é ‘ruim’, porque algumas janelas dos comodos estdo orientadas a
oeste. J& a temperatura no inverno é considerada ‘normal’ para a maioria (55,81%), embora para 43,86%
seja ‘frio’ ou ‘muito frio’.

Padroées culturais (domésticos e coletivos)

A realizagado de atividades domésticas foi questionada sobre trés momentos: os que eram realizados na
moradia anterior, os realizados atualmente e as atividades desejadas a serem realizadas. Ainda é
perguntada a periodicidade em que sao realizadas (diaria, semanal ou mensalmente), o horario (manha,
tarde ou noite) e o local ou cdémodo onde séo realizadas.

Em relagdo a moradia anterior, as atividades como preparar alimentos e servir, arrumar a mesa € lavar a
louca eram realizadas diariamente. A maioria consumia os alimentos a noite (55%), e o lugar para o
consumo dos alimentos era na cozinha (55%), no bar (20%), refeitério (14%) e na rua (11%).

Percebe-se que o consumo de alimentos na condi¢do anterior de moradia era instavel, podendo ser na rua
ou em abrigos. Atualmente, todos consomem alimentos no refeitério (93%), nos trés periodos, € apenas 7%
preferem realizar suas refei¢gdes no restaurante. E todos gostariam de continuar consumindo alimentos nos
trés periodos, a maioria no refeitério (70%) e poucos (30%) gostariam de consumir as refeigées na cozinha
porque gostariam de morar numa casa (Figura 10).

Portanto, a maioria prefere consumir alimentos preparados por terceiros. Nota-se que com o avango da
idade, as pessoas perdem a forca nos membros superiores e inferiores e, com a debilitacdo da visdo e da
audicao, desvinculam-se de atividades como a preparacgéo de alimentos e lavar a louca.

Figura 10. Preparar ou servir alimentos, arrumar a mesa, lavar a louga

dasenvolve a atividade panodicidade hordrio lacal
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Fonte: Costa (2023).

As atividades cuidar da limpeza e manutengé@o de roupa e sapatos, se comparados a moradia anterior com
a atual, passaram de 90,7% a 100%, de semanal (70%) para mensal (78%), a tarde de 69% a 67%, na
lavanderia de 79% a 84%.

Na morada Sao Joao, houve a melhora das condigbes para limpar, lavar e secar as roupas, pois sao
atividades realizadas na lavanderia, que fica no terraco. Todos gostariam de continuar fazendo esta
atividade, maiormente por semana (79%), a tarde (67%) e na lavanderia (Figura 11). O cuidado com a
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roupa € a limpeza torna-se uma atividade de alta importancia para a higiene e o bem estar dos idosos.

Figura 11. Cuidar da limpeza e manutengao de roupas e sapatos
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Fonte: Costa (2023)

Com relagédo a atividade limpar e arrumar a moradia, a maioria realizava esta atividade (90,7%),
semanalmente (60%), a tarde (60%) e na casa (84%), isto explica que a maioria morava em casa, poucos
em corticos. Atualmente, a maioria (85,4%) arruma o quarto, diariamente (85%), de manhé (67%). E a
maioria gostaria continuar fazendo esta atividade no quarto (93%), diariamente (85%) e de manha (67%),
com poucos preferindo realizar em uma casa (23%). Isto demonstra que a maioria gostaria de continuar na
Morada Sao Joao (Figura 12).

Figura 12. Limpar e arrumar a moradia
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Fonte: Costa (2023).

Com relacao a fazer compras para consumo préprio, aumentou a realizacdo desta atividade com relagao a
anterior, moradia, de 60,5% a 76,5%, de 23% a 40% diariamente, de 51% a 75% de manha e de 7% a 20%
em outros bairros, isto €, a maioria quer fazer compras semanalmente, de manha, no bairro e em outros
bairros. As compras realizadas sao alimentos para consumo pessoal (bolachas, refrigerantes, sucos etc.),
roupas, entre outros. A facilidade de transporte faz com que os moradores se desloquem a outros bairros
para fazer suas compras. E com relagdo ao futuro, os moradores gostariam de continuar realizando esta
atividade no bairro (Figura 13).

Sobre cuidar de outras pessoas ou animais na moradia anterior, 30,2% cuidavam, diariamente, nos trés
periodos e em casa. Atualmente, na Morada Sao Jo&o, ndo cuidam de outras pessoas ou animais porque
nao é permitido. Porém, 30,2% gostariam de cuidar de outras pessoas ou animais, diariamente, em casa,
isto reflete a vontade de querer cuidar de um animal de estimagdo ou de uma pessoa (Figura 14). A
convivéncia do idoso com um animal de estimagao pode trazer beneficios significativos para sua saude,
como prevenir doengas como a depressao e aquelas relacionadas a capacidade motora.

Figura 13. Fazer compras ou pesquisar pregos para consumo préprio
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Fonte: Costa (2023).

Figura 14. Cuidar de outras pessoas ou animais
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Fonte: Costa (2023).

Em relagdo a atividade remunerada realizada pelos moradores, comparando a situagao anterior a atual,
caiu de 86% a 25,6%, realizada em local externo, isto mostra que os moradores antes trabalhavam ou
faziam bico para se manter. Atualmente, tém as refeigcbes e a hospedagem gratuitas. No entanto, uma
minoria (25,6%) realiza esta atividade diariamente, e em local externo a Morada S&do Jodo e poucos
realizam artesanato na Morada Sao Jodo. Porém, a maioria (53,5%) gostaria de realizar um trabalho
remunerado, diariamente, em local externo (67%) ou como home office (33%) (Figura 15). Os idosos
procuram por emprego para complementar a renda ou preencher o tempo ocioso, contudo uma grande
dificuldade enfrentada € o preconceito devido a idade e a falta de conhecimento sobre os novos meios
tecnolégicos.

Figura 15. Trabalho produtivo (remunerado)
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Fonte: Costa (2023).

Em relacdo ao descanso e lazer realizado pelos moradores, comparando a situagao anterior com a atual

7_% PROJETAR

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.9, n.3, setembro de 2024



Costa, M. C. S; Salcedo, R. F. B.

(Morada S&o Jodao), assistir televisdo € a atividade que aumentou de 58,1% para 67,4%, diariamente de
71% a 83%, a tarde de 20% a 42%, no quarto de 43% a 80%, pode ser explicado porque com maior tempo
livre os moradores assistem mais televisdo e no quarto pela privacidade. No entanto, o desejado foi apenas
64,2%, a noite em varios lugares (sala, quarto etc.), a queda de esta atividade pode ser atribuida a perda da
visdo pela idade (Figura 16). A pratica de atividades de lazer, além de promover a maior movimentagao do
idoso, faz com que ele se relacione com mais pessoas, aumentando seu circulo de amizades.

Figura 16. Assistir televisao
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Fonte: Costa (2023).

Em relagéo a ouvir musica, esta atividade aumentou de 58,1% para 67,4%, diariamente de 71% a 84%, a
tarde de 58,1% a 67,4%, no quarto de 43% a 80%, isto porque tem maior privacidade no quarto e maior
tempo no dia. O desejado é que gostariam de continuar ouvindo musica (64,2%) diariamente, a noite e em
varios lugares como quarto, sala etc. (Figura 17). Ouvir mdsica estimula a memoria, o raciocinio, a
socializagéo e o bem-estar fisico e emocional do idoso, contribuindo na melhora da qualidade de vida.

Figura 17. Ouvir musicas
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Fonte: Costa (2023).

Em relagao a navegar na internet, comparando com a situagao anterior, aumentou de 32,6% para 34,9%, de
50% a 80% diariamente, a tarde, e da casa (35%) para ouros lugares como o quarto (35%) e a sala na
cobertura (20%). Com relagdo ao desejado, caiu para 64,2% dos que gostariam de navegar na internet,
sendo diariamente, a noite e em varios lugares (sala, quarto etc.) (Figura 18). A internet, no celular, estimula
a socializagdo do idoso com parentes, amigos e 0 mundo.

Figura 18. Navegar na internet
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Fonte: Costa (2023).

Jogar jogos, comparando a situagdo anterior com a atual, caiu de 37,2% para 14%, se antes era
semanalmente (100%), para noite (55%), da casa e locais externos para a sala da cobertura; depois que
foram morar na Morada Sao Jodo houve desinteresse por este jogo. No entanto, gostariam de jogar
(23,2%), diariamente (40%), de manha (45%), em varios lugares (Figura 19). A importancia dos jogos e da
estimulacdo cognitiva é importante para promover uma mente ativa e saudavel do idoso, além de estimular
sua socializacao.

Figura 19. Jogar jogos
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Fonte: Costa (2023).

Receber visitas, comparando a situagdo anterior com a atual, caiu de 37,2% para 27,9%, semanalmente
aumentou de 80% para 87,5%, a tarde de 35% para 65%, da sala (70%) para a recepgao (100%), portanto,
as visitas podem ser recebidas apenas na recepgao, os outros lugares da Morada Sao Joao sdo de uso
exclusivo dos moradores (Figura 20). Para maior interagao social dos idosos com seus familiares e amigos
devem ser criados espagos para convivéncia como salas de visita. Os idosos que recebem visitas
constantes dos familiares ou parentes mais proximos apresentam menos chances de desenvolverem
depresséo, episodios de ansiedade e outros disturbios psicolégicos.

Em relacado a leitura de livros, comparando a situa¢do anterior com a atual obteve-se 53,5% para 51,2%; o
indice diario passou de 57% para 60%; a tarde alterou-se de 25% para 67%; e no quarto, foi de 60% para
70%. Observe-se, ainda, que a queda do interesse na leitura pode estar relacionada a perda da visao pela
idade. Mesmo assim, 51,2% gostariam de continuar fazendo leituras (51,2%), diariamente (57%), de
preferéncia a noite e no quarto (70%). E interessante notar que a maioria dos idosos afirma gostar da leitura
(Figura 21), uma vez que se trata de uma atividade prazerosa e essencial para o estimulo da memdria e o
desenvolvimento da criticidade. Além de ampliar o conhecimento de maneira geral, na terceira idade,
quando as fungdes cerebrais comegam a diminuir, a leitura pode ajudar a prevenir deméncias.

Figura 20. Receber visitas
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Figura 21. Leitura de livros
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Fonte: Costa (2023).

Em relagcao a dormir e descansar durante o dia, comparando a situagao anterior com a atual, de 15% para
28% descansam tarde, de 10% a 100% no quarto coletivo; percebe-se que caiu o nimero de pessoas que
descansam durante o dia, talvez pela falta de privacidade. Porém, o desejado €&, para 20%, descansar a
tarde, e para 77% no quarto coletivo, e para 23% no quarto individual, o desejo de algumas pessoas € de
morar numa casa ou pelo menos ter um quarto individual (Figura 22).

Figura 22. Dormir ou descansar

harario local
T
TR m

|
¥

dasenvolve a atividade penadicidade
Anterior u

vt T e =
Ueselado ||
i 200 40 GO 8O 20 a3 &) B 200 40 GO 40 20 40 g0 -E{I 10
Legenda [ Sim N Diariameante BN Manha I |ocal externo Cobarlura
. MEo I Semanalments N Tarde I Cuarto
Mensalmente Melte . sala

Fonte: Costa (2023).

Padroes culturais comunitarios realizados no bairro

Os padrdes culturais comunitarios séo atividades realizadas no bairro ou no contexto imediato, esportivas,
religiosas, escolares, compras, ir ao trabalho, entre outras, no bairro. Fazer compras no supermercado é
atividade realizada pela maioria dos moradores (76,8%), semanalmente (40%), no periodo de manha (66%),
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a pé (76,7%), mormente frequentam o Supermercado Extra, que fica na proximidade da CAEIl Morada Sao
Jodo, compram objetos comestiveis e pessoais (Figura 23). Nessas situagdes. é fundamental assegurar a
autonomia do idoso para realizar suas compras com seguranga e nas proximidades da moradia.

Todos os moradores tratam da salde, a maioria (74,42%) disse que procura o médico apenas quando esta
doente; 6,98% vao ao médico uma vez ao ano, 4,65% vao duas vezes ao més. A maioria (81,4%) apenas
cuida da saude com o médico que atende na Morada Sao Jodo; ja 13,95% tratam da salde na Unidade
Béasica de salde, e 4,65% vao a Santa Casa (Figura 23). Os cuidados com a saude do idoso sao
fundamentais para sua qualidade de vida com bem-estar fisico, mental e social.

Quanto a atividades laborais, a maioria dos participantes (74,42%) nao trabalha. Dentre os que trabalham
(25,58%), todos o fazem cotidianamente e pela manha. Considerando-se estes Ultimos, 55,4% se deslocam
a pé e 44,6% de dénibus. Quando perguntados sobre seus locais de trabalho, predominou a indicacdo de
outros bairros, da rua 25 de Margo, do bairro do Bixiga e da zona sul (Figura 23).

Apenas uma minoria (6,8%) mencionou ainda manter uma atividade escolar, a maioria (66%) frequenta
diariamente, a noite (66,4%); 50% se deslocam a pé e outros 50% de énibus. Em relagéo ao local, disseram
estudar na regido, e 2,32% estudam on-line (Figura 23). Atividades esportivas sdo realizadas pela maioria
(56,5%) diariamente; 66% de manha se deslocam a pé.

Figura 23. Padrdes culturais comunitarios dos moradores do CAEI Morada Sao Jo&o realizados no bairro e regiao
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Dentre as atividades realizadas estdo: caminhadas, aula de danga, atividades oferecidas por professores
voluntarios no CAEI, entre outros (Figura 23).

Embora a literatura e as conversas informais tenham indicado a participacdo do idoso em atividades
culturais também como um fator protetor para a manuteng¢édo de suas habilidades cognitivas, sua qualidade
de vida, bem-estar e socializagdo, a maioria ndo realiza atividades culturais (51,2%), e 49,8% realizam
estas atividades. Dos que realizam esta atividade, 50% o fazem diariamente, a tarde, e a maioria se desloca
de 6nibus (52,1%). Entre os lugares frequentados estao o teatro, a praga da Sé, o Bras, Parque Ibirapuera e
Viaduto do Cha (Figura 23). A atividade religiosa é realizada pela maioria (51,2%), dos quais 75%
frequentam semanalmente este tipo de servigco, sendo que 50% no periodo da manha e 50% a tarde.
Finalmente, no que se refere ao transporte, 54% se deslocam a pé e 46% de 6nibus (Figura 23).
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

O edificio do CAEI Morada Sao Jodo abriga 60 dormitérios para atender 210 idosos, cada quarto é
compartilhado com mais de 3 pessoas, tirando a privacidade dos mesmos. A percepgao dos idosos sobre o
espaco construido esta em fungédo das suas caracteristicas sociais, econémicas e culturais, a qualidade do
espago construido interfere na sua percepgao.

Apds a analise do contexto, Distrito da Sé do centro histérico de Sdo Paulo, comprovou-se que o0s
parametros fisico-geogréficos, patriménio arquiteténico, urbano, ambiental, localizagao e disponibilidade de
servigos e infraestrutura foram atendidos.

Entanto, que os padrbes domeésticos, padroes coletivos e padrdes comunitarios no bairro foram atendidos
parcialmente.

O Centro de Acolhida Especial para ldosos Morada Sao Jodo atende os padrbes culturais como
alimentagao, assisténcia social e a salude, porém ndo atende aos padrdes domésticos dos usuarios
relacionados com as funcdes de dormir, privacidade, descanso, seguranca e acessibilidade. Os dormitérios
sao para 3 a 4 pessoas, o que torna dificil a convivéncia. Ha apenas um elevador ativo, que ndo comporta a
demanda, e ndo ha uma sala para que os idosos recebam os parentes e amigos. Os dormitérios voltados
para o sudoeste sdo frios no inverno. Portanto, os parametros habitabilidade, conforto ambiental e
acessibilidade nao foram atendidos.

Dentre os padrées culturais comunitarios realizados pelos idosos a pé e nas proximidades da moradia estao
compras no supermercado e atividades religiosas e esportivas. Dentre os lugares frequentados para as
atividades culturais estdo o teatro, a Sé, o Bras, o Parque Ibirapuera e o Viaduto do Cha, com os
deslocamentos feitos de énibus.

Considera-se importante que os programas de habitacdo social para terceira idade, a exemplo do CAEI
Morada Sao Joao, estejam localizados num raio de 250 metros proximo dos equipamentos comunitarios
publicos, do comércio e servigos basicos, para que o idoso se desloque a pé. Também em funcéo da renda
mensal dos usuarios de um salario-minimo € necessario que esses programas passem da modalidade
transitéria para permanente, a fim de proporcionar a seguranca da moradia para os idosos. E relevante que
os programas de habitacdo social atendam as necessidades sociais, econémicas e culturais dos idosos,
proporcionando seguranca, assisténcia social e qualidade de moradia.

Ressalta-se a importancia de pesquisar, identificar as atividades domésticas, coletivas e comunitarias e
analisar os espacos construidos onde sdo realizadas estas atividades como base para a proposta de
espacgos construidos com qualidade, dignos de uma moradia adequada que atenda as necessidades
sociais, econémicas e culturais dos usuarios. Nesse campo, entende-se que a pesquisa realizada tem
potencial para subsidiar a formulagao de politicas publicas para habitacdo social para a terceira idade.

AGRADECIMENTOS

Ao Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico-CNPq pela bolsa de Produtividade em
Pesquisa.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
ALEXANDER, Christopher. EI modo intemporal de construir. Sdo Paulo: Gustavo Gilli, 1981.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS (ABNT). NBR 15220-3: Desempenho térmico de edificacbes
Parte 3: Zoneamento bioclimatico brasileiro e diretrizes construtivas para habitagdes unifamiliares de interesse social.
Rio de Janeiro: ABNT, 2005. Disponivel em: https://www.normas.com.br/visualizar/abnt-nbr-nm/24361/nbr15220-3-
desempenho-termico-de-edificacoes-parte-3-zoneamento-bioclimatico-brasileiro-e-diretrizes. Acesso em: 30/07/2024

ASSOCIAGAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS (ABNT-) NBR 9050: Acessibilidade a edificagdes, mobiliario,
espacos e equipamentos urbanos. Rio de Janeiro: ABNT, 2020. Disponivel em:
https://www.abntcolecao.com.br/mpf/norma.aspx?ID=461489 Acesso em: 30/07/2024

BAKHTIN, Mikhail. Marxismo e filosofia da linguagem. 8. ed. Sdo Paulo: Hucitec, 1997

BESTETTI, Maria Luisa Trindade. Habitagao para idosos. O trabalho do arquiteto, arquitetura e cidade. 2006. Tese
(Doutorado). Programa de Poés-graduagao em Arquitetura e Urbanismo, FAU/USP, 2006.

BRASIL. Secretaria de Direitos Humanos da Presidéncia da Republica. Direito a moradia adequada. Brasilia:
Coordenagao Geral de Educagao em SDH/PR, Direitos Humanos, Secretaria Nacional de Promogéo e Defesa dos

—2| REVISTA

PROJETAR 133

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.9, n.3, setembro de 2024



Costa, M. C. S; Salcedo, R. F. B.

Direitos Humanos, 2013.

COSTA, Maria Carolina Dos. Habitagcao Social para a terceira idade: didlogo entre padrées culturais e moradia
adequada. 2023. 182 f. Dissertacdo (Mestrado em Arquitetura e Urbanismo) - FAAC/UNESP, Bauru, 2023.

DEL RIO, Vicente; OLIVEIRA, Livia de (orgs.). Percepcao ambiental: a experiéncia brasileira. Sdo Paulo: Studio Nobel;
Sao Carlos, SP: Universidade Federal de Sao Carlos, 1996.

INSTITUTO BRASILEIRO DE GEOGRAFIA E ESTATISTICA (IBGE). Populacido cresce, mas ntimero de pessoas com
menos de 30 anos cai 5,4% de 2012 a 2021. 2021. Disponivel em: https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-
noticias/2012-agencia-de-noticias/noticias/34438-populacao-cresce-mas-numero-de-pessoas-com-menos-de-30-anos-
cai-5-4-de-2012-a 2021. Acesso em: 16 ago. 2022.

INSTITUTO DE PESQUISA ECONOMICA APLICADA (IPEA). Estimativa da populagdo em situagéo de rua no Brasil
(setembro de 2012 a margo de 2020). 2022. Disponivel em:
https://www.ipea.gov.br/portal/images/stories/PDFs/nota_tecnica/200612_nt_disoc_n_73.pdf. Acesso em: 15 maio 2021.

FRANK, Eduardo. Terceira idade, arquitetura e sociedade. Porto Alegre: Masquatro, 2016.
GOVERNO DA ITALIA. Carta de restauro. /n: IPHAN. Cartas patrimoniais. 3. ed. Rio de Janeiro: IPHAN, 2004[1972)].

LUCREDI, Victor Riiegger; SALCEDO, Rosio Fernandez Baca; MUNTANOLA, Josep Thornberg. Programa locacéo
social: andlise da qualidade de habitagdo para idosos no centro histérico de Sao Paulo. /In: SALCEDO, Rosio
Fernandez Baca; FARIA, Jodo Gomes de. Pesquisa em arquitetura e urbanismo: do contexto urbano ao edificio.
Tupa: ANAP, 2020. p. 105-132.

LUCREDI, Victor Riiegger. Habitacao para idosos: programa de locagao social nos centros histéricos de Sao Paulo
(Brasil) e Barcelona (Espanha). 2019. 253 f. Dissertacdo (Mestrado). Programa de Pés-graduagao em Arquitetura e
Urbanismo) - FAAC/UNESP, Bauru, 2019.

MARICATO, Erminia. Brasil cidades. Alternativas para a crise urbana. 7. ed. Petrépolis, RJ: Vozes, 2013.

MUNTANOLA, Josep. Hacia uma aproximacién dialégica a la arquitectura contemporanea. Revista Arquitectonics,
Mind, Land & Society, Barcelona: UPC, n. 13, p. 63-76, 2006. Disponivel em:
https://revistes.upc.edu/index.php/ARQUITECTONICS/article/view/11234 Acesso em: 30/07/2024

PALLASMAA, Juhani. Habitar. Barcelona: Gustavo Gili, 2016.
RAPOPORT, Amos. Cultura, arquitectura y disefio. Catalunya: Univ. Politec. de Catalunya, 2003.

RICOEUR, Paul. Arquitectura y narratividad. Revista Arquitectonics, Mind, Land & Society, Barcelona: UPC, n. 4, p.
9-29, 2003. Disponivel em: https://Jupcommons.upc.edu/handle/2117/120787. Acesso em: 30/07/2024

SALCEDO, Rosio Fernandez Baca. A reabilitacao da residéncia nos centros historicos da América Latina: Cusco
(Peru) e Ouro Preto (Brasil). Sao Paulo: Editora UNESP, 2007.

SALCEDO, Rosio Fernandez Baca; COIADO, Paula Valeria; MARTINS, Juliana Cavalini; PAMPANA, Antonio.
Arquitetura dialégica no contexto do centro histérico: 0 método. /In: PASCHOARELLI, Luis Carlos; SALCEDO, Rosio
Fernandez Baca. Interacao: panoramas das pesquisas em design, arquitetura e urbanismo. Bauru: Canal 6, 2015. p.
227-238.

SALCEDO, Rosio Fernandez Baca. Arquitetura e percepgao. Revista Hipotese, Itapetininga, v. 2, n. 4, 2016. Disponivel
em: https://revistahipotese.editoraiberoamericana.com/revista/article/view/228/223. Acesso em: 30/07/2024.

SALCEDO, Rosio Fernandez Baca; MAGAGNIN, Renata Cardoso; PEREIRA, Talita Cristina. Spatial quality of social
housing for seniors: Village of the Eldely in Sdo Paulo (Brazil). Journal of Civil Engineering and Architecture, v. 10, n.
5, p. 615-628, 2016. Disponivel em: https://www.davidpublisher.com/index.php/Home/SeaPage/index.html Acesso em:
30/07/2024

SALCEDO, Rosio Fernandez Baca. Parametros para assegurar sustentabilidade e moradia adequada nos centros
histéricos da América Latina. Revista Latino-americana de Ambiente Construido & Sustentabilidade, Tupi, v. 1, n.
4, p. 28-43, 2020. Disponivel em:
https://publicacoes.amigosdanatureza.org.br/index.php/rlaac_sustentabilidade/article/view/2706. Acesso em: 30/07/2024

SCHUSSEL, Zulma das Gragas Lucema. Os idosos e a habitagdo. In: Revista Kairos Gerontologia,15(8), 2012, pp.53-
66. Online ISSN 2176-901X. Print ISSN 1516-2567. Sao Paulo (SP), Brasil: FACHS/NEPE/PEPGG/PUC-SP, p.53-66.
Disponivel em: https://revistas.pucsp.br/index.php/kairos/article/view/13665. Acesso em: 30/07/2024

UNITED NATIONS. Committe on economical, social and cultural rights. General Comment n2 04: the right to adequate
housing (art. 11, § 19). Geneva, 1991. Disponivel em:
http://www.unhchr.ch/tbs/doc.nsf/0/469f4d91a9378221c12563ed0053547e. Acesso em: 20/08/2023

—2| REVISTA

PROJETAR 134

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.9, n.3, setembro de 2024


https://upcommons.upc.edu/handle/2117/120787
https://revistahipotese.editoraiberoamericana.com/revista/article/view/228/223
https://publicacoes.amigosdanatureza.org.br/index.php/rlaac_sustentabilidade/article/view/2706
https://revistas.pucsp.br/index.php/kairos/article/view/13665

Costa, M. C. S; Salcedo, R. F. B.

NOTA DO EDITOR (*): O conteudo do artigo e as imagens nele publicadas sdo de responsabilidade dos autores.

REVISTA

PROJETAR 135

Projeto e Percepgao do Ambiente
v.9, n.3, setembro de 2024

t



APLICAGAO DE PROJETO DE RETROFIT NOS
SILOS DO MOINHO RECIFE: Avaliacao da

reabilitacao local

OLIVEIRA, SABRINA SANTIAGO

Doutoranda do Programa Doutoral em Engenharia Civil, Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto (FEUP) — Portugal, E-mail: sso@poli.br

SILVA, CLEBER VERAS PACHECO

Bacharel em Engenharia Civil, Universidade de Pernambuco (UPE), E-mail: cvps@poli.br

VASCONCELOQS, BIANCA M.

Doutora, Professora adjunta da Escola Politécnica da Universidade de Pernambuco (UPE), E-mail: bianca.vasconcelos@upe.br

RESUMO

Alguns centros urbanos antigos sofrem um processo de desvalorizagdo, provocando a degradagdo das edificagdes desses locais, gerando inseguranca e
marginalizagdo dos espagos. Dessa forma, surge a necessidade de intervengéo e a aplicagdo da abordagem projetual do retrofit mostra-se capaz de auxiliar nesse
processo. O objetivo deste artigo consiste em avaliar os beneficios esperados com a reabilitagéo através do projeto de retrofit de duas edificagdes localizadas no
centro histérico da cidade do Recife, que abrigavam silos de gréos desativados, transformando-os em edificios multifuncionais. Foi realizada uma avaliagdo do impacto
urbano do projeto no entorno através do uso de indicadores e um checklist para determinagdo do grau de intervencdo do retrofit, levando em consideragéo a
sustentabilidade da construgdo. A condicéo atual das edificagdes mostrou a necessidade de um processo de reabilitagdo, onde foram selecionados oito indicadores
que atestaram que o projeto serd capaz de impulsionar agdes de revitalizagéo e dinamismo do espago urbano. Além disso, o projeto propds a modernizagédo das
instalagdes e aplicagdo de novas tecnologias aliada a garantia da qualidade interna do ambiente, tornando-o energeticamente eficiente e preocupando-se com o bem-
estar dos residentes, assegurando um carater sustentavel apés e durante a execugéo do projeto.

PALAVRAS-CHAVE: retrofit; centro historico; edificagdes.

RESUMEN

Algunos centros urbanos antiguos sufren un proceso de desvalorizacion, provocando la degradacion de las edificaciones de estos lugares, generando inseguridad y
marginacion de los espacios. Por lo tanto, surge la necesidad de intervencion y la aplicacién del enfoque del proyecto de modermizacion es capaz de ayudar en este
proceso. El objetivo de este articulo es evaluar los beneficios esperados con la rehabilitacion mediante el proyecto de readecuacién de dos edificios ubicados en el
centro histérico de la ciudad de Recife, que albergaban silos de granos desactivados, transformandolos en edificios multifuncionales. Se realizé una evaluacion del
impacto urbano del proyecto en el entorno mediante el uso de indicadores y una lista de verificacion para determinar el grado de intervencion de la rehabilitacion,
teniendo en cuenta la sostenibilidad de la construccion. El estado actual de las edificaciones mostré la necesidad de un proceso de rehabilitacién, donde se
seleccionaron ocho indicadores que dan fe de que el proyecto podra impulsar la revitalizacion y dinamizacién del espacio urbano. Ademas, el proyecto proponia la
modemizacion de las instalaciones y la aplicacion de nuevas tecnologias combinadas con la garantia de la calidad interna del medio ambiente, haciéndolo
energéticamente eficiente y preocupandose por el bienestar de los vecinos, asegurando un carécter sostenible después y durante la ejecucion del proyecto.
PALABRAS CLAVE: modernizacién; centro historico; edificios

ABSTRACT
Some old urban centers undergo a process of devaluation, causing the degradation of buildings in these places, generating insecurity and marginalization of spaces.
Thus, the need for intervention arises and the application of the retrofit project approach is capable of assisting in this process. The objective of this article is to evaluate
the expected benefits with the rehabilitation through the retrofit project of two buildings located in the historic center of the city of Recife, which housed deactivated grain
silos, transforming them into multifunctional buildings. An assessment of the project's urban impact on the surroundings was carried out through the use of indicators
and a checklist to determine the retrofit's degree of intervention, taking into account the sustainability of the construction. The current condition of the buildings showed
the need for a rehabilitation process, where eight indicators were selected that attest that the project will be able to boost revitalization and dynamism of the urban
space. In addition, the project proposed the modernization of the facilities and the application of new technologies combined with the guarantee of the internal quality
of the environment, making it energy efficient and worrying about the well-being of the residents, ensuring a sustainable character after and during the execution from
the project.
KEYWORDS: retrofit; historic center; buildings.
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1 INTRODUGAO

Inicialmente descritos como locais de grande concentragdo urbana, oferta de servigos e atividades comerciais,
0s centros urbanos de diversas cidades pelo mundo encontram-se em um processo de readequagao de suas
funcdes (Almeida; Ramos; Silva, 2018). Segundo Oliveira et al. (2017), a maioria dos centros antigos
passaram a sofrer um processo de abandono, desvalorizagéo e a consequente deterioragdo das edificacoes,
que por sua vez influenciaram na perda de sua fungéo social, gerando inseguranga e marginalizagao desses
espacos que até entdo ofereciam todas as condigdes para atender a populacao.

O expressivo esvaziamento dos centros urbanos corresponde a um processo recorrente no mundo, causado
pelas transformagbes econémicas e produtivas, como a especulagdo imobiliaria, regulacdo urbanistica e
procura de melhores localizagdes devido aos impactos ambientais causados pelas atividades promovidas na
regiao (BARROS; CARRIGO, 2019). Em relagdo aos centros urbanos brasileiros, foi adotado um modelo de
desenvolvimento pautado na expansao horizontal, gerando periferias com alto grau de precariedade e
simultaneamente, areas de classe média abastadas, deslocando as centralidades dos locais originais e o
resultado é justamente o abandono e a degradacgao dos centros tradicionais (Balbim, 2008).

Ja na cidade do Recife, ha um processo de degradagao das edificacdes do seu centro urbano, onde apenas
em um dos bairros que compdem a regiao central da cidade, o bairro de Santo Anténio, ha cerca de 112
iméveis subutilizados ou vazios (Barkatz; Sanchez, 2021). Dessa forma, surge a necessidade da reabilitacao
dessas edificacoes, onde a aplicagao da abordagem projetual do retrofit mostra-se capaz de auxiliar nesse
processo, pois trata-se de uma solugao que permite incorporar novas tecnologias ou intervengdes no edificio
e seus sistemas, visando o conforto, eficiéncia energética, durabilidade, sem deixar de levar em conta a
singularidade da edificacao (Buda et al., 2021).

Em sintese, o retrofit refere-se a um processo que tem a capacidade de adaptar ou modificar os elementos
de um imovel, com a finalidade de melhorar o seu desempenho operacional (Farghaly; Hassan, 2019). Além
da modernizacéo da edificagédo, essa abordagem também se caracteriza como um processo sustentavel, pois
o reaproveitamento de edificacoes e infraestruturas ja existentes reduz a extragdo de recursos naturais e a
emissao de gases na atmosfera (Oliveira; Lopes; Abreu, 2021). Além disso, o método ainda permite diminuir
0s custos com a operagao durante a vida util do edificio, sem deixar de garantir sua valorizagao (Ardiani et
al., 2018).

Diante desse contexto, o objetivo deste artigo consiste em avaliar os beneficios esperados com a reabilitagao
através do projeto de retrofit de duas edificagdes localizadas no centro histérico da cidade do Recife, que
abrigavam silos de graos desativados, transformando-os em edificios multifuncionais.

2 METODOLOGIA

A metodologia deste estudo é dividida em 3 etapas que consistem em caracterizagdo das edificagoes,
avaliagado do impacto do projeto do retrofit no entorno e determinagao do grau de intervengao do retrofit.

Caracterizagado das edificagoes

A primeira etapa da metodologia consistiu na caracterizagdo das edificagdes, através de um breve historico
dos edificios, apresentacao das solu¢des que serdo empregadas na estrutura apos a reabilitacdo e avaliacao
das condigdes atuais por meio de documentos disponibilizados pela construtora, analise dos projetos,
observagao in loco e analise do resultado dos ensaios de compressdo, esclerometria, carbonatagéao,
penetragcao de cloreto e a verificagdo da corrosdo da armadura, concedidos pela empresa responsavel pelo
empreendimento.

Avaliagdo do impacto do projeto do retrofit no entorno

Foi mensurado o impacto previsto com a execugao do projeto de reabilitagdo das edificagbes com o seu
entorno, através da aplicacdo de oito indicadores, adaptados dos trabalhos de Barkatz e Sanchez (2021) e
Ho, Lai e Chiu (2021), que se fundamentaram em uma revisdo da literatura especializada da &rea, incluindo
indicadores ou caracteristicas de avaliagdo do desempenho de retrofit e revisdo dos principais sistemas de
certificagao e sustentabilidade. A avaliagdo consistiu em uma anélise comparativa, onde o antes correspondeu
a condicao atual das edificagcdes, enquanto o depois as condi¢cdes que se esperam apoés a finalizagdo da
execucao do projeto, permitindo verificar se houve ou néo alteragdo em cada um dos parametros, de acordo
com a pontuagéo final obtida.
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Os critérios de cada indicador foram avaliados de forma quantitativa e qualitativa, conforme sua natureza,
incluindo observagao in loco, analise dos projetos do empreendimento e utilizagdo de dados geograficos,
como o Google Maps e Esig - Informacdes Geograficas do Recife, disponibilizado pela Prefeitura do Recife.

Os indicadores foram divididos em trés tipos de impactos, onde cada tipologia possui um peso diferente,
conforme proposto pelo artigo no qual foi baseado, de acordo com a sua importancia a nivel de interagao
entre edificio e entorno, sendo eles os exdgenos (Peso = 1), reflete o impacto urbano que o bairro possui
sobre a edificacao, enddgenos (Peso = 2), o possivel impacto que o projeto de retrofit pode exercer ao meio
em sua volta e os mediadores (Peso = 3), reflete a interacdo entre o retrofit e o entorno do bairro, gerando
possiveis mudancgas de cultura local.

Em relacédo aos critérios, foram utilizados dois modos de pontuacao, o primeiro, através da verificagao (sim/
nao) do atendimento da pratica, cada resposta positiva valia 2 pontos, caso contrario 1 ponto. O segundo
modo de pontuagéo, era verificado se o critério atendia completamente, parcialmente ou ndo atendia a pratica
que estava sendo avaliada, garantindo 3, 2 ou 1 ponto, respectivamente, conforme sera possivel observar
nos resultados.

Determinagao do grau de intervengao do retrofit

A Ultima etapa da metodologia consistiu em determinar o grau de intervencao do retrofit sob a perspectiva de
um empreendimento sustentavel. Através de um guia elaborado e adaptado baseando-se na metodologia de
Faria et al. (2017), com as principais medidas de modernizagao em edificagbes que vém sendo executadas e
verificacdo da sustentabilidade das medidas tomadas durante a execucao do projeto e do préprio canteiro de
obras, de acordo com Zhang et al. (2021), Caceres, Rabani e Martinez (2019), Almeida, Ramos e Silva (2018)
e Tokede, Love e Dagbui (2018).

O guia foi separado em seis areas distintas para avaliagdo, que por sua vez foram subdivididas em categorias,
onde cada categoria possui diferentes praticas a serem avaliadas. Em relacdo aos pesos de cada area, levou-
se em conta a metodologia proposta pelos autores do artigo no qual foi baseado, onde o peso se altera de
acordo com a interferéncia no meio ambiente, logo, a area de Impacto Ambiental possui maior peso,
posteriormente, as 4reas de Qualidade do ambiente interno e Projetos de modernizac¢do da edificagdo, uma
vez que influenciam na eficiéncia ambiental e desempenho da edificacdo, porém possuem praticas que nao
interferem diretamente no meio ambiente. Logo apds vem a &rea que trata a respeito de Canteiro de obra,
inclusive a sustentabilidade do espaco e por fim, as areas de Espaco e cultura e Transporte alternativo,
consideradas de menor peso, conforme visto nos resultados.

Em relacdo a forma de pontuacao de cada prética, adotou-se a verificacédo (sim/ ndo) do atendimento de cada
uma delas, através do estudo dos projetos, documentos fornecidos pela construtora e observagao in loco.
Para as préticas existentes foi considerada a nota maxima, enquanto nas situagdes em que a pratica era
inexistente ou insuficiente, a pontuagao era zerada, onde o somatorio das praticas de uma mesma categoria
equivale a 1 ponto, da mesma forma que o somatério das categorias de uma mesma area.

Por fim, houve a determinagao do grau de intervencgéo do retrofit (G) levando em conta a sustentabilidade do
empreendimento, através do resultado do somatdrio da média aritmética ponderada entre o peso da area
(PA), peso da categoria (PC) e a nota da prética (NP), calculado pela Equacao 1 e classificado conforme o
Quadro 01.

Equacéao 1
G=Y,(PA*PC*NP)
Fonte: Faria et al., 2017.

Quadro 1 — Classificagao do grau de intervengao do retrofit

0,71a 1,00 Retrofit Profundo

0,36 a 0,70 Retrofit Médio
|-],[|.|.].a 0,35 Retrofit -éi.méies

Fonte: Adaptado de Faria et al. (2017) e Pinheiro e Roméro (2021).
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A classificagdo do grau de intervencao do retrofit baseou-se nas definicbes de Pinheiro e Roméro (2021),
onde poderia ser classificado como um retrofit profundo, quando ocorre transformagdes completas em
diferentes sistemas, médio, as alteragcbes tém abrangéncia mediana ou simples, quando ha recuperagéo de
instalagdes ou reparos simples.

2 RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados do trabalho foram divididos em 3 etapas, como determinado na metodologia, que consiste
primeiro na caracterizacao das edificagdes, logo apds, a avaliagdo do impacto do projeto do retrofit no entorno
e a determinacao do grau de intervencao do retrofit.

Caracterizagdo das edificagoes

O empreendimento consiste em um retrofit de duas edificacbes de uma antiga fabrica de moagem de trigo
que estava desativada, chamadas de Silo 215 e 240, sendo uma referéncia a quadra onde se localiza cada
silo, localizados no Bairro do Recife, conforme pode ser observado na Figura 1, com a finalidade de
transforma-los em edificagées multifuncionais.

A fabrica comegou a ser construida em 1914 e foi inaugurada em 1919, funcionando no local até 2009, onde
houve a transferéncia de suas operacdes para o Complexo Portuario de Suape. Logo depois, foi utilizado
como uma central de distribui¢ao, até o seu fechamento em 2015. Em relacao ao Silo 215, é formado por 20
silos cilindricos que foram construidos em duas etapas no século XX, sendo 12 construidos na década de 90
e 8 em torno de 1920, com raio de 3,37m e altura de 40m. O Silo 240, a obra original, era composta por 27
silos quadrados com dimensdes de cerca de 4,2 x 4,5m.

Figura 1 — Localizagao dos Silos 215 e 240

2
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Fonte: Adaptado de ESIG (2022) e Google Earth (2024).

Acerca das condicOes atuais das edificacbes, através da observacao in loco e do resultado dos ensaios
realizados, foi verificado que ha trechos da estrutura existente que se encontram com avangado estado de
degradagéo, inclusive com armadura exposta e desplacamento do concreto, além da presenga de fissuras e
manchas de infiltragdo, como se pode observar na Figura 2, 3 e 4, do Silo 215 e Figura 5, 6 e 7 do Silo 240.

Sendo necessério destacar que a corrosdo da armadura gera um produto que tem volume maior que o da
barra, e por estar confinado, este produto gera tensdes adicionais no concreto e por isso 0 desplacamento é
associado a um estado bem estabelecido de corrosao.
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Figura 2, 3 e 4 — Armadura exposta, fissuracdo em laje e mancha de infiltracao no Silo 215

Fonte: Elaborada pelos autores, 2022.

Figura 5, 6 e 7 — Armadura exposta, fissuragdo em parede e mancha de infiliragdo no Silo 240

Fonte: Elaborada pelos autores, 2022.

Com base nos resultados dos ensaios, em relagdo ao Silo 215, o ensaio de resisténcia a compressao nos
pilares da estrutura mais antiga apresentou grande heterogeneidade no valor da resisténcia, com valor médio
de 20,0 MPa e desvio padrao de 6,33 MPa. Nos pilares da estrutura mais recente, apresentou uma relativa
heterogeneidade, com valor de 26,8 MPa e desvio padrdo de 4,56 MPa. O resultado do ensaio de resisténcia
a compressao das sapatas da estrutura mais antiga foi homogéneo, com valor de 31,7 MPa e desvio padrao
de 2,18 MPa. Vale ressaltar que a verificagdo da seguranca dos elementos estruturais ndo foi verificada com
exatiddo em todos os locais por se desconhecer a resisténcia a compressao caracteristica do concreto fck de
obra.

Foi verificado que o resultado do ensaio de esclerometria estava coerente com o ensaio dos testemunhos e
nenhuma das amostras apresentou resultado do teor de cloreto acima do maximo estabelecido, que é
responsavel por provocar a despassivagao do ago de forma rapida, assim como a corrosao localizada, através
do surgimento de trincas e desplacamento do concreto. Porém, foi constatado o processo de carbonatagcédo
em 5 pilares e em um determinado ndimero de amostras de testemunhos, que tem como a principal
consequéncia, além da redugdo da segao do concreto, a corrosdo da armadura, consequentemente a
diminuigao da sua seg¢do. Sendo responsavel também pela despassivagdo do ago e sua aderéncia com o
concreto.

No que se refere aos resultados dos ensaios do Silo 240, o ensaio de resisténcia a compressao nos pilares
da estrutura apresentou consideravel heterogeneidade, com um valor médio de 34,2 MPa e desvio padrao de
8,70 MPa, assim como o resultado das sapatas investigadas, que obtiveram um valor médio de 36,2 MPa,
com desvio padrdo de 8,99 MPa. Assim como no Silo 215, o ensaio de esclerometria apresentou em sua
grande maioria coeréncia com o ensaio dos testemunhos e ndo apresentou teor de cloreto acima do maximo
permitido, apesar de ambas as edificagcbes estarem localizadas em uma regido de intensa maresia. O
processo de carbonatacdo também foi averiguado em um determinado nimero de amostras e em 4 pilares.

Relativamente ao projeto, o Silo 215 tera treze pavimentos, ao todo, serdo 251 apartamentos variando de 23
a 65 m2, e para possibilitar a existéncia dos apartamentos sera necessario a adicdo de lajes de formas
circulares macicas de 20cm de espessura. Em relagao ao Silo 240, tera oito pavimentos tipo, sendo oito
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apartamentos por andar, com area variando de 57 a 68 m?, sendo necesséria a adicao de lajes de formas
retangulares convencionais € macicas de 12 e 15cm de espessura. Ambas as edificacoes terdo mais de dois
tipos de unidades residenciais e comportardo teto verde, piscina, terrago e outros espagos de uso comum, e
no térreo funcionarao lojas, além do hall de entrada.

Avaliagdo do impacto do projeto do retrofit no entorno

No que se refere ao impacto urbano do projeto de retrofit no entorno das edificagcdes através da aplicagao dos
indicadores, foi possivel constatar pelos resultados do Quadro 2, que havera uma melhora consideravel na
performance dos parametros avaliados. Comparando-se com a condi¢do atual, apés a finalizacdo do projeto
€ esperado que haja um aumento na pontuagdo dos indicadores de 61% para 93%, considerando que a
pontuacdao maxima possivel é de 107 pontos.

Embora seja necessario ressaltar que ha indicadores que dependem de fatores externos, fora do alcance do
projeto de retrofit, como a importancia do empreendimento no bairro, a relagéo entre as edificagbes e a
diversidade de servigos no entorno e a proximidade com a infraestrutura cicloviaria e transporte publico. No
entanto, o retrofit pode impulsionar acées na revitalizagao e alteracdo do espaco urbano, conforme constatado
por Buda et al. (2021).

Quadro 2 — Resultado da avaliagdo do impacto do projeto no entorno das edificagbes

INDICADORES | CRITERIOS DOS INDICADORES PESO | ANTES | DEPOIS
Critério 1. Presenca de ruas ativas no s o0 QLoD
Antorno do adiisio [Faio de EDDm} Ruas parcioimente otivas no entorno: 2 pontos
Ruas completamente ativas no enfomo: 3 pontos.
1. Percepgio de seguranga no entorno N&e hd manutengio do entomo: 1 ponto 5 5 i
das edificagdes Critério 2. Manutengio do entorno Manutenciio esporddica do entorno: 2 ponfos
Maonutengdo periddico do entormo: 3 pontos
Critério 3. Seguranca de travessia NaGid ok de pedestie: T ponth
Hd foixo de pedestre: 2 ponto
Fachada impermedvel; 1 ponto
Critério 1. Permeabilidade das fachadas Fachada com permeabilidade média: 2 pontos
Fachada amplamente permedvel 3 pontos
2. Relagdo entre fachada e entorno A T Fachada ingtiva: 1 ponto 3 9 21
Fachada ativa: 2 pontos
Gritirio 3. Design das fachadas Fachada sem manutengiio ou revitalizagio: 1 ponto
Fachada revitolizado e com manutengdo: 2 pontos
Edificio inativo: 1 ponto
Critério 1. Utilizacdo do edificio Edificic parcialmente ocupado: 2 pontos
Edificio totalmente ocupado: 3 pontos
3. Relevéncia da recuperagdo das Menos que 30 anos: 1 ponto 3 - 2t
edificagdes Critério 2. Idade da construgio Entre 30 @ 50 anos: 2 pontos
Mais gue 50 anos: 3 pontos
Critério 3. Importancia histdrica Edificlo oomtim: 1:ponto
Edificio tombodo: 2 pontos
Calgoda sem manutengio e acessibilidade: 1 ponto
Critério 1. Reforma das calgadas. Calcodas em boas condicies & sem acessibilidade: 2 pontos
&, infisesteitiiva de pedestre i Eal _ Calcadas reformadas € com acessibilidade: 3 pontos
das edificagies Critério 2. Ampliagdo de espagos para Espago para pedestre limitado: 1 ponto 3 15 21
pedestres. Espaco para pedestre amplo: 2 pontos
Critério 3. Informagéo a transeuntes MGG Ifarp o i e
Hd informagiio o tronseuntes: 2 pontos
- p i | Critério 1. Diversidade de servigos no Bapamperadaded pont
5. Relagdo entre edificagdo e A Média diversidade: 2 pontos
diversidade de oferta de servigos no Alta diversidade: 3 pontos 3 9 12
bairro Critério 2. Oferta de servigo comercial pela  N&o oferece servico: 1 ponto
edificagdo Oferece servigo: 2 pontos
Critério 1. Quantificagio das funcionalidades Edificio com funcdio dnica: 1 ponto
da edificagdo Edificio multifuncional: 2 pontos
6. Diversidade do uso das edificagdes Critério 2, Qualificagio das unidades Apenas um tipo de unid. residenciol: 1 ponto 2 4 10
sesidanciais Paossui dois tipos de unid. residenciais: 2 pontos
Mais de dois tipos de unid. residenciois: 3 pontos
Critério 1. Proximidade da infraestrutura ;j;:r;‘o[:es.:gomni:;j:;;:ﬁgms
7. Acesso ao transporte publico e ciclovidria do entorno R
infraestrutura cicloviaria a partir das P DR 1 4 4
edificagdes Critério 2. Distancia do ponto de 6nibus mais
- ——— ediﬁca;ﬁes Entre 200 e 500 metros: 2 pontos
Menor que 200 metros: 3 pontos
8. Importancia do empreendimento no  Critério 1. Posicio geogréfica do Prajeto lncalzadoinp miolo.do batma: X ponto 7 5 5
bairro empreendimento no bairro Projeto localizado em aveniday drea central do bairo : 2 pontos

Fonte: Adaptado de Barkatz e Sanchez (2021) e Ho, Lai e Chiu (2021).
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Em relagéo a percepcao de seguranga no entorno das edificacdes, apds a execucdo do projeto, a Rua de
Sao Jorge que atualmente encontra-se interditada e que corta as duas edificagbes, passara por um processo
de pedestrianizacao, permitindo a passagem de automével, mas com prioridade para o pedestre, tornando-
se um espaco integrador, promovendo a revitalizacdo do conjunto urbano, o que justifica a melhora na
pontuacao do primeiro critério de 2 para 3 pontos, que passa a possuir todas as ruas ativas no seu entorno.

A tendéncia é que haja uma periodicidade na manutengédo do espaco externo as edificacoes, visto que as
mesmas serdo completamente ocupadas e que além do municipio, é de responsabilidade do proprietario e
ocupante do imével a manutencao, de acordo com a Lei de edificacdes e instalacdes da cidade do Recife,
que trata a respeito da construgcdo, manutengao e recuperagéo dos passeios publicos e calgadas (RECIFE,
2004).

Onde atualmente tratava-se de edificagcdes ociosas, o que explica a esporadicidade da manutengéo,
assegurando novamente o aumento da pontuagao de 2 para 3 pontos. Acerca da seguranga na travessia, o
entorno j& possui faixa de pedestres, mantendo 2 pontos no critério avaliado. Garantindo no final apos levar
em consideragao o produto do somatério da pontuagdo com o peso do indicador uma melhora de 12 para 16
pontos.

O indicador que trata sobre a relagao entre fachada e entorno, teve o foco na avaliagcdo de fachadas ativas e
permeaveis, um conceito que segundo Teixeira e Silva (2018), estimula a mobilidade ativa, a seguranca e o
adensamento da cidade, com comércios, residéncias e escritérios no mesmo local, trata-se do indicador com
maior aumento da performance em relagdo ao estado anterior.

Através da anadlise dos projetos, chegou-se a conclusdo de que apés a finalizagdo do retrofit havera um
aumento da permeabilidade fisica e visual, com a manutenc¢éao periodica e fachadas ativas, visto que o projeto
contempla o vazamento de todo o térreo e aberturas na torre, incentivando a dindmica urbana e respeitando
as diretrizes da zona, a respeito do espago de permeabilidade no qual esta inserida, onde atualmente as
edificagdes se encontram com a fachada completamente impermeavel e inativa, conforme se pode concluir
através da comparacao da condi¢édo atual de cada edificagdo com a visualizagdo do projeto nas Figuras 8, 9,
10 e 11, o0 que atesta a mudanca de pontuagao nos trés critérios avaliados do segundo indicador.

Figura 8 e 9 — Condigcéo da fachada antes da reabilitagio e representac¢do do projeto do Silo 215

Fonte: Google Maps, 2017 1; ClassCasa, 2021.

Egl PROJETAR

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.9, n.3, setembro de 2024



Oliveira, S. S; Silva, C. V. P; Vasconcelos, B. M.

Figura 10 e 11 — Condicao da fachada antes da reabilitagcéo e representagéo do projeto do Silo 240

=B

Fonte: Google Maps, 2020 2; ClassCasa, 2021.

O primeiro critério, que avalia a permeabilidade da fachada, alterou-se de 1 para 3 pontos, o segundo critério,
assegurou uma melhora de 1 para 2 pontos na avaliagcao das fachadas ativas, enquanto o terceiro critério, o
projeto garante a revitalizagdo da fachada que se encontra sem manutengao alguma atualmente, justificando
0 aumento da pontuacdo de 1 para 2 pontos. Certificando um salto de 9 para 21 pontos, apés ser levado em
conta o peso do indicador.

Ao avaliar a relevancia da recuperacdo das edificagdes, parametro mensurado do terceiro indicador, foi
possivel afirmar que se trata de dois edificios atualmente ociosos, que serdo completamente ocupados,
ampliando a pontuagao de 1 para 3 pontos no primeiro critério. Ja a respeito da idade da construgdo, como
dito anteriormente, foi sendo construida por etapas, onde a estrutura mais antiga tem 103 anos de idade,
portanto, levou-se em consideragao exatamente esse trecho para termos de classificagao do segundo critério,
garantindo 3 pontos.

Embora nao se trate de edificagbes tombadas, o que assegura 1 ponto no terceiro e Ultimo critério, estao
localizadas em uma Zona Especial de Preservagao do Patrimdnio Histérico-Cultural, que € o sitio histérico do
Bairro do Recife, inseridas no setor de renovacgao do sitio, que tem como premissa a valorizacao de elementos
arquiteténicos e monumentos, mas admite intervengdes urbanisticas, desde que seja compativel com o
entorno (RECIFE, 1996). E pode-se afirmar que o projeto esta de acordo com as diretrizes, mantendo o estilo
arquitetonico industrial e a insergdo de novos elementos sera executada de modo harménico e integrador,
sem a perda da concepcgao original de silos. Sendo possivel observar apds a andlise do indicador, um aumento
de 10 para 14 pontos levando em conta que se trata de um indicador enddgeno.

No que se refere & avaliagdo do quarto indicador, no geral, com excegéo de alguns trechos, a calgada no
entorno das edificagbes encontra-se em bom estado de conservagao, embora nao esteja em concordancia
com as diretrizes de acessibilidade, o que sera alterado apés o projeto de retrofit, variando de 2 para 3 pontos
no primeiro critério. A respeito dos espacos para pedestres, conforme mencionado anteriormente, o projeto
tem como uma das premissas o0 aumento do dinamismo urbano no térreo, portanto, havera uma ampliagao
desses espacos e vias em locais estratégicos, que nas condi¢des atuais em determinados trechos, o espaco
para pedestre é limitado, validando o acréscimo de 1 para 2 pontos no segundo critério.

J& acerca do ultimo item, ainda que ja exista informacdes para transeuntes, justificando a manutengéao da
pontuacdo de 2 pontos em ambas as fases avaliadas, vale salientar que serd elaborado um projeto de
sinalizacdo como ac¢do mitigadora para situagao futura, contemplando taxas refletivas para divisdo do fluxo e
sinalizacao horizontal. Desse modo, por se tratar de um indicador mediador, constatou-se um crescimento de
15 para 21 pontos ap6s a andlise completa do parametro.

Na avaliacdo da diversidade de oferta de servigos do entorno, através do estudo de impacto de vizinhanca
realizado pela empresa responsavel pelo empreendimento, foi possivel concluir que o uso predominante dos
iméveis do bairro sdo para comércio, servigos e prédios institucionais, embora ainda assim haja uma auséncia
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de determinados servicos considerados essenciais nas proximidades, o que fundamenta a obtengao de 2
pontos na condigao atual no primeiro critério, definindo-o como um entorno de média diversidade de servigos,
sendo mantida a mesma nota para a condigdo futura, uma vez que, individualmente e em um curto espago
de tempo nao é possivel verificar se houve uma alteracdo na diversidade de servicos, nem garantir se a
mudanga ocorreu exclusivamente pela reabilitacdo das edificacoes.

Ainda se tratando da avaliagdo do quinto indicador, conforme determinado anteriormente, o térreo das
edificagbes sera reservado para funcionamento de empreendimentos comerciais, garantindo o aumento da
oferta de servigcos no entorno, o que explica a modificacdo na nota do segundo critério de 1 para 2 pontos. Ao
final, comparando o somatério das notas de ambas as fases do indicador, houve um avango na nota de 9
para 12 pontos.

O sexto indicador se compromete com a avaliagéo da diversidade do uso das edificagbes, e conforme avaliado
previamente no item anterior dos resultados do trabalho, pode-se assegurar que se trata de um retrofit que
pretende garantir a multifuncionalidade do empreendimento, dado que antes da reabilitacao correspondiam a
edificagbes com uso exclusivamente industrial antes do seu fechamento, esclarecendo a justificativa da
alteracao da nota de 1 para 2 pontos. Acerca da qualificacido das unidades residenciais, apds o retrofit, ambas
as edificacbes possuirdo mais de dois tipos de unidades, o que atesta a nota de 3 pontos na condicao futura
do segundo critério, no entanto, na condicao atual, por ndo se tratar de edificios residenciais, optou-se por
classifica-los com a menor pontuacédo, condicdo que mais se aproxima da realidade. Observando um
crescimento de 4 para 10 pontos no parametro.

Por fim, tratando-se dos ultimos dois indicadores, ambos foram aplicados para verificar respectivamente, a
proximidade com a infraestrutura cicloviaria e acesso ao transporte publico e avaliar a importancia do
empreendimento quanto a sua localizagdo no bairro e a consequente capacidade de gerar possiveis
interagdes e mudangas culturais no entorno. Acontece que individualmente, sem levar em conta os fatores
externos ao retrofit para a compreensao das dindmicas econ6micas, sociais € culturais, ndo é possivel a
avaliagado da condicdo futura dos indicadores a curto prazo, o que justifica a manutengéao da pontuagcédo na
condicao atual com a futura, ainda que seja fundamental a avaliacdo de ambos os parametros mesmo com
essas limitagbes.

Em relacdo a determinacéo da pontuacao, também por meio do estudo de impacto de vizinhanga, constatou-
se gue em um raio de 500 m, existem quatro estacoes de bicicleta, oito pontos de 6nibus e duas estagbes de
BRT, no entanto, nenhum item localiza-se a uma distancia menor que 200 m, o que garante 2 pontos para
cada critério avaliado, somando 4 pontos no sétimo indicador. No que se refere a localizagdo do
empreendimento no bairro, Unico critério avaliado do oitavo indicador, encontra-se na regido central do bairro
do Recife na avenida Alfredo Lisboa, principal via que corta o bairro, alcangando 2 pontos.

Determinagdo do grau de intervengao do retrofit

Relativamente ao grau de intervengao do projeto de retrofit sob a 6tica de um empreendimento sustentavel,
de acordo com os resultados obtidos ap6s a avaliacdo do checklist e aplicagdo da equacgédo 1, o indice
alcancado foi no valor de 0,78. Indicando que havera um retrofit profundo, através da reabilitacdo completa
das edificacbes, reaproveitando a infraestrutura dos imoéveis.

Os resultados permitiram observar que as areas de Qualidade do ambiente interno e Projetos de
modernizagao das edificagbes, obtiveram indices muito préximos da pontuagdo maxima. A area de Canteiro
de obras e Espago e cultura atenderam a todas as praticas avaliadas, garantindo o valor maximo e as areas
de Impacto ambiental e Transporte alternativo obtiveram resultados mediano e baixo, respectivamente, devido
a auséncia de algumas praticas e estratégias para garantir a sustentabilidade na area.

Em relagéo & andlise individual de cada area, a avaliagdo da Qualidade do ambiente interno, apresentada no
Quadro 3, tem a finalidade de determinar as condicbes internas das edificacées e os seus efeitos sobre os
residentes, sem deixar de levar em conta a eficiéncia no consumo energético, assim como foi avaliado por
Almeida, Ramos e Silva (2018).
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Quadro 3 — Parte do checklist que avalia a qualidade do ambiente interno das edificagées

PESO PESO  PESO T
ARES Dﬁ-\ FUAL | carpcomna TR UL PRATICA P?ﬁﬁo
AARS  ARFA CAT.__ CAT
Conforto Cumprimento ao item de desempenho ocustico da
aclstico 0,33 053 NBR 15575 e NBR 10152 o0
Projeto luminotécnico de acordo com a norma 0.50
Conforto 033 033 vigente d
Qualidade visual 5 2 Relagdo entre permeabilidade da fachada e s
do iluminagde notural ¥
Ambiente 020 L Relagio entre diregfio dos ventos, permeabilidade g
Interno do fachado e projeto do edificogdo ‘
Conforto 038 023 Relacdio entre permeabilidode do fachada, projeto 0,33

térmico da edificagio e posicdo do sol
Sistema de ar condicionade com tecnologia
sustentgvel

Fonte: Adaptado de Faria et al., 2017.

Apos o estudo dos projetos e ensaios programados foi possivel afirmar que a Unica pratica avaliada do
conforto acustico sera atendida, garantido 1 ponto, da mesma forma que na categoria que se refere ao
conforto visual, as duas praticas foram atestadas, o que também assegura 1 ponto, justificando a pontuacao
maxima na nota de ambas as categorias.

Afinal, os projetos e materiais seguem as diretrizes da regulamentagao e identificagao das fontes de ruido em
cada ambiente de acordo com as normas que tratam a respeito das condicées minimas para a aceitabilidade
do ruido ou intensidade sonora e itens de desempenho acustico. A respeito do conforto visual, o projeto
luminotécnico e a iluminancia dos espacos estdo de acordo com as normas vigentes.

Ainda levando em consideracao a eficiéncia energética das edificacoes, ao avaliar a permeabilidade da
fachada com os projetos arquitetbnicos, pode-se concluir que houve um estudo para garantir a iluminacéo e
ventilagao natural, através da direcdo das aberturas das varandas voltadas para o leste no Silo 215 e adogao
de cortinas de vidro no Silo 240, levando em conta a orientagao solar, que interfere no conforto térmico do
espaco.

A Unica préatica que nao sera aplicada é a adocdo de um sistema de refrigeracao através de tecnologias
renovaveis, que tende a impactar diretamente no consumo energético do empreendimento. Dessa forma, no
que se refere ao conforto térmico, a pontuacao obtida foi no valor de 0,67, devido a inexisténcia da terceira
pratica, o que garante apds a média ponderada, a nota de 0,18 na area avaliada.

Por se tratar de uma reabilitacdo completa, uma vez que havera mudanca de funcionalidade das edificagbes
e que ambas estavam desativadas e apresentam trechos em estado de degradagao, na avaliagdo da segunda
area que trata sobre os Projetos de modernizagao da edificagdo, conforme o Quadro 4, dentre as categorias
e préaticas analisadas, os sistemas de instalagdes hidrossanitarias, elétricas e de deteccdo e combate a
incéndio serdo modernizados, além da instalagdo de um sistema predial de gas canalizado e a garantia da
acessibilidade nas edificacbes e entorno através do cumprimento das normas em vigor, assegurando a nota
maxima nas 4 primeiras categorias da area, visto que todos os itens serdo adotados.

Outra pratica que vem sendo bastante aplicada em projetos de retrofit que sera empregada nas edificacoes
sera o compartilhamento de internet em espagos comuns do empreendimento, somando 1 ponto na ultima
categoria da area, por se tratar de uma Unica préatica que a avalia.

Quadro 4 — Parte do checklist que avalia os projetos de modernizagéo das edificagdes

FESD  PESO FESD  FESO
i = 5 i PONTUACAQ
AREA “};TL }‘Ll;;.l. CATEGORTA Tcl',rf“ F'i;f“ PRATICA FINAL DA
: 5 % % PRATICA
ARES _ARFA CAT __ CAT
Garantia de acessibilidade Cumprimento & NBR 5050 que trota sobre
2 015 015 Ciates g 1,00
nas edificagdes acessibilidade em edificagdes
Cumprimento &s normas € medigdo .
Sistema de inst. predial individuglizada £
. 0,15 015 . :
degas # * Sistemo de aquecimento de Ggua atraves de 050
gds *
it st Modernizagio das instalogdes hidraulicas 1,50,
do 015 015 = 7 W
hidrossanitdrias L o sistemo dz de 050
esgoto sonitdrio -
Projetos de Sisternos de detecyiio e combate a incéndio 034
modemizagdo 0,20 0,16 s
da edificagdo Tojeto de seguranca e, o ; 0,33
Contra iieaaea 0,15 0,15 Freven;\a'ﬂ a J.nc\::nmo pela canc!uza.;ao?'o ads
Prevengdo a incéndio pelo modernizocio s
elétrica &
f\gua mineral canalizada 0,15 0,00 Presenga de sistema predial de égua mineral 0,00
Projeto de gerogiio de energia fotoveitaico no 0,00
oot e iy, W e ‘
E Ps Presenga de gerador na edificagic 0,50
Irrfrgestrmura de internet 0,10 0,10 lnrf(nerflos €spogos compartithados da 100
nas areas comuns edificagio

Fonte: Adaptado de Faria et al., 2017.
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Sobre os itens que nao serdo empregados na segunda area avaliada, a primeira trata da auséncia de um
sistema de agua mineral canalizada, zerando a categoria, tratando-se de uma pratica recente que vem sendo
utilizada em projetos de modernizagao e novas construgdes, que propde a praticidade, seguranca, salde e
sustentabilidade, visto que nao ha uso de embalagens plasticas.

E em relagcéo a disponibilidade de energia sem interrupgao, Ho, Lai e Chiu (2021) afirmam que se trata de um
indicador capaz de avaliar o desempenho de um edificio em relagdo as metas organizacionais, uma vez que
a falta de energia pode levar a perda de negécios, e embora exista projeto de instalacdo de gerador nas
edificacdes, o que garante a nota de 0,50 da pratica, o mesmo nao sera baseado em um sistema de geracao
de energia fotovoltaica, justificando a perda da pontuagéo na primeira préatica da categoria. Assegurando ao
final da ponderagéo a nota de 0,16 na segunda éarea.

Quadro 5 — Parte do checklist que avalia o canteiro de obra e impacto ambiental das edificagoes

PESO PESO PESO PESO
3 3 PONTUACAO
ARps TOTAL FIALY catpcomna TN FOAE PRATICA FINALDA
ARFA ARFA CAT. CAT. FRATICA

Presenga de um |gy out do conteiro de obros 0,25

i F i e o s i
Qualidade i de fluxo d interno e externo no
interna do 030 03p conteiro
canteirg Presenco de espogos essencinis porg o5 colaborodores 0,25

0,25

timpezo € orgunizagio do conteiro 0,25

Canteiro =
015 0,15 Conteira de obro otende o5 especificopdes das normas 00
de obra Seguranga no 035 g3c vigentes !
canteiro ’ §
Realizogfo de auditorios de sequranca pericdicas 0,50
Uso de igis recicigveis nos construgBes isdiri 0,22
Sustentabilida
o ciandig, Bad 3D passui certificagiio de il 0,34
Realizaghio de coleta seletiva no canteiro 0,33
Programa de gerenciamento de residuos do obra 0,25
Gerenciament L B G
a dos residuos Sk G Quantificogio dos residucs gerados it
dz construcio i i Croncgrema do gerenciamento dos residuas para todos as 025
civil etapas da obro :
Separacio dos residuos por classe 0,25
[ it " 5
Impacto me:ﬁamvel e Manutengic totol ou parcial g infroestruturg 0,50
Ambient 025 018 025 013
al et Materigl desperdicodo reutilizado no processa construtive 0,00
existante
e Aproveitamento de dguas pluviais 0,00
Reutilizagdo da !
e 025 000
=gua Reuso de dguas cinzas 0,00
Infraestrutura Area permedvel minima do lote 0,50
werde nas 0,25 025

edificagbes Arags verdes no empreendimento 0,50

Fonte: Adaptado de Faria et al., 2017.

Além do estudo da modernizacdo dos sistemas e tecnologias aplicadas nas edificagdes, o retrofit, como
definido previamente, revela-se como um processo sustentavel, portanto, as duas areas seguintes,
apresentadas no Quadro 5, foram responsaveis pela avaliacdo das medidas aplicadas para garantir a
sustentabilidade durante a construcao, que visam a reducao do impacto ambiental e potencializar a viabilidade
econdmica.

A area do canteiro de obras obteve a pontuagdao maxima, alcangando 0,15 pontos, devido a adogéo de todas
as praticas avaliadas. Por meio da observacgao in loco e analise da documentagao, foi possivel constatar um
canteiro que atende todas as diretrizes solicitadas, tanto em relagdo a seguranca, que realiza auditorias
periodicamente, quanto em relagcdo a qualidade, que além da realizacdo de auditorias internas e externas,
garante um canteiro eficiente e organizado através da revisao periddica do lay out, promove a coleta seletiva,
o reaproveitamento de materiais em construgdes provisorias, promove o bem estar dos funcionarios através
de campanhas e a presenca de espagos considerados essenciais para o trabalho. Praticas atestadas através
das certificagbes internacionais de qualidade, salde, seguranca e meio ambiente que a empresa responsavel
pelo empreendimento possui, a ISO 9001, ISO 14001 e OHSAS 18001.

Em relagao a &rea de Impacto ambiental, algumas categorias obtiveram baixa pontuacéo. Apesar de possuir
um programa de gerenciamento de residuos de construcao civil que atenda a todos os requisitos e haja um
controle em relacdo a quantificagéo, separagéo e destinagéo final dos residuos, o que assegura 1 ponto na
primeira categoria, certificando o atendimento das 4 praticas e o retrofit reaproveite parcialmente a
infraestrutura existente, garantindo 0,50 com o cumprimento da primeira pratica da segunda categoria, nao
ha um plano de reutilizar o material que sera demolido no processo construtivo, o que justifica a inexisténcia
de pontuag¢ao no segundo item.
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Outra categoria onde ndo pontuou foi a auséncia de estratégias para reaproveitar aguas pluviais e aguas
cinzas, embora haja a destinagdo correta deste material. Por fim, o projeto contempla a implantacdo de
cobertura vegetal nos tetos, pavimentos e empenas, mitigando os efeitos da ilha de calor e respeitando a area
minima de solo natural de acordo com as diretrizes da zona pertencente, pontuando em ambas as praticas,
alcancando 1 ponto na Ultima categoria. Dessa forma, o resultado obtido na quarta area foi no valor de 0,16.

A penultima area avaliada, conforme definida no Quadro 6, teve o foco no bem-estar e o acesso a programas
de lazer e cultura proximos as edificagdes. Dentre as praticas analisadas, pode-se concluir que no entorno ha
presenca de museus, espacos publicos e espacos verdes que auxiliam na garantia do bem-estar do ambiente
no qual as edificagdes estado inseridas, afinal, trata-se do bairro com maior potencial turistico da cidade. E o
projeto garantiu a conservagao de tragos da arquitetura original, ndao apenas na fachada, mas na manutengao
de pecas dos silos no térreo, de modo a manter registros do processo industrial, incorporando-os as
edificagdes. Certificando a garantia da pontuacao das trés primeiras praticas, o que confere a obtencéo da
nota méaxima na primeira categoria.

Em relagao as outras duas praticas, ainda através da analise dos projetos, foi possivel atestar a presenca de
espacos abertos e externos de uso comum nas edificagdes, garantindo uma area dinamica no espaco. O
projeto também contempla a presenca de um local para praticar exercicios fisicos dentro das edificacoes,
obtendo a nota maxima na segunda categoria. Por fim, ao avaliar a amplitude da vista, como dito
anteriormente, foi assegurada a ampliagdo de espacos abertos e das varandas, com ambos os locais com
vista para o mar, atestando novamente a nota maxima na terceira categoria, através do cumprimento das
duas praticas. Resultando ap6s a ponderacao dos valores, a nota 0,10 na area.

Quadro 6 — Parte do checklist que avalia a area de espaco e cultura das edificagbes

PESD FEEOQ PESD FESD

TOTAL FINAL PONTUACAO FINAL

AREs  TTM M CATECORIA ¥ DA PRATICA DAFRATICA
AREA  4RP4 CAT.  CAT
Presenca de espacos de otividades culturois o5
Espaco e atividades Gs e P2 entorno F
culturais " Conservagdo de fragos da arquitetura G5
ariginal f
Espagos publicos e verdes no entorno 0,33
Espago e 010 010 Espacos de drea G Gk Es;?acosjndoar para saude e bem-estar na 0,33
cultura R , g edificagio

Espagos abertos na edificagdo para uso

comum

Amplitude do visto através da ampliogdo
Amplitude da vista 0,33 0,33 dasvarandas ou espagos externos

0,34

0,50

Visto pora dreas verdes ou naturais 0,50

Fonte: Adaptado de Faria et al., 2017.

A respeito da ultima 4rea do checklist, apresentada no Quadro 7, foi avaliado se ha incentivo ao uso de
transporte alternativo e reducao de veiculos motorizados a base de combustiveis fésseis. Em relacdo ao uso
de bicicletas, as edificagbes possuirao bicicletario, assegurando a nota da primeira pratica no valor de 0,50,
no entanto, ndo ha um plano de aplicar um sistema de compartilhamento de bicicletas entre os residentes.
Dessa forma, ndo obteve a pontuagao da segunda.

Por fim, acerca da Ultima categoria, nenhuma das duas praticas serdo empregadas, o0 empreendimento nao
apresentou um projeto de compartilhamento de veiculos, nem a presencga de pontos de recarga de carros
elétricos, o que explica a auséncia da nota. Portanto, por ter atendido apenas uma pratica da primeira
categoria, a pontuagao apés a média ponderada, resultou no valor de 0,03 para a Ultima area avaliada.

Quadro 7 — Parte do checklist que avalia o incentivo ao transporte alternativo nas edificagoes

PEZ0  DPESD PESD Lo .
TOTAL FINAL TOTAL . PONTUACAO FINAL
AREA CATEGORIA FINAL PRATICA

incerihvo. a0 usode Presenca de bicicletdrio na edificagdo 0,50
bi;iclletas 0,50 0,35 sistema de compartithamento de 0.00

Transporte bicicletas entre moradores ’

2 0,10 0,03 i Presenga de pontos de recarga parg

alternativo Incentivo ao uso de o] z i 0,00

carros elétricos e 0,50 0,00 carros elétricos na edificagdo

Servigo de compartithamento de carro

ipartilhad i
compartiinado na edificogdo

0,00

Fonte: Adaptado de Faria et al., 2017.
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3 CONSIDERAGOES FINAIS

A implementacdo de projetos de retrofit apresenta-se como uma abordagem projetual bastante eficiente
quando se trata da reabilitagdo de edificacbes que ndo atendam as normas vigentes, com a finalidade de
moderniza-los, sem deixar de levar em consideragdo a sustentabilidade do ambiente construido. Diante
desse contexto, considerando que o trabalho tenha sido amplamente realizado para avaliar os beneficios
esperados do projeto apds a sua finalizacao e os apontamentos alcancados nédo representem a posi¢do da
empresa responsavel pelo empreendimento, pode-se concluir que ap6s levar em conta o grau de intervengao
do retrofit, classificado como profundo, uma vez que a pontuacao obtida estava dentro do intervalo de 0,71 e
1,00, mais precisamente no valor de 0,78. Através dos resultados alcancados espera-se que haja um
aumento na pontuacao de cerca de 54% dos pardmetros que avaliam a relagao entre 0 empreendimento e o
seu entorno, aumentando de 65 para 100 pontos, sendo possivel concluir que o retrofit & capaz de impulsionar
acoes de revitalizagdo e dinamismo no espago urbano.

Através da modificagdo na dindmica da relacdo entre a fachada e o entorno, devido a alteracdo do nivel de
permeabilidade e atividade, aliado a isso, a ampliacdo de espacgos pedestrianizados, promovendo um
ambiente integrador. Além da garantia da multifuncionalidade das edificagbes, proporcionando sua
readequacao socio funcional. Sem deixar de considerar a relevancia da recuperacgéo dos edificios, sobretudo
em imoveis ociosos, assegurando o retorno de sua fungdo. Ainda que seja necessario ressaltar, conforme
dito previamente, que embora o retrofit tenha a capacidade de impulsionar mudangas no entorno em
determinados parametros, individualmente, 0 mesmo nao tem a capacidade de garantir as melhorais, sendo
fundamental estudar os fatores externos ao retrofit para a compreensao das dindmicas no espago.

Com relagao as melhorias que serao garantidas no proprio empreendimento, apds a analise dos resultados,
0 que determinou a classificagdo do grau de intervengéo do projeto de forma profunda levando em conta a
sustentabilidade, foi justamente um projeto que propds a modernizacao de todas as instalagbes essenciais,
além da aplicagdao de novas tecnologias aliada a garantia da qualidade interna do ambiente, tornando-o
energeticamente eficiente e preocupando-se com o bem-estar dos residentes. E embora tenha perdido
pontuacdo em algumas categorias nas areas avaliadas, seja pela auséncia de estratégias ou demanda,
assegurou o carater sustentavel do empreendimento durante a execucao do projeto.

Com isso, € ao observar que a abordagem projetual do retrofit € vista como uma tendencia mundial, tal estudo
também possibilitou averiguar que o checklist utilizado possui potencial para a avaliagdo e validagao do
impacto deste tipo de projeto como reabilitagdo para locais em processo de abandono e desvalorizagao.
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Dossié Praxis Especial: Homenagem aos 50anos do CAU-UFRN

E com grande satisfacdo que a Revista PROJETAR — Projeto e Percepcdo do Ambiente (v.9, n.3), edigao
de setembro de 2024, langa um dossié especial em homenagem aos 50 anos de funcionamento do Curso
de Arquitetura e Urbanismo (CAU) da Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN), ao qual se
vinculam as editoras e parte dos colaboradores desta Revista. A proposta pedagédgica do CAU-UFRN
privilegia a integragdo de conteldos disciplinares, o uso de metodologias ativas de ensino-aprendizagem
baseadas em problemas concretos, a pesquisa cientifica e a extensao universitaria. Sua trajetéria bem
sucedida tem sido reconhecida por professores, visitantes e discentes, ativos e egressos, e se reflete
positivamente nos resultados de processos de avaliagdo do Exame Nacional de Avaliagdo de Desempenho
de Estudantes (ENADE), em que o curso sempre obteve a nota maxima.

Para registrar a memoria do curso e homenagear esta data comemorativa, convidamos alguns professores e
estudantes para nos ajudarem a sintetizar parte dessa trajetéria, com foco em conteldos relacionados ao
escopo desta Revista. O produto desse esforgo coletivo resultou nos nove artigos aqui publicados, os quais
apresentam: (i) um breve histérico do curso; (ii) seu perfil atual; (iii) pesquisas realizadas na area de projeto e
premiacdes obtidas em concursos de projeto; (iv) uma mostra composta por seis destes projetos premiados.

O primeiro texto é escrito por Virginia Aradjo, integrante da primeira turma ingressa em 1974, professora do
curso ao longo de mais de 30 anos e hoje aposentada, atuando na p6s-graduacao académica (PPGAU) como
professora colaboradora voluntaria. A autora traga o histérico do curso, destacando a discussao da proposta
do projeto pedagégico integrado, implantado no inicio da década de 1990 e sua evolugao até a atualidade.
No segundo texto, Amiria Brasil e Renato de Medeiros (representando a atual coordenacao e a anterior)
discorrem sobre o CAU-UFRN “a partir da perspectiva da coordenagao do curso”, com base em documentos
internos “que trazem resultados avaliativos de seu funcionamento, bem como de sua qualidade”. No terceiro
artigo, Maisa Veloso, Gleice Elali e Victor Militao da Silva apresentam os resultados de uma investigagao
sobre a pesquisa na area de Projeto no ambito do curso, complementada por um levantamento dos projetos
de concurso premiados ao longo de sua trajetéria. Os seis textos seguintes discorrem sobre projetos de
concursos que foram elaborados por estudantes e professores do curso e obtiveram premiagao ou mengao
honrosa, tendo sido selecionados por comissao interna para publicagcao nesta edicao. Séo eles:

- Emilia Campagnon, José Daniel Calderon Altamirano, Manuela Cristina Rego de Carvalho e Nicolas Cavallo,
0s quais, sob a orientagédo do professor Marcelo Bezerra de Melo Tinoco (/In Memoriam) - segundo lugar na 72
Edicdo do Concurso do Centro Brasileiro da Constru¢gdo em Ago (CBCA), realizada em 2014, com um Edificio
Destinado a Habitag&o de Interesse Social,

- Lino Lima Zambon de Mendonga e Bruna Stefany Suassuna Barbosa, com orientagao do prof. Verner Max Liger
de Mello Monteiro (UFRN) - primeiro lugar na 122 Edicdo do Concurso CBCA, que aconteceu em 2019, com a
tematica de Fabrica de Ideias e Inovagao;

- Edvaldo Mendes Junior, orientado pelo prof. Hélio Takashi Maciel de Farias - meng¢éo honrosa no Prémio Rosa
Kliass (Concurso Universitario Nacional de Arquitetura da Paisagem) em 2021, com o projeto Raizes antigas,
novas histdrias: proposta de drea visitavel para o Parque Boca da Mata;

- Vitor Spinelli de Medeiros, Heitor Medeiros Teixeira de Araujo e Ana Beatriz Moreira Feitosa de Lima, orientados
pelos profs. Renato de Medeiros (UFRN) e Maria Dulce Picango Bentes Sobrinha (UFRN) - terceiro lugar na 152
Edicdo do Concurso CBCA, em 2022, com a tematica de Industria, Inovagéo e Infraestrutura,;

- Pedro Henrique Dias de Carvalho, com orientagéo da profa. Clara Ovidio Rodrigues - obteve varias premiagoes

e colocagdes para o projeto intitulado CAMPAL - Cooperativa Adaptavel Modular de Promogdo ao Agricultor
Local. Foram elas: Melhores TCC/TFG” do Archdaily; podio no “Jovem Talento da Arquitetura” da Minimum;
listado pela Archiol, no concurso “A4TC 2022, entre as 30 melhores produgdes do mundo; e eleito como um dos
10 melhores trabalhos pela Chorus Architecture, por meio do “Archi-Now 2.0

- Gabriela Tabita da Silva e Vitoria Jade Alves de Carvalho, sob a orientagédo da profa. Bianca Carla Dantas de
Araujo (UFRN) - terceiro lugar no Ill Concurso Estudantil de Acustica Conrado Silva (Il CACS), ocorrido em 2023,
com a tematica de Qualidade acustica do espago escolar: énfase nos ambientes de aprendizagem.

Nossos parabéns a todos que constroem e construiram o CAU-UFRN. E que venham os préximos 50 anos!

Maisa Veloso (Editora-chefe); Gleice Azambuja Elali (Editora-adjunta)
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RESUMO

O presente texto trata da histéria dos 50 anos do Curso de Arquitetura e Urbanismo (CAU) da Universidade Federal do Rio Grande (UFRN), destacando-se pela
discusséo da proposta do projeto pedagégico integrado, implantado no inicio da década de 1990. A esséncia da proposta do CAU da UFRN foi o sistema de integragéo
de contelidos que, ao invés de serem trabalhados isoladamente, dentro das ciéncias parcelares, a intengao foi a apreens&o dialética do conhecimento. A estrutura
curricular do curso de Arquitetura e Urbanismo da UFRN foi uma proposta revolucionaria no ambito dos cursos de arquitetura e urbanismo em todo o Brasil. Isto
resultou na melhoria na qualidade dos trabalhos desenvolvidos pelos alunos e, obviamente, do profissional formado. Também, apresenta-se a evolugéo dos projetos
pedagogicos subsequentes e os resultados das avaliagdes institucionais. Além disso, destaca-se o Programa de Pds-Graduagao em Arquitetura e Urbanismo (PPGAU)
com mestrado académico e do doutorado, e o Programa de Pés-Graduagéo em Arquitetura, Projeto e Meio Ambiente (PPAPMA), na modalidade mestrado profissional.
No momento que o CAU UFRN completa 50 anos de sua criagéo, fica demonstrado o esforgo do Departamento de Arquitetura (DARQ), através do seu corpo docente,
discente e administrativo, sempre primando pela qualidade na formag&o da graduagao e pos-graduagdo em arquitetura e urbanismo e pela indissociabilidade do ensino,
pesquisa e extensao.

PALAVRAS-CHAVE: Curriculo Integrado; Curso de Arquitetura e Urbanismo; Universidade Federal do Rio Grande do Norte.

RESUMEN

Este texto aborda la historia de los 50 afios de la Carrera de Arquitectura y Urbanismo (CAU) de la Universidad Federal de Rio Grande (UFRN), destacando la discusion
de la propuesta del proyecto pedagégico integrado, implementado a principios de los afios 1990. La CAU UFRN fue el sistema de integracién de contenidos, que en
lugar de ser trabajos aislados, dentro de las ciencias parciales, la intencion era la aprehension dialéctica del conocimiento. La estructura curricular de la carrera de
Arquitectura y Urbanismo de la UFRN fue una propuesta revolucionaria en el ambito de las carreras de arquitectura y urbanismo en todo Brasil. Esto se tradujo en una
mejora en la calidad del trabajo realizado por los estudiantes y obviamente por los profesionales capacitados. También presenta la evolucion de proyectos pedagogicos
posteriores y los resultados de las evaluaciones institucionales. Ademas, se destaca el Programa de Postgrado en Arquitectura y Urbanismo (PPGAU) con maestria y
doctorado cientificos, y el Programa de Postgrado en Arquitectura, Disefio y Medio Ambiente (PPAPMA), en la modalidad de maestria profesional. Al cumplir 50 afios
de su creacion el CAU UFRN, se demuestra el esfuerzo del Departamento de Arquitectura (DARQ), a través de su personal docente, estudiantil y administrativo,
buscando siempre la calidad en la formacién de pregrado y posgrado en arquitectura y urbanismo y la inseparabilidad de docencia, investigacion y extension.
PALABRAS CLAVE: Curriculo Integrado; Curso de Arquitectura y Urbanismo,; Universidad Federal de Rio Grande del Norte.

ABSTRACT

This text deals with the history of the 50 years of the Architecture and Urbanism Course (CAU) at the Federal University of Rio Grande (UFRN), highlighting the
discussion of the integrated pedagogical project proposal, implemented in the early 1990s. The proposal of the CAU UFRN was the content integration system, which
instead of being isolated works, within the partial sciences, the intention was the dialectical apprehension of knowledge. The curricular structure of the Architecture and
Urbanism course at UFRN was a revolutionary proposal within the scope of architecture and urbanism courses throughout Brazil. This resulted in an improvement in
the quality of work carried out by students and obviously by trained professionals. It also presents the evolution of subsequent pedagogical projects and the results of
institutional evaluations. Furthermore, the Postgraduate Program in Architecture and Urbanism (PPGAU) stands out at the scientific master's and doctoral level, and
the Postgraduate Program in Architecture, Design and Environment (PPAPMA), at the professional master. As CAU UFRN completes 50 years of its creation, the efforts
of the Department of Architecture (DARQ), through its teaching, student, and administrative staff, are demonstrated, always striving for quality in undergraduate and
postgraduate training in architecture and urbanism and the inseparability of teaching, research, and extension.

KEYWORDS: Integrated Curriculum; Architecture and Urban Planning Course; Federal University of Rio Grande do Norte.
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1 INTRODUGAO

O Curso de Arquitetura e Urbanismo na Universidade Federal do Rio Grande do Norte (CAU/UFRN) foi criado
pela Resolugao 58/73 do Conselho Universitario (CONSUNI), datada de 13 de agosto 1973, vinculado a antiga
Escola de Engenharia, e sob a coordenacao do Professor Jodo Mauricio Fernandes de Miranda, designado
pelo Reitor Genario Alves da Fonséca (1971-1975). Suas atividades foram iniciadas em 1974 com a
realizagao do primeiro vestibular e 20 alunos aprovados. Inicialmente o corpo docente era composto por
professores basicamente graduados em Arquitetura e Engenharia, além de professores de calculo e fisica
das Ciéncias Exatas. Nos primeiros 5 (cinco) anos compunham o corpo docente: Jodo Mauricio de Miranda,
Cristina de Moraes, Celma Albuquerque, Daniel Holanda, Fabricio Leitdo, Getllio Madruga, Gil Peres, Hiran
Cesar, Irio Bittencourt, Marizo Pereira, Marconi Grevi, Marcos Leite, Raimundo Gomes, Paulo Oliveira, Pedro
Lima, Ronald Lima de Géis, Getllio Madruga, Eugénio Medeiros, Paulo Heider Feij6, Ari Rocha, Elizabeth
Raulino Cavalcanti, Milton Vilhena, Carlos Bittemiller de Aradjo, Vidal Pinheiro, Carlos Alberto Barros, Lucia
Araujo Barros, Anibal Barbalho, Luciano Albuquerque, Manoel Coelho, Manoel Lago e Malef Carvalho, entre
outros.

Em 1975, ocorreu a definicdo da primeira estrutura curricular, com grande influéncia dos curriculos dos CAUs
da Universidade Federal do Ceara (UFC) e da Universidade de Brasilia (UNB), e refletia 0 momento da sua
criagdo. Quatro anos apés, em 18 de maio de 1977, o CAU/UFRN foi desmembrado da Escola de Engenharia,
e incorporado ao recém-criado Departamento de Arquitetura (DARQ), passando a fazer parte da estrutura
administrativa do Centro de Tecnologia. O primeiro coordenador foi o professor Jodo Mauricio de Miranda, e
o primeiro chefe do DARQ foi o professor Ronald Lima de Géis. O servidor técnico administrativo na época
da criacao do Curso eram Lourival Ribeiro, em seguida, com a criacdo do DARQ veio Joama Noronha e Joana
D’arc Albertin.

A primeira turma colou grau em 16 de dezembro de 1978, em cerimbnia Unica de todos os cursos da
instituicdo. Apds a colagdo de grau da primeira turma, o reconhecimento do CAU/UFRN se deu através do
Decreto - Lei n° 83.208/79, de 28 de fevereiro de 1979. No ano seguinte constam novos docentes concursados
como professor-colaborador, classe temporéria existente a época, entre os quais: Amadja Henrique Borges,
Angela Ferreira, Edson Bandeira, Francoise Valery, lvoneide Gois, Paulo George Campos, Sebastiao
Carneiro, Virginia Araujo, Juca Villaschi, Fausto Faria e Marilia Scombatti — alguns dos quais permaneceram
na universidade. Na década de 1980 ainda foram incorporados ao DARQ os docentes concursados Edja
Trigueiro, Jesonias Oliveira e Themis Martins.

Na década de 1980 varios eventos nacionais identificaram problemas do sistema de ensino de arquitetura e
urbanismo vigente no pais, principalmente a desarticulagdo entre as areas de conhecimento, debate que
também aconteceu na UFRN. Diante disso, durante todo o ano de 1987 foram realizadas inimeras reunides
de avaliacdo do curso, promovidas pela Coordenacdo do CAU/UFRN, exercida pela professora Virginia
Araujo, pela chefia do DARQ, na pessoa da professora Cristina Morais, e o Centro Académico (recém-
constituido) Apds a tentativa de resolver deficiéncias pontuais, verificou-se serem necessarias profundas
modificagdes na estrutura curricular e no ensino. Em processo subsequente, a Coordenagéo langou uma
minuta levantando todos os problemas verificados. Isso motivou as areas do curso a se articularem,
promovendo discussées internas para reformulacao e redefinicdo sequencial de cada uma.

O Seminario sobre Ensino de Engenharia e Arquitetura, realizado em novembro de 1988 na UFRN, veio a
reforcar o processo, com a realizagdo de mesas redondas por area. O evento contou com a participagao da
maioria do corpo docente do curso e teve a valiosa contribuicdo de trés profissionais ligados a Comissao de
Especialistas em Arquitetura e Urbanismo (CEAU/MEC): Elvan Silva (UFRGS), Maria Amélia Guimaraes
(UFRJ) e Roberto Py (UFRGS). As conclusbes desse semindrio e as discussdes posteriores foram
fundamentais para a elaboragéo da nova estrutura curricular, enriquecendo o processo com uma nova visao
metodolégica e a formulacdo de novos contetdos. A seguir, apds exaustivo debate, chegou-se a conclusao
de que o sistema adotado pelo CAU/UFRN seria integrado no seu todo, abrangendo todas as areas que o
compdem, como também todos os componentes curriculares de um mesmo periodo, sendo iniciados os
estudos de articulagédo das areas e a definicao de seus objetivos.

2 O PROJETO INTEGRADO DO CAU UFRN

A nova estrutura curricular partiu das areas de conhecimento que compreendiam componentes afins, as quais
visavam organizar linhas de estudos e de pesquisas, estabelecendo as primeiras possibilidades de
integracdo, ao mesmo tempo que apontavam para a integragéo Inter areas. As areas de conhecimento
estabelecidas foram: Representacdo e Linguagem; Projeto de Arquitetura; Estudos Urbanos; Teoria e
Histéria; e Tecnologia (Cavalcanti; Grevi; Araljo, 1991).
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Naquele momento, uma importante inovagao para o aprimoramento da formag¢do no CAU/UFRN foi a
institucionalizagao de laboratérios, enquanto componentes curriculares eletivos. Foram propostos oito
laboratérios: Expressdo Grafica; Conforto Ambiental; Maquetes e Prototipos; Computacdo Grafica;
Ambientacdo e Interiores; Construcdo; Multimeios; e Programacado Visual. Dentre eles, a partir do sexto
periodo o discente deveria eleger quatro laboratérios, onde desenvolveria pesquisas e experiéncias
relacionadas a pratica profissional.

A esséncia da proposta do CAU/UFRN foi o sistema de integragdo de contetdos e, ao invés de trabalha-los
isoladamente, a intengdo era promover a apreensdo dialética do conhecimento. Pretendia-se evitar a
fragmentacdo dos conteldos e sua transmissdo através de componentes curriculares estanques,
incentivando, pelo contrario, a produg¢éo do conhecimento com base em pesquisas e estudos das matérias
pertinentes a formacao do arquiteto e urbanista. A organizacao dos conteddos curriculares em areas, seguiu
critérios baseados em enfoques definidos, que aumentavam de abrangéncia @ medida que o curso avangava.
Esses enfoques permitiam estabelecer uma série de principios e tdpicos de estudos, constituindo-se em
tematicas que eram desenvolvidas de forma integrada por todos os componentes curriculares fixados no
periodo. Esses componentes curriculares estavam estruturados de tal modo que os conteldos fundamentais
estavam sempre rebatidos no trabalho integrado, passivel de avaliacdo conjunta por todos os docentes
envolvidos em cada periodo.

Em termos metodoldgicos, cada trabalho integrado era dividido em trés unidades integradoras, onde eram
definidos os objetivos, com indicacdo dos assuntos a serem abordados e formulacdo do trabalho a ser
elaborado e os critérios de avaliagdo a serem aplicados. As unidades integradoras eram devidamente
estruturadas pelos docentes que formavam a equipe do periodo antes do semestre iniciar (periodo conhecido
até hoje como “Semana de Planejamento”), e avaliados ao longo dele, transformando efetivamente o curso
num conjunto orgéanico e légico, que fazia sentido para o discente, facilitando sua compreenséao sobre como
se daria a formagao profissional, até perceber o verdadeiro sentido da atividade profissional. Pretendia-se
que, a cada final de periodo letivo o discente obtivesse dominio do instrumental tedrico e pratico no nivel
estabelecido pelos componentes curriculares integrados. Portanto, esperava-se que a estrutura curricular
integrada estimulasse uma visdo abrangente que orientasse o discente na compreensédo do “porqué” de

determinados conhecimentos, do “para qué” servem, “como” vao ser utilizados e “onde” procura-los.

Os enfoques serviram de base para a proposicao de tematicas por periodo, e para a combinacio de blocos
de estudos, que poderiam ser desenvolvidos integralmente ou por componentes curriculares especificos.
Ap6s um levantamento criterioso dos aspectos mais importantes na formagdo e atuagcdo do arquiteto e
urbanista, definiu-se uma sequéncia de enfoques que caracterizavam os periodos do curso, quais sejam: 1°
Forma e significado do espaco arquitetdnico e urbano; 2° A funcao do espaco arquitetdnico; 3° A estrutura do
espaco arquitetdnico; 4° A arquitetura e meio ambiente; 5° A verticalizacdo da arquitetura; 6° O patriménio
arquiteténico e ambiental; 7° Racionalizagdo dos procedimentos em arquitetura; 8° Infraestrutura urbana e
equipamentos coletivos; 9° Projetos complexos; 10° Trabalho Final de Graduagéo (TFG), com enfoque livre.

Uma vez aprovada a nova proposta curricular por unanimidade em todas as instancias institucionais, a
estrutura curricular foi registrada, e os componentes curriculares codificados. A implantacdo piloto ocorreu no
primeiro semestre de 1989. Também foi alterada a entrada pelo vestibular, antes 30 vagas anuais no primeiro
semestre, para 15 alunos por semestre, e os componentes curriculares eram oferecidos de forma concentrada
no horario matutino e vespertino, caso o acesso da turma se desse no primeiro ou segundo semestre,
respectivamente, complementadas com alguns horarios noturnos. Portanto, o discente ficava com um turno
diurno livre, podendo planejar suas atividades de estudo, pesquisa ou trabalho, durante todo o curso.

A nova estrutura previa a organizacao das equipes de docentes para cada periodo. Face ao acréscimo de
carga horéria e a criagdo de novos componentes e atividades, tornou-se essencial assegurar a qualificagao
do corpo docente e do apoio técnico. Pleiteadas vagas para concurso, foram aprovados os docentes: Carlos
Newton Junior, Fernando Costa, Marcelo Tinéco, Maria Dulce Bentes e Ruth Ataide. Na década de 1990
ainda foram incorporados ao DARQ os docentes concursados: José Jefferson de Sousa, Fernando Moreira,
Fernando Diniz, Giovana Paiva de Oliveira, George Dantas, Gleice Elali, lana Rufino, Roseane Vidal, Maisa
Veloso, Monica Lima, Natalia Vieira de Araujo, Petrus Gorgdnio Nobrega, Paulo Nobre, Rubenilson Teixeira
e Sonia Marques. Além desses, as servidoras técnicas administrativas Silvana Miranda e Eliomar Delmiro
integraram o quadro do DARQ. Também, tornou-se necessaria a adequacao do espacgo fisico a nova
metodologia do curso e a criagao de novas salas de ateliés, oficina e laboratérios. Assim, houve a expansao
do Prédio dos Laboratérios do Departamento de Arquitetura, e ocorreu a reforma do Bloco G do setor de aulas
IV (exclusivo do DARQ) para aulas de projetos, com a retirada de todas as divisorias entre salas, no sentido
de permitir a integracao entre os componentes curriculares dos periodos (integragao vertical).
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Alguns problemas foram sendo identificados no decorrer da implantacao da nova proposta, principalmente,
quanto a resisténcia de alguns docentes em trabalharem integrados e em equipe. Em decorréncia disso,
alguns componentes curriculares foram considerados “ndo integrados” e, consequentemente, surgiram
problemas quanto a reprovagéo de discentes no periodo. Tais questdes eram exaustivamente discutidas em
seminarios de avaliagdo, sendo as propostas alternativas analisadas e implementadas pela coordenagéo do
curso. A primeira turma formada com a estrutura curricular integrada se graduou em 1993.

A estrutura curricular do CAU/UFRN foi uma proposta revolucionaria no ambito dos cursos de arquitetura e
urbanismo do Brasil, resultando numa sensivel melhoria na qualidade dos trabalhos desenvolvidos pelos
alunos e, obviamente, do profissional formado. Até hoje, o curriculo integrado do curso é uma referéncia
importante para os cursos de arquitetura e urbanismo nacionais.

Apesar dos inUmeros avangos da estrutura curricular integrada, ap6s sua implantagao foram detectadas
necessidades de ajustes devido: a existéncia de muitos componentes curriculares com poucos créditos; a
carga horéaria excessiva em alguns periodos; a carga horaria total do curso estar muito acima da média
nacional (4320 horas-aula); a dificuldade de integragdo em algumas situagdes; a necessidade de atualizacao
de ementas e da criagdo de novos componentes curriculares. Assim, com a publicagdo da Portaria n° 1770,
de 21 de dezembro de 1994 (MEC, 1994), que fixou diretrizes curriculares, contetdo e carga horaria minimos
para a graduacao em arquitetura e urbanismo, e fixava um prazo de dois anos para os cursos se adequarem,
tornou-se necessaria uma nova reestruturacdo do CAU/UFRN. A comissdo de reestruturagdo foi composta
pelos professores, Rubenilson Teixeira e Themis Martins (coordenador do curso e vice coordenadora), e por
representantes das areas: Edja Trigueiro (Teoria e Histéria), Eugénio Medeiros e Gleice Elali (Projeto),
Jesonias Oliveira (Representagao e Linguagem), Jefferson de Souza e Roseane Vidal (Tecnologia) e Amadja
Borges (Estudos Urbanos). Ainda consta a colaboragao do professor Fernando Costa, que sistematizou a
Estrutura Curricular proposta e dos servidores administrativas Sheila Oliveira, Marize Brito Queiroz e Carlos
Fernandes responsaveis pela assessoria técnica.

Novas rodadas de discussdo envolvendo docentes e discentes definiram as mudangas que geraram a
proposta curricular vigente a partir de 1996. A nova estrutura curricular manteve as definigdes da estrutura
original integrada (como as areas de conhecimento e a integracao), além de reformular denominacoes e
conteudos dos componentes curriculares, fundindo-os entre si, retirando ou incluindo novos componentes.
Assim, alguns dos enfoques foram modificados e outros foram excluidos ou receberam nova denominagéo,
quais sejam: 1° Forma e significado; 2° Forma, significado e fungéo; 3° Forma, significado e estrutura; 4° A
arquitetura e meio ambiente; 5° Racionalizacdo com énfase na modulacao; 6° Verticalizacao; 7° Intervencao
no ambiente construido; 8° Fracdo urbana e projetos complexos; 9° Tema livre — Atelié Integrado; 10° TFG.

O que havia de realmente novo na estrutura curricular eram os componentes optativos, pois no curriculo
integrado original o aluno podia apenas escolher dentre os laboratérios. A migracdo para nova estrutura
curricular foi um processo simples, uma vez que a reformulacdo mantinha a esséncia da estrutura anterior,
que ja atendia a carga horaria e contelldos minimos exigidos na portaria n.2 1770 do MEC. Naguele momento,
em funcéo de mais aquisi¢cdes docentes, o DARQ ja possuia um corpo docente qualificado, o que propiciou a
elaboracao da proposta de um curso de especializagao.

3 INiCIO DAS ATIVIDADES DE POS-GRADUAGAO STRICTO SENSU

As atividades de pds-graduagao em Arquitetura e Urbanismo na UFRN tiveram inicio em margo de 1998, com
o Curso de Especializacado "Estudos do Habitat com Enfase na Questdo Ambiental" aprovado e financiado
pela Coordenagéo de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), através do Projeto Nordeste.
O curso teve a duracdo de um ano (abril/1998 a marco/1999), sendo nove meses em componentes
curriculares (9 componentes, totalizando 360 horas-aulas) e trés meses para desenvolvimento da monografia
(60 horas). A coordenagéo da especializagdo foi dos professores Virginia Araujo e Petrus Nobrega, e o corpo
docente foi composto por 8 (oito) docentes do DARQ - Angela Ferreira, Ari Rocha, Edja Trigueiro, Frangoise
Valéry, Gleice Elali, Mdénica Lima, Roseane Vidal e Virginia Aradjo (UFRN) — e pelos professores José de
Queiroz Pinheiro (Depto. Psicologia da UFRN), Leonardo Bittencourt (UFAL) e Marconi Lima (UFC).

Alicergando esse curso e fomentando a pés-graduacgao na area de AU que surgiria depois, comegaram a se
formar os grupos de pesquisa do DARQ/UFRN. De fato, os professores do CAU ja trabalhavam de forma
articulada em seu cotidiano, integragao que se refletia tanto nas teméaticas dos ateliés da graduagéo de cada
periodo, como em projetos de pesquisa e extensdo, muitos dos quais desenvolvidos em cooperagdo com
outros departamentos dos Centros de Tecnologia, de Ciéncias Sociais e de Ciéncias Exatas. A experiéncia
acumulada na graduagao e na execucao de projetos de pesquisa e de extensdo teve como consequéncia a
formacao de grupos de pesquisa (depois formalizados no CNPq).
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O grupo de pesquisa sobre CIDADE organizou-se no final da década de 1970, consolidando-se na década
de 1980. A sua participagao na discussao sobre os problemas ambientais da cidade e do estado, e a produgao
e gestdo do espaco construido, bem como, na definicio de parametros urbanisticos nos ultimos planos
diretores de Natal, garantiu-lhe um assento permanente da UFRN no Conselho Municipal de Planejamento
Urbano e Meio Ambiente (CONPLAM). Em 1985, o grupo iniciou a pesquisa "Estado e Movimentos Sociais
Urbanos", em conjunto com o Mestrado em Ciéncias Sociais. Esta investigacao articulou-se a outra, de
abrangéncia regional, desenvolvida por grupos de pesquisa de Universidades do Nordeste, que recebeu apoio
da SUDENE, FINEP, CNPq (bolsas de iniciagao cientifica e aperfeicoamento) e Pré-Reitoria de Pesquisa e
Pés-Graduacgédo da UFRN. Os interesses tematicos dos participantes do grupo desdobraram-se em pesquisas
especificas sobre ‘Histéria Urbana, Estrutura Urbana e Planejamento/Politica’ e ‘Gestao Urbana’, que foram
ampliando, complementando e aprofundando o conhecimento acumulado. Cabe destacar a constante
insercdo do grupo na atividade de extensdo universitaria, através de trabalhos de assessoria as comunidades,
mediados pelas associacdes de moradores, sindicatos e/ou érgaos da administra¢do publica.

O grupo de CONFORTO AMBIENTAL surgiu em meados da década de 1980, a partir do desenvolvimento de
pesquisas relacionadas ao controle ambiental das edificagcdes e dos espagos urbanos e do apoio cientifico a
projetos e obras para dota-los de condigcbes adequadas as atividades humanas. No inicio da década de 1990,
a instalacéo do Laboratério de Conforto Ambiental impulsionou estudos sobre o comportamento de elementos
e componentes das edificagbes e do meio urbano frente aos fendbmenos de trocas térmicas, de iluminacéo e
de acustica, permitindo a orientacdo a concepcao e desenvolvimento de projetos de extensao.

O grupo dedicado a estudos HISTORICO-MORFOLOGICOS, constituido a partir de 1995, investigava
relagdes entre forma construida e uso do espago em edificios e cidades. Enfoque especial era dado ao estudo
de arquitetura doméstica (examinando vestigios de continuidade e mudancga sociocultural impressos em suas
estruturas espaciais e caixas murais) e de areas de interesse histérico (buscando identificar relagdes entre
configuragao espacial, padrdes de uso e movimento, e suas implicacdes na geragao de vitalidade urbana).
Tais estudos subsidiavam atividades curriculares e de extenséo, nas disciplinas de graduagao, em TFGs e
na especializagdo, bem como através da producdo e divulgacdo de inventarios de centros histéricos do
estado. Em parceria com professores da UFPE dedicados a investigagdo da natureza do ambiente construido
e suas implicagcdes socioculturais, o grupo vinha desenvolvendo, formal e informalmente, estudos de
configuracao espacial em moradias, conjuntos habitacionais e complexos urbanos, debate que se desdobrou
em uma tematica voltada para a questao da moradia contemporanea.

Em 1997 os grupos de pesquisa previamente descritos articularam-se segundo a estrutura organizacional de
pesquisa adotada pela UFRN, para a formagao da Base de Pesquisa ‘ESTUDOS DO HABITAT’, primeiro
grupo de pesquisa do DARQ oficialmente cadastrado no CNPq, que reunia todos os docentes que vinham
trabalhando nessa atividade, independentemente de seus temas, abrangéncias, recortes temporais e
espaciais e abordagens metodolégicas. Dentro dele, em 1998 foram iniciadas duas vertentes de andlise, que
depois se transformaram em grupos de estudos especificos: um sobre Histéria da Cidade e do Urbanismo
(posterior HCUrb') e o outro sobre Processos Urbanos Contemporaneos (posterior GEPUC?).

Por outro lado, em 1993, um outro grupo de docentes e pesquisadores da UFRN, que incluia membros do
DARQ, a partir de andlises das politicas urbanas e ambientais a luz da problematica de Género, deu origem
o Grupo de Pesquisa Interdisciplinar, intitulada ‘Género e Politicas Sociais no Meio Urbano’, linha que se
destacou como norteadora dos trabalhos produzidos sobre as politicas de habitacdo e saneamento e as
condi¢bes de vida e moradia de varios contingentes populacionais, principalmente mulheres. Em 1997 foi
organizado um novo Grupo de Pesquisa, intitulado ‘Género, Cidade e Cidadania’, dedicado ao
aprofundamento tedrico-metodolégico da relacdo entre Género e Habitagdo, visando a integracdo da
perspectiva de Género na Arquitetura e no Planejamento Habitacional.

No periodo o DARQ ainda vinha desenvolvendo agdes no sentido da formalizagao de convénios com outras
instituicoes, para o desenvolvimento de Pesquisa e Extensdo. Enquadrava-se nessa perspectiva o protocolo
firmado, com a intermediagéo da Reitoria da UFRN, entre o DARQ e a Escola de Arquitetura da Universidade
Técnica de Dalhouse (DALTECH), Canada, com vistas a implantagéao de um Projeto de Pesquisa e Extenséo
na area de Desenvolvimento e Agdo Comunitéria. Um primeiro passo para sua concretizacao foi o Seminario
Internacional Sobre Planejamento e Gestao Municipal, realizado de 17 a 26 de margo de 1997. O Seminario
contou com a participacao de professores da Universidade de Daltech, do Departamento de Arquitetura da
UFV/MG, do IPPUR/UFRJ e da UFRN, além de técnicos em planejamento e da comunidade em geral.

O esforgo empreendido pelo DARQ teve, naquele momento, dois importantes e visiveis resultados: de um
lado, a elevagao do nivel de qualificagao docente, pois dos 32 professores do departamento, 07 eram doutores
e 14 eram mestres, sendo que, entre estes Ultimos 06 eram doutorandos; de outro lado, o aumento da
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producéo de conhecimentos relativos a cidade e o meio ambiente, tendo como principal universo de estudo a
cidade de Natal e o Estado do Rio Grande do Norte.

4 CRIAGAO DO PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO - NiVEL DE MESTRADO ACADEMICO

O desenvolvimento de projetos de pesquisa nas diversas areas subsidiou e produziu teses de doutorado,
dissertacdes de mestrado e monografias de docentes e discentes em formagéo, e ainda resultou em trabalhos
apresentados e publicados em eventos nacionais e internacionais, efervescéncia que motivou a criagao do
Programa de Pés-Graduagdo em Arquitetura e Urbanismo (PPGAU)® da UFRN. Em novembro de 1998 a
Reitoria da UFRN nomeou a Coordenagdo Pré-Tempore* do programa, exercida pelas professoras Virginia
Aradjo e Edja Trigueiro (respectivamente coordenadora e vice), efetivada no cargo em margo de 1999°.

O PPGAU consolidou a atividade Stricto Sensu no Departamento de Arquitetura, concorrendo para o
aperfeicoamento do desempenho das fungdes voltadas ao ensino (graduacido e pos-graduagao), para um
expressivo reforco aos Grupos de Pesquisa, para a melhoria da produgao cientifica articulada a redes
nacionais e internacionais e, principalmente, para o desenvolvimento do conhecimento cientifico sobre o
processo de transformacao do espaco e da sociedade em Natal e no estado do RN. Sua relevancia pode ser
considerada em pelo menos trés niveis: (i) pela sua contribuicdo para o sistema de pés-graduacao nacional,
em particular, na area de Arquitetura e Urbanismo; (ii) pela sua contribuicao no plano regional; (iii) em fungao
dos recursos/demandas locais disponiveis. No que diz respeito ao primeiro nivel, se enquadrou nas
avaliagbes recentes sobre o sistema de pds-graduacao do pais, segundo as quais, constata-se nao apenas
a sua consolidagao, mas, também, a necessidade de um salto de qualidade que seria marcado, sobretudo,
pela busca de um maior nivel de exceléncia e da interlocugao internacional. Caberia, naquele momento, dirimir
algumas falhas, e principalmente, superar as desigualdades regionais existentes, melhorar o nivel de
integracdo com a graduagao, e substituir a ética tradicional de cursos estanques (mestrado e doutorado),
geralmente longos, por uma perspectiva mais agil e integrada.

A proposta apresentada para formagdo do PPGAU no nivel de mestrado académico, visava trabalhar nesta
direcdo, uma vez que a oferta de cursos de pés-graduacdo em arquitetura e urbanismo era ainda bastante
limitada, existindo apenas um doutorado em todo o Brasil (FAU-USP). Havia sem duvida, uma demanda
reprimida de profissionais que buscavam melhor qualificagédo, sobretudo no que se refere aos interessados
em ensino e pesquisa. Esta demanda era evidente na regido Nordeste, aonde apenas dois programas vinham,
até aquele momento, tentado supri-la, ainda que parcialmente: o Mestrado em Arquitetura e Urbanismo da
UFBA e o Mestrado em Desenvolvimento Urbano (MDU) da UFPE, ambos com seus cursos de doutorado em
estruturagdo. Torna-se importante salientar outras razdes que justificavam a necessidade da implementagao
do mestrado em AU na UFRN, como: (i) no estado do RN os professores/pesquisadores da UFRN constituiam
a maioria absoluta da massa critica produtora de conhecimento, uma vez que quase toda a pesquisa cientifica
era produzida no ambito desta instituicdo, ou contava com sua participagcdo em regime de parceria; (ii) a
existéncia de um processo de metropolizacdo em curso, ratificado pela criacdo da Regido Metropolitana de
Natal (RMN), e a presséo para uma expansao do sistema viario; (iii) a pressédo imobilidria vinha provocando
um acelerado processo de verticalizacao e concorria para a reducao das restricdes urbanisticas aplicadas ao
controle de uso e ocupacao do solo.

Baseada na experiéncia na demanda regional existente e na capacitagdo docente, a proposta do Mestrado
em Arquitetura e Urbanismo da UFRN foi ancorada em duas areas de concentragdo: CONFORTO NO
AMBIENTE CONSTRUIDO e FORMA URBANA E HABITACAO. A primeira area era o desdobramento natural
da experiéncia adquirida no curso de especializagao "Estudos do Habitat com Enfase na Questdo Ambiental”,
havendo a intencdo de desenvolver aquelas pesquisas, dando continuidade e aprofundando os estudos até
entdo realizados. A segunda éarea resultou da convergéncia da capacitagdo docente, tendo em vista as
pesquisas individuais e coletivas realizadas e em curso, e a experiéncia na orientacdo de trabalhos de
graduacao no DARQ, no recente curso de especializagéo, e na participagdo em outros programas.

Como base de sustentagdo das duas areas, a estrutura curricular do mestrado continha componentes
curriculares obrigatérios (comuns e especificos) e componentes curriculares optativos. A produgéo cientifica
do corpo docente e dos pesquisadores do Programa estava vinculada a quatro linhas de pesquisa que vinham
sendo desenvolvidas dentro do DARQ, e que deram sustentabilidade ao curso. As linhas de pesquisa entao
definidas foram: Configuracdo Espacial e Conforto no Ambiente Construido; Histéria da Cidade e do
Urbanismo; Gestao e Politicas Fisico-Territoriais; Cidade, Habitagdo e Contemporaneidade.

Inicialmente, o PPGAU contava com 8 (oito) professores doutores permanentes do DARQ - Angela Ferreira,
Ari Rocha, Edja Trigueiro, Frangoise Valery, Pedro Lima, Sénia Marques e Virginia Aradjo - e 1(um) do
Departamento de Geografia, Rita de Cassia Gomes, e ainda 2 (dois) participantes colaboradores dos
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Departamentos de Psicologia e de Ciéncias Sociais, José Pinheiro e llza Ledo, respectivamente. Ressalta-
se, ainda, a atuagao de docentes do DARQ em outros programas de Pds-Graduacao da UFRN.

Vinculado ao Centro de Tecnologia (CT) da UFRN, em sua criagdo o novo programa contava com toda a
infraestrutura necessaria para suas atividades, com recursos orcamentarios e financeiros, oriundos do
orcamento geral da UFRN e repassados ao CT, e com recursos tecnologicos adequados, pois todos os
setores estavam conectados ao sistema de rede de Internet provido pela UFRN e tinham acesso a Web of
Science, base de dados referenciais disponivel nas Instituicbes Federais de Ensino Superior e Institutos de
Pesquisa Federais com programas de pos-graduacao. Na ocasido, os grupos de pesquisa tinham projetos
aprovados e financiados com recursos do Fundo de Pesquisa da PPPg e eram contemplados com cotas de
bolsas do PIBIC/CNPq, além de alguns docentes receberem bolsa de produtividade do CNPq. Contava-se,
ainda, com receitas eventuais advindas das prestacdes de servigos efetuadas pelos laboratérios e grupos que
prestavam assessorias as Prefeituras Municipais do RN.

O primeiro processo seletivo do Mestrado do PPGAU ocorreu em janeiro de 1999, tendo sido aprovados 10
alunos, muitos egressos do curso de especializagdo “Estudos do Habitat com Enfase na Questao Ambiental”.

Integragao graduacao e pds-graduagéo

Para CAUs que oferecem programas de pés-graduacao, as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) exigem
que se busquem meios de integracdo entre a graduagao e a pos-graduagdo. A criacdo do PPGAU/UFRN
potencializou a capacidade de produgdo académica do DARQ, multiplicando sua participacdao em eventos
nacionais e internacionais, com a correspondente publicagao de trabalhos. A integragao do CAU com o
PPGAU ocorre de varias formas: a proximidade fisica de ambos os cursos fomenta naturalmente o
compartilhamento de ideias dos projetos de pesquisa entre seus alunos; a poés-graduacdo oferece
possibilidade aprofundamento da formacdo dos arquitetos (recém-formados ou nao), do RN ou de outros
Estados da Federacdo; o estagio docéncia dos pds-graduandos nos cursos de graduagdo, promove 0
intercAmbio e a troca de experiéncia entre alunos de varios niveis/cursos; as pesquisas desenvolvidas pelos
professores do DARQ e pela pés-graduagao contribuem para a insercao dos alunos da graduagéo nos grupos
de pesquisa, como bolsistas ou voluntarios.

Até entdo, os TFGs do CAU tinham sido responsaveis por uma parte consideravel das pesquisas realizadas
no DARQ, uma vez que apresentavam caracteristicas de monografias e exigiam significativos esforgos de
pesquisa dos alunos e orientadores. A pds-graduagédo ampliou este campo, sendo as evidéncias da integragao
entre pds-graduacdo e graduagdo demonstradas por meio de: (i) crescente participagdo qualitativa e
quantitativa de alunos, com bolsas de iniciagdo cientifica ou como voluntarios, em projetos de
pesquisa/extensao; (ii) evidente envolvimento de discentes em eventos cientificos, como colaboradores e
coautores, com consequente elevacao do nivel do debate cientifico também no contexto do curso; (iii) maior
articulacéo entre a producao local e redes nacionais e internacionais de pesquisa; (iv) participagéo expressiva
dos professores doutores do programa de p6s-graduagédo no ensino da graduacao; (v) procura de vagas no
PPGAU por egressos de universidades de outras regides do pais.

Também demonstravam a constante integracao entre estes dois niveis de formacéo: o aumento do acervo
bibliografico do curso, através de novas aquisi¢des, viabilizadas pela administracao central da UFRN; a forte
participagédo de docentes do DARQ em atividades de pesquisa e eventos cientificos vinculados a poés-
graduacao; a melhoria da infraestrutura, sobretudo dos laboratérios, com aquisicdo de equipamentos,
viabilizada pelos convénios de cooperacdo intermediados pelas Grupos de Pesquisa; a promogao de
palestras abertas a pés-graduacao e a graduacao, muitas das quais proferidas por participantes de bancas
de defesa; a aceitagdo de alunos de graduagao como ouvintes de Seminarios Tematicos da pés-graduacgao;
a expansdo do numero de estudantes de graduacéo participantes em projetos de ensino e programas de
monitoria; a ampliacdo da participacado de discentes da pos-graduagdo no Programa de Estagio Docente
(PED). O Estagio Docéncia € uma atividade incentivada no PPGAU, representando a participagdo de pés-
graduandos em componentes curriculares do CAU ministradas por professores envolvidos nos dois niveis de
cursos da instituicao.

Outra decorréncia da integragéo tem sido o maior interesse pela divulgagéo de conhecimento, demonstrado
pela crescente presenca de bolsistas de iniciagdo cientifica em eventos académicos, apresentando resultados
das suas participagdes em pesquisas. Essa atmosfera vem exercendo efeito multiplicador, inclusive junto a
alunos nao-bolsistas, que buscam meios de divulgacao de seus trabalhos disciplinares e TCCs em eventos
cientificos. Alguns deles tém demonstrado ineditismo e alto nivel de completude e rigor académico, exceléncia
comprovada pelas premiacdes obtidas em eventos e concursos — tema deste dossié.
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5 ELABORAGAO DO PROJETO POLITICO PEDAGOGICO DO CAU/UFRN

A elaboracao do Projeto Politico Pedagdgico (PPP) do CAU UFRN teve inicio em setembro de 2000, com
uma autoavaliagdo, assessorada pelo Programa de Avaliagdo Institucional das Universidades Brasileiras
(PAIUB). No mesmo ano, foi criada a Comissdo Permanente para Elaboracao do PPP do curso, dando
continuidade ao trabalho anteriormente desenvolvido e para conclui-lo. Em 2003 foi definida uma nova
Comisséao para levar adiante a tarefa de retomada, atualizag@o e reformulacdo do que havia sido produzido
até entdo, tendo sido concluido em 2006, e implantado no ano de 2007.

O que diferenciava o PPP das propostas de reformulagao curriculares anteriores era, como o nome indicava,
encarar a formacéo profissional como parte de um contexto que transcendia os aspectos estritamente
pedagogicos, exigindo, assim, novas posturas e formas de aprendizado. O projeto pressupunha escolhas que
eram, em Ultima andlise, de cunho politico, pois implicavam, por parte do CAU UFRN, uma tomada de posi¢cao
quanto a sua forma de atuar e de contribuir para a formacao profissional diante de novas exigéncias sociais,
mercadolégicas e normativas. Como tal, deveria ser constantemente objeto de avaliagéao e reformulagao.

As dificuldades levantadas nao impediram o curso de atingir niveis satisfatérios no processo de formagéo do
profissional de arquitetos e urbanistas. A maior prova disso se manifestou nos resultados obtidos pelos seus
alunos em avaliagdes externas. O CAU/UFRN participou do Exame Nacional de Avaliagao do Ensino Superior
(Provéo) nos anos de 2001 e 2002, recebendo o conceito “A” nas duas ocasides, e tendo obtido a quinta
melhor colocagao entre os CAUs do Brasil. Novamente manteve sua boa colocagao ao obter o quinto lugar
no Exame Nacional de Desempenho de Estudantes (ENADE) realizado em novembro de 2005 e divulgado
no ano seguinte. Com isso, o CAU/UFRN se consolidava como um dos melhores cursos de graduacao em
arquitetura e urbanismo do pais.

De modo geral, o PPP do CAU/UFRN manteve os avancos obtidos nas Ultimas reformulagdes curriculares.
Isto é perfeitamente compreensivel uma vez que resultou de um longo processo de discussédo, no qual
participaram docentes, discentes e servidores. Ele visou atender, principalmente, as novas Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCN) dos cursos de graduacao em arquitetura e urbanismo, expressas na Resolucao
n° 6, de 02 de fevereiro de 2006, da Camara de Educagao Superior do Conselho Nacional de Educagao (CNE)
do Ministério da Educacédo e Cultura (MEC) — esta resolucao substituiu a portaria n°® 1770, de 21 de dezembro
de 1994 do MEC, que fixou diretrizes curriculares para os cursos de graduacao em arquitetura e urbanismo
do Brasil e incorporou indica¢des da Associagao Brasileira de Escolas de Arquitetura (ABEA).

No momento da implantagdo do PPP do CAU/UFRN, o DARQ contava com um corpo docente composto por
35 professores, dos quais 33 pertenciam ao quadro permanente, 02 eram professores substitutos e 02
professores visitantes. Dentre os professores do quadro permanente, 28 eram contratados em regime de
Dedicagao Exclusiva, o que significava, potencialmente, seu comprometimento com as atividades de ensino,
pesquisa e extensao. Ainda, contava com um corpo docente qualificado, composto por 15 (quinze) doutores,
13 (treze) mestres (trés dos quais doutorandos), 1 (um) especialista (mestrando). Na época o curso recebia
anualmente 40 alunos via vestibular, distribuidos em duas entradas semestrais de 20 estudantes. Embora
houvesse interesse em ampliar as vagas, inclusive com implantacéo de curso noturno (atendendo a demanda
crescente no numero de candidatos e ao Programa de Reestruturacdo e Expansdo das Universidades
Federais - REUNI), tal iniciativa exigia ampliagdo do corpo docente e da infraestrutura do curso, o que fez o
DARQ recuar da proposta de expanséo.

De acordo com o CAU/UFRN (2006), a formagao profissional estava estruturada segundo atividades
académicas diversas, organizadas de modo a favorecer a articulagdo dos conhecimentos e dos saberes
constitutivos da formagcdo de uma determinada area do saber. O conjunto de todas as atividades que
concorrem para a formacdo do profissional de arquitetura e urbanismo constituiu 0 que as Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCN) denominavam de contetdos curriculares, os quais se dividiam, por sua vez, em
Nucleo de Conhecimentos de Fundamentagédo, Nucleo de Conhecimentos Profissionais e o Trabalho de
Curso. Os componentes curriculares presentes no PPP do CAU/UFRN se distribuiram segundo os dois
nucleos de conhecimentos acima citados. Assim, no primeiro Nucleo - o de Fundamentagéo - encontravam-
se as componentes curriculares relativos a Estética e Historia das Artes, Estudos Sociais e Economia, Estudos
Ambientais, Desenho e Meios de Representacdo e Expressdo. Elas se distribuiam ao longo dos quatro
primeiros periodos do curso, segundo a estrutura curricular proposta.

Os demais conhecimentos, como Teoria e Histéria da Arquitetura, Planejamento Urbano e Regional,
Paisagismo, Conforto Ambiental e Estruturas, entre outros, se estruturavam no Nuicleo de Conhecimentos
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Profissionais. Na estrutura curricular do PPP do CAU/UFRN, estes conhecimentos se encontravam nos
componentes curriculares que se estendem do quarto ao nono periodo. O TFG desenvolvido no 10° periodo
nao & um componente curricular, mas sim uma atividade obrigatéria, além do qual existem outras atividades,
obrigatérias e complementares ao curso.

Os componentes curriculares obrigatérios e complementares oferecidos foram agrupadas segundo areas de
conhecimento, num total de cinco areas, além das chamadas componentes Inter areas. Com pequenas
alteracoes, elas sdo as mesmas que foram estabelecidas desde 1989. Cada area é constituida por
componentes afins, contribuindo, assim, para estabelecer as primeiras possibilidades de integragédo Inter
areas. A organizagao em areas permite, também, uma melhor apreensao dos conceitos e seu rebatimento na
realidade de modo integrado, dominio do instrumental teérico e pratico, além de facilitar uma avaliagdo
conjunta em termos pedagégicos. Para efeito de simplificagdo da exposi¢do das referidas areas, séo feitas
referéncias apenas aos contetidos obrigatérias que as compdem.

As chamadas Atividades Obrigatorias constituem parte dos conteudos curriculares segundo as DCN,
diferenciando-se como atividades quase sempre realizadas em ambiente extraclasse, e que o aluno tem
necessariamente que cumprir ao longo do curso. Elas somam: 1. Atividade Obrigatéria Introducdo a
Arquitetura e Urbanismo; 2. Estagio Curricular Supervisionado; 3. Trabalho de Curso, (o TFG). Estas
atividades sao realizadas, respectivamente, no inicio, a partir da metade e no final do curso.

As Atividades Complementares constituem o terceiro grupo de contelddos curriculares a atender, e
representam um aspecto bastante inovador, uma vez que passaram a incorporar atividades relacionadas a
formacao do estudante que, até entdo, eram realizadas de forma espontanea pelo aluno, sem serem
computadas em seu historico escolar.

Oportunizando algumas destas atividades complementares, a criagdo do Atelier de Projetos de Arquitetura e
Urbanismo (APAU) e do Laboratério de Habitagdo consolidaram a pratica extensionista do DARQ, permitindo
maior estreitamento dos vinculos entre universidade e sociedade através da pesquisa e da prestagéo de
servigos, principalmente os de interesse social.

Tendo em vista o carater generalista da formagéo proposta, na elaboracdo do PPP a busca pela integragédo
foi, mais uma vez, um imperativo do curso. A integragdo procura a aproximagao e a compreensao holistica
dos conhecimentos que, de outra forma, estariam compartimentados, estudados como se ndo existisse
qualquer relacao entre si. Esta meta de integracao foi facilitada pelos enfoques tematicos de cada periodo
letivo, em torno dos quais 0s componentes curriculares trabalhavam seus conteldos: 1° periodo: Forma e
representacao; 2° periodo: Espaco e sociedade; 3° periodo: Projeto e Tecnologia; 4° periodo: Meio Ambiente;
5° periodo: Ambiente Construido; 6° periodo: Verticalizacdo e Paisagem; 7° periodo: Patriménio Histérico; 8°
periodo: Complexidade; 9° periodo: Demandas Sociais; 10° periodo: Tema livre (TFG).

6 REESTRUTURAGAO DO PPGAU/UFRN E PROPOSTA DO DOUTORADO

Em decorréncia da evolugdo da atividade de pesquisa, com rebatimentos na area do ensino e deste na
necessidade de investigar novos temas e métodos, e das exigéncias constantes nas avaliagdes continuadas
da CAPES, em 2003, ao completar 5 anos de existéncia, o Programa deu inicio a um processo interno de
avaliagdo e de reestruturacdo que resultou no reordenamento das Areas de Concentragdo, Linhas de
Pesquisa e disciplinas oferecidas. A nova estrutura foi encaminhada, justificada e aprovada nas diversas
instancias internas da UFRN, bem como pela comisséo de area junto a CAPES, resultando na melhoria da
avaliagdo trienal do Programa, na qual obteve conceito 4 (quatro). Na ocasidao, ampliou-se o corpo docente,
que contava inicialmente com 10 professores doutores, passando para 12 (doze) docentes permanentes:
Aldomar Pedrini, Amadja Henrique Borges, Angela Ferreira, Edja Trigueiro, Frangoise Valery, Gleice Elali,
Marcelo Tinéco, Dulce Bentes, Maisa Veloso, Rubenilson Teixeira, SGnia Marques, Virginia Araujo; e 5 (cinco)
docentes colaboradores: Cilene Gomes (INPE), Marcio Valenga (Politicas Publicas/lUFRN), Nelci Tinen
(Arquitetura DAU/UFPB), Pedro Lima Santos (DARQ/UFRN), Rita Gomes (Geografia/UFRN). Além desses,
na década de 2000 foram incorporados ao DARQ os docentes Aldomar Pedrini, Carlos Nome, Edna Moura
Pinto e Verbnica Lima, alguns logo incorporados ao programa. Esse quadro geral viabilizou o surgimento de
intercambios e convénios nacionais e internacionais, e a diversificagdo, expansao e difusdo da produgéao do
Programa.

No processo de avaliacao, os objetivos especificos do Curso de Mestrado do PPGAU/UFRN foram redefinidos
em termos de recursos humanos e materiais, gerando e transmitindo conhecimentos através das suas duas
novas areas de concentracdo — URBANIZACAO, PROJETOS E POLITICAS FISICO-TERRITORIAIS e
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PROJETO, MORFOLOGIA E CONFORTO NO AMBIENTE CONSTRUIDO - as quais se vinculavam as bases
e linhas de pesquisa com teméticas afins.

A area de concentragdo URBANIZACAO, PROJETOS E POLITICAS FiSICO-TERRITORIAIS tinha como
foco o espaco urbano e territorial, tanto em seu processo histérico de construgdo quanto aos processos
contemporaneos no que se refere as formas espaciais resultantes, as politicas, aos projetos e as
intervengdes nos assentamentos humanos. Estava fundamentada a partir de pesquisas desenvolvidas pelos
docentes nos grupos de estudos HCURB, GEPUC, GEAU® e GERAH?, reunidos na Base de Pesquisa
ESTUDOS DO HABITAT. A essa area de concentracdo correspondiam trés linhas de pesquisa: Formacéo e
Gestao do Territorio; Politica e Projeto da Habitagdo Social; Histéria da Cidade do Urbanismo.

A area de concentragio PROJETO, MORFOLOGIA E CONFORTO NO AMBIENTE CONSTRUIDO
congregava estudos que tratavam de ambientes edificados por meio de analises que focalizam principalmente
a concepgao e os processos projetuais que Ihes deram origem, as relagdes pessoa-ambiente, as relagdes
formas-usos e as questdes de conforto ambiental e eficiéncia energética, eixos que definiam e integravam os
estudos e pesquisas realizadas pelos docentes em seus grupos de estudos e pesquisa: GEPES, MuSAS®,
PROJETAR'™ e CONFORTO AMBIENTAL E EFICIENCIA ENERGETICA". A essa area de concentracdo
também correspondiam trés linhas de pesquisa: Projeto de Arquitetura; Morfologia, Usos e Percepcao do
Ambiente Conforto Ambiental e Eficiéncia Energética.

Quanto a estrutura curricular, ressalta-se sua caracteristica de flexibilidade, uma vez que oferecia 21
componentes curriculares, sendo 8 (oito) na Area de Concentracdo | e 9 (nove) na Area de Concentracao Il,
e 6 (seis) componentes curriculares comuns as duas areas. Os componentes curriculares ofertados
regularmente eram suficientes para a integralizagdo dos créditos de Mestrado no primeiro ano do curso. No
entanto, a composi¢éo da integralizacao curricular individual do mestrando acontecia de forma conjunta aluno-
orientador, tendo por base o projeto de dissertacdo. Neste sentido, quando necessario e pertinente,
componentes curriculares oferecidos por outros programas de pds-graduagao eram indicados ao estudante
para que pudesse complementar ou enriquecer o enfoque ou tematica de sua pesquisa.

O Doutorado

Em 2008 foi proposto o curso de doutorado, nao sé enquanto um produto da evolugao e da consolidagao do
PPGAU, como também do processo de expansao quantitativa e qualitativa da area de AU. O PPGAU/UFRN
foi o segundo programa, no nivel de doutorado da 4rea de arquitetura e urbanismo implantado na Regiao
Nordeste (o primeiro foi o do Programa da UFBA). Dando continuidade ao mestrado existente, a proposta
original do doutorado era atender a uma demanda regional (Norte e Nordeste), contribuindo, assim, nao
apenas para a diminuicdo da excessiva concentragao espacial da oferta de cursos de doutorado nas regides
Sul e Sudeste, como para o aprofundamento da pesquisa, o incremento da producéo cientifica e a qualificagao
de pessoal de nivel superior (de egressos de cursos de graduacao e de docentes ainda nao qualificados das
IES) destas regides. Além disso, desde o inicio procurou-se oferecer um conjunto de conteldos nao
contemplados na regido, embora a estrutura vigente no curso de Mestrado e sua organizagéo em (2) duas
Areas de Concentracao e (6) seis linhas de pesquisa, tenham se mantido.

A proposta de implantacdo do Doutorado fundamentou-se no quadro evolutivo apresentado pelo Programa,
e justificou-se, essencialmente, tanto pela existéncia de uma demanda qualificada por titulagdo no nivel de
doutorado nao satisfatoriamente suprida pelos cursos de pds-graduagao correntemente oferecidos na area
de arquitetura e urbanismo e areas afins, quanto pelas especificidades de sua proposta, que vinha evoluindo
no sentido de expandir e aprofundar sua area de atuagao e seus campos tematicos de pesquisa. Além disto,
a politica nacional de poés-graduacdo vinha incentivando pesquisas que ndo sé promovessem o
desenvolvimento tecnoldgico, como também possuissem um maior impacto social no pais, condi¢cdes
suficientemente atendidas pelo programa, em suas atividades de pesquisa e de extensdo, que apresentavam
importante papel social na regido e contribuiam para o avango de 4reas prioritrias como a de habita¢do de
interesse social, de preservagéo do patriménio ambiental (urbano e arquitetdénico) e de eficiéncia energética
em ambientes construidos.

A relagéo de projetos de pesquisa e extensédo, bem como os convénios e intercambios estabelecidos entre o
PPGAU e outras instituicdes, evidenciava o crescimento da demanda externa pelo desenvolvimento de
estudos e propostas. As parcerias com grupos de pesquisa nacionais e internacionais, e o avango em diregéo
a consolidagao de bancos de dados expressivos do estado atual e de processos de transformagdes ocorridos
em suas areas de abrangéncia, em termos de parametros de conforto ambiental, de legislagdo urbanistica,
de configuragéo espacial, de uso do solo, de patrimdnio arquitetural e paisagistico, e da qualidade de vida
urbana em geral, confirmavam a coeréncia e a importancia das areas e linhas de pesquisa desenvolvidas no
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Programa. Destacava-se, ainda que os enfoques tedricos e metodoldgicos das pesquisas eram abrangentes
e estavam em sintonia com o que vinha sendo produzido no &mbito nacional e internacional, podendo, desta
maneira, ser aplicados a qualquer realidade socioespacial do pais ou mesmo do exterior. No entanto, em
coeréncia com a proposta original do mestrado e diante dos inimeros problemas que ainda afetavam as
regides norte e nordeste, os estudos eram até ali majoritariamente localizados nestas regides, com tendéncia
recente a expansdo dos universos empiricamente pesquisados, o que deveria ser ampliado com a
implantag&o do novo curso.

O corpo docente ampliou-se e diversificou-se com o desligamento de alguns dos colaboradores iniciais e 0
ingresso de novos professores com formagao doutoral em Arquitetura e Urbanismo e areas afins, perfazendo
naquele momento um total de 13 (ireze) doutores com dedicagéo exclusiva a UFRN, o que tem permitido a
saida programada para estagio pos-doutoral no exterior e no pais. Suas atividades de pesquisa tinham
resultado em um grande volume de trabalhos publicados, inclusive através de coautorias entre docentes e
discentes, atestado pelos resultados da avaliagéo trienal da CAPES, segundo a qual, a produgao intelectual
dos docentes do Programa estava acima da média da area e era difundida através de meios de divulgagao
qualificados. A andlise do conteldo desta produgdo indicava sua diversidade tematica, a opgéo pelo
desenvolvimento de investigacdes originais a partir de fontes primarias e a crescente participacao discente e
docente em eventos académicos nacionais e internacionais. Naquele momento, o PPGAU/UFRN obteve o
conceito 4 (quatro) na avaliagao trienal da CAPES. O desempenho do Programa no triénio e a experiéncia
acumulada na formacéao de mais de 40 mestres, indicavam sua evolugao positiva, e que possuia maturidade
e qualificagao suficientes para expandir suas atividades de ensino ao nivel de doutorado, ampliando a
abrangéncia de sua proposta académica inicial, o que ja ocorria, do ponto de vista dos intercaAmbios entre
grupos de pesquisa e da producao intelectual docente/discente.

7 AIMPLANTAGAO DO MESTRADO PROFISSIONAL

O curso de Mestrado Profissional em Arquitetura, Projeto e Meio Ambiente'2 teve inicio em agosto de 2010,
como uma expansao do PPGAU/UFRN, que ja possuia mestrado e doutorado académicos. Ele foi o primeiro
Mestrado Profissional (MP) da area de Arquitetura e Urbanismo aprovado pela CAPES em 2009,
representando um grande desafio para a equipe envolvida, diante do ineditismo dos estudos de pos-
graduacao stricto sensu da area, notadamente com a énfase dada ao projeto de arquitetura e suas relagoes
com o meio ambiente. Embora a proposta o vinculasse ao PPGAU/UFRN, por ter objetivos, estrutura
curricular, composi¢do do corpo docente, perfil e fluxo do corpo discente, produtos e prazos de conclusao
diferenciados, a administragéo universitaria e a CAPES orientaram seu cadastro no Sistema Nacional de P6s-
Graduagao com nome e codigo especificos. A primeira coordenagéo do Programa Profissional em Arquitetura,
Projeto e Meio Ambiente (PPAPMA) foi assumida pelos professores Maisa Veloso (coordenadora) e Aldomar
Pedrini (vice), que haviam capitaneado a proposta.

O surgimento do PPAPMA e de outros programas profissionais da area de Arquitetura e Urbanismo refletiu o
seu amadurecimento coletivo, em resposta a demandas especificas de meios ndo académicos e as
recomendacdes e incentivo da CAPES para oferta desta modalidade de curso. Desde seu inicio, a proposta
do PPAPMA se destacou por adotar como foco central o projeto e seus suportes tecnolégicos, o que tem
atraido um publico de profissionais com perfil ndo académico, vinculado a escritorios, empresas e 6rgaos
publicos ou privados, notadamente arquitetos e engenheiros com atuagao no setor da construgao civil, mas
também técnicos em planejamento e projeto do meio ambiente, com os quais mantemos contatos através dos
projetos de extensao e de prestacéo de servigos dos laboratérios que integram as linhas de pesquisa da area.
A principal meta deste publico ndo era seguir carreira académica (ensino e/ou pesquisa), e sim se atualizar e
capacitar para melhor atuagdo em um mercado profissional cada vez mais competitivo. Assim, e atendendo
ao referido incentivo da CAPES, o programa se voltou para o atendimento de mais esta demanda, em um
curso que visa o aprofundamento qualitativo da relagdo entre projeto de arquitetura, tecnologia e meio
ambiente, e a intensificacdo da aplicabilidade pratica e imediata dos resultados de pesquisas, sobretudo
ligadas a sustentabilidade, ao conforto ambiental e a eficiéncia energética das edificagdes.

A implantagdo do PPAPMA fundamentou-se no aproveitamento da capacidade de infraestrutura fisica e de
ensino e pesquisa ja instaladas e na competéncia e disposicao de seu corpo docente para desenvolvimento
de atividades na area e nivel propostos, sem prejuizo da qualidade das demais atividades. Essencialmente,
justificava-se pela existéncia de uma demanda qualificada por titulagdo no nivel de mestrado néo
satisfatoriamente suprida pelos cursos de pos-graduagao académicos, correntemente oferecidos na area de
Arquitetura e Urbanismo e areas afins (em seus mestrados doutorados académicos), pelas especificidades
da presente proposta, vinculadas a area de concentracdo Projeto, Morfologia e Conforto do Ambiente
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Construido, através da acao integrada de trés linhas de pesquisa: Projeto de Arquitetura, Morfologia e
Percepcédo do Ambiente, Conforto Ambiental e Eficiéncia Energética.

Inicialmente, o corpo docente responsavel pela implementagdo da proposta para esta modalidade de
Mestrado era constituido de 08 (oito) docentes permanentes do PPGAU, todos doutores, com ampla
experiéncia de ensino, pesquisa, orientacao e produgao cientifica e técnica na area de Projeto, Morfologia e
Conforto no Ambiente Construido, e envolvidos com extensao e prestagcao de servigos junto a instituicdes e
empresas que abrigavam parte do publico alvo do curso, através de projetos desenvolvidos pelas Bases de
Pesquisa e Laboratérios vinculados. Outros integrantes do corpo docente permanente vinculados as outras
linhas do Programa viriam futuramente a participar das atividades de ensino, especialmente em Seminarios
Tematicos ou de orientacdo, de acordo com as especificidades das problematicas trabalhadas pelos alunos.

Com o tempo o corpo docente do PPAPMA se expandiu e tem sido responsavel pela oferta das disciplinas
exclusivamente concebidas para este nivel de curso e pela orientacdo de discentes. Era prevista também a
participagao de professores externos ao Programa (respeitando a propor¢ao indicada pela area), convidados
a contribuir em alguns moédulos dos componentes curriculares a serem oferecidas e, eventualmente, na
coorientagao dos Trabalhos de Concluséo do Curso (TCCs).

8 0 ATUAL PROJETO PEDAGOGICO DO CAU DA UFRN

De acordo com Vieira-de-Araujo, Oliveira e Cavalcante (2015), com o propdsito permanente de atualizagdo
do Projeto Pedagdgico, o Colegiado do Curso do CAU/UFRN havia nomeado uma Comissao de Revisao do
Projeto Pedagégico do Curso, para proceder sua avaliagdo e acompanhamento. O Colegiado do Curso
convocou essa Comissdo para propor os Regulamentos de Estagio Supervisionado Obrigatério e Nao
Obrigatério, Atividades Complementares e Trabalho Final de Graduagéo, identificados como necessarios para
compor o Projeto Pedagdgico vigente; assim como para discutir com as 4reas de estudo do curso sobre a
possibilidade de quebra de pré-requisitos e correquisitos na estrutura curricular vigente, tendo em vista as
sucessivas demandas de alunos.

Em maio de 2010, foi instalado um férum virtual para cada turma de alunos do curso, no Sistema Integrado
de Gestao de Atividades Académicas (SIGAA) da Coordenagédo do Curso, onde estes se manifestaram a
respeito do curso, disciplinas, identificaram problemas e apresentaram sugestées para contribuir com sua
melhoria. O material resultante deste forum virtual, sem qualquer sistematizacdo, foi encaminhado para
andlise da Diretoria Didatico Pedagdgica da Pro-Reitoria de Graduacdo e para a Comissao Propria de
Avaliagao (CPA) da UFRN.

No momento, a Pré-Reitoria de Graduagao, por meio do Férum dos Coordenadores de Curso da UFRN,
informou que os Colegiados dos Cursos deveriam antecipar a criagao do Nucleo Docente Estruturante (NDE).
Criado em 20113, o NDE do CAU-UFRN era integrado por Natalia Vieira de Araujo (coordenadora), Edna
Moura Pinto, Paulo Nobre, Jesonias Oliveira, Amadja Borges e Marizo Pereira. Em 2012, alguns integrantes
foram alterados'#, com a saida dos dois Ultimos e o ingresso de José Clewton do Nascimento, Hélio Farias e
Giovana Oliveira. Posteriormente Jesonias Oliveira foi substituido por Verdnica Lima.

Ainda em 2011, o NDE e a Coordenacao do curso realizaram uma reunido académica para Avaliacdo do
Projeto Pedagégico do CAU/UFRN, na qual foram discutidos os novos parametros pedagdgicos para a
atualizacao da Estrutura Curricular. A discussao ressaltou a necessidade de atualizagao dos perfis da area e
a prépria nogao de estrutura curricular, diante dos padrdes de qualidade exigidos por uma nova realidade,
com alunos conectados num fluxo de redes/dados/informagdes nacional e internacional, mantendo a
perspectiva critica e incrementando a atuagdo e competéncia técnicas. Nesse sentido, confirmou-se a
necessidade de adequar a estrutura curricular e foi colocado na pauta o contexto institucional, com o Plano
de Gestao (2011-2015) e o PDI da UFRN (2010-2019), que apontavam para uma nova visao de universidade,
contemplando flexibilidade, mobilidade e internacionalizagdo, entre outros aspectos.

O enfrentamento da quest@o norteadora para a constru¢do do novo projeto pedagdgico girou em torno da
forma de realizagao dos ateliés de projeto (urbano, arquitetdnico e paisagistico) devido ao consenso de que
o atelié é o ambiente ideal para a pratica do principio pedagogico da integragéo. O ensino da “projetualidade”
€, portanto, da competéncia e responsabilidade de todo o corpo docente (e ndo s6 dos professores de projeto
arquiteténico), uma vez que, nesta pratica, os contetdos especificos dos diversos componentes curriculares
devem ser aplicados ao processo de projeto. Assim, entre outros aspectos, a nova estrutura curricular pode
ser considerada como um aperfeicoamento da integracdo ao apresentar um espaco formal interdisciplinar que
podera permitir a diluicdo de uma cultura de fragmentagao entre as areas de estudo. Essa postura significa
enfrentar entraves que historicamente dificultaram o andamento do curso e de algumas atividades docentes,
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regidas pela indissociabilidade entre o ensino, a pesquisa e a extensdo. Por outro lado, representa um
estimulo ao aprendizado que, por meio de uma estrutura mais flexivel, contribui para superar uma visao
reducionista da prépria arquitetura, considerando as experiéncias da interdisciplinaridade no ensino.

O atual Projeto Pedagdgico, a partir da estruturagdo do projeto integrado, entendendo a necessidade de
trabalhar os diversos conteddos em um mesmo componente, com uma variedade de docentes, e
considerando a importancia do conhecimento de paisagismo, habilidade especifica do arquiteto e urbanista,
consolida mais essa area dentro do curso, ficando, entdo com 6 areas: Representacéo e Linguagem, Projeto
de Arquitetura, Planejamento e Projeto Urbano e Territorial, Histéria e Teoria da Arquitetura e do Urbanismo,
Tecnologia e Paisagismo. Os contetdos de paisagismo sdo cumpridos, nos componentes, por professores
alocados em outras areas, mas para consolidar uma area especifica de paisagismo é necessario para que
possamos aprofundar o conhecimento ndo somente no ensino, mas também na pesquisa, na extensdo, bem
como nos cursos de pos-graduagao.

Naquele momento, a antiga area de Estudos Urbanos e Regionais (ESUR) foi renomeada como Planejamento
e Projeto Urbano e Territorial (PPUT). Quando a area foi criada ndo havia formagao especifica em Estudos
Urbanos e Regionais e a definicio nos PPCs anteriores a este consideravam essa uma nomenclatura
abrangente para a tematica. Entretanto, hoje, ha programas especificos de Estudos Urbanos e Regionais, no
que se refere a graduagéo e pos-graduacao, e a formacao do arquiteto e urbanista é especifica, sendo de
responsabilidade somente deste profissional a habilitacdo para projeto urbano, por exemplo.

O Projeto Pedagogico determinou que as tematicas, até entdo definidas por semestre, passaram a abarcar
um ano, reforcando o momento do curso em que as competéncias e habilidades seriam desenvolvidas: 1°
ano — Percepcao e Representagdo; 2° ano — Arquitetura e Meio Ambiente; 3° ano - Espacgo, Sociedade e
Tecnologia; 4° ano — Projetos Complexos; 5° ano — Enfoque Livre. Considerando que nos primeiros dois
anos do curso s&o ministrados os componentes curriculares de fundamentacao, neles estdo concentrados os
conteldos relacionados ao desenho e meios de expressao e de representacdo para o projeto, bem como
conteudos introdutérios de arquitetura, urbanismo e paisagismo. Por sua vez, nos ultimos anos, quando os
estudantes ja dominam conhecimentos basicos, sao tratados assuntos mais ligados a profissionalizagéo.

Em fungéo da dinamica curricular e de aposentarias, nos ultimos 20 anos muitos docentes se desligaram do
DARQ e outros foram incorporados como professores efetivos, alguns dos quais egressos do prdprio curso.
Assim, excetuando condigdes provisorias (professores substitutos'), durante a década de 2010 foram
contratados: Hélio Farias, Eunadia Cavalcante, Solange Goulart, José Clewton Nascimento, Bianca Arauijo,
Glauce Albuquerque, Heitor Andrade Silva, Amiria Brasil, Luciana de Medeiros, Renato de Medeiros e Verner
Monteiro. Mais recentemente, ainda foram incluidos os professores: Clara Ovidio Rodrigues, Marina Cortes,
Bernardo Soares, Emanuel Cavalcanti, Barbara Oliveira e Ana Raquel Julianelli (vinculo provisoério).

Atualmente, o corpo docente do DARQ é composto por 30 professores efetivos, 05 substitutos, 01 voluntario
colaborador e 01 provisério. Em seu conjunto, este quadro se mantém comprometido com disciplinas e
orientagdes académicas da graduagédo do CAU e das duas Pos-Graduagdes em Arquitetura e Urbanismo da
UFRN (PPGAU e PPAPMA) e, ainda. com a oferta de disciplinas de representacgao grafica para cursos do
Centro de Tecnologia. O DARQ tem atingido bons indices de melhoria de qualificagdo docente, havendo
consideravel esforgo pessoal dos professores na formagéo continuada, tanto a partir de licengas capacitagao,
quanto por meio de cursos oferecidos no ambito na UFRN e fora dela, e em estudos pos-doutorais, muitos
dos quais feitos no intuito de aprofundar investigacdes desenvolvidas dentro dos Grupos de Pesquisa
(CAU/UFRN, 2023).

Em relacdo as metodologias utilizadas, em geral os docentes do curso trabalham com metodologias
inovadoras e com o uso de novas tecnologias e softwares adequados ao processo de ensino-aprendizagem
na area, conforme as diretrizes curriculares do curso e necessidades/ dificuldades especificas dos alunos.
Além disso, continuando a pratica ja comentada, semestralmente o CAU, o DARQ e o Centro Académico do
curso organizam a “Semana de Avaliagdo e Planejamento”, com a participagdo dos alunos que irdo cursar
aquele semestre e a partir de conversas com 0s estudantes que ja o concluiram, resultando em atividades
proveitosas e adequadas a cada turma. Nessas semanas também acontecem palestras, minicursos, mesas
redondas ou oficinas, de acordo com as demandas emergentes.

Recentemente, os espagcos do CAU receberam reformas e ampliagbes, em especial pela construgdo do
edificio do Nucleo de Estudos em Arquitetura e Urbanismo (NEAU) e o deslocamento da administragao e
salas de aula do PPGAU e PPAPMA para o edificio do Complexo de P6s-Graduagéo do Centro de Tecnologia
(PGTEC).
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9 CONSIDERAGOES FINAIS

Durante o processo de construcao dos Projetos Pedagégicos do CAU/UFRN, o principio da integracdo esteve
presente em todas as discussdes, e continuou a ser observado em todas as reformulagées. Em todas as
avaliagcbes, o CAU obteve nota 5 (cinco), a maxima no ENADE, e tem permanecido com ela. Além disso, em
2019 o curso recebeu a acreditagao do Conselho de Arquitetura e Urbanismo (CAU/BR).

De acordo com CAU/UFRN (2023), atualmente o curso visa a formagao de um profissional com um carater
generalista, abrangendo incursdes nos universos da edifica¢do, do urbanismo, do paisagismo, do patriménio
historico, cultural e ambiental. Este profissional deve ser criativo e dotado de visao critica; capaz de
desenvolver uma linguagem prépria; consciente da realidade ambiental, social, econémica, técnica e cultural
onde vai atuar; sensivel as experiéncias do passado e com habilidades para transformar ideias em
materializacdes no espago arquitetdnico-territorial. O perfil assim definido esta plenamente condizente com
as exigéncias da DCN para Arquitetura e Urbanismo.

A criagdo da pos-graduagdo, no inicio lato sensu e, posteriormente, stricto sensu, contribuiram para o
desenvolvimento do corpo docente que, a partir dos seus interesses, se estruturara em grupos e participa de
redes de pesquisa nacionais e internacionais, cujos resultados tém contribuido no fortalecimento de suas
atividades e no crescimento qualitativo e quantitativo da producao cientifica dos discentes envolvidos. A pés-
graduacao tem produzido conhecimento e ac¢des de impacto social reconhecido, com destaque para
produgdes que integram conhecimentos de diferentes matrizes, seja como pesquisa ou extensao, inclusive o
apoio a praticas comunitarias. Também, ganham destaque as iniciativas de internacionalizag¢éo, sobretudo ao
aprofundar relagdes Sul/Sul, o que pode ser grandemente enriquecedor tanto para os programas quanto para
0s paises com quem estabelece contatos, relagées e didlogos académicos. Reconhecendo o esforgo
institucional e o impacto da produgdo académica e técnica do PPGAU (mestrado e doutorado académico) e
do PPAPMA (mestrado profissional) da UFRN, no quadriénio 2017-2020 a avaliagéo realizada pela Comisséo
da Area de Arquitetura, Urbanismo e Design da CAPES classificou os dois programas como de médio porte
e consolidados, tendo atribuido conceito 5 (cinco) a ambos.

No momento que o CAU UFRN completa 50 anos de sua criacdo, o PPGAU celebra 25 anos no nivel de
mestrado e 15 anos no nivel de doutorado, e o PPAPMA tem 14 anos de funcionamento, demonstra-se e
comemora-se o continuo esforgo de seus corpos docente, discente e administrativo, sempre primando pela
qualidade na formacgéo da graduacgéo e pos-graduagado em arquitetura e urbanismo e pela indissociabilidade
entre ensino, pesquisa e extensao.
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NOTAS

" HCUB - Antes focado na Historia da Cidade e do Urbanismo, tornou-se auténomo em 2011 e, representando sua evolugao, introduziu
em seu nome o conceito/dimenséo de territério, passando a ‘Grupo de Estudos em Histéria da Cidade, do Territério e do Urbanismo’.

2 GEPUC - Grupo de estudos sobre Processos Urbanos Contemporaneos (GEPUC), atualmente é um dos grupos que compdem o
denominado Grupo de Estudos Contemporaneos do Habitat (ECO-Habitat).

3 Informagdes baseadas em documentos constantes nos sites do programa: <https://posgraduacao.ufrn.br/102> e
<https://sigaa.ufrn.br/sigaa/public/programa/portal.jsf?id=102>.

4 Portaria n° 541/98-R, de 10/11/1998

5 Portaria n° 07/98-CT, de 09/02/1998
6 GEAU - Grupo de Estudos Habitagéo, Arquitetura e Urbanismo
7 GERAH - Grupo de Estudos Reforma Agréria e Habitat

8 GEPE - Grupo de Estudos sobre o Patrimonio Edificado — contribui para o conhecimento de fundamentos da arquitetura e do
urbanismo; oferece recursos e instrumentos para avaliagéo e tomada de decisdes em projetos de intervengdo no ambiente construido.

® MuSA - Grupo de Pesquisa em Morfologia e Usos da Arquitetura, investiga a formagéo e transformagcéo de cidades e edificios, bem
como paradigmas subjacentes a esses processos, enfocando relagdes entre teoria e forma construida, e entre forma construida e
préaticas socioculturais.

' PROJETAR - Grupo de Pesquisa em Projeto e Percepcéo do Ambiente, foi criado em 2003, visando contribuir com a pesquisa e a
producdo de conhecimentos nas areas indicadas em seu nome. E fundador do Seminario PROJETAR sobre ensino e pesquisa em
projeto de arquitetura, hoje internacional e na 122 edigao, cuja primeira versao ocorreu em Natal (2003), promovido pelo PPGAU/UFRN.

" CONFORTO AMBIENTAL E EFICIENCIA ENERGETICA — surgiu a partir do Grupo de Estudos em Conforto Ambiental, ao qual foi
acrescida a preocupagao com a eficiéncia energética das edificagdes. Visa subsidiar decisdes arquitetdnicas e urbanisticas que
proporcionem a melhoria do conforto ambiental e a otimizagéo do uso de energia em edificagdes e areas construidas.

12 Informagbes baseadas em documentos constantes nos sites do programa: <https:/posgraduacao.ufrn.br/6967> e
<https://sigaa.ufrn.br/sigaa/public/programa/portal.jsf?id=6967>.

'8 O Nucleo Docente Estruturante do CAU-UFRN foi criado pela Portaria n° 465/2011-CT, de 29 de setembro de 2011,
4 Alteracoes registradas através da Portaria no 110/2012-CT, de 30 de agosto de 2012.

15 O professor substituto é contratado por um periodo de 6 meses, condigdo renovada no maximo por 4 semestres consecutivos.

NOTA DO EDITOR (*): O contetido do artigo € de responsabilidade da autora.
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RESUMO

O artigo aqui apresentado busca apresentar o curso de Arquitetura e Urbanismo da UFRN (CAU/UFRN) a partir da perspectiva da coordenagdo do curso. Utiliza-se
de alguns documentos internos a coordenagao que trazem resultados avaliativos de seu funcionamento, bem como de sua qualidade, e que dificilmente sdo acessados
por membros externos & gestdo. Faz uma breve apresentagao do curso, dos seus conteudos, das avaliagdes e resultados recentes recebidos e da relagao discente-
docente a partir desses documentos. Ao longo desses 50 anos, varios docentes passaram pela coordenagéo do curso, mas manteve-se a tradigéo de continuidade
entre os trabalhos desenvolvidos, o que foi possivel com o importante papel do colegiado do curso e do NDE. As transformagdes da sociedade que aconteceram ao
longo desses 50 anos, acompanhadas sempre por mudangas nas Diretrizes Curriculares Nacionais dos cursos de arquitetura e urbanismo, foram seguidas pelos
diversos Projetos Pedagdgicos de Curso do CAU/UFRN, construidos em didlogo entre coordenagéo, colegiado, NDE e discentes, com papel relevante. Além disso, o
curso sempre investiu na interacionalizago, bem como na relagéo entre pés-graduagéo e graduagdo. Tudo isso resultou num curso de exceléncia, notas maximas
nos recentes processos avaliativos feitos pelo MEC (ENADE) e acreditado pelo Conselho de Arquitetura e Urbanismo do Brasil.

PALAVRAS-CHAVE: curso de arquitetura e urbanismo; Universidade Federal do Rio Grande do Norte; 50 anos.

RESUMEN

El articulo presentado aqui busca presentar la carrera de Arquitectura y Urbanismo de la UFRN (CAU/UFRN) desde la perspectiva de la coordinacion. Utiliza algunos
documentos internos que proporcionan resultados de evaluacion de su funcionamiento, asi como de su calidad, y que son de dificil acceso para miembros extemos a
la direccién. Proporcionar una breve presentacion del curso, sus contenidos, evaluaciones y resultados recientes recibidos y la relacién alumno-profesor con base en
estos documentos. A lo largo de 50 afios, varios profesores coordinaron el curso, pero se mantuvo la tradicion de continuidad entre el trabajo realizado, lo que fue
posible con el importante papel del comité del curso y del NDE. Las transformaciones de la sociedad ocurridas a lo largo de estos 50 afios, siempre acompafiadas de
cambios en las Directrices Curriculares Nacionales para las carreras de arquitectura y urbanismo, fueron acompafiadas por los diversos Proyectos Pedagdgicos de
Cursos CAU/UFRN, construidos en didlogo entre coordinacion, colegiados, NDE y estudiantes, con un papel relevante. Ademas, la carrera siempre ha apostado por
la internacionalizacién, asi como por la relacion entre posgrado y pregrado. Todo esto resulté en un curso de excelencia, con altas calificaciones en los recientes
procesos de evaluacion realizados por el MEC (ENADE) y acreditado por el Consejo Brasilefio de Arquitectura y Urbanismo.

PALABRAS-CLAVES: arquitectura y urbanismo; Universidade Federal do Rio Grande do Norte; 50 afios.

ABSTRACT

The article presented here seeks to present the Architecture and Urban Planning degree at UFRN (CAU/UFRN) from the perspective of coordination. It uses some
internal documents that provide evaluation results of its operation, as well as its quality, and which are difficult to access for members outside the management. Provide
a brief presentation of the course, its contents, evaluations and recent results received and the student-teacher relationship based on these documents. Over 50 years,
several professors coordinated the course, but the tradition of continuity between the work carried out was maintained, which was made possible by the important role
of the course committee and the NDE. The transformations of society that have occurred throughout these 50 years, always accompanied by changes in the National
Curricular Guidelines for architecture and urban planning careers, were accompanied by the various Pedagogical Projects of CAU/UFRN, built in dialogue between
coordination, members, NDE and students, with a relevant role. Furthermore, the degree has always been committed to intemationalization, as well as the relationship
between postgraduate and undergraduate. All of this resulted in a course of excellence, with high ratings in the recent evaluation processes carried out by the MEC
(ENADE) and accredited by the Brazilian Council of Architecture and Urbanism.

KEYWORDS: architecture and urbanism; Universidade Federal do Rio Grande do Norte; 50 anniversary
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1 INTRODUGAO

O curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal do Rio Grande do Norte (CAU/UFRN) foi criado
pela Resolugdo CONSUNI-58/73 de 13 de agosto de 1973 e passou a fazer parte do Centro de Tecnologia,
apés ser desmembrado do Curso de Engenharia Civil em maio de 1977. Foi reconhecido pelo MEC através
do Decreto Lei n° 83208/79, datado de 28 de fevereiro de 1979 (DARQ, 2023).

A sua primeira estrutura foi baseada nos curriculos dos cursos de Arquitetura da Universidade de Brasilia e
da Universidade Federal do Ceara e se caracterizou por uma grande carga horaria de tecnologia, por contar
com muitas disciplinas oferecidas por varios departamentos da universidade, o que impunha um saber
compartimentado (DARQ, 2005, p.4). Apenas em 1989, buscou-se eliminar tal fragmentagao por meio da
insercdo do principio da integragcdo de conteldos disciplinares, com a implantagéo do curriculo denominado
de A3. Esta caracteristica persiste nas atualizagbes curriculares subsequentes, tendo sido reforcada e
ampliada no curriculo A6 implantado efetivamente no primeiro semestre de 2024, ap6s quase uma década
que envolveram discussdes coletivas entre docentes e discentes e ajustes necessarios para o atendimento
das necessidades impostas pelas atualizagbes das legislagdes nacionais e exigéncias institucionais que se
somaram ao processo.

Para o alcance desse objetivo, ressalta-se o trabalho desenvolvido pelas diversas gestdes de coordenagao
do curso, apoiadas sobretudo pelos docentes que compdem o seu colegiado e nucleo docente estruturante
(NDE).

Neste artigo, busca-se nao apenas tratar da organizacao do curso, mas, para além disso, apresentar dados
que dizem respeito ao trabalho desenvolvido pela coordenacéo, relativos a questdes didatico-pedagégicas e
também de diversas acoes de planejamento e de avaliagdo em prol da manutencao da qualidade do ensino,
consolidada nos ultimos cinquenta anos do CAU/UFRN.

De inicio, trataremos da definicio do papel da coordenacdo do curso perante o regimento geral da
Universidade Federal do Rio Grande do Norte, estabelecendo uma diferenciacdo para com as atribuicées do
Departamento. A seguir, serdo apresentados a organizacdo do curso e dados referentes a perspectivas
complementares: a da prépria coordenacgao e de estudantes que participaram de pesquisas com egressos e
do Exame Nacional de Desempenho do Estudante (ENADE/ 2019). Ao fim deste artigo, € desenvolvida uma
reflexdo sobre as condigbes atuais e os desafios e perspectivas que se apresentam.

2 COORDENAGAO DO CURSO : A QUE SERA QUE SE DESTINA?

A coordenacdo de curso no ensino superior do Brasil desempenha um papel fundamental na gestéo e
qualidade das instituicbes de ensino. Suas atribuicdes incluem a supervisdo do curriculo, a coordenagao das
atividades pedagdgicas e a implementacao de melhorias com base em avaliagées e feedbacks internos e
externos a instituicdo. Também gerencia o relacionamento com discentes e o corpo docente, lidando com
questdes académicas e administrativas que surgem no contexto especifico do curso. Ou seja, sua fungao vai
além da mera administragao pois é responsavel por garantir que o curriculo esteja alinhado com as diretrizes
pedagogicas, assegurando que os contetudos programaticos sejam implementados e que 0s objetivos
educacionais sejam atendidos.

Assim, atua de um modo diferente, porém complementar, a chefia de departamento que desenvolve um papel
mais abrangente e administrativo dentro de um departamento académico. Segundo o portal da UFRN, “os
Departamentos sdo unidades de ensino, pesquisa e extensao, referentes a uma area ou setor especifico”
(https://www.ufrn.br/institucional/unidades-institucionais). No caso da chefia, as responsabilidades incluem a
gestdo de uma equipe de professores e servidores técnicos administrativos, além de lidar com questdes
administrativas que envolvem aspectos financeiros, como a alocacao de recursos e a definicao de prioridades
de investimentos relacionadas a manutengéo de equipamentos e espacos fisicos ligados ao curso.

De acordo com o regimento geral da UFRN, a coordenacgao de cada curso é definida pela existéncia de um
coordenador e de um vice-coordenador, eleitos pelo voto de docentes e discentes, sendo subordinada ao
Colegiado de Curso: 6rgédo deliberativo que acompanha as atividades pedagogicas do respectivo curso.
Também contribui com a coordenagado o NDE, que segundo a RESOLUGAO No 124/2011-CONSEPE, de 06
de setembro de 2011, “constitui-se de um grupo de docentes, com atribuicbes académicas de
acompanhamento, atuante no processo de concepgéo, consolidagdo e atualizagdo continua do projeto
pedagdgico do curso” (UFRN, 2011).

Compete a coordenagao (UFRN,2019):

| - Convocar e presidir as reunides do colegiado, com direito a voto, inclusive o de qualidade;
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Il - Representar o colegiado junto aos 6rgaos da Universidade;

[ll- Cumprir e fazer cumprir as determinagées do Colegiado de Curso, exercendo as atribuicbes dai
decorrentes;

IV - Submeter, ao Colegiado de Curso, na época proépria, o plano das atividades a serem desenvolvidas em
cada periodo letivo, incluindo a lista e o plano de ensino das disciplinas;

V - Promover a supervisao e a avaliagao didatica do Curso;

VI - Apreciar, de acordo com as diretrizes e objetivos gerais e especificos do Curso, ouvindo o Departamento
responsavel pela disciplina, os processos de adaptagao e aproveitamento de estudos;

VIl - Acompanhar, no ambito do Curso, o cumprimento do regime escolar, apresentando relatério a respeito,
quando necessério, aos Chefes de Departamentos ou ao(s) Diretor(es) do(s) Centro(s) Académico(s) e de
Unidade(s) Académica(s) Especializada(s);

VIII - Exercer a orientagdo académica, solicitando aos Departamentos, quando julgar necessario, a
designacao de professores orientadores para os alunos do Curso;

IX - Estabelecer harmoniosa articulagéo entre o Diretor do Centro e os Chefes de Departamento, no sentido
de garantir melhor qualidade de ensino no Curso sob sua responsabilidade;

X - Apresentar ao Diretor do Centro e aos érgéos interessados, ao final de cada periodo letivo e apos
aprovacao do Colegiado de Curso, o relatério das atividades desenvolvidas;

XI - Designar relator ou comissao para o estudo de matéria a ser decidida pelo Colegiado;

XIl - Adotar, em caso de urgéncia, medidas que se imponham em matéria da competéncia do Colegiado de
Curso, submetendo o seu ato a ratificagdo deste, na primeira reuniao subsequente; XlIII - manter atualizados
os dados cadastrais dos alunos vinculados ao Curso, encaminhando essas informagdes ao Departamento de
Administracao Escolar (DAE) da Pré-Reitoria de Graduagao.

30 CAU/UFRN : COMO SE ORGANIZA O CONTEUDO?

Atualmente, o CAU/UFRN esta em processo de transigédo entre o curriculo A5, que ja possui uma versao “b”
de ajustes, e 0 A6, que comecgou a ser implementado semestralmente desde o primeiro semestre de 2024,
coincidindo com os 50 anos de ingresso da primeira turma do curso, que aconteceu em 1974. As mudancas
existentes no A6, que estava em discussao desde 2014, se ddo no intuito de fortalecer algumas experiéncias
que ja acontecem, mas que nao estavam rebatidas na estrutura curricular, como a integragédo entre contetdos
em um mesmo componente curricular, as atividades de extensao e a diminui¢gdo de carga horaria obrigatoria
com ampliacao de carga horéaria optativa para que cada aluno possa construir um caminho mais flexivel,
dentro das habilidades do profissional arquiteto e urbanista, mas sem perder o conteddo basico exigido pelas
Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) de Arquitetura e Urbanismo. A curricularizagdo da extensao na
Educacao Superior passou a ser obrigatéria em no minimo 10% da carga hordria de cada curso a partir da
Resolucdo do MEC n® 7, de 18 de dezembro de 2018 (MEC, 2018), mas essas atividades ja aconteciam nos
componentes curriculares do CAU/RN, mesmo néo registradas na estrutura curricular.

O CAU/UFRN, desde o curriculo A3, estava organizado internamente em 5 areas de conteudos especificos,
sendo elas: Representacao Gréfica, Projeto de Arquitetura, Estudos Urbanos e Regionais (ESUR), Teoria e
Histéria da Arquitetura e do Urbanismo e Tecnologia, para que os conteddos pudessem ser abordados com
profundidade, mas ao mesmo tempo mantendo sempre o didlogo entre eles. O conteldo de paisagismo
estava diluido entre as areas de Projeto de Arquitetura e ESUR, considerado um conteldo interareas. Apesar
dessa divisdo, a organizagao do curso sempre seguiu as DCNs, buscando garantir no processo de ensino e
aprendizagem a completude dos conhecimentos e habilidades do profissional arquiteto e urbanista.

A mudanca para o curriculo A6 ampliou as areas, entendendo a necessidade de renomear algumas delas
devido aos enfoques dados atualmente, o surgimento de outros cursos de graduagd@o recentes, e
especialmente a importancia da criacdo de uma area especifica de paisagismo e a ampliagdo da sua
abordagem, tratando-se em diversas escalas o paisagismo e a paisagem, desde o edificio até a regido. Dessa
forma, atualmente as &reas se intitulam: Representacéo e Linguagem, Projeto de Arquitetura, Planejamento
e Projeto Urbano e Territorial (PPUT), Teoria e Histéria da Arquitetura e do Urbanismo, Tecnologia e
Paisagismo (CAU UFRN, 2023).

Apesar da divisdo em areas, com abordagens especificas de conhecimento, a interdisciplinaridade sempre
foi compreendida neste curso como fundamental para o processo de ensino e aprendizagem e desde o
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curriculo A3 tém inicio as experiéncias de projeto integrado, associando-se diversos contetdos em um Unico
componente curricular, indo além das experiéncias ja exitosas de integragcao entre componentes separados.
Os projetos integrados (e outros com nomes diferentes que aconteceram ao longo do tempo, como Atelié
Integrado, por exemplo) sempre buscaram efetivar a interdisciplinaridade tao importante dentro do curso. O
objetivo do componente curricular € unificar em um Unico projeto os diferentes conteddos estudados em cada
periodo. Trabalha-se a partir de Problem-Based Learning (PBL), com diversas metodologias ativas e com
temas especificos para cada um dos projetos integrados, como por exemplo: Habitagdo de Interesse Social
(HIS), Patriménio e Demandas da Sociedade. O curriculo A6 intensifica e consolida na estrutura curricular
esses componentes, que passam a acontecer desde o 50 até o 9o periodo, cada um com um tema e escala
de abordagem especifico, incorporando também temas como verticalizagdo e problematicas na escala
regional. O componente do 90 periodo ainda tem como especificidade a transversalidade, podendo ser
cursado por alunos entre 0 60 e 0 90 semestre, busca congregar discentes em estagios de formacao
diferentes.

A integracdo no CAU/UFRN também acontece a partir da diversidade de formacdo dos docentes, tanto
integrantes do Departamento de Arquitetura quanto de outros Departamentos, que lecionam conteldos
especificos de sua formacao, mas direcionados pelas DCN de arquitetura e urbanismo. O departamento de
arquitetura conta atualmente com 2 engenheiros civis e 1 engenheiro mecanico. E ha um didlogo muito
proximo especialmente com o Departamento de Engenharia Civil e Ambiental e com o Departamento de
Demografia, este ofertando além de componentes obrigatérios, componentes optativos.

A organizacdo dos conteudos do curso, a interdisciplinaridade, o didlogo com outros profissionais, as
metodologias ativas e as experiéncias de extensao foram sendo experienciadas ao longo desses 50 anos e
se formalizam no curriculo A6 em implantagéo, consolidando o que tem tornado esse um curso diferenciado,
expressado a partir das avaliagdes que tem acontecido tanto interna quanto externamente a instituicdo da
UFRN. Os resultados dessas avaliagdes serdo apresentados a seguir.

4 PERSPECTIVAS SOBRE O CAU/ UFRN

A partir de dados utilizados para a composicdo de planos de avaliagdo do curso, podem ser apresentadas
algumas informagdes relevantes para a sua melhor caracterizagdo. Tal andlise € composta por perspectivas
complementares: a da propria gestédo, envolvida nos ultimos anos com as atribuicbes de coordenacgéao e a dos
discentes, extraida a partir de avaliagdes do curso como egressos e como participantes do Exame Nacional
de Desempenho dos Estudantes (ENADE) realizado em 2019".

Pode-se afirmar que o CAU/UFRN apresenta qualidades positivas quanto a variados aspectos ja apontados
em diversos artigos que tratam do curso, como a sua preocupacgao fundamental com a integragao dos
conhecimentos em sua estruturacao curricular. No entanto, reforcamos aqui outra caracteristica positiva que
diz respeito a boa relacdo entre seus pares, seja entre a gestao, os docentes e os discentes, ou mesmo estes
e os professores, o que deve ser influenciado ndao apenas pelo porte do curso (que conta atualmente com
cerca de 200 alunos e pouco mais de 30 professores), mas também por acées desenvolvidas como a semana
pedagégica de avaliacdo e planejamento (SAP), realizada semestralmente e que tem sido apontada como
um bom instrumento de didlogo entre alunos e professores para discutir temas e metodologias, por meio da
organizacao dos calendérios dos periodos e suas atividades.

Sublinhamos o papel do corpo docente do CAU/UFRN, como parte fundamental do sucesso do curso no
processo de ensino e aprendizagem, mas também no desenvolvimento dos projetos de pesquisa e extensao.
O trabalho desenvolvido demonstra uma equipe entrosada e colaborativa. Tem sido um esforgo bastante
proficuo também dos docentes, a integragdo entre os projetos de pesquisa e extensdo e os componentes
curriculares, que tem promovido avancgos significativos no processo de ensino e aprendizagem a partir de que
se aproveitam resultados ja alcan¢ados nos projetos, ou finaliza-se o que n&o tem sido conseguido em sala
de aula, com grupos ja consolidados.

Além disso, a participagdo dos docentes como orientadores académicos? tem sido muito satisfatéria, com um
bom didlogo entre os professores e alunos e daqueles com a coordenagcdo. O acompanhamento dos
estudantes tem sido efetivo e séo relatados bons retornos quanto a essas a¢des. Ressaltamos também que,
nos ultimos anos, nenhum professor foi avaliado com nota abaixo de 7,0, e a grande maioria foi avaliada com
notas acima de 9,0.

O curso se destaca por apresentar pouca evasao e reprovagao, ainda que durante a pandemia da COVID-19
tenhamos passado por um momento mais delicado, que se apresentou em um aumento dos numeros de
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retencdo, trancamentos e ndao-matriculas em componentes curriculares. De todo modo, em geral, os alunos
conseguem terminar o curso no tempo minimo estabelecido de 5 anos.

Quanto ao ponto de vista dos egressos, foi visto que a Comissdo Propria de Avaliacdo da UFRN (CPA)
divulgou a partir de 2019 o resultado de trés pesquisas realizadas com ex-alunos do curso de Arquitetura e
Urbanismo. As planilhas disponibilizadas na pagina web institucional expéem informagbes coletadas com
respondentes que se formaram entre os anos de 2008 e 2016. Entretanto, os ultimos dados disponibilizados
dizem respeito ao periodo de 2012 a 2016, com a participacdo de apenas 12 egressos. Desse total, 4 estédo
atuando na area de formacéo (30% da amostra), 2 cursavam outra graduacao e 5 deram prosseguimento aos
estudos na pés-graduacio, seja por meio de especializagdes ou formagdes do tipo strictu sensu.

Pode-se dizer que essas trés pesquisas reforgcam a importancia dos conteidos abordados no curso, com
énfase para duas areas que sao eixos da formagao: o projeto arquitetébnico e o planejamento e projeto urbano.
Percebe-se que 0s egressos conferem em todas as edi¢des, a importancia ou necessidade de aproximar
ainda mais 0 curso e as suas discussoes da realidade da prética profissional. No que diz respeito a pratica
profissional, a experiéncia da Empresa Junior? de Arquitetura e Urbanismo e Engenharia Civil (Edifique Junior)
tem dado ao curso o carater empreendedor, fundada em 2015 (https://edifiquejr.com/sobre-nos/).

Além disso, outros dados que configuram o diagnostico que trata da percepcao discente do curso de
Arquitetura e Urbanismo/ UFRN puderam ser extraidos a partir de dois modos: um primeiro, de carater
quantitativo e baseado nas respostas dos discentes que participaram do ENADE 2019 e o segundo, a partir
de uma interpretacdo qualitativa amparada nas discussdes desenvolvidas nas semanas de avaliacéo e
planejamento dos semestres letivos, realizadas a cada inicio de semestre e organizadas pela coordenacao
com a colaboragéo do centro académico.

Inicialmente, a respeito dos dados quantitativos, pode-se afirmar que trés dimensoes: (i) organizagao didatico-
pedagogica, (ii) Infraestrutura e instalacdes fisicas e (iii) oportunidades de ampliagdo da formacao, foram bem
avaliadas seja na avaliagao bruta, seja na nota padronizada (relacionada ao cenério nacional). Dentre esses
trés aspectos, vemos uma excelente afericdo quanto a ultima dimenséao que esta relacionada a formacao
(4,224 de uma nota maxima de 5), o que denota uma percepgao muito positiva quanto a esse ponto e que
consideramos ser fruto dos processos constantes de avaliacdo e planejamento das praticas pedagdgicas e
que se associam a seguinte analise qualitativa, baseada em uma visdo complementar a este diagnéstico.

Ressaltamos a partir dessa segunda parte de analise, que os estudantes como participantes nos processos
de planejamento das atividades letivas, podem expressar as suas observagdes, preocupacdes e anseios no
decorrer de todo o percurso académico, mas sobretudo, ao participarem das reunides de planejamento dos
periodos nas SAPs. Nesse momento, colaboram desenvolvendo avaliagdes e reflexdes sobre os processos
de ensino e aprendizagem, além de indicarem as suas perspectivas quanto as experiéncias que
desenvolverao junto aos seus pares. O que extraimos dessa forte adesao a esse modelo de planejamento
colaborativo é a percepgéo acentuada de que o corpo discente se reconhece como parte ativa no/ do processo
de construgao do curso, de sua formagao e dos seus colegas, o que é rebatido na primeira e terceira
dimensdes avaliadas pelo ENADE.

Quanto as questdes relacionadas a infraestrutura fisica, os estudantes reconhecem e se apropriam
adequadamente dos espacos de ensino, zelando pela infraestrutura existente, ao mesmo tempo que estao
atentos as necessidades de melhorias nas instalagcées (por exemplo, ambientes sem condicbes de
acessibilidade e fragilidades quanto as instalacdes elétricas e de rede).

Complementar a esse diagndstico e extrapolando a percepgéao discente advinda apenas da andlise dos dados
relacionados as dimensdes abordadas pelo ENADE, observamos de maneira empirica o retorno dos nossos
egressos para formagdes académicas na pds-graduagao, em nivel de mestrado ou de doutorado e a
participagéo destes em diversas atividades do curso (ensino, pesquisa e extensao), ampliando esta avaliagao
que se associa a uma percepg¢ao positiva e relacionada com o aprego existente e demonstrado de maneira
frequente pelos nossos atuais e ex-alunos.

Por considerarmos que analisar apenas a Ultima pesquisa (egressos de 2012 a 2016) seria insuficiente para
tragar um cenario mais completo da percepgéo dessa categoria, consideramos importante ampliar a analise
quantitativa com os resultados das pesquisas anteriores, pois foi visto que em edigbes passadas a
participacéo foi maior (26 participantes na primeira e 37 na segunda). De maneira geral, as médias das
avaliagbes do curso se mantiveram acima da nota 8, considerando que na primeira pesquisa (egressos de
2008 a 2012) o resultado foi de 8,34 e na segunda pesquisa (egressos de 2012 a 2014) a nota obtida foi de
8,21. Desse modo, vé-se que a analise dos dados referentes as pesquisas com egressos do curso, apontam
para resultados positivos quanto a média das avaliagdes sobre a contribuicdo da UFRN para as suas praticas
profissionais.
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Os dados extraidos do ultimo ENADE realizado pelos discentes do curso de Arquitetura e Urbanismo da
UFRN sao muito positivos. Tendo em vista os indices alcancados e o resultado final obtido que classificou o
curso com a nota maxima, podemos extrair a partir da analise pormenorizada desta dimensdo um quadro
excelente.

Com uma participagdo de 56 discentes (de um total de 57 inscritos), os dados coletados a partir dos
documentos oficiais indicam que:

e O CAU/UFRN apresenta um 6timo indice quanto aos acertos relacionados as questdes de formacao
geral;

e Quanto ao grau de dificuldade da prova, os resultados sobre a percepgado dos estudantes séo
semelhantes aos quadros local, regional e nacional. Ressaltamos que nenhum dos respondentes do
nosso curso indicou ter achado a prova muito dificil;

e Segundo os mesmos estudantes também ndo houve nenhuma dificuldade quanto ao exame, o que
corrobora a informagéo anterior;

e Os dados da percepgao discente indicam que ha uma forma diferente de abordar o conteddo no
ENADE. Nesse caso, a grande representatividade desse indice, também se reflete em todos os outros
niveis, seja no cenario local, regional ou nacional. Denota, desse modo, uma configuragao de
avaliacao que gera algum estranhamento aos estudantes de arquitetura, de modo geral;

e A respeito das questdes objetivas, os dados apontam para um resultado acima da média brasileira.
Os estudantes do CAU/UFRN afirmam que estudaram e aprenderam muitos dos contelidos avaliados
na prova;

¢ De um total de 35 questodes, os 56 participantes do ENADE vinculados ao CAU/UFRN apresentaram
indices de acertos maiores que a média nacional em 16 questdes. Além disso, nas questdes de
conteudos especificos ndo apresentaram desempenho abaixo da média brasileira em nenhuma.

Por fim, a partir desse cendrio, pode-se afirmar que os resultados obtidos a partir das perspectivas
apresentadas, repercutem um sélido Projeto Pedagdgico do Curso, baseado no conceito da integracdo dos
conhecimentos e que, por sempre ser alvo de discusséo, avaliacao e planejamento junto ao seu corpo docente
e discente, geram resultados que fazem o CAU/UFRN se manter desde o primeiro exame nacional dos cursos
de ensino superior ao qual foi submetido, como um curso de destaque nacional e com o conceito 5.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo desses 50 anos, foi-se construindo um curso de exceléncia, resultado dos esforgos de docentes,
discentes, servidores técnicos e coordenadores de curso que se expressam nas avaliagdes internas e
externas que o CAU/UFRN ja recebeu, conforme apresentado.

Internamente, a partir dos préprios instrumentos construidos ao longo do tempo, tanto pela UFRN quanto pelo
préprio curso, citados no item anterior, 0 curso tem tido excelentes respostas, tanto no que se refere aos
nameros, quanto ao retorno dado pelos discentes. Numero significativo dos discentes retornam para o
Programa de Pés-Graduacdo em Arquitetura e Urbanismo da UFRN (PPGAU) ou seguem para outros
programas nacionais ou até internacionais. E parte significativa dos docentes do Departamento de Arquitetura
(DARQ) hoje sao egressos tanto do CAU/UFRN quanto do Programa de Pé6s-Graduagdo em Arquitetura e
Urbanismo (PPGAU) da UFRN.

Os bons resultados se expressam também nas notas maximas tiradas pelo curso em todas as edigdes do
ENADE e em 2015 o CAU/UFRN foi considerado o melhor curso do Brasil, com nota mais alta na avaliagao
do ENADE.

Em 2019, o curso participou da experiéncia piloto do Conselho de Arquitetura e Urbanismo do Brasil (CAU
BR) que analisou alguns cursos das diversas regides do pais, alguns particulares e outros publicos e recebeu
a acreditaga@o que representou o alinhamento do curso com as premissas do Conselho, bem como com o que
estabelecem as DCN para a formagao do profissional de Arquitetura e Urbanismo.

Uma importante preocupagéo do curso também é a internacionalizagéo, fazendo parte de diversos programas
e buscando sempre enviar e receber alunos para e de outros paises. Entre 2012 e 2019 fez parte do Sistema
de Acreditacdo Regional de Cursos de Graduacao do Mercosul e Estados Associados — Sistema Arcu-Sul.
Também enviou diversos alunos a partir do programa Ciéncia sem Fronteiras. Até hoje recebe alunos do
Programas de estudo para estrangeiros (PEC-G). E tem uma parceria de intercAmbio com a Universidade de
Marseille.
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Além disso tudo, o curso tem recebido premiacdes e mengdes honrosas como resultado da participagao de
seus discentes e egressos em concursos de projeto nacionais e internacionais. O interesse desses
participantes junto com o estimulo dos docentes tanto a partir de componentes curriculares, quanto de
projetos de pesquisa e extensdo tem ampliado cada vez mais esses bons resultados, e alguns seréao
apresentados nesta edicdo comemorativa da revista Projetar.

Apesar dos bons resultados apresentados e da construcdo coletiva de um curso de exceléncia nos ultimos
50 anos, apresentam-se alguns desafios para o CAU/UFRN, em especial a partir da implementagao, em
curso, do curriculo A6. Este novo curriculo representa a intensificacao da integragao entre areas, conteddos
e até expertises diferentes, bem como amplia e curriculariza as experiéncias de extensao existentes no curso
e por fim, consolida e amplia os conteddos da area de paisagismo, com enfoque também na paisagem. A
construcdo do A6 que teve inicio formal em 2014, dando continuidade as diversas discussdes anteriores a
sua formalizagdo, e prolongou-se por cerca de 10 anos, passou por diversos coordenadores* e formagoes
diferentes de NDEs. Grande parte dos docentes presentes nessas discussdes nao compdem mais o DARQ,
0 que traz um grande desafio para os docentes ingressantes. Mas acreditamos que esses desafios irdo
contribuir cada vez mais para a melhoria do curso.
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NOTAS

1 0 ultimo ENADE aconteceu em 2023, no entanto, ainda n&o foram disponibilizados os dados oficiais.

2 Art. 127. A orientagdo académica tem como objetivo acompanhar a trajetéria académica dos estudantes nos cursos de graduagéo,
contribuindo com a sua insercao e permanéncia, com éxito na vida académica (UFRN, 2023).

3a Empresa Junior — EJ - é uma associagao civil sem fins lucrativos, constituida e gerida exclusivamente por alunos de graduagéo da
UFRN, a qual presta servigos e desenvolve projetos para empresas, entidades e para a sociedade em geral, nas suas areas de atuagao,
sob a supervisdo de professores, cuja gestao é realizada pelos préprios alunos (https:/agir.ufrn.br/pt/paginas/empresas_juniores).

4 Destacamos aqui o inicio do processo de elaboragéo do Projeto Pedagégico de Curso A6 com a profa. Giovana Paiva de Oliveira como
coordenadora (2010-2014), dando seguimento com o prof. Paulo José Lisboa Nobre (2014-2018), seguido pela profa. Glauce Lilian Alves
de Albuquerque (2018-2020), seguida pela profa. Amiria Bezerra Brasil (2020-2024), quando, em 2023, o A6 foi finalmente aprovado em
todas as instancias da UFRN, e atualmente, no periodo de implementacéo, o prof. Renato de Medeiros (a partir de 2024), com a profa.
Marina Medeiros Cortés como sua vice.

NOTA DO EDITOR (*): O contetudo do artigo e as imagens nele publicadas sdo de responsabilidade dos autores.
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RESUMO

Este texto apresenta parte dos resultados da pesquisa intitulada “50 anos do CAU-UFRN: emergéncia e evolugdo da pesquisa na area de Projeto e seus rebatimentos
no ensino”, que objetivou documentar e analisar o processo de introdugéo da investigagao cientifica neste campo no ambito do Departamento de Arquitetura e do
Curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal do Rio Grande do Norte e sua evolugéo ao longo dos anos. A investigacéo levantou, em um primeiro
momento, os projetos de pesquisa coordenados por professores da area de Projeto, observando temas, objetos de estudos, abordagens tedricas e métodos
empregados, assim como as contribuigbes para o ensino de graduagéo e de pds-graduacao e para a produgdo de conhecimentos cientificos nessa area. Em um
segundo momento, foram levantados os projetos de concurso de Arquitetura e Urbanismo que obtiveram premiagao ou mengdo honrosa, envolvendo estudantes e
professores do curso. O periodo observado, dos anos 2000 até os dias atuais, coincide com o inicio da pés-graduagao, a criagdo do Laboratério de Projetos Integrados
(LAPIs) e do Grupo de Pesquisa Projetar, fatores fortemente associados. Quanto as pesquisas, os resultados evidenciam a diversidade tematica, de abordagens e
métodos empregados indicando a transversalidade da pesquisa neste campo e seu didlogo com outras areas de conhecimentos, além de uma significativa produgéo
cientifica dos pesquisadores envolvidos, o que também inclui estudantes de graduagdo e de pés-graduacéo. Quanto aos projetos de concurso, as premiages e
mengdes honrosas recebidas s&o indicativos da qualidade do ensino, da pesquisa e da extenséo realizados neste curso.

PALAVRAS-CHAVE: Curso de Arquitetura e Urbanismo; Universidade Federal do Rio Grande do Norte, Projeto de Arquitetura, Pesquisa, Projetos de Concursos.

RESUMEN

Este texto presenta parte de los resultados de la investigacion titulada “50 afios del CAU-UFRN: surgimiento y evolucién de la investigacion en el area del Proyecto y
sus repercusiones en la ensefianza”, que tuvo como objetivo documentar y analizar el proceso de introduccion de la investigacién cientifica en ese campo. en el &mbito
del Departamento de Arquitectura y del Curso de Arquitectura y Urbanismo de la Universidad Federal de Rio Grande do Norte y su evolucion a lo largo de los afios.
La investigacion plante¢ inicialmente los proyectos de investigacion coordinados por profesores del area del Proyecto, observando tematicas, objetos de estudio,
enfoques tedricos y métodos utilizados, asi como los aportes a la docencia de pregrado y posgrado y a la produccion de conocimiento cientifico en esta area. En
segundo lugar, se identificaron los proyectos del concurso de Arquitectura y Urbanismo que recibieron premios o menciones honorificas, involucrando a estudiantes y
docentes de la carrera. El periodo observado, desde los afios 2000 hasta la actualidad, coincide con el inicio de los estudios de posgrado, la creacion del Laboratorio
de Proyectos Integrados (LAPIs) y el Grupo de Investigacion Projetar, factores fuertemente asociados. En cuanto a la investigacion, los resultados resaltan la diversidad
tematica, enfoques y métodos utilizados, indicando la transversalidad de la investigacion en este campo y su didlogo con otras areas del conocimiento, ademas de una
importante produccién cientifica por parte de los investigadores involucrados, que incluye también pregrado y graduado. En cuanto a los proyectos del concurso, los
premios y menciones honorificas recibidos son indicativos de la calidad de la docencia, la investigacion y la extension que se realizan en este curso.

PALABRAS CLAVE: Curso de Arquitectura y Urbanismo; Universidad Federal de Rio Grande del Norte, Proyecto Arquitecténico, Investigacion, Proyectos de Concurso.

ABSTRACT

This text presents part of the results of the research entitled “50 years of CAU-UFRN: emergence and evolution of research in the Project area and its repercussions
on teaching”, which aimed to document and analyze the process of introducing scientific inquiry in this field within the scope of the Department of Architecture and the
Architecture and Urbanism Course at the Federal University of Rio Grande do Norte and its evolution over the years. The investigation initially raised the research
projects coordinated by professors in the Project area, observing themes, objects of study, theoretical approaches and methods used, as well as the contributions to
undergraduate and postgraduate teaching and to the production of scientific knowledge in this area. Secondly, the Architecture and Urban Planning competition projects
that received awards or honorable mentions were identified, involving students and teachers from the course. The period observed, from the 2000s to the present day,
coincides with the beginning of postgraduate studies, the creation of the Integrated Projects Laboratory (LAPIs) and the Projetar Research Group, factors strongly
associated. As for research, the results highlight the thematic diversity, approaches and methods used, indicating the transversality of research in this field and its
dialogue with other areas of knowledge, in addition to a significant scientific production by the researchers involved, which also includes undergraduate and
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postgraduate. As for the competition projects, the awards and honorable mentions received are indicative of the quality of teaching, research and extension carried out
in this course.
KEYWORDS: Architecture and Urbanism Course; Federal University of Rio Grande do Norte, Architectural Design, Research, Competition Projects.

1 INTRODUGAO

Nestes seus cinquenta anos de funcionamento o curso de Arquitetura e Urbanismo (CAU) da Universidade
Federal do Rio Grande do Norte (UFRN) desenvolveu uma trajetéria marcada por continua evolucao, e
caracterizada pela melhoria progressiva do ensino, através de sucessivas revisdes curriculares, e pela
insercdo paulatina da investigagdo cientifica. Assim, o curso de tradicdo eminentemente pratica e
historicamente vinculado a antiga escola de Engenharia da UFRN (criado em 1973 e iniciado em 1974),
assumiu luz prépria e criou seus caminhos, tornando-se o Departamento de Arquitetura (DARQ) integrado ao
Centro de Tecnologia da instituicao e, hoje, além da graduagao, também oferecendo doutorado e dois
mestrados na area, sendo um deles mestrado profissional.

Considerando-se o tripé ensino-pesquisa-extensao inerentes a vida universitaria, esse artigo volta-se para a
pesquisa e, considerando o escopo deste periddico, recorta especialmente a pesquisa na area de projeto. O
primeiro grupo de pesquisa do Departamento de Arquitetura, denominado ‘Estudos do Habitat’, surgiu em
1998, mesmo ano em que foi iniciada a implantacdo do Programa de Po6s-Graduacdo em Arquitetura e
Urbanismo (PPGAU), com o Curso de Especializagdo “Estudos do Habitat com Enfase na Questdo
Ambiental”. A partir daquela experiéncia pioneira exitosa, e apds aprovagéo pelos érgdos competentes, em
2000, foi iniciado o Mestrado académico. A partir de entdo, a antiga base de Estudos do Habitat se
desmembrou em novos grupos que deram sustentagao as linhas de pesquisa da pds-graduagao, apoiando
sua consolidagao e propiciando as bases para a implantacdo do doutorado em 2007 e do mestrado
profissional em Arquitetura, Projeto e Meio Ambiente, em 2010.

Um desses grupos foi o grupo de pesquisa PROJETAR — Projeto de Arquitetura e Percepgdo do Ambiente,
surgido em 2003, criador de um Seminario (hoje internacional) e desta revista cientifica (hoje Qualis A3) que
levam seu nome. O grupo PROJETAR relne a grande maioria dos professores que atuam na chamada area
de Projeto no CAU-UFRN e a totalidade dos que integram esta linha de investigagdo na pés-graduacao
académica (PPGAU) e profissional (PPAPMA).

Por ocasidao das comemoracdes dos 50 anos do curso, parte dos pesquisadores do Grupo se envolveu em
uma pesquisa sobre a pesquisa na area do Projeto’, visando documentar e analisar o processo de introducdo
da investigacéo cientifica neste campo no ambito do Departamento de Arquitetura e do CAU-UFRN, e sua
evolucao ao longo dos anos. A investigagao levantou, em um primeiro momento, os projetos de pesquisa
coordenados por professores vinculados a area de Projeto, observando temas, objetos de estudos,
abordagens tedricas e métodos empregados, assim como as contribuicées para o ensino de graduacgéo e de
pds-graduacao e para a produgao de conhecimentos cientificos neste campo. Em um segundo momento,
foram levantados os projetos de concurso de Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo que obtiveram premiagao
ou mengao honrosa, envolvendo estudantes e professores do curso com um todo. O periodo observado foi
dos anos 2000 até os dias atuais, 0 que coincide, portanto, com o inicio da p6s-graduacgéo, a criacao do
Laboratério de Projetos Integrados (LAPIs) e do Grupo de Pesquisa Projetar, fatores fortemente associados.

Neste artigo, apresentamos inicialmente, e de maneira muito sintética, as referéncias tedricas e os
procedimentos metodolégicos por nds utilizados; em seguida, os resultados obtidos, fazendo primeiramente
um panorama das pesquisas desenvolvidas na area de Projeto entre os anos de 2000 e 2023, a partir de
dados levantados nos sistemas SIG da UFRN e nos curriculos LATTES dos professores vinculados ao grupo
de pesquisa. Em seguida, fazemos um quadro-sintese dos projetos de Arquitetura e Urbanismo premiados e
mencdes honrosas obtidas por equipes de estudantes e professores do curso. Ao final, tecemos
consideragbes sobre essa trajetdria da pesquisa e da participagdo em concursos e seus rebatimentos na
formacao continuada em nivel de graduacgéao e pés-graduacao.

2 SOBRE A PESQUISA NO CAMPO DO PROJETO

O projeto de arquitetura € um campo de atuagao profissional com viés eminentemente pratico e, assim sendo,
seu ensino é fortemente associado ao “aprender fazendo” (Schoén, 2000). A pesquisa na area de projeto é
relativamente recente quando comparada a outros campos do conhecimento, mas tem evoluido de modo
significativo nas Ultimas décadas notadamente, como ja assinalado, a partir da expansao das pos-graduacdes
e a criagdo laboratérios e linhas de investigagdo em projeto.
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De maneira mais geral, a chamada Design Research, como sinteticamente designado no sentido anglo-saxao
da palavra, envolve férteis campos de investigacdo que vao além do projeto do espacgo edificado,
contemplando, também, produtos, sistemas e midias (Cross, 2004; Lawson, 2015). Nesse amplo universo da
criagcdo humana, Kowaltowski e Moreira (2015) sintetizam os tipos de pesquisa listados por Groat e Wang
(2013), que incluem, além de estudos sobre processos de projetos (visando “entender o processo”), pesquisa
qualitativa, pesquisa-acdo, estudos de casos, dentre outras. Destacamos a pesquisa construtivista ou
constructive research, atualmente vista como um tipo de pesquisa sobre processos de projeto com maior
confiabilidade de resultados (Kowaltowski e Moreira, 2015, p.44). Nesse entendimento, ndo sé a pesquisa em
si como a construgdo de conhecimentos por ela engendrada se da através do projeto, podendo ser
construidos ao longo do préprio processo, com base na sua pratica (practice-based research).

No contexto do ensino/aprendizado, Schdn (2000) considera o atelié de projeto um espago propicio para a
pesquisa baseada no projeto - project-based research, e a reflexdo na agdo. Nesse sentido, a sala de
aula/atelié de projeto se torna, também, um laboratério de experimentacao projetual.

Saunders (2006) propde uma “topografia das pesquisas mais recorrentes” neste campo, classificando-as
segundo a natureza e o enfoque principal, seja do ponto de vista do projetista/pesquisador ou do usuario.
Destacamos aqui resumidamente as pesquisas baseadas na critica (documental, de discursos, dentre outras),
as pesquisas centradas nos usuarios (vistos como sujeitos e considerados em enquetes ou em pesquisas
etnograficas aplicadas, por exemplo) e as pesquisas participativas (em que os usuarios sdo parceiros no
processo).

No Brasil, os Seminarios Projetar constituem um importante férum indicativo do desenvolvimento da pesquisa
na area de Projeto. Em uma investigagao anterior (Veloso, 2015), analisamos os artigos publicados nos anais
deste evento entre os anos de 2003 e 2015, construindo um panorama das tendéncias da pesquisa neste
campo no pais. Além da diversidade tedrica e metodoldgica, constatamos a predominéncia de estudos de
casos, baseados em andlises de projetos ou de obras construidas, notadamente nos temas da habitagéo e
da arquitetura moderna, tematicas bastante recorrentes no Brasil. Observamos, também, uma tendéncia a
valorizar os processos de projeto e os diferentes meios de concepgéo e representacdo, notadamente com a
expansao das tecnologias digitais. Mais recentemente, atualizando a leitura da producéo cientifica na area,
observamos o crescimento de pesquisas que associam projeto e estratégias de sustentabilidade ambiental,
estudos de tectonica e de arquiteturas do cotidiano, o que vai ao encontro as tendéncias contemporaneas
assinaladas por Sykes (2011).

Os procedimentos da pesquisa sobre a pesquisa e os projetos de concursos

A pesquisa que fundamenta este texto € de natureza construtivista, documental e de cunho essencialmente
qualitativo, tendo como base questdes suscitadas pelos resultados de investigagdes anteriores. Trata-se,
portanto, de uma pesquisa sobre a pesquisa na area de Projeto, tendo como estudo de caso o CAU-UFRN,
como recorte temporal seus 50 anos de existéncia e como foco a emergéncia e evolucdo da pesquisa
cientifica nesse campo de atuacdo, o que remonta, de maneira mais clara, ao inicio dos anos 2000. Nao
queremos dizer com isso que nao existiam pesquisas anteriores a esse recorte temporal, mas apenas que
elas ndo estavam documentadas em nossas fontes de consulta, os registros da PROPESQ/UFRN e os
curriculos dos docentes.

Além do aprofundamento teérico-metodoldgico sobre o tema, realizado por meio de cuidadosa revisdo da
literatura tendo como fontes de consulta livros, teses, artigos publicados em periddicos e anais de eventos de
referéncia na area, os procedimentos metodologicos consistiram em mapeamento das pesquisas utilizando
como fontes os registros da PROPESQ/UFRN constantes do sistema SIGAA e os curriculos LATTES dos
professores do CAU-UFRN atuantes no universo temporal delimitado. Os materiais e informagdes coletados
até dezembro de 2023 foram catalogados em planilhas do Excel e, posteriormente, submetidos a andlise de
conteldo.

De maneira complementar & atividade supracitada, e ainda no sentido de prestar homenagem aos 50 anos
do curso, fizemos o levantamento de projetos de concursos premiados e que obtiveram mengé&o honrosa no
ambito do CAU-UFRN, estratégia se justifica pois, no Grupo Projetar/UFRN, consideramos que 0s concursos
de arquitetura sdo importantes fontes de conhecimento e indicativos da cultura projetual de determinada
época (Tinoco et al, 2008). Para tanto, foi feita uma consulta por e-mail aos professores do Departamento,
que indicaram prémios e mengdes obtidas, informag¢des complementadas por pesquisas na internet, em sitios
eletrénicos dos concursos principalmente. Construida uma listagem dos concursos premiados entre os anos
de 1989 e 2024, foi constituida uma comiss&o interna' para sele¢ido dos projetos a serem publicados no
DOSSIE PRAXIS desta edigéo de setembro da Revista PROJETAR, tendo como critérios: (i) serem projetos
de arquitetura, urbanismo ou paisagismo; (ii) terem sido concebidos e produzidos por estudantes e
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professores vinculados ao curso, ainda que com a participacdo de colaboradores externos; (iii) ndo terem sido
publicados nesta Revista anteriormente; (iv) existirem informagdes, materiais graficos e imagens com
qualidade suficiente para publicagcao nesta edigao.

Os resultados s@o apresentados a seguir.

3 AS PESQUISAS EM PROJETO DE ARQUITETURA NO AMBITO DO CAU-UFRN (2000-2023)

A investigagao realizada mostrou que, embora antes dos anos 2000 tenham existido pesquisas relacionadas
ao Projeto realizadas no ambito do CAU/UFRN, elas geralmente ocorriam de forma pontual, ou estavam
associadas a outras investiga¢des desenvolvidas no curso. Em linhas gerais, as pesquisas especificamente
ligadas a area de Projeto foram incrementadas a partir da criagdo da pos-graduacdo em Arquitetura e
Urbanismo (PPGAU e PPAPMA/UFRN), com a renovagao do quadro docente e a paulatina contratagéo de
novos professores com doutorado para atuagdo na area e, notadamente, como fruto natural desse processo,
com o surgimento do Grupo de Pesquisa PROJETAR e suas duas linhas de investigacdo: Projeto de
Arquitetura e Percepgdo do Ambiente".

A linha de pesquisa em Projeto de Arquitetura reline estudos sobre teoria e metodologia da Arquitetura e do
Projeto, conceitos, métodos e técnicas de projetacao, de representacdo, de analise e avaliacdo projetuais
(processos e produtos), e de pesquisa e ensino/aprendizagem na area de projeto, envolvendo questdes
tedricas e metodoldgicas mais amplas, embora com trabalhos aplicados a recortes tematicos especificos,
como a arquitetura residencial, escolar, hospitalar, museoldgica, projetos e obras de arquitetos renomados,
tectonica e a conservagao/requalificagao do patriménio cultural edificado.

A linha de Pesquisa em Percepgcdo do Ambiente realiza investigacdes relativas a compreensao e avaliagao
de areas edificadas (p6s-ocupacdo), com énfase para a percepcao de seus frequentadores. Tais estudos
visam a retroalimentacdo das diversas etapas do processo projetual, colaborar com sua compreensao, ou
estabelecer diretrizes para atuacao na area. Os recortes tematicos trabalhados abrangem diversos tipos de
edificagbes (habitacionais, escolares, laborais, institucionais) e espagos publicos.

Entre 2000 e 2023, na pagina da Pesquisa do SIGAA foram cadastrados 59 projetos desenvolvidos sob a
coordenacao de 10 professores vinculados ao Grupo, sendo 60% na linha de Projeto de Arquitetura e 40%
na linha de Percepgcdo do Ambiente. Na linha de Projeto, a responsabilidade por tais estudos se vincula
majoritariamente aos professores Maisa Veloso, Marcelo Tinoco (In Memoriam), Heitor de Andrade Silva,
Eunadia Cavalcante, Glauce Albuquerque, Renato de Medeiros, Clara Ovidio Rodrigues e Natélia Vieira-de-
Araujo. Na linha de Percepcao do Ambiente, a coordenagéao tem sido das professoras Gleice Azambuja Elali
e Luciana de Medeiros. Além destes, sao ou foram colaboradores das investigagdes do Grupo os docentes
Edja Trigueiro, Eugénio de Medeiros, Sonia Marques e Verner Monteiro, e tem havido ampla participagao de
estudantes de graduacdo e poés-graduacdo. Ressalte-se que nesta atual etapa ndo foram considerados
projetos de mestrado e doutorado orientados pelos professores, 0 que esta previsto para acontecer na fase
seguinte.

As investigac6es na linha de Projeto de Arquitetura

A grande maioria das pesquisas desenvolvidas pelos professores nessa linha consiste em: i) Andlise de
Obras e Projetos de Arquitetura de referéncia local, nacional ou internacional; ii) Anélise de Processos de
Projeto, Métodos e Técnicas de Projetagao Arquitetbnica, de meios de Representacdo e Linguagem (ai
incluidas as novas Tecnologias de Comunicagédo e Informacao — TCls); iii) Ensino de Projeto — observando
diferentes modalidades de ateliers, abordagens, métodos e ferramentas de auxilio ao ensino/aprendizado e
processos de avaliagdo.

Utilizam-se de métodos e instrumentos de pesquisas diversos como de Analise de Projetos (grafica, visual,
formal, tipologica, dentre outras), Andlise de Conteldo de textos e documentos produzidos pelos autores,
aplicagédo de Roteiros analiticos, Questionarios e realizacao de Entrevistas a autores dos projetos, gestores
dos empreendimentos analisados, professores e estudantes das disciplinas ou atividades académicas,
conforme o objeto estudado.

Os universos analisados empiricamente variam desde o ambito interno (CAU, PPGAU ou PPAPMA / UFRN),
ampliando-se para cidade de Natal, o Estado do Rio Grande do Norte e outros estados do Nordeste e do
Brasil. Outras pesquisas tém universo mais abrangente, com carater genérico, nacional ou internacional
(Portugal e paises latino-americanos notadamente).

Quanto as principais tematicas abordadas pelos professores nesses Ultimos 23 anos, destacamos, dentre
outras: Arquitetura Hoteleira, Arquitetura Comercial, Arquitetura Vertical em Natal, Contribuicbes académicas
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e arquitetdnicas do Arquiteto Marconi Grevi para a cidade de Natal, Projetos de Interveng¢des no Patrimdnio
potiguar, Projetos em Trabalhos Finais de Graduagdo de escolas brasileiras, Projetos de Concursos de
Arquitetura nacionais, diferentes modalidades de Ateliers de Projeto, Workshops de Projeto, Ateliers Virtuais
de Projeto, Projetos Sustentaveis, Metodologias de Projeto e de Analise de Projetos, Novas Pedagogias do
Projeto, Quadro do Ensino e da Pesquisa na area de Projeto no Brasil.

A grande maioria das pesquisas teve financiamento da PROPESQ e/ou do CNPg com bolsas de Iniciagao
Cientifica e o decorrente envolvimento de alunos de graduacgéao, algumas delas obtiveram apoio de Editais do
CNPq ou referem-se a bolsas de produtividade em pesquisa concedidas pelo CNPq as professoras Gleice
Azambuja Elali e Maisa Veloso. Como exemplos de pesquisas que obtiveram auxilio financeiro destacamos:
“Arquitetura, Projeto e Produgdo de Conhecimento no Brasil” (Veloso et al., 2006) que produziu uma série de
artigos que posteriormente foram consubstanciados e publicados no livro intitulado “Projefo, desenhos e
(con)textos: uma analise da produgcédo académica de Trabalhos Finais de Graduag¢do do Brasil”, organizado
por Veloso e Elali (2011); “Arquitetura e Produgdo de Conhecimentos: 0s concursos recentes no Brasil’
(Tinoco et al., 2008) que permitiu a implanta¢do do Banco de Dados do Grupo Projetar, o Projedata, ancorado
no repositorio digital DSpace, e a realizacao de parceria com a Universidade de Montreal, além de producdes
cientificas relevantes.

Dentre as pesquisas de produtividade financiadas pelo CNPq vinculadas a essa linha, destacamos: “A
pesquisa na area de Projeto no Brasil, 2003-2015", “Novas Pedagogias do Projeto face aos desafios do século
XX e “Potenciais e Limites didatico-pedagdgicos dos Ateliers Virtuais de Projeto” (Veloso, 2016, 2019, 2021).
Esta ultima realizou dois experimentos pedagdgicos que envolveram professores e estudantes do CAU-UFRN
em parceria com os de outras instituicdes de ensino nacionais (UFPB, UFPE, Unicamp, IFSP) e uma
estrangeira (Universidade de Lisboa): os Ateliés Virtuais Internacionais de Projeto — IVADS, edi¢des de 2021
e 2023.

Como acgbes de internacionalizagédo, destacamos o0s convénios e parcerias firmados com a Universidade de
Montreal (Leap - Laboratoire d’Etudes de I'Architecture Potentielle), a Ecole Nationale Supérieure
d’Architecture de Marseille (ENSA-Marseille) e a Universidade de Lisboa (Faculdade de Arquitetura), os quais
permitiram e ainda permitem, no terceiro caso, intercambios entre professores e discentes das instituicoes
envolvidas.

As investigac6es na linha de Percepcao do Ambiente

Baseando-se no diferencial que o estudo das relagdes pessoa-ambiente (RPA) pode propiciar ao
entendimento do processo projetual, esta linha tem como principal meta subsidiar a producdo de uma
arquitetura voltada para as pessoas, e que valorize as interfaces que se estabelecem entre elas e o0 ambiente
socio fisico. Sob uma perspectiva fundamentada na interlocugcao entre Psicologia Ambiental e Projeto, os
edificios e areas urbanas sao analisados a partir de recortes e enfoques que priorizam a subjetividade, a
percepgao/cognicao ambiental, os vinculos com o lugar (apego, topofilia, topofobia, identidade de lugar,
apropriagcao do espaco, acessibilidade/mobilidade) e as ambiéncias (notadamente as criativas).

No decorrer do tempo, os principais objetos de estudo tém sido ambientes escolares (sobretudo escolas para
educacéo infantil e campi universitarios), hospitalares, habitacionais e espacgos livres urbanos (parques,
pragas, calcadas). Nesse campo, as pesquisas voltam-se para a compreensdo do comportamento e da
percepcdo dos usuarios através de questionarios, entrevistas (incluindo grupos focais), observacao,
mapeamentos, escalas e painéis de especialistas/experts, ressaltando-se a anadlise qualitativa das
informacgdes (textuais e imagéticas) por meio de diferentes estratégias.

Entre os principais trabalhos nesta linha esta “Qualidade de Vida Urbana em Natal” (Veloso et al., 2001), que
contou com participacdo de varios professores¥ e estudantes do CAU-UFRN a fim de elaborar um amplo
panorama da imagem da cidade com base na percepcao de residentes e visitantes, tendo gerado um livro
homénimo (Veloso, Elali, 2006). Outros produtos que se destacam sé&o as coletaneas ‘Temas basicos em
Psicologia Ambiental’ (Cavalcante, Elali, 2011) e ‘Psicologia Ambiental: conceitos para a leitura da relagdo
pessoa-ambiente’ (Cavalcante, Elali, 2018) e a cartilha ‘Docilidade Ambiental: Cartilha de Sensibilizagdo’
(Lima et al, 2020). Idealizada como parte de atividade conjunta com a Secretaria de Incluséo e Acessibilidade
(SIA/UFRN) no contexto da atual politica de inclusdo universitéria, esta ultima é disponibilizada em verséo
‘tradicional’ (escrita em portugués e ilustrada), audiodescrigéo e tradugao para Lingua Brasileira de Sinais.

Como investigagdes desenvolvidas com apoio do CNPq por meio de Bolsa de Produtividade, se destacam
“Ambiéncias criativas: Um estudo sobre o ambiente sdcio fisico de cursos de arquitetura e urbanismo em
paises luséfonos’ (2019/2021), “A criatividade no projeto arquitetbénico: a percep¢cdo dos professores
lus6fonos”(2017/2019), “Condigdes de habitabilidade de conjuntos edificados com mais de 500 unidades de
moradia: avaliagcdo de instrumentos de pesquisa visando a proposicdo de um modelo para a area”
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(2014/2017), “Cuidado, escola! - ambiéncia e qualidade socioambiental em escolas da rede publica de ensino
fundamental e médio” (2012-2014). Contamos, ainda, com a pesquisa em andamento “Mestrados
Profissionais de Arquitetura e Urbanismo brasileiros: Impactos dos Trabalhos de Concluséo de Curso” (Elali
et al., 2023), que tem participacdo de todos os professores do Grupo PROJETAR e apoio do Edital Pro-
Humanidades do CNPgq.

4 0S PROJETOS DE CONCURSO PREMIADOS E MENGOES HONROSAS (1989-2023)

Como dissemos, no sentido de prestar homenagem aos 50 anos do CAU-UFRN, foi feito um levantamento
dos projetos de concurso premiados, ou que obtiveram mengdes honrosas, concebidos e produzidos por
estudantes e/ou professores do curso. A consulta foi feita inicialmente aos professores por e-mail e
complementada por pesquisas nos sites dos concursos mencionados.

Essa investigacao identificou 28 prémios conquistados desde 1989, tendo o primeiro recebido uma mengao
honrosa na premiagao Opera Prima, que certificou anualmente os melhores Trabalhos Finais de Graduagéao
(TFG) em Arquitetura e Urbanismo no pais até o ano de 2023. No geral dos concursos, obtivemos 10 projetos
ganhadores em primeira colocacao, 3 projetos em segundo lugar, 2 em terceiro lugar e 12 mengdes honrosas,
totalizando 15 premiacdes, 12 mencgdes honrosas e 1 finalista (sem especificagdo de colocacgéo).

Dentre a totalidade dos premiados, 86,7% se concentraram na categoria estudantil, 6,7% profissional e 6,7%
na modalidade mista. Em relacdo a énfase do projeto, 31% se destacou como projeto arquiteténico
propriamente dito, 17,2% com énfase na area estrutural, com estruturas em ago, no caso das edi¢des da
premiacao do Centro Brasileiro de Construgdao em Ago (CBCA); 13,8% foram na area de patriménio histérico
e 10,3% em projetos de arquitetura bioclimatica. O destaque pelas constru¢gdes em ago se associa com a
oferta de disciplinas optativas (T6picos Especiais de Projeto) de modo a promover o interesse dos estudantes
em participarem do concurso, o que também reflete no elevado percentual de prémios de categoria estudantil,
mencionado anteriormente. O nimero de integrantes nas equipes varia de 1, como é o caso do Opera Prima
(TFG), a 16, como no caso do Concurso Nacional de Ideias "Outros Futuros sdo Possiveis: Territorios e
Cidades Democraticas" (2022), promovido pelo Instituto Lula.

Desses 28 projetos catalogados, hd uma variagéo na qualidade dos contetdos e disponibilidade de materiais,
seja por intermédio dos autores ou até mesmo nas paginas dos concursos e outras publicacdes sobre os
mesmos. Esses critérios foram primordiais durante a sele¢do de projetos para uma publicagcdo na Revista
PROJETAR. Apenas 16,7% deles nao tém materiais disponiveis para analise, principalmente as pranchas do
projeto, sendo apenas listados. Dos demais, 43,3% estdo em 6tima resolucdo de imagens, o que se relaciona
com suas respectivas datas de publicacdo, uma vez que os de qualidade inferior sdo os mais antigos, ja que
a tecnologia de captura, edicdo e armazenamento em nuvem era menos avancado, resultando em uma
qualidade inferior quando comparado aos mais atuais.

Quadro-sintese dos projetos de concurso levantadosi

Dentre os 28 projetos premiados identificados, por questdes de limites para essa publicagdo, vamos destacar
apenas alguns de cada uma das seguintes modalidades:

1) Projetos ja previamente publicados na Revista PROJETAR, tanto por sua relevancia quanto por sua
relagdo com o escopo da secdo PRAXIS desta Revista.

e Concurso Universitario BID URBANLAB BRASIL 2017 (Banco Interamericano de Desenvolvimento - BID,
Caixa Econbmica, Ministério das Cidades e Prefeitura de Natal) — secdo PRAXIS da edigéo v.3, n.3, 2018 (DOI:
https://doi.org/10.21680/2448-296X.2018v3n2)

Equipe vencedora: Nicholas Martino, Marcela Scheer, Dmetryus Souza, Mariah Holder da Silva (estudantes) e
Ruth Ataide (orientadora) / UFRN

e Prémio Armando de Holanda Cavalcanti (AHC) - CAU/PE 2018 — se¢do PRAXIS da edigdo v.3, n.3, 2018
(DOI: https://doi.org/10.21680/2448-296X.2018v3n31D16545)
Equipe que obteve mengao honrosa: Maisa Veloso, Heitor de Andrade Silva, Luciana de Medeiros, Verner
Monteiro (profissionais/professores); Alessio Dionisi (profissional/estudante de pds-graduagéo); Mara Raquel
Batista (estagiaria/estudante de graduacgéo) / UFRN.

e Concurso de Ideias Memodria do Hotel Reis Magos 2019, segdo PRAXIS da edigao v.5, n.1, 2020 (DOI:
https://doi.org/10.21680/2448-296X.2020v5n1);
Equipe vencedora: Raissa Mafaldo (UnP/UFRN), Ménica Alves (UFRN), Candida Farias (UnP), Déborah Ramos
(UFRN), Renata Costa (UFRN).
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1° Edicao do International Virtual Architectural Design Studio (IVADS 2021) — se¢do PRAXIS da edi¢ao v.7,
n.1, 2022 (DOI: https://doi.org/10.21680/2448-296X.2022v7n1);

Equipe Vencedora: Alessio Dionisi (UFRN), Caio Castriotto (Unicamp), Arianne Constantino (UFRN), Giovanna
Costa (UFRN), Marizandra Oliveira (ULisboa), Yago Maia (UFRN). Professores orientadores: Verner Monteiro
(UFRN), Gabriela Celani (Unicamp) e Pedro Januario (ULisboa).

22 Edicao do International Virtual Architectural Design Studio (IVADS 2023) — secdo PRAXIS da edicédo v.9,
n.1, 2024 (DOI: https://doi.org/10.21680/2448-296X.2024v9n1).

Equipe vencedora: Natalia Fonseca (ULisboa), Amannda Almeida de Melo Rodrigues (CAU-UFRN), Aline
Guerra Galvao (CAU-UFRN), Jarbas Matheus Ribeiro Da Silva (DAU-UFPB), Maria Eduarda Melo Silva (UFPE);
Professores orientadores: Ana Marta Feliciano (FAULisboa) e Dalton Ruas (UFPB).

2) Projetos que atendem aos critérios de qualidade de imagens e informacdes para publicacio:

Com base nos critérios elencados anteriormente, foram identificados onze projetos com potencial para serem
publicados na secdo PRAXIS dessa edicdo da Revista PROJETAR, dentre os quais a comissao interna
selecionou os seis indicados em negrito na listagem a seguir.

2009 - Projeto que obteve o primeiro lugar na 6° edicido da Bienal Aroztequi, cuja tematica foi Centro Cultural
(Projeto bioclimatico). Trabalho de Clara Ovidio de Medeiros Rodrigues; Débora Nogueira Pinto e Karen
Alvares Pinto, sob a orientacédo dos professores Jefferson Arruda Damasceno, Leonardo Cunha e Anna Rachel
Baracho Julianelli.

2011 - Projeto que obteve o primeiro lugar na 7° edicio da Bienal Aroztequi, cuja tematica foi Habitagdo
Multifamiliar (Projeto bioclimatico). Trabalho de Ana Beatriz de Araljo Duarte e Barbara Lais Felipe de Oliveira
, Sob a orientacéo do professor Carlos Alejandro Nome.

2014 - Projeto que obteve o segundo lugar na 72 Edicdo do Concurso do Centro Brasileiro da Construcéao
em Aco (CBCA), com a tematica "Edificio Destinado a Habitacdo de Interesse Social'. Projeto de Emilia
Campagnon, José Daniel Calderon Altamirano, Manuela Cristina Rego de Carvalho e Nicolas Cavallo, sob a
orientacdo do professor Marcelo Bezerra de Melo Tinoco (/n Memoriam).

2015 - Projeto que obteve o primeiro lugar na 9° edicdo da Bienal Aroztequi, cuja tematica foi Abrigos
temporarios (Projeto bioclimatico). Trabalho de Carolina Camara Dias de Souza, José Daniel Calderon
Altamirano e Renata de Oliveira Araujo, sob a orientagdo da professora Clara Ovidio de Medeiros Rodrigues.

2019 - Projeto _gue conguistou o primeiro lugar na 122 Edicdo do Concurso do Centro Brasileiro da
Construcao em Aco (CBCA), com a tematica de "Fabrica de Ideias e Inovagdo". Trabalho de Lino Lima Zambon
de Mendonga e Bruna Stefany Suassuna Barbosa, sob a orientagdo do professor Verner Max Liger de Mello
Monteiro (UFRN). Além disso, este projeto também foi finalista do 122 Edi¢gdo do Concurso ALACERO.

2021 — Projeto que conquistou mencéo honrosa no Prémio Rosa Kliass — Concurso Universitario Nacional
de Arquitetura da Paisagem, que premia TFGs em Arquitetura e Urbanismo que tenham a Paisagem como
principal tematica. Projeto intitulado “Raizes antigas, novas histdrias: proposta de drea visitavel para o Parque
Boca da Mata” produzido por Edvaldo Mendes Junior, sob a orientagéo do professor Hélio Takashi Maciel de
Farias (UFRN).

2022 — Projeto que obteve Mencédo honrosa na 152 edicdo do Concurso do Centro Brasileiro da Construcdo em
Aco (CBCA), tematica Industria, Inovagao e Infraestrutura (Estrutura em ago). Projeto elaborador por José
Germano de Medeiros Junior, Juliana Kelly Dantas e Leticia Rosado Pinheiro; tendo a professora Clara Ovidio
de Medeiros Rodrigues como orientadora.

2022 - Projeto que obteve o terceiro lugar na 152 Edicao do Concurso do Centro Brasileiro da Construcao
em Aco (CBCA), com a tematica "Industria, Inovagéo e Infraestrutura”. Projeto elaborado por Vitor Spinelli de
Medeiros, Heitor Medeiros Teixeira de Araujo e Ana Beatriz Moreira Feitosa de Lima, sob a orientagdo dos
professores Renato de Medeiros e Maria Dulce Picango Bentes Sobrinha (ambos da UFRN).

Projeto que obteve as seguintes premiacdes: “Melhores TCC/TFG” do Archdaily 2022; podio no “Jovem
Talento da Arquitetura” da Minimum; listado pela Archiol, no concurso “A4TC 2022, entre as 30 melhores
produgdes do mundo; e, eleito como um dos 10 melhores trabalhos pela Chorus Architecture, por meio do “Archi-
Now 2.0", “CAMPAL - Cooperativa Adaptavel Modular de Promogdo ao Agricultor Local’, produzido por Pedro
Henrique Dias de Carvalho, sob a orientagédo da professora Clara Ovidio Rodrigues.

2023 — Projeto que obteve primeiro lugar no Concurso Comunidades Vivas, cujo enfoque foi Complexo esportivo
comunitario (Projeto arquiteténico). Projeto elaborado por Natalya Cristina de Lima Souza (doutoranda do
PPGAU/UFRN e estagiaria docente), Aline de Holanda Sattler, Lucas de Menezes Pereira e Renata de Oliveira
Araujo, e Cintia Campos da Cruz Vieira (arquiteta egressa CAU-UFRN).
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e 2023 - Projeto que conquistou o terceiro lugar lll Concurso Estudantil de Acustica Conrado Silva (lll CACS),
com a tematica “Qualidade acustica do espago escolar: énfase nos ambientes de aprendizagem”. Projeto
produzido por Gabriela Tabita da Silva e Vitoria Jade Alves de Carvalho, sob a orientagéo da professora Bianca
Carla Dantas de Araujo (UFRN).

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Este texto evidenciou a evolucdo positiva da pesquisa na area de Projeto no dmbito do CAU-UFRN,
notadamente a partir dos anos 2000, sua relacdo com o surgimento da poés-graduacdo (PPGAU e depois
PPAPMA), de um novo laboratério (LAPIs) e de um Grupo de Pesquisa (Projetar), responsavel pela criacao
de um seminario de discussao hoje internacional e de uma revista que levam seu nome. O Seminario e a
Revista Projetar sdo hoje reconhecidos como importantes foruns de discussao e publicacdo das pesquisas
neste campo. Em ambos, ha também espago para mostra e reflexdes criticas sobre projetos de concursos,
projetos de conclusao de curso que tenham obtido distingdo e projetos de extensdo com importante impacto
social.

A integracao entre ensino, pesquisa e extensado e entre graduacédo e pds-graduacao sempre foram pontos
fortes do curso. A participacao em projetos de concursos, principalmente com envolvimento de estudantes, é
outro ponto que merece destaque. O incentivo a essa participagdo no ambito de disciplinas optativas, oficinas
temporérias e outras atividades complementares a formagédo formal obrigatéria € uma estratégia que tem
contribuido para um importante nimero de premiacdes e obtengdo de mengbes honrosas nos ultimos 25
anos.
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NOTAS

"O Grupo de Pesquisa Projetar da UFRN foi criado em 2003 por uma equipe de professores vinculados aos laboratérios LAPIs
(Projetos Integrados) e ao MUsA (Morfologia e Usos da Arquitetura): as professoras Maisa Veloso, Gleice Azambuja Elali, Sonia
Marques, Edja Trigueiro e o saudoso professor Marcelo Tinoco (/n Memoriam), mesmo ano em que surgiu 0 Seminario que leva seu
nome. Da organizagao da primeira edicdo do Seminario Projetar, promovido pelo PPGAU/UFRN, participaram, também, os professores
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Fernando Costa (DARQ/ABEA) e Elvan Silva (UFRGS, In Memoriam). O Grupo de Pesquisa foi cadastrado no Diretério Nacional do
CNPg em 2005. Em 2015, voltou a organizar em Natal, igualmente com apoio do PPGAU/UFRN, a 72 edi¢cdo do Seminario Projetar,
ocasiao em que foi criada a Revista de mesmo nome e aprovada a candidatura das Universidades de Cérdoba e Buenos Aires para
sediar a 82 edigcdo em 2017, na Argentina. Desde entao, o seminario passou a ser internacional, alternando cidades no Brasil e no
exterior. Posteriormente, outros professores passaram a colaborar com o Grupo, como Eunadia Cavalcante, Glauce Albuquerque,
Natdlia Vieira-de-Araujo, Heitor Andrade, Luciana de Medeiros, Renato de Medeiros, Verner Monteiro e Clara Rodrigues.

i Pesquisa coordenada por Maisa Veloso com a colaboragdo dos Professores Gleice Azambuja Elali, Renato Medeiros e do bolsista
Victor Gabriel Militdo da Silva, cadastrada na PROPESQ/UFRN com o cédigo PVG21054-2023

it Comiss&o constituida pelas Professoras Amiria Brasil, coordenadora do curso & época, Maisa Veloso, coordenadora da pesquisa e
Gleice Elali, editora-adjunta da Revista PROJETAR.

v Informagées disponiveis na pagina do grupo: https:/grupoprojetar.ct.ufrn.br/sobre

v Os resultados do IVADS 2021 e 2023, textos sobre as experiéncias didaticas e projetos produzidos pelos alunos, foram publicados na
Revista PROJETAR, edigdes de janeiro de 2022 e janeiro de 2024. Mais informagdes no enderego
ttps://periodicos.ufrn.br/revprojetar/issue/archive

V' VELOSO, M. (coord); ELALI, G.A.; ARAUJO, H.; ARAUJO, V.; ATAIDE, R. A qualidade de vida urbana em Natal. Projeto de pesquisa.
Godigo PROPESQ: PVG568-2001. Natal, UFRN, 2001

Vi Uma planilha com os dados de todos os projetos de concurso levantados foi compartilhada com a coordenagdo do CAU-UFRN para
fins de incorporagéo ao acervo da memdria do curso.

NOTA DO EDITOR (*): O contetido do artigo é de responsabilidade dos autores.
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RESUMO

Projetar é a capacidade consciente de escolha de caminhos e solugdes para um determinado contexto. Também é aprender com cada recomego, no objetivo de
encontrar melhores respostas para os problemas projetuais. Desta forma, o Concurso CBCA/Alacero desafia os estudantes de graduagao a explorar e levar ao limite
seu conhecimento, criatividade e capacidade de gerar ideias inovadoras na construgdo com ago. Este artigo busca compartilhar uma sintese dessa experiéncia
académica multicultural e “latino-americana” proporcionada pelo concurso CBCA de 2014, cujo tema foi “Edificio destinado a habitagdo social”, e que contou com a
participacao e premiagdo em segundo lugar de estudantes do curso de Arquitetura e Urbanismo da UFRN. Procura-se também destacar a importancia da participagao
académica em tais concursos, visando n&o s6 o aprendizado projetual e a produgdo dentro da universidade, mas também socialmente, ao proporcionar uma rica troca
de experiéncia entre os alunos e professores envolvidos. Sdo, portanto, os concursos de projeto, uma maneira acessivel e eficaz de elevar a pratica projetual nas
escolas de arquitetura e desenvolver, na formagéo profissional, um olhar critico e mais atento aos desafios da sociedade. Dessa forma, este texto se estrutura a partir
de uma breve (1) introdugdo, em seguida da (2) contextualizagdo do que se tratou o concurso e (3) da experiéncia académica e exposicao do projeto vencedor.
PALAVRAS-CHAVES: projeto de arquitetura; concurso; CBCA; habitagdo social.

RESUMEN

Proyectar es la capacidad consciente de elegir caminos y soluciones para un determinado contexto. Se trata también de aprender con cada nuevo comienzo, con el
objetivo de encontrar mejores respuestas a los problemas de disefio. De esta manera, el Concurso CBCA/Alacero reta a los estudiantes universitarios a explorar y
llevar al limite su conocimiento, creatividad y capacidad de engendrar ideas innovadoras en la construccion en acero. Este articulo busca compartir una sintesis de
esta experiencia académica multicultural y “latinoamericana” brindada por el concurso CBCA 2014, cuyo tema fue “Edificio destinado a vivienda social’, y que conto
con la participacion y premiacién del segundo lugar de estudiantes de la carrera de Arquitectura y Urbanismo de la UFRN. También buscamos resaltar la importancia
de la participacion académica en este tipo de concursos, apuntando no sélo al aprendizaje y produccion del disefio dentro de la universidad, sino también a nivel social,
proporcionando un enriquecedor intercambio de experiencias entre los estudiantes y profesores involucrados. Por tanto, los concursos de disefio son una forma
accesible y eficaz de elevar la practica del proyecto en las escuelas de arquitectura y desarrollar, en la formacion profesional, una vision critica y mas atenta a los
desafios de la sociedad. Siendo asi, este texto se estructura a partir de una breve (1) introduccion, seguida de (2) la contextualizacion de lo que fue el concurso y (3)
la experiencia académica y presentacion del proyecto ganador.

PALABRAS CLAVE: disefio arquitectonico; concurso; CBCA; habitacion social.

ABSTRACT

Designing is the conscious ability to choose paths and solutions for a given context. It is also about leaming with each new start, with the aim of finding better answers
to design problems. In this way, the CBCA/Alacero Competition challenges university students to explore and push their knowledge, creativity and ability to generate
innovative ideas in steel construction to the limit. This article seeks to share a synopsis of this multicultural and “Latin American” academic experience provided by the
2014 CBCA competition, whose theme was “Building for social housing”, and which saw the participation and second-place award of students from UFRN's Architecture
and Urbanism course. The goal is also to highlight the importance of academic participation in such competitions, not only for learning design and production within the
university, but also socially, by providing a rich exchange of experience between the students and teachers involved. Therefore, design competitions are an accessible
and effective way of improving design practice in architecture schools and developing, in professional training, a critical eye that is more attentive to society's challenges.
As such, this text is structured around a brief (1) introduction, followed by (2) a contextualization of what the competition was about and (3) the academic experience
and presentation of the winning project.

KEYWORDS: architectural design; competition; CBCA; social housing.
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1 INTRODUGAO

Os concursos de projetos de arquitetura sdo competicées que incentivam a inovagao e a criatividade focados
em uma escala e tema determinado. Participar de um concurso oferece aos estudantes e arquitetos a
oportunidade testar suas ideias em um cendrio competitivo, atendendo os objetivos e a demandas
apresentadas, para resolver um determinado problema. Esses concursos podem ter diferentes formatos,
desde solugdes construtivas e de design, propostas para novos edificios até a requalificacdo e planejamento
de areas urbanas, muitas vezes buscando solu¢des sustentaveis e inovadoras, sem deixar de lado o aspecto
social e funcional.

Somado a isso, estas competicdes sdo um meio de ganhar visibilidade e o reconhecimento, contribuindo
também para elevar o nivel da produgao de seus participantes, pois estes sdo confrontados com perspectivas
e solucdes diferentes aplicadas a um mesmo problema, fazendo com que estes possam ter um maior
repertério e um olhar mais amplo, contribuindo de forma positiva para a pratica projetual dentro das
universidades.

Neste contexto, este texto aborda a experiéncia do 72 Concurso Nacional CBCA para estudantes de
arquitetura, promovido pelo Centro Brasileiro da Construcdo em Ago (CBCA) em 2014, uma plataforma
renomada e que busca promover o uso do aco e suas tecnologias de modo inovador na construcao civil. O
tema desta edicao desafio os estudantes a desenvolverem um projeto de Habitacdo de Interesse social. O
grupo que conquistou o segundo lugar na competicao e compartilha aqui sua experiéncia foi formado pelos
estudantes Manuela Carvalho, Daniel Calderon, Emilia Campagnon e Nico Cavallo. Sob a orientagcao do
professor Marcelo Tinoco (In Memoriam), o grupo produziu um projeto que ndo sé demonstrou uma profunda
compreensao das necessidades habitacionais emergentes, mas também buscou integrar aspectos técnicos
e estéticos com solugbes sustentaveis e socialmente responsaveis.

2 SOBRE O CONCURSO CBCA

No Brasil e no mundo, os concursos de arquitetura surgem como uma forma democratica de selecionar os
melhores projetos em temas especificos, com o objetivo de promover solugdes inovadoras, exploratérias e
muitas vezes viaveis e qualificadas para problemas semelhantes. Essas experiéncias ndo s6 envolvem o
aprendizado de alunos e professores, mas também incentivam a criatividade e a pratica projetual ao abordar
questdes relevantes que impactam nosso dia a dia. Nesse contexto, este texto apresenta a experiéncia do 7°
Concurso Nacional CBCA para estudantes de arquitetura, realizado pelo Centro Brasileiro da Construgcdo em
Aco (CBCA) em 2014. O grupo vencedor do segundo lugar foi composto pelos estudantes Manuela Carvalho
e Daniel Calderon, da Universidade Federal do Rio Grande do Norte, e Emilia Campagnon e Nico Cavallo,
estudantes intercambistas de universidades argentinas, todos sob a orientacao do professor Marcelo Tinoco
(In Memoriam). A imagem a seguir apresenta o recebimento do prémio realizado em evento presencial com
todos os vencedores no Rio de Janeiro (figura 1).

Figura 1: Segundo lugar no 7° concurso CBCA, 2014.

Fonte: https://www.cbca-acobrasil.org.br/arquitetura/edicoes-anteriores/edicao-7/segundo-colocado-2014.php.

Acesso em 01, ago, 2024.
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O CBCA (Centro Brasileiro da Construgdo em Aco) desde 2002, ano de sua fundagdo, procura ampliar a
participagao da construgdo em ag¢o no mercado nacional, realizando a¢des para sua divulgagao e apoiando o
seu desenvolvimento tecnoldgico, como é o caso do concurso CBCA. De acordo com informagdes no seu site
oficial, ao longo do tempo, a crescente utilizagdo do ago na construgao civil tem ressaltado a importancia dos
produtos siderurgicos na inovacao e desenvolvimento do mercado global. Para acompanhar essa evolugéao,
siderdrgicas promovem novos produtos e solugdes por meio de pesquisas. Em 1997, a Cosipa e a Usiminas
comecaram a trabalhar juntas para desenvolver o mercado da construgao em ago. Em 1999, criaram o GSCM
- Grupo Siderurgico da Construgcdo Metdlica, que inclui empresas como CSN, CST, Usiminas, Cosipa e
Acominas. Inspirado por experiéncias internacionais e estudos do GSCM, foi fundado o CBCA - Centro
Brasileiro da Construgao em Aco, para unir esfor¢os de entidades nacionais e profissionais do setor. O CBCA,
nao sendo uma entidade comercial, é gerido desde 2002 pelo Instituto Ago Brasil.

De acordo com sua péagina oficial, o concurso oferece uma plataforma para explorar e projetar tendo o aco
como elemento construtivo central, além de promover a integragéo entre alunos, professores e universidades
em uma enriquecedora jornada de conhecimento a nivel nacional. O mesmo, de abrangéncia nacional, é
destinado a estudantes universitarios de arquitetura, que devem contar com o apoio de um professor
orientador. Um juri especializado avaliara, especialmente, o uso correto e apropriado do aco, considerando
tanto os aspectos conceituais e arquitetdnicos, quanto os aspectos tecnoldgicos e construtivos (CBCA, 2017).
Em cada edigao, a equipe vencedora do concurso representa o Brasil no Concurso ALACERO de Disefio en
Acero para Estudiantes de Arquitectura, organizado pela Associacao Latino-Americana do Ago (ALACERO).
A participacdo nesse concurso é de grande importancia, pois permite a equipe vencedora do Brasil competir
com as equipes vencedoras dos demais paises membros da ALACERO, como Argentina, Chile, Colémbia,
Equador, México e Republica Dominicana.

De acordo com informagbes da pagina oficial do concurso, seu objetivo € apoiar o desenvolvimento da
arquitetura como uma disciplina essencial no processo construtivo dos paises participantes e promover a
colaboragéo entre professores e alunos, integrando o académico ao profissional na investigacao e no projeto
sobre o tema do concurso. O concurso também visa incentivar o conhecimento do ago como um componente
fundamental dos sistemas construtivos, explorando seu potencial, tecnologias e aplicagdes em fundacdes,
estruturas, vedagdes, coberturas e revestimentos, e promovendo seu uso em concepcdes arquitetbnicas e
estruturais apropriadas. Além disso, busca fortalecer o vinculo entre professores e alunos, estimulando a
criatividade dos alunos para explorar ao maximo as possibilidades das estruturas, com a orientacdo dos
professores e o conhecimento das propriedades do aco (CBCA, 2021). Neste contexto, o objetivo deste texto
€ apresentar e discutir as principais premissas do processo projetual e da execugédo da habitacdo social,
alinhadas aos objetivos estabelecidos pelo concurso.

3 PENSAR EM “BLOCOS”: HABITAGAO SOCIAL MODULADA

Considerando a habitacdo social como uma experiéncia de construcao coletiva inserida na cidade, a proposta
apresentada no concurso CBCA/Alacero 2014 buscou abordar questdes cruciais para a arquitetura e para o
planejamento urbano, como densidade urbana, infraestrutura, convivéncia social e sustentabilidade. O projeto
partiu da premissa de integrar a arquitetura a vida urbana, aproveitando a rede de servigos coletiva disponivel.
Assim, a proposta visou criar uma arquitetura econémica, acessivel e flexivel, que se inserisse tanto nos
espacgos urbanos publicos quanto privados, promovendo a integracdo e socializagdo dos moradores dentro
do bairro e da cidade.

A primeira deciséo crucial para integrar a arquitetura ao contexto urbano foi escolher um terreno situado em
um bairro que oferece diversos incentivos a qualidade de vida, como acesso a transporte publico de qualidade,
opcoes de lazer gratuito, uma rede de comércios e servigcos, e proximidade com areas residenciais. A escolha
do terreno baseou-se em critérios como sua localizagdo central na cidade (no bairro de Capim Macio), a
presenca de uma infraestrutura urbana significativa (mobilidade, mobiliario, diversidade de usos do solo,
opcoes de lazer), e a proximidade com vazios urbanos que poderiam ser revitalizados com propostas urbanas
para espagos de convivéncia (figura 2).
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Figura 2: Proposta de habitacdo social para o concurso do CBCA.

Fonte: Acervo proprio.

O terreno escolhido, situado no bairro de Capim Macio em Natal-RN, tem uma area de 9.576 m? e esta
localizado a apenas 40 metros da principal avenida da cidade, a Engenheiro Roberto Freire. Esta avenida
possui um sistema viario e de transporte coletivo bem consolidado e é cercada por uma densa concentragao
de comércios, restaurantes, bares, supermercados e universidades. Além disso, € a principal via de acesso
ao famoso ponto turistico da cidade, o Morro do Careca, localizado na Praia de Ponta Negra (figura 3).

Figura 3: Localizagéo do terreno e infraestrutura urbana.
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Fonte: Acervo préprio.

Com o objetivo de criar uma arquitetura inclusiva, democratica e bem integrada ao espago urbano, decidiu-
se distribuir cinco blocos ao longo do terreno, valorizando a ventilagdo e iluminagao naturais, além de otimizar
0s acessos a rua principal e permitir a flexibilidade para futuras expansdes dos apartamentos. Inicialmente,
todos os blocos foram projetados com médulos de 3,60 m x 3,45 m, incluindo também mddulos diferenciados
de 3,00 m x 3,45 m, dispostos em uma grelha estrutural independente. Essa abordagem permitiu explorar
varias configuracdes para a edificagdo, mantendo a racionalidade e a modularidade dos elementos (figura 4).
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Figura 4: Disposigao dos apartamentos por bloco.
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Fonte: Acervo proprio.

Apéds definir a modulagéo da estrutura, foram estabelecidas duas tipologias habitacionais distintas, com a
possibilidade de futuras expansbes. Dentro da configuragdo dos blocos, optou-se por criar varandas
semiabertas que promovem a interag@o entre os moradores e conectam os blocos através de patios abertos.
Essas aberturas sdo essenciais para o funcionamento da arquitetura, facilitando a integracdo dos espacos de
lazer e as areas de convivéncia e socializagao. Além disso, foi projetada uma cobertura que, além de proteger
os blocos da insolacao solar direta, promovem a sustentabilidade do projeto. Ela contribui para a economia
de energia através da instalagédo de painéis fotovoltaicos e da captacao de agua da chuva, ambos elementos
que reduzem o consumo de recursos e aumentam a eficiéncia energética (figura 5).

Figura 5: Cobertura metalica na disposigcao dos blocos.

Fonte: Acervo proprio.

Com relacao a planta baixa, seguindo uma modulagéo que se expande de acordo com a necessidade de cada
morador, tendo areas livres em cada pavimento de forma a aumentar ou diminuir seguindo a modulacao
projetada a partir do uso do aco como elemento fundamental nessa concepcao estrutural. Essa modulacao,
junto a possibilidade de expansodes, foi essencial para a criagdo de um projeto que promove a eficiéncia,
flexibilidade e economia. Esta técnica consiste na definicdo de um sistema repetitivo e escalavel, baseado em
médulos que facilitam o processo de construgao e permitem adaptacdes futuras. Buscou-se com isso, otimizar
0 uso dos materiais, reduzir desperdicios e acelerar o tempo de construgdo, além de promover a
sustentabilidade ao minimizar a pegada ambiental dos projetos.

O aco, como material de construgdo, é fundamental para a modulagdo devido as suas propriedades
excepcionais, como alta resisténcia, leveza e durabilidade. Essas caracteristicas o tornam ideal para sistemas
modulares, permitindo a criagdo de estruturas com grande liberdade espacial. O uso do aco facilita a
montagem rapida de elementos pré-fabricados no local, oferecendo uma flexibilidade notéavel tanto no design
quanto na execug¢do. Um dos principais beneficios do aco na modulacdo é a sua capacidade de criar
estruturas altamente adaptaveis. Essas estruturas podem ser facilmente ajustadas ou expandidas sem
comprometer a integridade estrutural, o que é especialmente relevante na habitagdo social. Nesse contexto,
tal modulagao permitiu atender as necessidades e fungbes variaveis ao longo dos anos, adaptando-se as
mudancgas nas demandas de cada familia (figura 6).
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Figura 6: Planta baixa e suas expansoes.
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Fonte: Acervo proprio.
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Com relacdo a concepcgéao estrutural, a cobertura da edificagao foi pensada em formato de “V”, suportando
assim as tubulagdes para coleta de agua da chuva, além de painéis solares que gerarao energia elétrica para
0 conjunto. As sec¢des dos pilares e vigas sdo substancialmente mais esbeltas do que as equivalentes em
concreto, resultando em um melhor aproveitamento do espaco interno e aumento da area util, fator muito
importante para a definicdo das dimensdes das garagens, por exemplo. Quanto a estabilidade estrutural, foi
utilizada uma estrutura de pérticos para dar rigidez e estabilidade ao conjunto de habitagdes que se insere na
grelha metdlica. Para a construgao desta grelha estrutural, foram utilizados perfis metalicos “I” para as vigas
e perfis metalicos “H” para os pilares. A unido entre esses elementos foi pensada a partir de cantoneiras
parafusadas entre pilares e vigas, contribuindo assim para a montagem rapida e eficiente do conjunto, assim
como a sua manutengao (figura 7).

Por fim, os balangos foram projetados tanto para explorar variagdes nas tipologias do edificio quanto para
permitir futuras ampliagdes ao bloco. Esta abordagem néo sé enriquece a flexibilidade do projeto, adaptando-
o a diferentes necessidades e usos, mas também facilita a expansdo da estrutura principal, conforme
necesséario. Para garantir a estabilidade e a rigidez dos balangos, foram incorporados cabos tracionados
adicionais, além das vigas que estéo parafusadas na estrutura principal. Os cabos tracionados desempenham
um papel crucial na distribuicdo das cargas e na manutengdo da integridade estrutural dos balangos,
proporcionando um suporte adicional que ajuda a minimizar o risco de deformagdes e garantir a seguranca
da edificacdo. Esse método de reforgo assegura que os balangos possam suportar as forgas aplicadas sem
comprometer a estabilidade geral da estrutura, permitindo que o edificio continue a atender as necessidades
dos usuarios e as exigéncias dessas futuras expansoes.
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Figura 7: Concepgéo estrutural.

i

Fonte: Acervo préprio.

4 CONCLUSAO

De maneira geral, podemos perceber que a proposta apresentada pelo grupo atendeu plenamente as
prerrogativas do concurso, demonstrando de forma funcional e eficiente a economia e as vantagens do uso
do aco na construgdo civil. O projeto foi desenvolvido com o objetivo de aliar funcionalidade arquitetonica,
sustentabilidade e uma abordagem cuidadosa do uso do espaco urbano. Foi concebida uma habitagao que
se integra harmoniosamente com o entorno urbano, aproveitando os servigos e as paisagens existentes
trazendo um impacto positivo a comunidade. A proposta visa criar uma arquitetura que respeite o contexto da
cidade, oferecendo uma moradia flexivel e que se adapta a diferentes tipos de composicées familiares. Essa
flexibilidade permite uma variedade de configuragdes, incluindo opgcdes de um, dois ou trés quartos, salas
amplas, varandas, além de garantir ventilacdo e iluminacdo natural adequadas. Acredita-se que essas
caracteristicas foram fundamentais para que a proposta se destacasse e alcancasse o pdédio desta
competicao nacional.

Tem-se como resultado principal desta experiéncia o aprendizado projetual e a rica troca de conhecimento
entre estudantes e tutor, visto a multinacionalidade do grupo e as diferentes visdes sobre arquitetura e a
propria habitacao social em paises diferentes. Acrescenta-se a isso o diferente uso do ago nos paises Brasil
e Argentina, e como essa questao influenciou nas decisées e nas discussées entre os membros do grupo.
Em ambos os paises, 0 aco desempenha um papel vital na construgao civil: no Brasil, a escolha do ago é
influenciada pela necessidade de atender a demandas rapidas e robustas, enquanto na Argentina, embora o
aco seja igualmente importante, os desafios econdmicos podem afetar sua utilizagao e acessibilidade. Apesar
das diferencgas, tanto no Brasil quanto na Argentina, o ago continua a ser um material essencial na construgao,
impulsionando a inovagao e a eficiéncia nas obras de infraestrutura e edificagdes.

O concurso também propiciou uma oportunidade Unica de explorar solugdes para desafios relevantes, que
vao além do ambiente académico tradicional, permitindo um teste de ideias e solu¢des para questdes sociais.
Tal experiéncia fortaleceu a capacidade dos estudantes de abordar problemas complexos de maneira pratica
e criativa, preparando-os para melhor enfrentar os desafios da pratica profissional e do planejamento urbano.
Em suma, tanto o processo projetual — realizado em casa e dentro da universidade — como a experiéncia
presencial de discussao arquitetdnica junto aos outros grupos vencedores na premiagao, contribuiu com o
enriquecimento pessoal e profissional de cada aluno.
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RESUMO

A construgdo em ago ainda &, em grande medida, um mito em algumas escolas de arquitetura. A formagéo brasileira, de modo geral, ainda é fortemente influenciada
pelo modernismo, que tem no concreto armado a representac@o de material e sistema estrutural incontestaveis. Contudo, a contemporaneidade tenta romper as
barreiras e difundir o uso de materiais alternativos. Uma das alternativas principais € o aco, que langa oportunidade de solugdes mais diversas e ousadas, uma vez
que possibilita uso de balangos, atirantamentos e vaos maiores. Este artigo tem como objetivo apresentar um projeto concebido em ago para o concurso do Centro
Brasileiro da Construgdo em Ago, o CBCA, focando na apresentagao do processo de projeto e da proposta as solugdes arquitetdnicas e estruturais utilizadas. O
manuscrito mostra, ainda, os bastidores do que precisou ser preparado nas etapas da competi¢ao, revelando os principais desafios colocados a equipe de projeto.
PALAVRAS-CHAVE: concurso de projeto; arquitetura em ago; processo de projeto.

RESUMEN

La construccién en acero sigue siendo en gran medida un mito en algunas escuelas de arquitectura. La formacién brasilefia, en general, todavia esta fuertemente
influenciada por el modernismo, siendo el hormigdn armado un innegable sistema material y estructural. Sin embargo, los tiempos contemporaneos intentan derribar
barreras y difundir el uso de materiales alternativos. Una de las principales alternativas es el acero, que ofrece oportunidades para soluciones mas diversas y atrevidas,
ya que permite el uso de voladizos, permnos y luces mayores. Este articulo tiene como objetivo presentar un proyecto disefiado en acero para el concurso del Centro
Brasilefio de Construcciones en Acero, CBCA, centrandose en la presentacion del proceso de disefio y la propuesta de las soluciones arquitectonicas y estructurales
utilizadas. EI manuscrito también muestra entre bastidores lo que se necesitaba preparar en las etapas del concurso, revelando los principales desafios que enfrento
el equipo del proyecto.

PALABRAS-CLAVES: concurso de proyecto; arquitectura en alacero; proceso de proyecto

ABSTRACT

Steel construction is still largely a myth in some architecture schools. Brazilian formation in architecture, in general, is still strongly influenced by modemism, with
reinforced concrete representing an undeniable material and structural system. However, contemporary age is trying to break down barriers and spread the use of
alternative materials. One of the main alternatives is steel, which offers opportunities for more diverse and daring solutions, as it allows the use of cantilevers, bolts and
larger spans. This article aims to present a project designed in steel for the competition of the Brazilian Center for Steel Construction, the CBCA, focusing on the
presentation of the design process and the proposal for the architectural and structural solutions used. The manuscript also shows what demands preparation in the
competition stages, revealing the main challenges faced by the design team.

KEYWORDS: design competition; steel architecture; design process.
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1INTRODUGAO

O Centro Brasileiro de Construcdo em ago (CBCA) lanca, anualmente, concursos de projeto para estudantes
de Arquitetura e Engenharia. Essas competiges sdo maneiras de expor projetos para o mercado e de agregar
conhecimento no setor da Construcdo em Ago CBCA (2024). E um dos concursos de projeto destinado a
estudantes de arquitetura (com o suporte de um orientador) que possui mais projecdo nacionalmente.

Na edi¢do que aconteceu no ano de 2019, o tema langado nas bases administrativas e técnicas (CBCA, 2019)
foi Fabrica de Ideias e Inovagdo. As bases informam que o jari do concurso avalia, sobretudo, o correto e
apropriado uso do aco, tanto nos aspectos conceituais e arquitetbnicos como aspectos tecnoldgicos e
construtivos. Por isso, € um concurso muito focado na maneira como sao estabelecidas as relagdes entre
projeto e os métodos e técnicas construtivas adotadas pelos projetistas.

Com ambito nacional, o concurso para estudantes do CBCA é a primeira etapa de uma competicdo maior,
que abrange varios paises da américa latina, como Argentina, Chile, Colémbia, Equador, México, Peru,
Republica Dominicana e Venezuela. Sendo assim, o concurso brasileiro CBCA possui sua propria
organizacao e premiagao, que contempla trés primeiros lugares e as mengdes honrosas, e € uma etapa do
concurso ALACERO, que envolve as outras nacgoes. Para o concurso ALACERO, participa apenas o vencedor
do CBCA.

Ainda de acordo com as bases administrativas e técnicas CBCA (2019, p.4), os objetivos do concurso foram:

» Apoiar o desenvolvimento da arquitetura como disciplina fundamental no ambito do
processo construtivo dos paises participantes.

» Promover o trabalho em equipe de professores e alunos, conjugando o académico e o
profissional, investigando e projetando sobre o tema do concurso.

» Promover o conhecimento do ago como componente de sistemas construtivos, incentivar a
investigagdo em torno do seu enorme potencial, suas tecnologias e aplicagées na construgao,
tais como em fundagdes, estruturas, vedagdes, coberturas, revestimentos e o seu
desenvolvimento em uma concepgao arquitetonica e estrutural apropriada.

» Promover o vinculo de professores e alunos com o CBCA.

« Estimular o trabalho criativo dos alunos que através da orientagdo de seus professores,
poderao levar as estruturas ao limite de suas possibilidades, baseados no conhecimento das
propriedades do ago.

A organizagéo do 12° concurso do CBCA para estudantes de arquitetura propds um tema em torno da ciéncia,
da tecnologia e do pensamento, uma "Fabrica de ldeias e Inovagédo” que, pela intencéo deles, tinha como
objetivo “permitir a criagdo do futuro”. Ainda no mesmo documento base fornecido para os concorrentes, ficou
destacado que os seguintes aspectos deveriam ser levados em consideracdo: insercdo no lugar, meio
ambiente, eficiéncia, acessos e entorno.

O projeto foi desenvolvido e o seu resultado submetido ao concurso de modo eletrénico. A equipe precisou
enviar seis painéis digitais com a diagramacgao do projeto e um memorial de uma Unica pagina. Nesse
memorial, foram descritos: escolha do local, com seu histérico; objetivos do projeto; partido geral;
fundamentos arquiteténicos e fundamentos estruturais.

Para a etapa nacional, ndao foram solicitadas maquetes volumétricas nem de detalhes. A producao desses
modelos fisicos seria exigida apenas em caso de classificacdo para a etapa ALACERO. Descreveremos, a
seguir, o local escolhido para a implantagdo do projeto, descrevendo o seu contexto e justificando a sua
escolha.

Area de intervengéo e seu contexto urbano

O terreno escolhido pela equipe para desenvolver o projeto esta situado na Avenida Salgado Filho, uma das
principais vias de conexdo da cidade de Natal/RN. Esta avenida ganhou, ao longo de sua histéria, um papel
de destague na promogéo de urbanidade por meio dos diversos usos, alta densidade e movimentagéo de
pessoas e automoveis em toda sua extensdo. Tornou-se, assim, o principal eixo da urbanizagao potiguar.

Servida de infraestruturas basicas e abrigando edificios de grande porte, é elemento estruturante da logica
de mobilidade e transportes na cidade (Figura 1). Todavia, ao longo da avenida, os espagos de uso publico
sao extremamente escassos, e ha diversos vazios urbanos que comprometem a dinamica socioeconémica
da cidade, sendo um desses a antiga fabrica de doces Simas Industrial.
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Figura 1: Area de intervencao
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Fonte: elaboragéo propria, 2019.

Sem uso desde a década de 90, e sofrendo processo de especulagdo imobiliaria, o terreno da fabrica se
destaca por preencher uma quadra inteira e pela sua localizagao privilegiada, estando a frente da Federagao
das Industrias do Estado (FIERN), proxima aos dois maiores edificios comerciais da cidade e a menos de
500m do SEBRAE-RN. Nesse sentido, a intervencdo, no ambito do concurso do CBCA 2019, intencionou a
reativacdo do espaco da antiga fabrica com o intuito de torna-la um dos maiores polos de investimento e de
movimentacdo de economia criativa no estado. Consequentemente, buscou também trazer solucdes
projetuais para promover uma maior urbanidade ao longo da avenida e, consequentemente, de Natal como
um todo.

2PROCESSO PROJETUAL

O processo da concepgao arquitetbnica iniciou-se a partir de dois grupos de restricées projetuais diferentes:
os fornecidos pela organizacdo do concurso, e os escolhidos pelos projetistas. Analisando o modelo
tridimensional de Lawson (2011), que define quatro possiveis atores responsaveis por demandar restricoes
projetuais, foram dois os mais importantes: cliente e projetistas. A organizagao do concurso fez o papel do
cliente; os estudantes e orientador, dos projetistas.

As Bases Técnicas do concurso foi proposto um programa basico em que se sugerem os principais servicos
e areas que se espera em projetos desse tipo, que podera ser modificado de acordo com a area de pesquisa
escolhida e a realidade local CBCA (2019). A organizagao do concurso estabeleceu, assim, que o projeto a
ser desenvolvido deveria ter a tematica e a programa arquiteténico/pré-dimensionamento predefinidas e, por
Obvio, com objeto arquitetbnico concebido em estrutura de ago, uma vez que se trata de um concurso
promovido pelo Centro Brasileiro especializado em promover o uso desse material construtivo.

Restri¢bes impostas pelo cliente

As bases administrativas e técnicas sugeriram que os concorrentes do concurso deveriam projetar um ou
mais edificios que comportassem oito setores distintos (intra e extra edificio): area publica, pavilhdo central
de exposigdes, Centro de Intercambio Multidisciplinar, Area Cientifica, Oficina de Protétipos, Area Pedagdgica
e Divulgagdo, Area Administrativa e Area Técnica e Servigos. Esses setores deveriam ser particionados
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conforme sugestdo de recintos indicados no documento fornecido pela organizacdo do CBCA. O cliente
forneceu, portanto, as restricdes praticas de ordem funcional e tecnolégica.

Restri¢bes escolhidas pelos projetistas

Impulsionados pelo que foi determinado como restricdes do cliente, o ponto de partida do processo de projeto
foi a andlise das restricdes projetuais colocadas nas bases do concurso. A partir da anélise dessas restrigdes,
foi escolhida a area de intervencao, que considerou aspectos do entorno edificado, insercdo na malha viaria,
formato do terreno, orientacdo em relacéo a trajetéria solar e aos ventos. De posse das restricbes do cliente
e do terreno escolhido, foram geradas as solugdes para os problemas colocados.

Fundamentos arquiteténicos e partido geral

O projeto baseado no material, ou material-based-design, sobretudo em contextos em que ha o uso de
materiais pré-moldados, a forma arquitetbnica necessita nascer concomitantemente a uma proposta de
estrutura para que ndo haja risco de inexequibilidade. Para Cordeiro & Rocha (2017), detentores dessa
afirmativa, isso acontece especialmente quando a forma do edificio define a propria arquitetura. Para Araujo
(2017), conhecer o comportamento estrutural é tdo fundamental, que é quase impossivel postergar a sua
existéncia a um estagio subsequente. E na esteira do que defendem os autores acima mencionados, a
organizagao do concurso CBCA defende a expressao do ago enquanto material que precisa ser valorizado e
difundido.

A escolha de implantacdo do projeto em um bloco Unico que agregasse todo o partido ocorreu através de trés
diretrizes: ceder parte do terreno para a populacao em forma de praga; solugdes estruturais de ago para
facilitar e agilizar a construgcao e, em ultimo, atribuir o valor de elemento marcante na paisagem. Através
dessas diretrizes, outras solugdes funcionais foram ajustadas e validaram as ideias iniciais, como a légica de
estacionamento através das vias de menor fluxo (Rua Tabelido Manoel P. e Rua Dr. José Gongalves) e as
grandes aberturas voltadas para sul. Com isso, o projeto considerou uma implantacao que valoriza a abertura
da quadra para o uso publico, potencializando a urbanidade da regiao.

A primeira diretriz, de ceder um espaco aberto a populacéo, nasce a partir da percepcao dos projetistas dos
espacos destinados ao lazer e recreacdo na cidade de Natal/RN. Embora a cidade conte com grandes areas
verdes, as politicas urbanas da ultima década néo solucionaram esse problema. Com esse entendimento,
viu-se que a analise do espaco urbano da cidade é citada no edital do concurso como parte fundamental do
processo projetual.

Propbe-se, como parte do desenvolvimento deste projeto, que as equipes participantes
analisem profundamente tanto as decisdes sobre a localizagdo como seu programa, a fim de
que a proposta constitua uma real necessidade e contribuicdo para a comunidade em que se
encontre. (CBCA, 2019, p. 10).

Buscando oferecer um equipamento urbano de qualidade, optou-se por situar a praga aberta na porcao sul
do terreno, que tem contato direto com as grandes avenidas e, atrelou-se a essa pracga, a parte do programa
que é aberto ao publico, como as areas de exposicoes fixa e rotativa, foyer, loja, biblioteca, café e auditério.

A segunda diretriz dos projetistas tem relacdo com a aplicabilidade da proposta. Foi caro, desde sua
concepgao, que a solugao tivesse uma logica estrutural simples e que isso facilitasse a sua execugéo.
Partindo desse pressuposto, optou-se pelo partido de um Unico volume edificado. As grandes dimensdes
estruturais também reiteram a loégica de poucos elementos. Quatro pilares de concreto nascem nos subsolos
e vao até o primeiro pavimento, eles suportam as grandes trelicas metalicas principais que, por sua vez,
sustentam as lajes e toda a parte privada do programa.

Por fim, a terceira diretriz buscava permitir ao projeto o carater de elemento marcante na paisagem da cidade
de Natal. Para tanto, a melhor forma de atingi-lo seria aproveitar as visuais e perspectivas do cruzamento das
duas avenidas (Salgado Filho e Amintas Barros) que foram escolhidas para locagao do projeto e isso justifica
0 posicionamento do volume na parte norte do terreno, e com suas aberturas voltadas para o sul. A mesma
I6gica foi aplicada para a solu¢éo dos pavimentos do prédio: meios pavimentos com as aberturas voltadas
para a fachada sul.

Essas premissas de uso publico-privado da edificacdo e da praca desencadearam, também, uma distribuicao
estratégica das circulagdes verticais (Figura 2), em que os usuarios da edificagdo pudessem acessar os
compartimentos pelas extremidades e pelo centro da edificagao.
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Figura 2: Diagrama da circulacédo e dos acessos publicos e privados.
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Fonte: elaboragéo propria, 2019.

Como ja é registrado em outras edicées do concurso CBCA, os projetos premiados possuem uma solugao
estrutural pouco convencional, que marcam positivamente a proposta. Na edicdo de 2019, em razdo do tema
ser Fabrica de Ideias e Inovagao, o projeto deveria trazer uma solugdo estrutural inovadora. O projeto,
portanto, buscou uma solugéo estrutural simples, que ao mesmo tempo fosse inovadora. Como resultado, foi
desenvolvido um sistema de atirantamento por cabos de uma grande laje, ancorada por conectores especiais,
feitos para sustentar um grande espelho d’agua alocado no pavimento térreo. Como resultado, foi gerada
uma vasta area livre de pilares (

Figura 3).

Figura 3: Vista geral do espelho d’agua e detalhe de seus tirantes de sustentagéo.
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Fonte: elaboragao propria, 2019.

Essa solugdo ajudou a amplificar, ainda mais, o efeito de quadra livre desejado no partido arquiteténico.
Permitiu que o espaco livre da praga e o térreo aberto do edificio tivessem um efeito de continuidade e
integracdo, que se tornaram a principal marca do projeto.

3 APROPOSTA
Fundamentos estruturais e construtivos

Em razdo de a chamada do concurso valorizar questdes construtivas, a concep¢ao do projeto nasceu a partir
de um forte apelo de sua solucéo estrutural (Figura 4). Escolheu-se, como forma de interagdo com o usuério,
um partido estrutural que viesse a estabelecer uma linguagem inteligivel. Assim, locam-se quatro pilares
principais de concreto que alcangam desde o0 segundo subsolo para estacionamento até o primeiro pavimento
elevado, criando um vao de 60x25m. Para vencé-lo, grandes trelicas lineares foram dispostas nas
extremidades e alcangaram os trés pavimentos principais.

A cobertura com mirante e café foi estruturada de modo independente, com pilares de concreto que apoiam
os perfis da laje e descarregam na grelha superior. A grelha do primeiro pavimento ganha destaque no projeto
por estrutura-lo em diferentes momentos; sua altura é de 1.10m, para que seja possivel vencer o vao dos
pilares de concreto sem que haja interrupgao, e, para além do vao, essa estrutura é responsavel por sustentar
o espelho d’agua do térreo por meio de tirantes metalicos que se ligam aos nés. Tal decisdo faz com que a
laje e a lamina d’agua se tornem um volume leve e flutuante acima do subsolo, permitindo, além de um
extenso espago de exposi¢cdes, menor altura das vigas que o compde.
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Para que a legibilidade do espago fosse possivel tanto em seu exterior quanto no interior, a partir da grelha
superior outra série de tirantes é destinada a sustentar as lajes do segundo e terceiro pavimentos, permitindo
que os esforcos escoem sem maior sobrecarga da grelha do primeiro pavimento. Isso permite, além de uma
maior facilidade para organizar espacos nas lajes menores, que a visdo no coworking seja completamente
desobstruida.

Principais diretrizes arquiteténicas aplicadas

O espaco que abrigou durante muitos anos a fabrica de doces e que era simbolo da industrializacdo de Natal
no século XX, agora da espago a uma nova fabrica, que também vem refletir o carater econémico de seu
tempo. Assim, o IPE, Instituto de Pesquisa e Empreendedorismo (Figura 5), propde uma implantagédo que
represente essa preocupacao. O projeto acontece num Gnico momento, disposto longitudinalmente no lote e
aproveitando as grandes possibilidades de recuo por ele oferecidas.

Figura 4: Isométrico dos pavimentos e do diagrama estrutural do projeto.
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Fonte: elaboragao propria, 2019.

O volume loca-se ao lado sul e oferece a cidade todo o restante de seu terreno como uma ampla praca de
uso publico, um respiro em meio aos prédios e ao trafego intenso da avenida; o térreo livre também é ocupado
pelo espelho d’agua, elemento conector entre a praca e o prédio, convidando a aproximacao e interacao, ja
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o restante do espagco é contemplado com mobilidrio e vegetagdo, criando nichos de permanéncia.
Disponibiliza, também, equipamentos a populacdo para a produgao e recreag¢do, com o intuito de promover o
trabalho interdisciplinar ndo somente a nivel particular, mas gerando estimulos a sociedade préxima. O
terreno nao possui acentuadas declividades, dessa forma, o partido do edificio propée um desnivel alinhado
com o volume Unico, criando um subsolo que se abre a cidade e convida sua populacao a conhecer a zona
publica de exposigoes, a biblioteca e o auditério, tendo contato direto com a produgéo que é desenvolvida no
local e com as exposi¢des culturais.

O volume edificado que se eleva do térreo € dividido entre quatro pavimentos e abriga a parte do programa
voltada ao uso particular de pesquisadores, estudantes e empreendedores, criando, um zoneamento vertical
no qual o primeiro pavimento € destinado ao espaco de coworking e setor produtivo, com o intuito de que
essa relacao seja estreitada e que os empreendedores possam ter contato com o desenvolvimento das novas
tecnologias, os desenvolvedores, por sua vez, uns com o0s outros.

Os dois pavimentos acima recuam parte da largura ocupada pelo primeiro, criando um espagco livre dentro do
edificio que serve como uma zona de interagao entre setores, uma vez que oficinas e laboratérios tém contato
visual com area ampla do coworking. Esses pavimentos relinem a parte do programa mais especifica,
organizando verticalmente também todo o conjunto a nivel de fluxos: os espacos com mais interagdes ficam
abaixo, enquanto os mais reservados ficam acima.

Figura 5: Perspectivas da edificagdo a partir da praca e do acesso ao subsolo.

Fonte: elaboragao propria, 2019.

As premiagées e os modelos fisicos

A proposta foi submetida para concorrer em &mbito nacional, e foi contemplada com a primeira colocag¢édo. A
premiacao ocorreu na UFRN, em solenidade com a presenca do reitor. Ao ser contemplada em primeiro lugar,
a proposta foi selecionada para representar o Brasil na etapa ALACERO. A partir dai, a organizacdo do
concurso CBCA forneceu o apoio necessario na logistica e custeio para que a estudante Bruna Suassuna
representasse o Brasil no concurso latino-americano.

Ao ser habilitada para a etapa sul-americana, que aconteceu em Buenos Aires, era obrigatéria, além da
apresentagao dos painéis, a apresentacao de dois modelos fisicos: um do conjunto e outro de um detalhe
representativo do projeto. O modelo fisico foi construido com técnica que explorou corte manual de material,
colagem, encaixe de parafusos e prototipagem rapida. Isso permitiu a confirmagdo das solugbes antes
pensadas apenas em ambiente computacional. A apresentacio desse modelo do detalhe construtivo ajudou
a elucidar, tanto para os projetistas quando para o jiri, a solugao proposta como simples e inovadora.
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Figura 6: Modelo fisico do encaixe tipico do tirante que ancora a laje do espelho d’agua.

.

| .
Fonte: elaboragéo propria, 2019.

Ao usar técnicas mistas de prototipagem rapida, corte manual e colagem, a equipe explorou o melhor
potencial de cada ferramenta ao longo do processo de projeto. Um desafio adicional, que precisou ser
considerado desde o inicio da preparagao dos modelos fisicos, foi 0 planejamento do material considerando
os limites de uma bagagem de mao, uma vez que sé seria possivel montar os modelos ao chegar na
Argentina. Com isso, além das restricdes do uso dos materiais, 0 modelo fisico também ficou condicionado a
logistica da viagem.

O projeto foi apresentado em Buenos Aires, e no Gltimo dia de evento, foi anunciado como vencedor da etapa
ALACERO, proporcionando projegcao ao curso de arquitetura e urbanismo da UFRN. O projeto foi publicado,
apdés as premiacoes, nos principais sitios eletrénicos especializados em arquitetura.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Da simplicidade do partido arquiteténico de quadra aberta, ao detalhe de suspensdo da laje do espelho
d’agua, o projeto da Fabrica de Ideias e Inovagao permitiu a reflexao sobre problemas de projeto e solugdes
em ambito local e nacional. Nas escalas urbana e arquitetdnica. Nao apenas na reflexao sobre os dilemas e
solugbes trazidos pela organizagdo do concurso, mas na possibilidade de experimentar diferentes solugdes
através dos multimeios de representagao e concepgao do projeto.

A participacdo no concurso permitiu a equipe vivenciar um intenso trabalho de imersdo em solugbes que
comumente ndo sao exploradas durante o periodo de formacdo na graduagdo em arquitetura. Isso sé é
possivel gracas ao exaustivo processo de experimentacdo que conduziu o processo. Explorar ideias que
tragam potencial impacto para um processo de julgamento, refletir sobre aspectos tecnoldgicos da construcao
e a preparacdo de modelos fisicos com técnicas mistas foram das principais € mais representativas
experiéncias adquiridas pela equipe.

Experiéncias como essa devem ser incentivadas e encorajadas nas universidades para trazer uma formagao
mais plural e instigante para os futuros arquitetos e arquitetas. Um caminho ja utilizado em algumas
universidades é o uso de componentes curriculares eletivos que podem integrar os estudantes e os
orientadores, fazendo com que a dedicacao a projetos de concurso fagca parte da formagao.
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RESUMO

Os parques publicos aparecem no século XVIIl como uma alternativa as transformagdes sociais e espaciais sofridas pela cidade pés-industrial. O crescimento urbano
desordenado, 0 aumento da polui¢do e o adoecimento fisico e mental proveniente do caos urbano faz destes espagos verdes verdadeiros oasis; locais com potencial
de proporcionar inimeros beneficios aos cidaddos. No caso do Parque Boca da Mata, em Ceara-Mirim/RN, este potencial ndo tem sido plenamente aproveitado. O
local possui uma area de cerca de 69 hectares legalmente protegida, que abraca uma zona de resquicio de Mata Atlantica, importante bioma brasileiro. Apesar de ser
uma area, em tese, destinada a populagéo para o exercicio da ciéncia, da cultura e do lazer, o local carece de qualquer infraestrutura de suporte a sua utilizagéo, além
de zonas em processo de continua degradagao. Desta forma, o presente trabalho vem estudar a area e apontar solugdes que insiram o local no cotidiano da populagéo,
com o objetivo de apresentar uma proposta de area visitavel dentro do Parque Boca da Mata, respeitando seu entomo, contemplando as necessidades dos cidadaos
e considerando ideais de recuperagdo ambiental e democratizagdo de seus espagos. As solugdes apontadas procuraram considerar os contextos urbano,
socioecondmico € natural do Parque Boca da Mata, a fim de tragar os melhores caminhos de intervengéo e propiciar desenvolvimento harménico entre a cidade,
sociedade e o meio-ambiente.

PALAVRAS-CHAVE: parques urbanos; espagos verdes; espagos publicos; areas degradadas; recuperagéo ambiental.

RESUMEN

Los parques publicos surgieron en el siglo XVIIl como altemativa a las transformaciones sociales y espaciales experimentadas por la ciudad postindustrial. El
crecimiento urbano desordenado, el aumento de la contaminacion y las enfermedades fisicas y mentales provocadas por el caos urbano han hecho de estos espacios
verdes verdaderos oasis; lugares con el potencial de proporcionar innumerables beneficios a los ciudadanos. En el caso del Parque Boca da Mata, en Ceara-Mirim/RN,
este potencial no se ha aprovechado plenamente. El lugar tiene una superficie legalmente protegida de unas 69 hectéreas, que abarca un remanente de la Mata
Atlantica, un importante bioma brasilefio. A pesar de ser un area, en teoria, destinada a la poblacion para el ejercicio de la ciencia, la cultura y el ocio, el sitio carece
de cualquier infraestructura para apoyar su uso, asi como areas en un proceso de degradacioén continua. Este trabajo tiene como objetivo estudiar la zona y apuntar
soluciones que incluyan el sitio en la vida cotidiana de la poblacion, con el fin de presentar una propuesta para un érea visitable dentro del Parque Boca da Mata,
respetando su entorno, teniendo en cuenta las necesidades de los ciudadanos y considerando ideales de recuperacion ambiental y democratizacion de sus espacios.
Las soluciones propuestas trataron de tener en cuenta los contextos urbano, socioeconémico y natural del Parque Boca da Mata, con el fin de trazar las mejores vias
de intervencion y promover un desarrollo armonioso entre la ciudad, la sociedad y el medio ambiente.

PALABRAS-CLAVES: parques urbanos; zonas verdes; espacios publicos; zonas degradadas; recuperacion ecoldgica.

ABSTRACT

Public parks appeared in the 18th century as an altemative to the social and spatial transformations undergone by the post-industrial city. Disorganized urban growth,
increased pollution and the physical and mental illness caused by urban chaos have made these green spaces true oases; places with the potential to provide countless
benefits to citizens. In the case of Boca da Mata Park, in Ceara-Mirim/RN, this potential has not been fully realized. The site has a legally protected area of around 69
hectares, which embraces an area of remnant Atlantic Forest, an important Brazilian biome. Despite being an area, in theory, intended for the population to exercise
science, culture and leisure, the site lacks any infrastructure to support its use, in addition to areas in a process of continuous degradation. This work aims to study the
area and point out solutions that will include the site in the daily life of the population, with the aim of presenting a proposal for a visitable area within the Boca da Mata
Park, respecting its surroundings, taking into account the needs of citizens and considering ideals of environmental recovery and democratization of its spaces. The
solutions proposed sought to take into account the urban, socio-economic and natural contexts of Boca da Mata Park, in order to outline the best intervention paths and
promote harmonious development between the city, society and the environment.

KEYWORDS: urban parks; green spaces; public spaces; degraded éreas; environmental recovery.
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1 INTRODUGAO

Os projetos de espacos verdes, sejam eles pragas, jardins, canteiros ou parques, tém ganhado cada vez mais
espaco dentro do planejamento urbano brasileiro. Isso porque, apesar das facilidades que oferece as nossas
rotinas apressadas, o intenso desenvolvimento das cidades também pode trazer impactos negativos ao ser
humano, que podem atingi-lo de maneira fisica e psicoldgica. Para Angelis e Loboda:

[...] as cidades brasileiras estdo passando por um periodo de acentuada urbanizagao, fato
este que reflete negativamente na qualidade de vida de seus moradores. A falta de
planejamento, que considere os elementos naturais, € um agravante para esta situagéo. Além
do empobrecimento da paisagem urbana, sdo inUmeros e de diferentes amplitudes os
problemas que podem ocorrer, em virtude da interdependéncia dos mudltiplos subsistemas
que coexistem numa cidade. (Angelis e Loboda, 2005, p.130)

Neste cenario, Cardoso et. al. (2015) chamam atengéo para o valor imensuravel que os espacos verdes
trazem as cidades e ao meio ambiente justamente por colaborarem com a melhora das qualidades ambientais
do entorno (fauna, flora, solo, agua, ar) e, quando associadas a areas de visitacao publica, contribuirem com
a vida em sociedade da populagéo. A insercao desses espag¢os no meio urbano vem para criar cidades mais
naturais e menos agressivas, que disponham de locais onde o0 homem possa descansar da poluigao, do
barulho, do estresse e da correria tdo inerentes aos centros urbanos.

Por possuirem grandes dimensoes, esses espagos estdo, muitas vezes, associados a areas de preservagao,
em forma de parques urbanos. No Brasil, essas areas podem ser encontradas de diversas formas: Areas de
Preservagdo Ambiental (APP), Reservas Legais (RL), Unidades de Conservacgao (UC), dentre outras definidas
pelo Codigo Florestal Brasileiro (Lei 12.651/12) e pela Lei do Sistema Nacional de Unidades de Conservagéo
da Natureza — SNUC (Lei 9.985/00). A adequada integracao entre essas areas e o tecido urbano, além de
assegurar o bem-estar dos ecossistemas brasileiros e preservar nossas riquezas ambientais, também pode
colaborar com um desenvolvimento mais saudavel e sustentavel para as cidades.

Sabe-se, no entanto, que apesar da consciéncia ambiental que ja permeia 0os novos projetos urbanos, nem
sempre as cidades tém éxito em desenvolver-se de forma equilibrada com seu entorno natural. Este foi o
caso de Ceara-Mirim — cidade localizada no Rio Grande do Norte (RN) - cujo histérico de desenvolvimento
apresentou, até o final do século XX, uma relagao bastante conflituosa com a questao ambiental. Ligada a
atividade agricola desde as primeiras ocupacgodes, a cidade € marcada por uma paisagem campestre (moldada
por interesses politicos e inconsequente exploragdo econémica), onde grandes latifindios tomam conta do
que um dia fora, segundo levantamentos realizados pelo Instituto de Desenvolvimento Sustentavel e Meio
Ambiente (IDEMA), bioma de Mata Atlantica.

Apesar do avancado estado de degradacao do bioma, cerca de 139 hectares de mata ainda resistem as
margens da BR-406. No intuito de preservar este fragmento vegetal e buscar sua recuperacao, foi instituido
no municipio o Parque Boca Mata (PBM). Criado pelo Decreto Municipal 2.132/2008 e expandido pela Lei
Municipal 1.884/2019, o PBM juntou-se ao quadro de UC do Rio Grande do Norte. O estado possui hoje um
total de 238mil hectares em area em unidades de conservacdo, dos quais 0,8% estdo em areas de Mata
Atlantica (IDEMA, 2017).

As terras que hoje compdem o parque pertenciam a Companhia Acucareira Vale do Ceara- Mirim (CACVM)
e eram canaviais ativos até o comego dos anos 2000, quando foram desapropriadas a partir de um Termo de
Ajustamento de Conduta, resultante de um acordo entre a Promotoria de Justiga da cidade e a usina Sao
Francisco. As porgcdes mais degradadas destas terras encontram-se no entorno imediato do tecido urbano
enquanto os fragmentos florestais encontram-se mais a sul da cidade, ao longo da BR-406, onde houve
menos interferéncia dos canaviais.

Atualmente, o parque ndo possui uma area visitdvel destinada ao publico, pois carece de infraestrutura e
equipamentos adequados. No entanto, algumas atividades mais relacionadas a pesquisa e a educac¢éo ainda
sao realizadas proximas as areas florestais, de forma mais esporadica. A auséncia desta infraestrutura acaba
por ndo permitir o completo aproveitamento do parque para atividades de educacdo, cultura, pesquisa e lazer
e, por isso, a implementacdo de uma area visitavel tem sido pautada pela gestdo publica e pela equipe de
pesquisadores ligados ao parque desde sua fundagédo, em 2008. Apenas em 2019 a gestdo municipal
caracterizou oficialmente essa area enquanto parque. A Lei Municipal 1.884/19 prevé o acesso do publico ao
parque, através da implantacao de equipamentos e programas que propiciem o contato com a natureza e que
oferecam suporte as praticas de cultura, lazer e educagéo do municipio. Diante deste cenario, vé-se que uma
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proposta para um local de uso publico no parque nao é apenas necessdria, mas também uma exigéncia legal
para que o parque possa exercer seu papel na melhora da qualidade de vida da populacdo, bem como no
estudo e recuperacdo da natureza que abriga. Logo, o principal objetivo deste trabalho é apresentar uma
proposicéo de projeto para o local que leve em considera¢do seus impactos no entorno urbano, o contexto
socioeconomico da populagdo, as particularidades ambientais do parque e as diretrizes legais para a
implantacdo de um equipamento desse porte.

O presente artigo esta estruturado em trés segdes: na primeira delas, serdo abordadas as principais
caracteristicas da cidade de Ceara-Mirim e do Parque Municipal Boca da Mata; na segunda, teremos como
foco as pesquisas de campo realizadas nas pragas da cidade e nas anélises comportamentais observadas
em seus usuarios; na terceira e Ultima, apresentaremos o projeto da area visitavel e como o cruzamento das
informacgdes obtidas nas duas se¢des anteriores subsidiou as decisdes adotadas.

2 O PARQUE E A CIDADE

Para entender o contexto urbano e ecolégico em que o Parque Boca da Mata se encontra, foi necessario
compreender o processo de formacado do municipio de Ceara-Mirim, o maior em area territorial da Regido
Metropolitana de Natal. Ligadas a agricultura desde que ainda era um pequeno assentamento pertencente ao
municipio de Extremoz, as terras do vale do rio Ceara-Mirim sempre foram reconhecidas pela sua fertilidade,
sendo o plantio de algodao e criagdo de gado os principais pilares de desenvolvimento econémico da area
até sua substituicdo pela cana-de-agucar, no século XIX (Bertrand, 2010).

A transicao do século XIX para o XX marcou Ceara-Mirim com a chegada dos engenhos e, posteriormente,
das usinas de cana. A cidade, agora emancipada de Extremoz, era palco de intensas relagdes sociais e
comerciais, bem como de forte expanséo urbana, gracas ao protagonismo que o mercado agucareiro havia
trazido para o municipio, tanto estadual como nacionalmente. A crescente modernizagdo das usinas, no
entanto, foi impiedosa com os biomas ceara-mirinenses. Em meio as constantes expansoes das plantacdes
para atender as demandas e a competitividade do mercado, o desmatamento e as queimadas tornaram-se
praticas comuns no municipio, causando uma avancada degradacao da fauna e da flora.

No entanto, a producao ceara-mirinense de acucar perdeu forca e prestigio a partir de 1970 devido a fatores
como a decadéncia das lavouras de cana, o baixo prego do aglcar e as dividas dos agricultores com o poder
publico. Atualmente, os verdes canaviais, simbolo dos tempos dourados da cidade, encontram-se varridos
pelo vazio e pelo tempo. A imponéncia e imensidao destas areas ja ndo sao tao significativas no imaginario e
na paisagem ceara-mirinense, tampouco a cidade recuperou o verde atlantico da mata que um dia cobriu 0
municipio. Até o comeco dos anos 2000, apenas duas usinas seguiam em atividade no municipio e apenas
uma encontrava-se préxima ao nucleo urbano sede: a Usina Sdo Francisco, pertencente a Companhia
Acucareira Vale do Ceara-Mirim Ltda (CAVCM), que se encontra no processo de fechamento de portas. O
Parque Boca da Mata nasce da cessao de terras pertencentes a CAVCM ao poder publico municipal, através
de um TAC - Termo de Ajustamento de Conduta realizado junto ao Ministério Publico do Rio Grande do Norte
(MPRN), em 04/09/2008, como forma de disciplinar a pratica de queimadas irregulares da palha da cana e
compensar os danos causados pela empresa ao patriménio ambiental do municipio. (Soares e Carvalho,
2013). Em 2020, foram realizadas visitas nas principais areas do parque e, juntamente com imagens de
satélite, elaborou-se o Mapa 01.
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Mapa 01: Mapeamento realizado in loco para caracterizagao das areas degradadas do parque.
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Fonte: Acervo do autor (2020).

3 ANALISE DE CAMPO

A etapa de andlise de campo visou uma maior aproximacao entre a proposta e a realidade concreta dos
cidadaos ceara-mirinenses, evitando assim que o projeto ficasse restrito ao campo teérico. Segundo Jacobs
(2009), a subutilizacao de espagos publicos €, muitas vezes, causada pelo desinteresse das gestdes publicas
em atender a necessidade da populacado, implementando projetos urbanos com a mera finalidade de
prestacao de servicos. Por isso, a vitalidade desses espacos fica comprometida, gerando um impacto negativo
nos arredores. Gehl (2013) afirma que os espagos publicos devem servir a populacao e por isso, estar ligados
ao seu cotidiano, atendendo suas perspectivas e suprindo suas necessidades. Ainda para o autor, a vitalidade
dos espagos urbanos também tem um carater ciclico: as pessoas vao aonde as pessoas estao e as pessoas
estdo, obviamente, aonde vao. Logo é necessario, ao planejar um espago publico, ter a nogao do
comportamento de uma populagéo frente a estes espacos.

Diante da auséncia de outros parques publicos na cidade de Ceara-Mirim, optamos por realizar as analises
em quatro pracas da cidade, uma vez que foram os espagos publicos que se apresentaram mais semelhantes
a um parque, tanto em forma como em fungéo. Nessa etapa do trabalho, foram utilizadas duas metodologias:
a primeira, proposta por Angelis et. al. (2004), focou no adequado diagndstico das pragas enquanto projeto
arquiteténicos. O autor utiliza-se de aplicagao de formularios que avaliam, de RUIM a OTIMO, os aspectos
quantitativos (presenga de equipamentos, de postes de iluminacéo, de vegetacao) e qualitativos (estado de
conservagao, conforto ambiental) do espaco. A segunda metodologia, apresentada por B. Sommer & R.
Sommer (1997) na obra “A Practical Guide to Behaviour Research: Tools and Techniques”, consistiu na
elaboracdo de mapas comportamentais dos usudrios das pragas. Estes mapas, elaborados a partir da
observagao do analista, procuram retratar (através de cores, manchas e setas) os comportamentos do usuario
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e sua relacdo com os diversos equipamentos do espaco durante seu tempo de permanéncia, detectando suas
preferéncias, gostos e atividades.

Tanto as analises de projeto como as analises comportamentais foram elaboradas em torno de quatro tipos
de atividades: recreativas (aquelas de cunho ativo e livre quanto a sua forma de execugao), esportivas
(aquelas de cunho ativo e executadas sob alguma modalidade esportiva), contemplativas (aquelas de cunho
passivo, realizadas de forma solitaria) e de convivéncia (aquelas de cunho passivo, realizadas em grupo).
Além disso, também se fez distingao entre os usuarios de acordo com sexo e idade.

Como resultado, observou-se que a populagao ceara-mirinense procura os espacgos publicos para atividades
de cunho ativo, primordialmente. Essa realidade também foi perceptivel no grau de utilizacdo das pragas
analisadas: aquelas que apresentavam equipamentos que possibilitassem a préatica de eventos, esportes,
brincadeiras apresentaram usuarios em todos os dias da semana, nos turnos da tarde e noite, enquanto as
mais simples apresentavam menos usuarios ao longo da semana e do dia (Grafico 01 e 02).

Grafico 01: Percentual de usuarios observador por atividade. Grafico 02: Percentual de usuarios observador por idade.
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Fonte: Acervo do autor (2020). Fonte: Acervo do autor (2020).

Ainda durante a etapa de analise, percebeu-se também a grande demanda das instituicbes educacionais e
religiosas da cidade por espacgos publicos capazes de suportar a realizacdo de eventos para grande publico.
Atualmente, grande parte dessas instituicdes ndo contam com infraestrutura prépria para sediar seus eventos
e, por isso, frequentemente recorrem as pracas (ou mesmo outras instituicbes, como escolas de grande porte)
para utilizacdo de seus atrios e quadras para realizagdo de eventos, celebragdes, gincanas e outras
atividades.

4 0 BOSQUE BOCA DA MATA

O projeto resultante serd apresentado ao longo desta se¢édo. O processo de concepgao da proposta dividiu-
se em trés etapas principais: 0 estabelecimento de diretrizes projetuais e urbanisticas, do programa de
necessidades e, por fim, do partido arquiteténico.

Diretrizes

Apoés realizadas as andlises pertinentes as esferas urbana, ecoldgica e social do entorno, optou-se por
estruturar o projeto (batizado de Bosque Boca da Mata) sobre quatro diretrizes: histérica, ecolégica,
educacional e social, sendo as trés primeiras voltadas para o carater mais projetual do espago (do bosque
para dentro) e a Ultima voltada para as relagdes urbanas do parque com o entorno (do bosque para fora).

A primeira delas visou a valorizagao da histéria de Ceara-Mirim, buscando incluir no projeto equipamentos e
espacos voltados a exaltagcdo a memoria da cidade - cristalizada de maneira material e imaterial. A segunda
buscou recuperar o contexto ambiental do Parque Boca da Mata, para tanto utilizou-se apenas espécies
nativas para o paisagismo proposto para a area. Segundo o IBF (Instituto Brasileiro de Florestas), vegetacéo
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nativa é aquela que “é natural, originaria da regido em que vive, ou seja, que cresce dentro dos seus limites
naturais incluindo a sua area potencial de dispersdo” (IBF, 2006). Dito isso, a selegao priorizou a
implementagéo de espécies nativas do clima tropical e subtropical do tipo arbérea, retiradas do Manual de
Adequacao Ambiental - Mata Atlantica (produzido e disponibilizados pelo Ministério do Meio Ambiente, 2010)
e do Manual Técnico de Vegetacdo Brasileira (produzido e disponibilizado pelo IBGE, 2012). A terceira
diretriz, voltada para o carater educacional e cientifico do local, procurou dotar o projeto de equipamentos e
areas reservadas para a pratica da pesquisa e educacdo ambiental, tanto para entidades internas como

externas.

A quarta e ultima diretriz procurou conectar o parque com as dindmicas de seu entorno imediato. Segundo
Jacobs (2009) e Gehl (2013), a vitalidade dos espagos publicos é intimamente ligada as dinamicas urbanas,
por isso, sua localizag@o acaba sendo um fator de grande relevancia no grau de sucesso ou insucesso destes
locais. Um espago publico deve ser inserido no cotidiano de uma cidade, tanto fisicamente, através de
infraestrutura, ruas e acessos, como funcionalmente, atendendo suas demandas. Diante disso, analisou-se 0
entorno da area segundo a metodologia proposta por Gatti (2013), que consiste no mapeamento de: pontos
de interesse do local, fluxos viarios e problemas e potencialidades da area, para que se permita a “visualizagao
das relacbes entre os usos existentes da cidade e a qualidade do espago urbano”.

Zoneamento

O zoneamento foi elaborado a partir do agrupamento funcional dos componentes do programa de
necessidades, originando quatro zonas: Zona Cultural, dedicada a realizagao de eventos e reunides de grande
publico. Abriga o pavilhdo coberto, o anfiteatro e os &trios multiuso como seus principais espago; Zona
Recreativa: esta zona reuniu os equipamentos ligados ao lazer e ao esporte, tais como playgrounds, academia
ao ar livre, quadras, dentre outros; Zona Educacional: nesta zona situam-se os equipamentos ligados ao
ensino e reunides de menor publico destacando-se os museus (cultural e ambiental), a area de exposigcoes e
o auditério; e Zona de Pesquisa: abracga todos os espacos ligados a funcdo de pesquisa e estudo do Parque
Boca da Mata, como laboratérios, viveiros e alojamentos de animais (Figura 01).

Figura 01: Estudo preliminar de zoneamento das quatro areas do Bosque Boca da Mata.

CULTURA E EVENTOS

RECREACROD E ESPORTE

&,
# Bl sroio
oNAa'cutTural Bl EDUCACAOC E PESQUISA
P — EIXOS DE PASSEIO

% ACESSOS

e

QUADRAS ",
RECREATIVAS

%, ESTACAC
DE PESQUISA

PERCURSO i W . N
HISTORICO p— \tg .
COMPLEXO EDUCACIONAL

Fonte: Acervo do autor (2020).
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A disposicao destas zonas na &rea de implantagao baseou-se em trés aspectos do local percebidos nas
andlises de entorno: a inexistente oferta de espagos publicos de lazer e recreagao no bairro do Planalto, a
oeste da BR-406; a alta cota topografica as margens da Av. Luis Lopes Varela, a leste da BR-406 (proxima a
intersecdo das duas vias) e a existéncia da Pista de Cooper de Ceara-Mirim, também as margens da referida
avenida, local bastante utilizado pelos moradores e que recebe um fluxo constante de usuarios todos os dias.

De um lado da BR, havia a pretensédo de locar a Zona Recreativa no Planalto, pois o bairro € uma area em
processo de expansao urbana que nao dispbe de espacgos verdes e nem de lazer para seus moradores e que
poderia se beneficiar das dinAmicas geradas pela presenca do bosque. Do outro lado, a topografia poderia
ser utilizada para dar visibilidade ao local, evidenciando seus equipamentos logo na entrada da cidade e
atraindo a atencao dos que transitam pela BR-406; ainda deste lado, concluiu-se que seria interessante
integrar o bosque com a pista de cooper, como uma forma de expandir sua extensdo, sua estrutura e
aproveitar a vitalidade que ela ja apresenta.

Deste ponto surgiu a ideia de dividir o bosque em duas areas e aproveitar o que de melhor ambos os lados
da BR tinham para oferecer. A BR-406 ndo mais cruzaria apenas o Parque Boca da Mata, mas também seu
bosque. Essa decisdo tomou como base o estudo de referéncia ao Parque do Cocé, em Fortaleza, cujo projeto
de revitalizacdo conta com diversos nucleos visitaveis ao longo da extensao do parque, os quais dispéem de
diferentes equipamentos ou sédo destinados a diferentes objetivos.

Partido

O partido do projeto pautou-se na relagdo entre os passeios do parque e as paisagens e visuais para eles
pretendidas. Através de curvas e ramificagdes, os passeios do bosque traduzem o conceito do projeto em
formas espaciais. O processo de concepcdo dos passeios evitou as retas e seus angulos, e buscou criar
percursos organicos e irregulares que, somados ao paisagismo arboreo, simulassem a aleatoriedade e beleza
de um ambiente florestal.

Os caminhos do parque foram desenhados visando a sobreposicdo de dois tragados: o principal e o
secundario. O tragado principal consiste em circulagées mais largas, ligando os principais equipamentos do
bosque e facilitando a leitura espacial do local. Foram pensadas (a nivel de dimensdo e calgcamento) para
suportar a passagem de veiculos automotivos em situagdes de necessidade. Junto a este tragado foi
implementada a ciclofaixa do parque. O tragado secundario apresenta caminhos mais estreitos, ramificados
e aleatérios. Sem ponto de partida ou de chegada especificos, esses caminhos servem a experiéncia do
passeio em si. As areas de uso passivo do bosque foram espalhadas ao longo destas circulagbes, nas
proximidades das &reas de uso ativo.

A dinamica entre os caminhos e as composi¢des paisagisticas foi estudada sob o conceito de planos visuais
apresentado por Abbud (2006), que divide a paisagem em planos de piso (vegetacao de forracédo), de parede
(aquilo que se esta no nivel dos olhos, como arvores e equipamentos) e de teto (copas das arvores). No plano
de piso, tem-se uma forracao uniforme de vegetacdes herbaceas ao longo de todo terreno, a qual foi mantida
no projeto. Os planos de parede e de teto foram trabalhados de formas diferentes nas areas de uso ativo e
passivo, e combinados com o apelo estético das espécies escolhidas para o projeto (Figura 02).

Nas areas de uso ativo (recreacao e esporte), foram utilizadas arvores mais altas e frondosas, que pudessem
oferecer sombreamento e frescor, sem muita preocupagao com o apelo estético das espécies. Essa escolha
deve-se ao fato de as atividades do uso ativo tornarem-se o foco principal da atengao do individuo, colocando
0 ambiente num plano secundario de percepgao fisica. Ja nas areas de uso passivo (contemplagao e
vivéncia), onde o ambiente torna-se primordial na experiéncia do individuo no espaco, optou-se pela utilizagao
de espécies com mais potencial de envolver os sentidos do ser humano, como aquelas com cores e aromas
incomuns.
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Figura 02: Croquis realizados durante a fase de concepg¢éo dos passeios da Zona Cultural.

VISADA 01 >

Fonte: Acervo do autor (2020).

Projeto

O projeto proposto procurou implantar a area visitavel do Parque Boca da Mata de tal forma que se pudesse
estimular as dindmicas urbanas vistas como positivas, bem como inibir e mitigar os aspectos vistos como
negativos pela populagao. Contando também com equipamentos de grande porte para eventos publicos, o
local procura suprir a demanda das instituicdes educacionais e religiosas por espagos onde possam realizar
suas festividades e comemoragdes. A Zona Recreativa, localizada nas imediagées do bairro Planalto (em
grande parte formado por habitacdes de interesse social), buscou fornecer um arsenal de equipamentos
recreativos e esportivos a uma area tao carente de espagos verdes e de lazer. No tocante ao Setor de
Pesquisa, procurou-se estreitar a relacdo entre as escolas municipais e o meio ambiente e estimular a
consciéncia ambiental dos alunos através de espagos de viveiro e de aulas de campo (Figura 03).

Do ponto de vista da paisagem, o projeto buscou marcar visualmente a entrada de Ceara-Mirim ao substituir
a paisagem amarelada dos grandes descampados dos canaviais por um horizonte mais verde, vivo e com
mais vitalidade e urbanidade. Com a escolha de revitalizar o parque com espécies nativas, espera-se que,
gradualmente, o ecossistema do Parque do Boca da Mata va recuperando sua autonomia e possa comegar
a propagar-se naturalmente.

No viés arquitetbnico, optou-se por homenagear a paisagem mais industrial das usinas do municipio. A
principal referéncia visual utilizada para orientar as decisdes do projeto foi o Parque Fundidora, em Monterrey
(México). O local esta localizado onde antes funcionou uma empresa metalirgica e preserva diversos dos
edificios originais. Também se observou algumas caracteristicas da Usina Sdo Francisco, em Ceara-Mirim.
Com base nessas referéncias foram identificados alguns materiais, linguagens e cores comuns nesses
cenarios tais como: estruturas metalicas; presenga de elementos arquiteténicos verticais (chaminés e torres,
principalmente); uso de alvenaria aparente e predominancia de cores terrosas. de cores terrosas. Estes
materiais foram, entdo, utilizados dentro do projeto para a proposi¢éo das volumetrias dos equipamentos e
revestimentos utilizados.
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Figura 03: Proposta final para o Bosque Boca da Mata e descrigdo dos principais componentes do programa de
necessidades.
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Fonte: Acervo do autor (2020).

Este trabalho buscou propor um projeto de area visitavel para a UC Parque Boca da Mata, em Ceara-
Mirim/RN, alinhando-o com as necessidades do povo e com o contexto urbano e ambiental encontrado no
local. Como pode ser visto através do produto final e das metodologias utilizadas ao longo do processo de
construgao do trabalho, o mesmo atingiu seus objetivos (geral e especificos).

Foi possivel perceber, através dos estudos realizados, que a cidade de Ceara-Mirim apresenta potencial (e
necessidade) para a implementagdo de um parque urbano, visto que o municipio ainda ndo dispde de um
espaco semelhante e, gragas ao processo de rapida expansdo dos conjuntos habitacionais, tem originado
tecidos urbanos carentes de areas verdes. Através da metodologia consultiva aplicada, foi possivel também
ter nocado dos anseios e expectativas daqueles que serdo os usuarios do local, os quais se mostraram
receptivos a ideia de um espaco deste tipo, considerando-o como de grande importancia para a cidade e para
0 meio-ambiente. O contato com a populagéo auxiliou ainda na aproximagao entre as necessidades do ceara-
mirinense e o programa de equipamentos proposto para o local, o que permitiu que o projeto fugisse da
generalidade e fosse mais direcionado aos diferentes tipos de demanda das pessoas e das instituicdes do
municipio como um todo. Além de atender estas demandas, o projeto buscou também entregar espacos de
educagao, de pesquisa, de valorizagao historica, de construgdo de memdrias e de preservagdo ambiental.

A proposta também buscou a integragado espacial e paisagistica com o entorno, propiciando visibilidade ao
parque e respeito ao contexto ambiental ali encontrado, tanto preservando os elementos vegetais existentes
como propondo a restauragdo das massas vegetais através da flora nativa.
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Compreende-se que este trabalho é apenas um passo no processo de estudo e proposigao para o Parque
Boca da Mata (tendo em vista a multidisciplinaridade envolvida em questées ambientais e a necessidade de
diversos outros estudos mais aprofundados nessas questdes), mas que ainda assim apresenta potencial
significativo para contribuir com as discussdes acerca da implementacao deste parque urbano em diversas
esferas (urbana, projetual e paisagistica) visto que os estudos aqui realizados e metodologias aplicadas
servem como bases tedricas e técnicas para o estabelecimento de diretrizes projetuais. Ademais, o
reconhecimento do Trabalho Final de Graduagéao que deu origem a este artigo com a Mencgéo Honrosa no V
Prémio Rosa Kliass, de 2021, respalda o seu uso enquanto referéncia para futuros projetos.

Em suma, o Bosque Boca da Mata, se adequadamente implementado e mantido pelo poder publico, pode ser
de grande beneficio para Ceara-Mirim e para o ecossistema do local, sendo um indicador positivo de
qualidade de vida urbana e ambiental, além de contribuir com a restauragao da fauna e da flora que por tanto
tempo foi agredida pela agricultura.
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RESUMO

O presente artigo aborda a concepgao de um projeto arquitetdnico desenvolvido para o 15° Concurso CBCA para Estudantes de Arquitetura, cujo foco foi o Objetivo
do Desenvolvimento Sustentavel da ONU n°® 9 que visa promover a indUstria, inovagao e infraestrutura. O projeto abordou a ampliagéo do Terminal Pesqueiro Piblico
de Natal-RN (TPP) e utilizou 0 ago como principal premissa, propondo o aprimoramento de um equipamento piblico subutilizado. A proposta visou ampliar a atuagao
do TPP tornando-o um centro de referéncia para inovagéo, educagao e empreendedorismo, integrando espagos de convivéncia e contemplagéo da paisagem do Rio
Potengi. O projeto inclui areas destinadas a atividades educacionais, pesquisa, inovagdo, comércio e lazer, com a intengéo de contribuir para o desenvolvimento
sustentavel da regido e a valorizagao da infraestrutura existente. Todo o processo de projeto foi colaborativo, envolvendo etapas de imerséo no local, visitas de campo
e mapeamento das necessidades, resultando em um projeto que equilibra funcionalidade, estética e sustentabilidade ambiental.

PALAVRAS-CHAVE: Concurso de arquitetura; Terminal Pesqueiro Publico de Natal; estrutura em ago; indUstria.

RESUMEN

El presente articulo aborda la concepcién de un proyecto arquitectonico desarrollado para el 15° Concurso CBCA para Estudiantes de Arquitectura, cuyo enfoque fue
el Objetivo de Desarrollo Sostenible n° 9 de la ONU, que busca promover la industria, la innovacion y la infraestructura. El proyecto se centré en la ampliacién del
Terminal Pesquero Publico de Natal-RN-Brasil (TPP) y utilizé el acero como premisa principal, proponiendo la mejora de un equipamiento publico infrautilizado. La
propuesta tenia como objetivo ampliar la funcion del TPP convirtiéndolo en un centro de referencia para la innovacion, la educacion y el emprendimiento, integrando
espacios de convivencia y contemplacion del paisaje del Rio Potengi. El proyecto incluye areas destinadas a actividades educativas, investigacion, innovacion, comercio
y ocio, con la intencién de contribuir al desarrollo sostenible de la region y la valorizacién de la infraestructura existente. Todo el proceso de disefio fue colaborativo,
involucrando etapas de inmersion en el sitio, visitas de campo y mapeo de necesidades, resultando en un proyecto que equilibra funcionalidad, estética y sostenibilidad
ambiental.

PALABRAS-CLAVES: Concurso de arquitectura; Terminal Pesquero Publico de Natal; estructura de acero; industria.

ABSTRACT

This article addresses the conception of an architectural project developed for the 15th CBCA Competition for Architecture Students, focusing on the UN's Sustainable
Development Goal No. 9, which aims to promote industry, innovation, and infrastructure. The project focused on the expansion of the Public Fishing Terminal of Natal-
RN-Brazil (TPP) and used steel as the main premise, proposing the improvement of an underutilized public facility. The proposal aimed to expand the TPP's role, turning
it into a center of reference for innovation, education, and entrepreneurship, integrating spaces for social interaction and contemplation of the Potengi River landscape.
The project includes areas dedicated to educational activities, research, innovation, commerce, and leisure, intending to contribute to the sustainable development of
the region and enhance the value of existing infrastructure. The entire design process was collaborative, involving stages of site immersion, field visits, and needs
mapping, resulting in a project that balances functionality, aesthetics, and environmental sustainability.

KEYWORDS: Architecture competition; Public Fishing Terminal of Natal; steel structure; industry.
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1 INTRODUGAO

O presente artigo apresenta o processo de projeto da proposta que obteve terceiro lugar® no 152 Concurso
CBCA para Estudantes de Arquitetura, ocorrido em 20222, Desde o0 ano 2000, anualmente o Centro Brasileiro
da Construgcdo em Ago (CBCA) organiza um certame de abrangéncia nacional cujo objetivo geral é incentivar
0 uso do ago como matéria prima no desenvolvimento de projetos arquitetdnicos (CBCA, 2015). Nesse
sentido, em sua 152 edicdo o CBCA foi orientado pelo Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da
ONU n° 9, intitulado: “Industria, inovagéo e infraestrutura”, devendo cada equipe desenvolver um anteprojeto
que atendesse a esse contexto. O produto arquitetdnico desenvolvido poderia tratar de tipologia e terreno de
livre escolha, tendo como critérios de avaliagdo no concurso: a escolha do local e implantagédo, tema,
programa e a contribuicdo ao ODS, valores arquitetonicos, partido arquiteténico do projeto e valores de
inovagdo, adequacao ao uso do ago, memorial descritivo e apresentacao do projeto.

Para atender ao tema, a equipe optou por desenvolver um projeto de ampliagcdo para o Terminal Pesqueiro
Publico de Natal (TPP), equipamento construido para as demandas de diversos atores da industria pesqueira
do Rio Grande do Norte, atendendo as necessidades das atividades de movimentagdo e armazenagem de
pescado e de mercadorias relacionadas a pesca. A decisédo da escolha do local ocorreu devido a ociosidade
do equipamento que teve sua construgao iniciada em 2009, obra interrompida em 2010 e que nao entrou em
operacao. A partir de 2021, o terminal foi incluido no Programa Nacional de Desestatiza¢ao (PND) do Governo
Federal e passou por uma série de estudos para dar inicio ao processo de concessao do equipamento. Dentre
0s pontos apontados nos estudos, hd uma area destinada a ampliagao do Terminal, indicagdo que ancorou a
elaboracao da proposta para o concurso.

Assim, a partir da oportunidade observada, foi iniciado o processo de concepgao do projeto arquiteténico, que
contou com etapas de imersao na area de intervencéao, visitas de campo, mapeamento dos desejos, programa
de necessidades e zoneamento, sendo cada etapa elaborada a partir de um processo colaborativo entre os
membros da equipe, composta por trés estudantes da graduacdo em Arquitetura e Urbanismo da UFRN e um
professor orientador arquiteto. Foram realizadas também consultas a profissionais da area de meio ambiente
e geografia que contribuiram com informagdes e andlises sobre o tema e sobre a area de intervengao. A partir
desse caminho metodolégico, o principal resultado obtido foi 0 anteprojeto que atende as necessidades do
Terminal Pesqueiro de Natal, bem como se tornar um centro de referéncia para inovagao, educacao e espaco
de contemplacao da paisagem do rio Potengi, marco da cidade de Natal.

2 PROCESSO DE PROJETO
Defini¢éo do terreno

O Rio Potengi, corpo hidrico que divide trés zonas administrativas da capital natalense, acompanhou e
influenciou o desenvolvimento econémico e territorial da cidade, sendo um importante ponto de chegada de
mercadorias e pessoas ao territério norte riograndense. Atualmente, a Ribeira, bairro tangenciando pelo rio,
€ um local predominantemente industrial e comercial com enfoque na industria da pesca e demais servigos
associados. O bairro abriga, entre outras estruturas, o Porto, o Terminal de Passageiros, a Capitania dos
Portos e o Terminal Pesqueiro Publico (TPP) na orla do Rio Potengi e é nesse cenario que o projeto em
questao se insere. O TPP comporta uma industria de beneficiamento de pescados para uso comum e, no
momento de desenvolvimento da proposta, se encontrava com estudos em andamento para processo de
concessao do uso, que prevé, dentre outras coisas, a ampliagao da atual area do Terminal. Assim, a equipe
viu nesse contexto a oportunidade para desenvolver uma proposi¢ao para 0 espago, que recebeu 0 home de
Instituto Potengi.

O espaco de ampliagao do TPP compreende terreno virtual criado sobre o corpo hidrico (Figura 2), e deveria
respeitar ndo apenas a regulamentacao prevista no Plano Diretor Municipal de Natal (PMN, 2022) e o Codigo
de Obras da cidade (PMN, 2004), mas também as normativas e requerimentos da Marinha do Brasil. A area
destinada a ampliag@o possui vegetacao ciliar preservada e exuberante pertencente ao mangue (Figura 3), a
qual foi completamente mantida na proposta, por meio de um afastamento do piso de suporte da edificacao
e da criacado de uma passagem elevada.
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Figura 1: Localizacéo do terreno de intervengéo
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Fonte: Google Earth modificado pelos autores (2022)

Figura 2: Implantagédo esquematica da proposta
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Fonte: Os autores, 2022
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Figura 3: Vista do local de intervencéo

Fonte: Acervo dos autores, 2022

Programacao arquiteténica

O ODS 9 - Industria, inovacgéo e infraestrutura — possui oito objetivos especificos atrelados. A programacgéao
arquiteténica teve como ponto de partida os objetivos que versam sobre a industrializagdo inclusiva e
sustentavel, o fortalecimento da pesquisa cientifica e 0 apoio a inovacao. O Instituto Potengi nasce com a
missao de fortalecer o ambiente cientifico, o aprimoramento do setor pesqueiro e a melhoria das capacidades
tecnoldgicas no estado do Rio Grande do Norte, que é um dos destaques na economia do setor da industria
de pesca no Nordeste brasileiro.

A programagéo foi desenvolvida para englobar atividades educacionais e de pesquisa, incluindo salas de aula
e laboratérios e integrando o setor de inovagdo com espagos para incubacao de empresas de tecnologia,
salas comerciais, salas de reunido, areas de convivéncia e coworking. Para maior integragdo com o setor
empresarial e de empreendedorismo, foram destinados espacgos para lojas, cafés e restaurantes, além de
espagos para instituicbes financeiras. Para conectar a nova infraestrutura a cidade e a populagéo, foi
destinado um amplo espago de convivéncia e contemplagao as margens do rio, além da criagao de um pier

flutuante para a pesca artesanal, ja previsto nos estudos para a area de ampliagao.

Figura 4: Estudos de zoneamento e programagao arquitetonica
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Fonte: Acervo dos autores, 2022
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Zoneamento

O programa do Instituto é flexivel e integrado, e foi resolvido em dois blocos que sao separados no térreo pela
reentrancia do rio e unidos no pavimento superior por um pavilhdo-ponte. A area construida tem
aproximadamente 6.200 m? divididos em dois pavimentos, nos quais se distribuem os setores do programa
arquiteténico. No primeiro bloco, mais préximo ao Terminal Pesqueiro existente, concentram-se o setor
educacional e de pesquisa, contendo auditorios, laboratérios e biblioteca. O pavilhdo-ponte, que conecta os
dois blocos através do segundo pavimento, comporta as salas de aula e a circulagao vertical, conectando o
setor educacional ao bloco de inovagao e negécios. Ainda no segundo pavimento, estdo disponiveis salas
comerciais para empresas de inovagao do ramo da Industria de Pesca e areas correlatas, além de um grande
espago de convivéncia e restaurante com vista privilegiada para o Rio Potengi.

Figura 5: Planta esquematica com setorizagao do projeto - pavimento térreo e superior
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Fonte: Os autores, 2022

y . .
PAVIMENTO SUPERIOR

Descendo ao térreo deste segundo bloco, encontra-se uma grande area de coworking, salas comerciais para
lojas e uma éarea para instituicées financeiras, de modo a oferecer aos empreendedores instalados maior
facilidade de acesso a financiamentos, créditos, dentre outros produtos financeiros. Como um ponto extra, ha
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um café e uma lanchonete, ambos com ambientes externos visualmente integrados a um patio criado. Por
fim, o térreo possui area para convivéncia e uma arquibancada/escadaria que proporciona aos usuarios do
Instituto e a populagdo em geral um excelente visual para contemplacdo e interagdo com a paisagem e
usufruto do rio para lazer.

Partido e decisées arquiteténicas

O Instituto Potengi toma como partido a propria forma do rio, com suas vistas estonteantes e curvas sinuosas.
Ele prevé a ampliagdo harménica do cais do TPP com a margem do rio, que ainda possui mata ciliar de
mangue, por meio de um afastamento e recorte do cais em relagéo a sua borda e da criagdo de um recuo
para prover a reentrancia das aguas, abrindo espago para um pier flutuante. Essas decis6es visam preservar
as visuais do Rio Potengi e integra-lo ao projeto arquiteténico, respeitando as limitagdes legais, urbanisticas
e ambientais do local.

Figura 6: Perspectiva da edificagao vista do Rio Potengi

Fonte: Os autores, 2022

Volumetria e Estruturas em Ago

A estrutura metalica adotada no projeto do Instituto Potengi € predominantemente feita em trelicas e pérticos
de aco. O bloco superior de educacao possui um grande balango de 22 metros suportado por trelica Howe de
aproximadamente 5,70 metros, cobrindo a parede inteira e atirantada em pilares-mastro, essas elevadas a
altura de 18 metros e ancoradas a fundo no substrato, abaixo da estrutura do Cais (Figura 07). O Pavilhdo-
ponte é composto por uma grande trelica Howe, a qual também aproveita da altura do pé esquerdo, e que
confere ao bloco arquitetdnico a capacidade de vencer o vao de 30 metros criado acima da reentrancia do
rio. Todos os elementos metdlicos dao suporte a esquadrias teto-chdo, que proporcionam grande
permeabilidade visual a todos os ambientes do Instituto e permitem estabelecer melhores relagdes entre o
interior e o exterior do edificio.

Além disso, por se tratar de um edificio projetado sobre o Rio Potengi e em um ambiente litordneo a poucos
metros do mar e ventilada, outra preocupacgéo estrutural da equipe se da a vulnerabilidade da estrutura
metalica gerada pela maresia (Gasparoni; Rodrigues, 2020). Para contornar essa situagao, a equipe optou
por utilizar pintura impermeabilizante anticorrosiva de epdxis nas cores cinza escuro e laranja em toda a
estrutura metdlica do edificio (Figura 08). O local de intervengao, devido a proximidade com o corpo hidrico,
apresenta fragilidades ambientais. Nesse sentido, a utilizagdo do ago como principal elemento estrutural traz
grandes beneficios por ser um sistema pré-fabricado, que exige apenas montagem no local, proporcionando
um processo construtivo agil e limpo, com poucos ou nenhum desperdicio e baixos riscos ao meio ambiente.
Além disso, o material foi essencial para a definicdo da volumetria do projeto, pois permitiu a utilizacdo de
grandes vaos no conjunto, agregando para a amplitude dos ambientes e para a permeabilidade do conjunto
em relacdo ao rio.
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Figura 7: Volumetria do balanco da edificagdo suportado por trelicas Howe e pilares-mastro e vista a partir do pavilhdo-
ponte

Fonte: Os autores, 2022

3 CONSIDERAGOES FINAIS

Este artigo apresentou o desenvolvimento de um projeto arquiteténico que visou, ndo apenas discutir uma
proposicao de ampliagdo do Terminal Pesqueiro Publico de Natal, mas também a transformacgao deste em
um centro de referéncia para inovagéo, educacao e empreendedorismo para a industria da pesca no municipio
de Natal/RN. Portanto, por meio de um processo de projeto colaborativo e atento ao contexto local, foi possivel
conceber uma proposta que integra a infraestrutura existente com novos usos, sempre em harmonia com o
meio ambiente e a paisagem urbana preexistente. Além disso, a proposta é guiada pelos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel da ONU, especificamente o ODS 9, que preconiza a promogao da industria,
inovacao e infraestrutura. Nesse contexto, 0 uso do aco como material principal, além de ser a premissa do
concurso, reflete a busca por uma solugéo estrutural que alia durabilidade, estética e sustentabilidade.
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Nesse sentido, a comiss&o julgadora ao outorgar o terceiro lugar do concurso emitiu como parecers3:

[...] o Jri repassou cada proposta de forma mais detalhada e debateu a pertinéncia de cada
uma, principalmente nos quesitos exequibilidade da obra e relevancia do uso do ago. Cada
proposta foi revista e novamente debatida pelo Juri que chegou a selecionar 5 trabalhos
finalistas, que por fim resultaram na seguinte colocagao: [...]

O terceiro colocado (projeto n® 2006) destacou-se por:

- Uma proposta de ampliacdo das instalagées de um terminal pesqueiro existente, propde a
implantag@o de um centro de pesquisas no bairro da Ribeira em Natal, Rio Grande do Norte;

- O projeto atendeu ao programa abordando linguagem contemporénea e pertinéncia na
ligacdo com as edificagdes existentes; (XV CONCURSO [...], 2022, grifos dos autores).

Assim, compreende-se que o trabalho atendeu aos requisitos do concurso de forma satisfatoria, oferecendo
a equipe uma oportunidade de aprofundamento no uso do aco em projetos de arquitetura e de exploracéo de
novas tematicas. Dessa forma, a proposta do Instituto Potengi apresentada satisfaz as demandas do local,
gerando também um marco visual arquitetdnico que se integra com o entorno e transforma o Terminal
Pesqueiro em um espacgo de criacdo, educacao e inovagao para a cidade de Natal.

Figura 8: Volumetria da fachada edificagao vista do rio Potengi
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RESUMO

A atuagdo do arquiteto e urbanista nos ultimos tempos concentrou-se principalmente no desenvolvimento dos espacos urbanos, deixando o contexto e as vivéncias
rurais em segundo plano. Compreendendo o rural e suas praticas como um conjunto emergente, que se reinventa frente a contemporaneidade, enxergamos a dindmica
da agricultura familiar. Atualmente, a produgao familiar assume mdltiplas fungées no cenario econdémico-social e ainda esta em constante movimento de resisténcia
diante das transformagées, sobretudo no setor agricola. Uma das alternativas para a continuidade e fortalecimento da agricultura familiar € o cooperativismo. Nessa
l6gica, a CAMPAL - Cooperativa Adaptavel Modular de Promogéo ao Agricultor Local surge como uma resposta para as areas rurais e agricultores familiares norte-
rio-grandenses. A proposicdo da CAMPAL passa pelo entendimento dos pressupostos projetuais para propriedades do meio rural, a partir dos conceitos de espago,
arquitetura e paisagem rurais; pelo rebatimento funcional das dindmicas contemporaneas da agricultura familiar e do cooperativismo agricola na arquitetura; e, pela
adogdo da adaptabilidade e I6gica modular no produto arquitetdnico. Desse modo, o objetivo desse artigo é apresentar o sistema edilicio de uma cooperativa rural
voltada a promog&o dos pequenos produtores agricolas potiguares, que abastecem nossas cidades e sdo vitais para o funcionamento da nossa regiao. Como resultado,
obtém-se um edificio embasado nos principios de ruralidade, adaptabilidade e modularidade, qualificado a responder aos distintos aspectos funcionais, fisico-
ambientais e legais dos contextos rurais do Rio Grande do Norte.

PALAVRAS-CHAVE: arquitetura rural; agricultura familiar; cooperativismo agropecuario; arquitetura adaptavel; coordenagao modular.

RESUMEN

La labor del arquitecto y urbanista en los ultimos tiempos se ha centrado principalmente en el desarrollo de espacios urbanos, dejando en un segundo plano el contexto
y las experiencias rurales. Entendiendo el campo y sus practicas como un conjunto emergente, que se reinventa ante los tiempos contemporaneos, vemos la dinamica
de la agricultura familiar. Actualmente, la produccion familiar asume mdltiples funciones en el escenario econémico-social y aun se encuentra en un constante
movimiento de resistencia ante las transformaciones, especialmente en el sector agricola. Una de las alternativas para la continuidad y fortalecimiento de la agricultura
familiar es el cooperativismo. En esta légica, CAMPAL - Cooperativa Modular Adaptable para la Promocién de Agricultores Locales surge como una respuesta para
las zonas rurales y los agricultores familiares del Norte de Rio Grande do Sul. La propuesta de CAMPAL implica comprender los supuestos de disefio de propiedades
en zonas rurales, a partir de los conceptos de espacio rural, arquitectura y paisaje; por el reflejo funcional de las dinamicas contemporaneas de la agricultura familiar
y el cooperativismo agricola en la arquitectura; y, adoptando adaptabilidad y I6gica modular en el producto arquitecténico. De esta manera, el objetivo de este articulo
es presentar el sistema educativo de una cooperativa rural voltada a la promocion de dos pequerios productores agricolas potiguares, que abastecen nuestras ciudades
y vidas para el funcionamiento de nuestra region. Como resultado, se obtiene una construccion basada en los principios de ruralidad, adaptabilidad y modularidad,
capacitado para responder a los diferentes aspectos funcionales, fisico-ambientales y legales de los contextos rurales de Rio Grande do Norte.
PALABRAS-CLAVES: arquitectura rural; agricultura familiar; cooperativismo agricola; arquitectura adaptativa; coordinacion modular.

ABSTRACT

The architect and urban planner's work in recent times has focused mainly on the development of urban spaces, leaving the rural context and experiences in the
background. Understanding the countryside and its practices as an emerging group, which reinvents itself in the face of contemporary times, we see the dynamics of
family farming. Currently, family production assumes multiple functions in the economic-social scenario and is still in a constant movement of resistance in the face of
transformations, especially in the agricultural sector. One of the alternatives for the continuity and strengthening of family farming is cooperativism. In this logic, CAMPAL
- Modular Adaptable Cooperative for the Promotion of Local Farmers emerges as a response for rural areas and family farmers in North Rio Grande do Sul. CAMPAL's
proposition involves understanding the design assumptions for properties in rural areas, based on the concepts of rural space, architecture and landscape; by the
functional reflection of the contemporary dynamics of family farming and agricultural cooperativism in architecture; and, by adopting adaptability and modular logic in
the architectural product. In this way, The objective of this article is to present the building system of a rural cooperative aimed at promoting two small local agricultural
producers, which supply our cities and vital resources for the functioning of our region. As a result a building is obtained based on the principles of rurality, adaptability
and modularity, qualified to respond to the different functional, physical-environmental and legal aspects of rural contexts in Rio Grande do Norte.

KEYWORDS: rural architecture; family farming; agricultural cooperativism; adaptive architecture; modular coordination.
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1 INTRODUGAO

Este artigo tem por objetivo apresentar o sistema edilicio de uma cooperativa rural voltada a promogao dos
pequenos produtores agricolas potiguares, que abastecem nossas cidades e sao vitais para o funcionamento
da nossa regido. O projeto desenvolve-se sob utilizagao de légica modular, visando uma edificacéo adaptavel
e replicavel. O artigo desdobra-se em mais cinco partes, orientadas pelos objetivos projetuais da CAMPAL -
Cooperativa Adaptavel Modular de Promocao ao Agricultor Local. Como otimizagao desta producgéo, as
secOes: 2. Ambientar; 3. Singularizar; e, 4. Possibilitar, serdo brevemente explanadas - j& que se referem
principalmente as discussdes tedrico-conceituais. As segoes seguintes: 5. Propor; e, 6. Exemplificar, dado o
foco nas resolugdes projetuais de fato, interesse principal deste artigo, revelam-se mais detalhadamente. Ao
final, apresentam-se a conclusédo e as referéncias. Ressaltamos que esse trabalho é fruto de um TFG de
autoria de Pedro Dias de Carvalho e Clara Ovidio de M. Rodrigues, projeto que obteve as seguintes
premiagdes: “Melhores TCC/TFG” do Archdaily; pédio no “Jovem Talento da Arquitetura” da Minimum; listado
pela Archiol, no concurso “A4TC 2022”, entre as 30 melhores produgdes do mundo; e, eleito como um dos 10
melhores trabalhos pela Chorus Architecture, por meio do “Archi-Now 2.0”.

2 AMBIENTAR

Esta secdo & uma busca da formulacdo do ambiente de onde emerge este projeto. Estudou-se sobre o mundo
rural e suas dinamicas, relacionando com as especificidades da arquitetura e paisagem desse universo.
Nesse contexto, o entendimento da agricultura familiar, as suas interfaces com o cooperativismo agropecuario
e o estudo de referéncia de empreendimento tematico com foco no uso, complementam a primeira parte do
embasamento da CAMPAL.

O campo da arquitetura e paisagem rurais - apesar de multidisciplinar e complexo, enfocado na projetagao
de arquitetura e urbanismo agrega reflexdes sobre as vivéncias rurais cotidianas e demonstram importantes
pressupostos projetuais. Dentre eles podemos destacar: a consideracao da infraestrutura; a configuragao
espacial dessas propriedades; o paisagismo rural (espécies); as relagdes publico-privado/interno-externo e a
importancia da paisagem e ambiéncia - percepgao do lugar (Ferrao, 2007).

As cooperativas agricolas sdo instrumentos de dinamizacao da produgéao familiar no contexto contemporaneo,
onde manifestam distintas atividades para o fomento dessa classe trabalhadora e da vida comunitaria rural.
Ainda, as exemplificac6es de mitigacdo dos problemas levantados dessa légica aplicada a agricultura familiar
enriquecem o desenvolvimento da programacao arquiteténica. A dimenséao cultural - que entende a pratica
agricola familiar como resgate de vida, cultura e identidade - ndo foi observada nos programas de nenhuma
das cooperativas investigadas por Moraes (2019). Entretanto, reafirma-se a relevancia dessa dimensao no
cotidiano rural e sua consideragao nesta proposta.

A andlise projetual da Cooperativa Agricola de Meleiro/SC contribui quanto ao genius loci e ao significado do
uso. Acrescentam-se as contribuicdes que reforgam a acessibilidade como requisito a se considerar na
localizacdo do equipamento, dado o teor comercial; e a preocupacao em estabelecer um didlogo do edificio
com a pré-existéncia social e ambiental.

3 SINGULARIZAR

Este item assume o papel de singularizar o objeto deste trabalho, apresentando o enfoque arquiteténico por
meio de uma sucinta abordagem do conceito de adaptabilidade, seus rebatimentos na arquitetura e suas
interrelagbes com a modularidade, enquanto diretiva projetual. Seguida pelo estudo de referéncia de
empreendimento ndo tematico com foco na materialidade/estrutura.

Sobre arquitetura adaptavel, os quesitos ajustével e versatil, por se relacionarem com a configuracao interna
do edificio, se demonstram interessantes enquanto rebatimento na CAMPAL, no sentido da
otimizagao/multifuncionalidade dos espagos com usos de menor frequéncia que possam vir a ocorrer na
cooperativa. As nocdes de mével e escalavel se demonstram como principais itens a serem adotados neste
projeto, dada as relagbes que estabelecem com a proposta de implementagdo nas areas rurais e
adaptabilidade enquanto demanda e necessidades distintas (Schmidt Il e Austin, 2016).

Nessa perspectiva, a modularidade se dispbe como complementar nesta proposicdo. As nogdes de
coordenacao modular, médulo basico e conjunto modular sdo as principais definicdes a serem consideradas.
Médulo béasico enquanto unidade de medida adotada para coordenar o projeto de arquitetura, em
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concordancia com a referida Norma: 10cm; coordenagdo modular compreendida enquanto abordagem de
projeto que considera essa medida como referencial; e, conjunto modular como agrupamento de
componentes que apresenta como dimensodes resultantes multiplos do médulo basico (ABNT, 2010).

Em decorréncia da coordenacdo modular e da adaptabilidade, a adogdo de um sistema construtivo pré-
fabricado se torna quase inevitavel enquanto abordagem projetual. Cabe relembrar a importancia do carater
flexivel desse sistema construtivo, pois assim, a mesma medida que se assegura ou facilita as abordagens
supracitadas, se abre uma certa margem de personalizagdo (mesmo que em pequeno grau). Entende-se
entdo, que a utilizacdo do sistema em madeira rolica e vedagbes pré-fabricadas estaria aliada a estas
questdes, bem como um didlogo que respeita e contempla a ruralidade, como ja discorrido.

A andlise projetual da Escola M3, sobretudo dos atributos da materialidade/estrutura e plastica diante do
contexto que se aproxima do produto deste trabalho, estabelece outras contribuigdes. A primeira dessas
reforgca como se demonstra cabivel a associacao das no¢des de modularidade e adaptabilidade. Na Escola
M3, a organizacao das pecas para distribuicdo, a consideragdo para o transporte desses elementos, a
preocupagado com a simplicidade da montagem, a nocao de personalizagdo decorrente da adaptabilidade e
um dialogo do contexto com o baixo impacto ambiental se destacam como requisitos que correspondem aos
conceitos discutidos. Outra contribuicdo é quanto a adocao de um conjunto edilicio como partida, num link
com o projeto da cooperativa, pode-se idealizar um conjunto base que corresponda a quantidade minima de
cooperados, € a partir disto as adaptagdes ocorreriam para cada contexto/cenario.

Diante do exposto, destaca-se adocdo de um sistema construtivo coerente e de uma proposta arquiteténica
que considere diversos cenarios como precedente a caracterizagao do lugar onde este se instalara.

4 POSSIBILITAR

Para explorar as possibilidades que um projeto de arquitetura envolve, cabe pensar nas variaveis que se
atende durante o processo projetual. Pode-se sistematizar as variaveis envolvidas nesse processo em dois
campos: o tematico (uso, usuarios, programa e relagées); e, o contextual (terreno, acessos, dimensdes, clima,
legislagao). Percebido a densidade que o segundo eixo aborda, propde-se a segmentagcado deste, assim
sendo, atribui-se 3 eixos de investigacao: aspectos funcionais, que ird considerar as variaveis funcionais
(usuarios, demanda, tipos de ambientes, relagées espaciais); aspectos fisico-ambientais, que contemplara as
varigveis ligadas as caracteristicas fisicas e do clima local onde o terreno esta localizado e do seu entorno;
e, aspectos legais, que ira abarcar as leis e normas pertinentes frente ao tema do edificio.

A partir da compreensao das distintas possibilidades que o projeto pode imergir, entende-se que estas estao
condicionadas em dois segmentos de proposicdo projetual: o primeiro estd imbricado principalmente com a
concepcgao dos conjuntos modulares, ou seja, consegue-se desconectar parcialmente do lugar para propor,
enquanto que o segundo esta intrinseco as particularidades do contexto de intervencdo, assim sendo,
necessita de retomada na etapa exemplificar, que considera o universo investigado e instala a proposta.

No tocante a proposicdo, entende-se pertinente considerar as dimensdes do programa, da
acessibilidade/desenho universal, da infraestrutura, da topografia/solo, do bioclima, do codigo de obras
(dimensdes minimas e aberturas) e da seguranga contra incéndio/panico (dimensdes da rota de fuga).
Destarte, se atingira a disponibilidade desse repertério de ambientes (considerando a acessibilidade e o
desenho universal), de sistemas de infraestrutura e de solugbes de fundacdo; do conjunto paisagistico
sugerido; e, a adaptabilidade dimensional das aberturas frente ao codigo de obras, seguranca e bioclima, que
além das aberturas, atinge possibilidades de vedagdes e de coberturas.

No que se refere a instalacao da proposta como exemplificagéo, parte das respostas sdo fundamentadas pela
etapa anterior, pois surgem a partir do contexto demandado, como o sistema de esgotamento sanitario viavel
ou as vedacgdes e coberturas mais adequadas para aquela regido. Porém, parte das respostas impactam
apenas nesse trecho do projeto. Nesse sentido, a demanda de cooperados, as outras ramificagées do codigo
de obras e da seguranga contra incéndio (perante a area construida) e o plano diretor sdo aspectos que
devem ser principiados diante da concepg¢ao dos conjuntos modulares, seguindo com esses até a implantagao
e definicdes complementares da arquitetura.

5 PROPOR

Principios condutores projetuais
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A ruralidade, neste trabalho, diz respeito aos lagos com as ocupagdes € modo de vida rurais. Trata do baixo
gabarito da longitudinalidade edilicia (tipo pavilhdo); da distribuicdo propagada intra-lote das unidades
espaciais da propriedade rural e dos deslocamentos entre estas; refere-se ainda a conexao visual a partir do
espaco construido para/com a paisagem predominantemente natural; e, a nogao de convivéncia em equilibrio
com a natureza, aproveitando seus recursos de modo integrado a vida rural.

A adaptabilidade direciona a idealizacdo arquitetbnica a habilidade de atender distintas demandas. A
mobilidade prevé a facilitagcdo na viabilidade de construcdo do empreendimento nos contextos rurais. A
escalabilidade promove a possibilidade de ofertar escalas edilicias distintas. A ajustabilidade e a versatilidade
asseguram multifuncionalidade de atividades e uso a CAMPAL.

Por fim, a modularidade se faz caminho para concepg¢éo do edificio adaptavel. A coordenagdo modular diz
respeito ao pensamento construtivo integrado e racionalizado. A unidade modular oferta variedade de
materialidade. E, o conjunto modular fortalece a adaptabilidade do conjunto/sistema edilicio.

Os conjuntos modulares da CAMPAL

A resolugao final tem como conjunto modular maximo (4mx4m), que permitiria o desdobramento formal dos
demais conjuntos modulares neste intervalo dimensional, explorando opg¢des que respondessem a cada
cendrio de exemplificagio da CAMPAL. Dessa maneira, as solugbes podem, e devem, ser
aprimoradas/evoluidas, desde que respeite os principios condutores e as diretrizes de replicabilidade.

Figura 1: Perspectiva explodida de conjunto modular 4x2 e sistema de contraventamento esquematico e fundacéo
CAMPAL, 2022
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Fonte: Elaborada pelos autores

Acima (Figura 1) temos a representagdo de uma conjungdo dessas possibilidades, se utilizando de um
conjunto modular 4mx2m para ilustragdo. Cabe considerar que as camadas representadas ndo acontecem
simultaneamente necessariamente, mas demonstra a intercambialidade e a adaptabilidade do conjunto.

Como ja sinalizado, optou-se pela utilizagdo de estruturas em madeira de eucalipto rolica. A conjuncao
estrutural se utiliza de vigas secundérias (2 barras com se¢éo 10cm), utilizadas para sustentar o piso, forro e
cobertura, apoiadas sobre o vigamento principal (vigas de borda do conjunto modular - 2 barras com se¢éo
10cm), que se apoiam nos pilares (5 barras com se¢ao 10cm) e constituem com estes um sistema de pértico
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espacial. A transferéncia de cargas verticais acontece nesta mesma sequéncia supracitada: vigas
secundarias - vigas principais - pilares, que por sua vez, descarregam na fundag¢ao que transfere ao solo.

Sobre a fundacédo, idealizou-se sapatas isoladas pré-fabricadas em concreto, dada a personalizacao
dimensional (frente ao tipo de solo) e a popularidade desse método construtivo. O arranque desta devera ser
em aco com secdo de até 5cm (cinco centimetros) com topo ramificado em X. Essa barra de ago exposta
servira para a fixacdo dos pilares. O contraventamento acontece com grampo e cabos de aco, fixados
préximos aos limites dos vaos do conjunto modular, com tracionamento cruzado (Figura 1).

A replicabilidade da CAMPAL

Elaborou-se uma sistematizagao (Figura 2) das percepgdes projetuais importantes identificadas ao longo
deste processo, seja alcance ou facilitagdo do atendimento dos principios de ruralidade, adaptabilidade e
modularidade. O painel se organiza em trés eixos ja conhecidos: o funcional, o fisico-ambiental e o legal.

Figura 2: Diretrizes para replicabilidade da Campal, 2022

Reconhecer a infraestrutura: verificar encia de abast to de agua.disposicao de energia elétrica. saneamento basico, etc

Respeitar a topografia natural: estudar o lugar de intervencao necessitaria de muitas manobras topograficas e preservar ao maxime a paisagem ja existente

Valorizar o paisagismo nativo: idealizar o projeto considerando a preexisténcia vegetal nativa: se apropriar e valorizar essas massas
O TERREND wvegetais; propor solucdes paisagisticas integradas ao conjunto, priorizando espécies endémicas, adaptadas ao bioma
Identificar o potencial cénico: aproveitar o potencial da paisagem no terreno e seu entorno, promovendo a permeabilidade visual

Projetar para o clima local: identificar a Zona e Subzona climatica de insercao e utilizar as diretrizes construtivas. *Exercer adaptacoes quando dados indisponiveis
Promover a sustentabilidade: facilitar o uso de sistemas de reuso, aproveitamento de agua. energia solar, biodigestao e outros quando oportuno
Conhecer os personagens: compreender a dinamica da agricultura familiar local e rebater funcionalmente na proposta
AS PESSOAS Reconhecer o perfil produtivo: verificar o tipo de producao dos agricultores contemplados
Verificar a demanda: estudar o nimero de pessoas que a CAMPAL a ser proposta atenderia (piblico fixo e piblico flutuante).
Assegurar qualidade espacial: aplicar as Normas de acessibilidade, seguranca contra incéndio e demais leis que promovem a qualidade de edificagoes

ALEl
Compreender a lei local: estudar o Plano Diretor e Cadigo de Obras da localidade/regido e investigar leis complementares locais

Fonte: Elaborada pelos autores

6 EXEMPLIFICAR
“La onde tem a Santa?” Caracterizagdo de Santa Cruz/RN

Santa Cruz/RN é uma cidade localizada a cerca de 115 km de Natal, capital do Rio Grande do Norte (Figura
4) e possui area territorial de 624,39km?. A cidade faz parte da mesorregido do Agreste Potiguar e microrregiao
da Borborema Potiguar e contém 35.797 habitantes segundo o Censo do ano de 2010. Para o ano de 2021
estimou-se que a populagao da cidade atingiria cerca de 40.295 habitantes (IBGE, 2021).

Figura 3: Localizagao de Santa Cruz/RN e propriedades rurais do municipio, 2022
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Fonte: Google Earth (2022); IBGE (2020). Editada pelos autores

No cenario agropecuario, o municipio tem mais de 27.900 hectares de estabelecimentos agropecuarios,
sendo 2.587ha destinados a produtores em consércio e 24.859ha utilizados por produtores individuais (IBGE,
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2017). Embora produtores em unido, ndo se reconhece nenhuma organiza¢do cooperativista no municipio,
como visto junto a Secretaria de Agricultura e Organizacdo das Cooperativas Brasileiras (OCB).

A proposta da CAMPAL - Santa Cruz foi desenvolvida para a Comunidade do Alivio, inserida no contexto rural
da porgao norte do municipio (Figura 3). A comunidade tem esse nome em funcéao do popularmente conhecido
Acude do Alivio, que se encontra em suas imediagdes (DNOCS, s/d). A regiao fica distante cerca de 4km do
centro da cidade, o que confere um trajeto por volta de 7min de carro e 15min de bicicleta.

A escolha do terreno para exemplificagdo da proposta se deu pelos quesitos eleitos oportunos ao longo deste
trabalho: a presenga da dindmica agricola familiar notavel; a proximidade com corpos de agua - como fonte
de abastecimento e representatividade simbdlica; e, a acessibilidade. Assim sendo, existindo Massapé e
Alivio (recomendacbes da Secretaria Municipal de Agricultura) como comunidades possiveis de
contemplagao, dada a dinamica familiar relevante e proximidade com agudes de ambas, optou-se a segunda
pela acessibilidade, em termos de facilidade, proximidade e qualidade viaria a partir da BR-226.

O terreno de intervencao localiza-se a centro-oeste do Agude do Alivio e a Norte da BR-226, possuindo
37.500m? de area e 800m de perimetro, sendo 250m respectivos as testadas frontal e posterior, e 150m
correspondente as testadas laterais (Figura 4). Olhando para a area de influéncia, definida pelo raio de 1km
a partir do centro geométrico do terreno, percebe-se questdes como a baixa densidade de massa construida
- ocupacOes que tangenciam as vias melhores condicionadas ao trafego e se tornam mais recorrentes a
medida que se aproxima do acude; o recobrimento do solo é predominantemente em terra natural e vegetacao
nativa, exceto claro, as edificactes e a BR-226, no extremo sul da area de influéncia.

Figura 4: Terreno e entorno da CAMPAL - Santa Cruz, 2022
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Fonte: Google Earth (2022); IBGE (2020). Editada pelos autores

O perfil funcional

A produgéo familiar do municipio, sobretudo da comunidade do Alivio é quase que integralmente categorizada
como hortifruti, produgdo popularizada na cidade pelo grupo conhecido como “Horteiras do Alivio”. Cabe
retomar ainda uma parcela singela que opera produtos industrializados de origem vegetal - para revenda, por
exemplo, produzindo doces e lambedores. Demonstra-se entdo, oportuno o atendimento também dessa
demanda na proposta, como meio de incentivo a estas familias e diversificagcdo de producao.

Para a formulagdo da demanda de cooperados a serem atendidos, considerou-se dois aspectos: a quantidade
de estabelecimentos agricolas com gerenciamento familiar no municipio (272); e, um comparativo com
estabelecimento de mesmo tema em cidade/regido de condigcdes socioecondmicas similares a Santa Cruz.
Assim sendo, com base na média de assistidos pelas cooperativas de Apodi/RN, que atende por volta de 100
cooperados, propde-se uma cooperativa para 120 cooperados, que corresponde a cerca de 45% dos
estabelecimentos municipais.

Para o desdobramento do item possibilitar, considerou a legislagdo municipal de Santa Cruz, que corresponde
ao Plano Diretor de Santa Cruz (2006) e ao Cédigo de Obras de Santa Cruz (1977). Sem grandes exigéncias
frente ao terreno, todas as normatizacées foram atendidas sem grandes problemas.
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CAMPAL - Santa Cruz

Destaca-se a insercao da massa edificada na porcao central do lote, a fim de aproveitar o maior platé no
terreno. A espacializagdo das circulagbes no lote, frente a complexidade de fluxos, demandou uma
organizagdo segmentada, de acessos via-lote e lote-edificio. Os acessos sao segmentados para facilitar o
fluxo e organizagao do empreendimento. Assim sendo, existem acessos individualizados para a &rea de carga
e descarga; area administrativa/servidores; e acesso principal, por onde chegaria o publico flutuante.

Figura 5: Implantagdo da CAMPAL - Santa Cruz, 2022
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Figura 6: Perspectivas da CAMPAL - Santa Cruz, 2022

Fonte: Elaborada pelos autores

O estacionamento dos fundos (leste), abriga as vagas de carga/descarga; o lateral (sul), as vagas
administrativas; e, a frontal, destinado ao publico flutuante - entre vagas para 6nibus, motocicletas, bicicletas
e carros. Ambos atendem as exigéncias normativas do CONTRAN (2008) e Cédigo de Obras municipal.
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Como fator importante desse universo projetual, as zonas de infraestrutura acontecem em quatro sistemas
dimensionados frente ao cenario da CAMPAL - Santa Cruz. Os reservatorios de agua fria (ABNT, 1998;
CREDER, 2006; CBM/RN, 2018), o sistema de aproveitamento de agua pluvial (ABNT, 2019) e de reuso de
aguas cinzas (Dantas, 2012). Ainda, o fornecimento de energia elétrica (CB3E, s/d), considera como fonte,
além do abastecimento via concessionaria elétrica local, paineis fotovoltaicos (CRESESB, s/d) e energia
convertida por biodigestéo para conversao em gas liquefeito de petréleo - GLP (Otenio et. al, 2014).

A solucao funcional (Figura 7) foi organizada em setor de ensino (salas multiuso), comercializagdo (mercado
e largo de convivéncia), area social (largo de convivéncia e mirante) e area de producao (producao, apoio e
vestidrios), a partir dos médulos que podem ser articulados de acordo com as demandas especificas de cada
localidade.

I FMW

Figura 7: Solugao funcional da CAMPAL - Santa Cruz, 2022
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Figura 8: Perspectivas da CAMPAL - Santa Cruz, 2022
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Fonte: Elaborada pelos autores
7 CONCLUSAO

O sistema edilicio concebido foi embasado nos principios da ruralidade, adaptabilidade e modularidade -
principios condutores da CAMPAL - qualificado a responder aos distintos aspectos funcionais, fisico-
ambientais e legais dos contextos rurais potiguares.

A ruralidade, inserida na arquitetura, requereu desprendimentos conceituais corriqueiros da formagao em
arquitetura. O cotidiano rural, o planejamento das propriedades e a escassez de infraestrutura recorrente
nesse contexto direcionaram a reflexdes especificas. A gestdo dos residuos e as alternativas quanto ao
fornecimento de energia e agua foram problematicas desafiadoras aplicadas na escala desta cooperativa.

A adaptabilidade, nesta projetacao, expressou-se como um enfoque projetual associado ao exercicio continuo
de sistematizacado das resolugbes formais-estruturais e idealizagdes contextuais. Ou seja, as solucoes se
moldavam por entre as etapas de projeto a medida que se construia uma nova possibilidade para a CAMPAL
- um novo lugar de insercdo ou um ambiente com uma nova fungao, por exemplo.

Espera-se que este trabalho, fora do contexto metropolitano, favorega a diversificagdo das narrativas acerca
de cidade, planejamento e arquitetura. E ainda, seja utilizado como ferramenta de discussdo quanto as
implementacgdes futuras de equipamentos do mesmo tema ou similares, bem como respaldo e inspiragéo.
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RESUMO

Este artigo descreve a experiéncia de desenvolvimento de um anteprojeto arquitetdnico escolar para o "lll Concurso Estudantil de Acustica Conrado Silva - Il CACS",
realizado para o XXX Encontro da Sociedade Brasileira de Aclstica (SOBRAC), que ocorreu na UFRN, na cidade de Natal/RN, em 2023, com énfase na qualidade
acUstica em ambientes educacionais. O projeto "Escola Harmonia", premiado com o terceiro lugar na competicdo, integrou conhecimentos de acUstica e arquitetura
para propor solugdes que isolam os sons indesejados, controlam a reverberagdo sonora e otimizam a inteligibilidade da fala em espagos de ensino-aprendizagem. O
conceito de harmonia norteou a implementagdo de mecanismos acusticos através da forma arquitetdnica e da escolha de materiais. As decisdes projetuais focaram
na protegéo das areas de aprendizagem contra o ruido urbano e o ruido gerado pelo proprio ambiente escolar, assegurando um espago propicio ao desenvolvimento
infanto-juvenil. A selecdo e combinagdo de materiais acUsticos, conforme fornecedores pré-determinados pelo concurso, destacam-se no projeto, que detalha trés
ambientes educacionais: auditorio, sala de aula e sala multiuso. Além das questdes acusticas, o projeto incorporou principios de conforto ambiental e acessibilidade.

PALAVRAS-CHAVE: Projeto actstico; Condicionamento acustico; Isolamento acustico; Ambiente escolar; Espagos de aprendizagem.

RESUMEN

Este articulo describe la experiencia de desarrollo de un anteproyecto de arquitectura escolar para el "lll Concurso Estudiantil de Actstica Conrado Silva - lll CACS",
realizado para la XXX Reunion de la Sociedad Brasilefia de Acustica (SOBRAC), que tuvo lugar en la UFRN, en la ciudad de Natal/RN, en 2023, con énfasis en la
calidad acustica en ambientes educativos. El proyecto "Escola Harmonia", galardonado con el tercer puesto del concurso, integré conocimientos de acustica y
arquitectura para proponer soluciones que aislan los sonidos no deseados, controlan la reverberacion sonora y optimizan la inteligibilidad del habla en espacios de
ensefianza-aprendizaje.. El concepto de armonia gui6 la implementacion de mecanismos acusticos a través de la forma arquitecténica y la eleccién de los materiales.
Las decisiones de disefio se centraron en la proteccion de las areas de aprendizaje contra el ruido urbano y el ruido generado por el propio entorno escolar, garantizando
un espacio propicio para el desarrollo de nifios, nifias y adolescentes. La seleccion y combinacion de materiales actsticos, segtin proveedores predeterminados por el
concurso, destacan en el proyecto, que detalla tres entornos educativos: Auditorio, aula y sala polivalente. Ademas de las cuestiones acusticas, el proyecto incorpord
los principios de confort ambiental y accesibilidad.

PALABRAS CLAVE: Disefio actstico; Acondicionamiento acustico; Insonorizacion; Entorno escolar; Espacios de aprendizaje.

ABSTRACT

This article describes the experience of developing a school architectural preliminary project for the "lll Conrado Silva Student Acoustics Competition - Ill CACS", held
for the XXX Meeting of the Brazilian Society of Acoustics (SOBRAC), which took place at UFRN, in the city of Natal/RN, in 2023, with an emphasis on acoustic quality
in educational environments. The "Escola Harmonia" project, awarded third place in the competition, integrated knowledge of acoustics and architecture to propose
solutions that isolate unwanted sounds, control sound reverberation and optimize speech intelligibility in teaching-learning spaces. The concept of harmony guided the
implementation of acoustic mechanisms through architectural form and the choice of materials. The design decisions focused on the protection of the learing areas
against urban noise and the noise generated by the school environment itself, ensuring a space conducive to the development of children and adolescents. The selection
and combination of acoustic materials, according to suppliers predetermined by the competition, stand out in the project, which details three educational
environments:auditorium, classroom and multipurpose room. In addition to acoustic issues, the project incorporated principles of environmental comfort and accessibility.
KEYWORDS: Acoustic design; Acoustic conditioning; Soundproofing; School environment; Learning spaces.
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1 INTRODUGAO

Este artigo deriva da experiéncia de proposta de anteprojeto arquitetdnico escolar desenvolvido no "llI
Concurso Estudantil de Acustica Conrado Silva - Il CACS", sucedido em novembro de 2023 na Universidade
Federal do Rio Grande do Norte (UFRN), no XXX Encontro da Sociedade Brasileira de Acustica — SOBRAC
em Natal/RN. O concurso explorou a tematica "Qualidade acustica do espaco escolar: énfase nos ambientes
de aprendizagem", propiciando uma oportunidade para aplicacdo pratica de conhecimentos em acustica
arquiteténica. Foi patrocinado por trés empresas: Ecophon Saint-Gobain, Técnica Solu¢des Acusticas e
Trisoft. O resultado rebateu-se em uma proposta intitulada “Escola Harmonia: proposta de escola publica com
énfase em qualidade acustica” que foi reconhecida com o terceiro lugar na competicdo nacional.

Para ser considerada uma proposta valida no contexto do concurso, a criagdo do projeto tinha de ser
destinada aos anos finais do ensino fundamental (6% ao 92 ano) e ser inteiramente inédita, descartando a
possibilidade de reformas em estruturas existentes. O local para implantagao do projeto poderia ser livremente
escolhido em qualquer parte do territério brasileiro. Os aspectos acusticos deveriam ser considerados desde
a fase de insercdo urbana, passando pela setorizagdo e funcionalidade dos espagos, com destaque na
protecao de areas sensiveis, como ambientes de aprendizagem, em relagédo a areas criticas, como quadras
e patios. As solugbes acusticas deveriam ser integradas nas formas geométricas, nos materiais e nos
dispositivos que possibilitassem a qualificagédo, o isolamento e o condicionamento acustico adequados.

Além dos requisitos relativos a formatagdo e diagramagdo do produto final, havia a exigéncia da
representagdo de um plano de massas e a volumetria completa da escola, contemplando cinco setores
predeterminados com ambientes minimos: administrativo, aprendizagem, servigos, patio e circulagdes, sendo
o setor de aprendizagem detalhado até o nivel de anteprojeto. Paralelamente, era necessaria a escolha de
trés ambientes especificos para a realizacdo de projetos basicos de condicionamento sonoro, sendo estes
uma sala de aula, um auditério e um ambiente a escolha da equipe. Por fim, os materiais utilizados deveriam
ser exclusivamente dos patrocinadores e cada ambiente projetado deveria referir-se a um destes.

O projeto baseou-se na premissa de que a qualidade acustica, especialmente a inteligibilidade da fala e o
controle do tempo de reverberagéo, sao essenciais para o ensino-aprendizagem. O ruido excessivo prejudica
a dindmica escolar e a saude de docentes e alunos, mas é frequentemente negligenciado no planejamento
arquitetdnico. Assim, o projeto integrou solugdes acusticas e arquitetdnicas para criar espagos educacionais
funcionais e com ambiente sonoro otimizado. Além disso, foram incorporadas estratégias de conforto
ambiental, como controle térmico e visual, e aspectos de acessibilidade e ergonomia, visando a incluséo e
bem-estar dos alunos.

Este artigo delineia o processo projetual, a partir de um relato que contextualiza as decisbes, desafios e
resolutivas adotadas durante as etapas de desenvolvimento do concurso. Nele, é apresentado o andamento
das solugdes implementadas, com destaque para os estudos e andlises realizados em relagcdo aos ambientes
escolares, bem como a metodologia empregada na concepcao dos espacos planejados. O artigo encerra com
a apresentacao final desses ambientes, seguida de consideragdes finais que refletem sobre a experiéncia,
bem como a relevancia da iniciativa promovida pela SOBRAC acerca da temética.

2 CONTEXTUALIZAGAO DO PROJETO

E importante destacar que o desenvolvimento deste projeto ndo comegou no contexto do CACS, mas foi
fundamentado em duas disciplinas de bacharelado: “Conforto Ambiental 03", sobre acustica, e “Topicos
Especiais em Arquitetura e Urbanismo 03", focada no espaco escolar. A base da escola foi ajustada
posteriormente para o concurso. Durante a disciplina, foram abordadas normas como a ABNT 15.220 (2008,
2005), ABNT 15.575 (2013), e o Manual de Orientacdes Técnicas do FNDE. Também foram realizados
estudos de referéncia, incluindo uma avaliagdo pos-ocupacional do NEI (CAp/UFRN), o que influenciou a
escolha pelo carater publico da escola projetada.

Ao longo da disciplina, o terreno foi selecionado e submetido a estudos preliminares que analisaram
topografia, orientacdo solar, ventilagdo natural e relagdo com o entorno urbano. Esses estudos forneceram
uma compreensao solida do terreno, orientando a concepgao geral do projeto.

Inspirado por Conrado Silva de Marco, autoridade que da nome ao concurso, 0 projeto adota a harmonia
como principio norteador. Assim como na musica, onde harmonia € a combinagao equilibrada de acordes, a
escola foi projetada, em sua implantagdo e na plastica das construgbes, com formas e ritmos que se
complementam, criando um ambiente saudavel e convidativo para a aprendizagem.
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A escolha do local de implantagéo se deu apés a definicao da linha pedagogica da escola, que acabou sendo
a padrao das escolas publicas, ou seja, a chamada tradicional ou conteudista. Pela variedade de estudos
urbanisticos que a cidade do Natal possui e pela possibilidade de visitar o terreno, decidiu-se alocar o projeto
na capital do Rio Grande do Norte. Partindo desta decisdo, buscou-se entender, através da andlise de mapas
e em dominios onlines, qual bairro teria maior caréncia de uma escola publica para os anos do fundamental,
utilizando dados da Secretaria do Censo Escolar 2023 fornecidos pelo INEP/MEC.

Dessa forma o bairro de Candelaria (Figura 1-A) destacou-se por sua potencialidade em todos os aspectos
buscados, tanto por englobar a necessidade mencionada, como pela localizagéo central, facilitando o acesso
multimodal. O terreno escolhido possui 15.000 m? e, no que diz respeito as prescrigées urbanisticas, é
adensavel e ndo estd em area de protecédo (Figura 1-B). A topografia do terreno apresenta desniveis, no
entanto, para o exercicio projetual foi considerada plana, seguindo as modificagcdes padrdes das glebas
vizinhas. As edificagbes construidas nos arredores tem gabaritos variados e usos variados, 0 que para a
implementagéo da escola é atrativo, devido a promogao de seguranca e movimento na area.

A ventilagdo no terreno é abundante, canalizada pelas vias locais interligadas a Av. Salgado Filho,
espalhando-se também pelos terrenos ndo-ocupados e pelos ocupados com baixa densidade. A insolagao é
positiva em relacdo a morfologia do terreno, pois os horarios mais incomodos atrelados a posigédo do sol estao
alongados na diagonal do “retangulo” correspondente a area, o que significa que as fachadas maiores serao
menos prejudicadas (Figura 01-C). Um destaque essencial para o projeto sao as fontes sonoras provenientes
de uma garagem de 6nibus a sudoeste, em face imediata ao muro do terreno e, uma subestacdo de energia
a nordeste, cerca de 70m, distanciada somente pelo espago de uma rua e o0 muro da prépria subestacao.

Figura 1: (A) Locagéo, (B) insergéo urbana do terreno e (C) Ventilagéo, carta solar e indicagéo de fontes de ruido no
terreno.
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Fonte: Google Earth, modificado pelas autoras.

Diante das fontes de ruido urbano, foi necessario adotar medidas para proteger certas areas da escola e
garantir sua qualidade acustica. Ruas e avenidas em Natal sdo significativas fontes de ruido, dessa forma
observou-se que o terreno esta localizado em uma rua que atinge 60 dB(A) nos horarios de pico (Floréncio
2018) e é também impactada pelo ruido da subestagdo mencionada, em torno de 80 dB(A), valor deliberado
em acordo Filho (2020). Estimou-se que a garagem de 6nibus atinja 100 dB(A), recorrendo a Portela (2010).
Alguns ruidos, como o da garagem de 6nibus, estdo restritos a horarios especificos, entretanto quando
acrescentados aos demais sons podem prejudicar os ambientes de aula. Essas consideragdes orientaram as
estratégias de mitigacao acustica adotadas.

3. SOLUGOES PROJETUAIS APLICADAS

Para atenuar as questdes acima mencionadas, foi proposta a implementagdo de um afastamento
generalizado entre toda a area construida e os limites do terreno, tendo em mente que a intensidade sonora
diminui de acordo com o quadrado da distancia entre a fonte e o observador. Por isso, todos os
distanciamentos da edificagao ao limite tém mais de 10m. Além disso, outra estratégia adotada foi a elevagao
da altura do muro, dificultando a propagacdo das ondas sonoras em diregdo a escola. Todavia, seria
impossivel criar barreiras altas o suficiente para que o projeto por completo estivesse em sombra acustica,
em razao de sua dimenséo. Por essa razao, a solugao do muro foi combinada com outros métodos, como a
inser¢ao de vegetagado para atenuar a transmissao sonora, uma estratégia respaldada por Abudd (2006),
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como mostrado na Figura 02. Concomitante a isto, foram consideradas a aplicagéo de taticas de isolamento
acustico na prépria estrutura edificada.

Figura 02: Implantagéo, cobertura e informacdes essenciais ao anteprojeto
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Setorizagdo, zoneamento e conectividade dos espagos

Norteado pelos setores basicos estabelecidos pelo CACS I, o processo de setorizagédo e distribuicao dos
espacos foi desenvolvido com base na funcionalidade, levando a ajustes no programa de necessidades e, em
seguida, ao pré dimensionamento e zoneamento das &reas no terreno. Decidiu-se expandir o programa
estipulado pelo concurso, aumentando de 4 para 8 salas de aula e de 1 para 4 salas multiuso, mantendo a
capacidade maxima por sala (25 a 30 lugares cada). Foram incluidos, conforme solicitado, uma biblioteca (20
a 40 lugares) e um auditério (100 a 120 lugares). Adicionalmente, foram acrescentados banheiros acessiveis,
um laboratério de ciéncias naturais e uma sala de recursos multifuncionais para Atendimento Educacional
Especializado (AEE), conforme o Decreto-Lei n® 7.611 de 2011. Em projec¢éo inicial, estimou-se que o setor
de aprendizagem necessitaria de 1.823,40 m2, o administrativo de 186,00 m2, o de vivéncia de 1.324,80 m2 e
o0 setor de servigos de 200,40 m2. As &reas finais desviaram pouquissimo desta estimativa (Figura 03).

Figura 03: A esquerda setores descritos e a direita respectivo plano de massas
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Fonte: As autoras

As areas de aprendizado foram afastadas dos blocos com maior potencial de geragéo de ruido como quadras,
patios, refeitério e cozinha, posicionadas de modo a considerar o vento como fator de deslocamento sonoro.
Além da questao do ruido, o posicionamento teve em vista a orientagao solar, como no caso da quadra que
foi posta com seu eixo longitudinal acompanhando a linha Norte-Sul, evitando ofuscamento na visdo dos
jogadores. O distanciamento, por sua vez, também considerou evitar a sobreposicao de fluxos dos alunos
com individuos externos a escola, como fornecedores e usuarios da quadra vindos da comunidade externa -

=

REVISTA

PROJETAR

Projeto e Percepgéo do Ambiente
v.9, n.3, setembro de 2024



Araujo, B. C. D; Carvalho, V. J. A; Silva, G. B.

pratica natural em instituicbes publicas. A localizagdo do bloco administrativo na entrada principal também
acompanha este raciocinio, de maneira a facilitar o atendimento de pais e ex-alunos, sem que haja a
necessidade de adentrar nas areas de aprendizagem. Os banheiros foram posicionados como barreiras
sonoras entre as salas e outros espacos de aprendizagem, enquanto o auditério, localizado proximo a
garagem de 6nibus, utiliza seu volume e estrutura fechada, com o pé-direito alto, como espécie barreira
aculstica ao setor de aprendizagem. Por fim, o conjunto foi integrado por circulagdes cobertas, garantindo
coesdo espacial e funcional (Vide Figura 02).

Os blocos que abrigam o auditério, as salas de aula e os laboratérios possuem até 50 metros de comprimento,
facilitando a circulagao e seguindo a NBR 9050/2020, que recomenda que 0s banheiros estejam a no maximo
50 metros de distancia. Solugdes acusticas como a escolha de materiais construtivos como tijolinho macico
aparente (que possuem superficie difusora) e telhas termoacusticas beneficiaram o isolamento e o controle
de reverberagao dos ambientes (parte inferior das mesmas absorventes). Estas, somadas a paredes e forros
com geometria chanfradas (que evitam o paralelismo), a disposicdo de portas desencontradas umas das
outras (que evita troca direta de ruidos entre as salas) foram pensados para otimizar o tratamento acustico.

Figura 04: Planta baixa do setor de aprendizagem escola Harmonia.
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Fonte: As autoras.

Ambiente obrigatério: Auditorio

Projetado para diversas atividades, o auditério acomoda 120 pessoas e foi planejado para proporcionar um
som homogéneo e equilibrado. O espago possui paredes inclinadas que combinam acabamentos refletores,
difusores e absorventes, além de forros também inclinados e descontinuos no teto para distribuir o0 som
(Figura 06 - a esquerda). Os materiais absorventes predominam no palco e na parte posterior para evitar
reflexdes indesejadas e ecos. A posicdo dos patamares e das poltronas desencontradas maximiza o
aproveitamento do som direto, e o alcance visual foi cuidadosamente planejado para todos os espectadores.
O design direciona as ondas sonoras, evitando dispersao e reverberagao negativa.

Foram escolhidos, materiais de condicionamento acustico o Painel Acustico Reverberante Plenum (25 mm) e
o Painel Acustico Frisado FRT 16/10 (15 mm), ambos de MDF com Ia mineral ou poliéster, da empresa
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Técnica Solucdes Acusticas, especializada em painéis acusticos com protegao ao fogo. Estes foram aplicados
no teto e nas paredes para criar um ambiente aconchegante e focado (Figura 06 - a direita). Também foram
consideradas portas acusticas de madeira e visores acusticos ao fundo do espago.

Figura 06: Auditorio da escola Harmonia a esquerda estudos de reflexdo em planta e cortes e a direita perspectivas
fotograficas.
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Fonte: As autoras.

A simulacao do tempo de reverberagao, realizada com o aplicativo Reverb, considerou um volume de 717 m3,
25 °C e 80% de umidade. Definindo-se o tempo étimo em 1,2 segundos de acordo, com De Marco (1982) e
seus dados para auditérios de Uso Multiplo. Como resultado, obteve-se o tempo de reverberagao igual ou
abaixo de 1,2 segundo em todas as bandas de oitava, o que é positivo para o uso da fala, predominante em
auditérios escolares (Figura 07).

Figura 07: Gréafico e Tabela do tempo de reverberagao para o auditério.
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Fonte: Aplicativo Reverb.

Ambiente obrigatorio: Sala de Aula

Dimensionado para 28 criangas, 0 espaco permite a realizagdo de aulas tedricas e dindmicas, com
espagcamento confortavel e inclusivo. Foi projetado com a intencdo de maximizar a inteligibilidade da fala e as
possibilidades de uso do espaco. Para isso, as estratégias se concentraram no condicionamento sonoro e na
forma arquitetdnica. A geometria da classe e o posicionamento do quadro no sentido mais longitudinal da sala
contribuiram com o encurtamento da distancia méxima entre o ouvinte e a fonte.
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Figura 08: Sala de Aula padrao da escola Harmonia: (A) Perspectiva Explodida com indicacao de materiais (B)
Perspectiva fotogréfica.
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Fonte: As autoras.

O espaco foi idealizado para a realizagdo de aulas te6ricas e dindmicas com conforto e inclusédo, focando na
inteligibilidade da fala e no uso eficiente do espagco. A geometria da sala e o posicionamento do quadro
contribuiram para a redugao da distancia entre o ouvinte e a fonte sonora. O forro foi dividido em duas partes:
uma reverberante, inclinada para otimizar a reflexao sonora, e outra absorvente, que minimiza reverberagdes
e atua em todas as bandas de oitava, especialmente na voz humana (Figura 08 - A). A sala foi mantida so6bria
para evitar distragdes (Figura 08 - B), com materiais que previnem fadiga vocal e auditiva. Foi utilizado o forro
Trisoft AE IR25, com 50mm de espessura e NRC de 0,92, feito de |1a de PET, leve, facil de instalar, além de
antialérgicos, sustentaveis e com protegao contra o incéndio.

Considerou-se para as simulagdes as mesmas condigdes de temperatura e umidade aplicadas anteriormente
ao auditério ( 25°C e 80% de umidade) para o volume de 192 m3, e definiu o tempo étimo em 0,7 segundos,
conforme De Marco (1982), atendendo as metas acusticas pretendidas (Figura 09).

Figura 09: Gréafico e Tabela do tempo de reverberagao para a Sala de Aula padréo
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Fonte: Aplicativo Reverb.

Ambiente Selecionado/livre: Sala Multiuso

A sala multiuso foi pensada em planta livre para adaptar-se a diversos usos, para acompanhar inovagées que
surgem com o passar do tempo rebatendo as discussdes sobre 0 espaco educacional da atualidade. Nesse
sentido, a sala destaca-se por sua amplitude, permitindo a praticas corporais, teatro, danga ou a metodologia
“circuito” aplicada no ensino de educacao fisica, além de outras atividades. A geometria chanfrada da sala
(Vide Figura 04) inibe o paralelismo total das paredes, permitindo que a reverberacgao seja melhor distribuida.
E foram justamente os chanfros os elementos escolhidos para aplicagao do painel absorvente de modo a dar
destaque visual, a0 mesmo tempo que a melhora acusticamente (Figura 10).
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Figura 10: Sala multiuso da escola Harmonia. - a esquerda Corte com indicagao de materiais; a direita Perspectiva
fotografica.

Corte - Sala Multiuso

30,45 |

3,75

3,00

li.'mih

Painel Nexacustic
1 - Baffle | 2 - tirante | 3 - Telha termo acustica

Fonte: As autoras.

A telha termoacustica e o forro simples sustentam os Baffles instalados. Esses elementos se complementam
em busca de absorver e refletir bandas de frequéncia variadas e atingir tempo de reverberacdo e
inteligibilidade adequados. Os materiais escolhidos para a Sala Multiuso foram o Baffle Solo Zig Zag da
Ecophon em painel de 1a de vidro, nas dimensdes 1800 x 300/200 na cor Sunset heat (Laranja) e o Painel
Nexacustic da Sonex, de 200mm em MDF frisado (Figura 07) com NRC de 0,5 e 0,65, respectivamente.
Ambos os materiais sdo da Ecophon, empresa do grupo industrial Saint-Gobain. A escolha do baffle se deu
pela proximidade do seu desenho com o partido arquiteténico chanfrado que aparece tanto nos forros como
nas paredes de diversos ambientes da escola.

A simulacao do tempo de reverberacdo da Sala Multiuso (Figura 11) considerou o volume de 283 m3, a
temperatura de 25° C e umidade relativa em 80%. A posigéo da fonte é proxima ao centro da sala e a maior
distancia fonte-ouvinte € de 5 m. A sala Multiuso foi projetada de acordo com as convengdes de Gilford (1972)
para Sala de Uso Mudltiplo, com a referéncia tempo de reverberacdo 6timo de 0,9 segundos. E possivel
perceber que o tempo de reverberacdo ambiente chegou a valores menores que 1 segundo em algumas
bandas de oitava, entretanto, devido a necessidade da palavra falada no ambiente, esse resultado é positivo.

Figura 11: Gréfico e Tabela do tempo de reverberagao para a Sala Multiuso

5.0 = TEO étimo Tempos de reverberagao

4.0 = T60 cakulado )

s - T80 corrigido Férmula de calculo: Sabine

2.0 Tempo de reverberacdo por banda de oitava (s)

gl | 125Hz  250Hz 500 Hz 1kHz  2kHz  4kHz NRC |
i T60 6timo (s) 09 09 09 0.9 0.9 09 09

o2 T60 calculado (s) | 04| 09| 06 07 05| 05 '

125 250 500 1K 2K 4k

i T60 corrigido (s) 04 09 06 0.6 05 04
Frequéncias (Hz)

Fonte: Aplicativo Reverb.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

A importancia da acustica na arquitetura escolar é inegavel, principalmente quando consideramos o impacto
direto na qualidade do ensino e na saude dos alunos e professores. Iniciativas como a promovida pela
SOBRAC sao fundamentais para sensibilizar a comunidade académica e profissional sobre a necessidade de
integrar solugdes acusticas eficazes desde o inicio do planejamento arquitetdnico. Nesse sentido, as
contribuicdes deste projeto se encaminham no tocante do projetar considerando o estudo da acustica em
relagdo ao entorno, as atividades praticadas na edificacdo, a forma arquitetdnica e culminando no
condicionamento de ambientes internos. A experiéncia proporcionou uma importante aproximag¢do aos
materiais e pecas que geralmente ndo temos contato na universidade, permitindo um estudo mais
aprofundado e livre, criando conexdes que a equipe ndo possuia outrora. Também € interessante
compreender que intervengdes de condicionamento acustico podem ter varios designs e estéticas, remetendo
a uma infinidade de estilos. Considerando a complexidade de um projeto escolar e sabendo que a adequagao
acustica envolve diversas etapas para alcancgar o tempo de reverberacao ideal, este artigo apresenta apenas
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os resultados finais desses estudos. Como 0 enfoque desse artigo era descrever o processo projetual, ndo
foi possivel anexar todos os dados gerados durante o estudo. Deste modo, os graficos e memoriais de célculo
detalhados gerados através do Reverb, bem como algumas outras imagens, estdo disponiveis nos anais do
referido concurso.
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