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Resumo: Este estudo concentra-se na exploracdo do papel das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacgdo (TDICs) no contexto educacional, mais especificamente, na sua
incorporacdo as praticas de ensino. Neste artigo, no formato de relato de experiéncia,
descrevemos uma atividade realizada cujo objetivo principal foi sensibilizar os professores
sobre as potencialidades e desafios das TDICs na sala de aula, proporcionando um espago para
a reflexdo critica e didlogo colaborativo. A oficina intitulada "Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicagéo (TDICs) no contexto escolar: Possibilidades e Potencialidades™ foi
conduzida com a participacdo de professores, da equipe pedagdgica e gestora de uma escola
localizada na circunscricdo da 10* DIREC/RN. A metodologia adotada foi a pesquisa-acao
qualitativa, com a utilizagdo de um Quiz auxiliado pela plataforma Mentimeter para coleta de
informacdes. A analise das respostas ao quiz revelou que, embora a maioria dos professores
utilize TDICs, existe uma lacuna significativa no conhecimento e aplicacéo de tecnologias mais
avancadas, como a Inteligéncia Artificial. O estudo concluiu que a formacao continuada, suporte
institucional e infraestrutura adequada s&o essenciais para a implementacgdo efetiva das TDICs
no ensino, ressaltando que a integracdo bem-sucedida dessas tecnologias requer um esfor¢o
conjunto de professores, administradores e politicas publicas.

Palavras-chave: Recursos Tecnoldgicos. Praticas de Ensino. Inteligéncia Artificial. Formacao
continuada.

Abstract: This study focuses on exploring the role of Digital Information and Communication
Technologies (DICTs) in the educational context, specifically their incorporation into teaching
practices. In this experiential report, we describe an activity conducted with the main objective
of sensitizing teachers about the potentials and challenges of DICTSs in the classroom, providing
a space for critical reflection and collaborative dialogue. The workshop titled "Digital
Information and Communication Technologies (DICTSs) in the school context: Possibilities and
Potentialities" was carried out with the participation of teachers, pedagogical team, and
management of a school located in the jurisdiction of the 10th DIREC/RN. The adopted
methodology was qualitative action research, using a Quiz facilitated by the Mentimeter
platform for information gathering. Analysis of the quiz responses revealed that while the
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majority of teachers use DICTs, there is a significant gap in the knowledge and application of
more advanced technologies, such as Artificial Intelligence. The study concludes that ongoing
training, institutional support, and adequate infrastructure are essential for the effective
implementation of DICTs in teaching, emphasizing that the successful integration of these
technologies requires a joint effort from teachers, administrators, and public policies.

Keywords: Technological Resources. Teaching Practices. Artificial Intelligence. Continued
Training.

Resumen: Este estudio se centra en la exploracion del papel de las Tecnologias Digitales de
Informacién y Comunicacion (TDIC) en el contexto educativo, mas especificamente, en su
incorporacion a las practicas de ensefianza. En este articulo, en formato de relato de experiencia,
describimos una actividad cuyo objetivo principal fue sensibilizar a los profesores sobre las
potencialidades y desafios de las TDIC en el aula, proporcionando un espacio para la reflexion
critica y el dialogo colaborativo. El taller titulado "Tecnologias Digitales de Informacion y
Comunicacion (TDIC) en el contexto escolar: Posibilidades y Potencialidades” se Ilevo a cabo
con la participacion de profesores, del equipo pedagdgico y directivo de una escuela ubicada en
la circunscripcion de la 10* DIREC/RN. La metodologia adoptada fue la investigacion-accion
cualitativa, con el uso de un Quiz asistido por la plataforma Mentimeter para recopilar
informacion. El analisis de las respuestas al cuestionario revel6 que, aunque la mayoria de los
profesores utiliza TDIC, existe un vacio significativo en el conocimiento y aplicacién de
tecnologias més avanzadas, como la Inteligencia Artificial. El estudio concluy6 que la
formacion continua, el apoyo institucional y una infraestructura adecuada son esenciales para la
implementacion efectiva de las TDIC en la ensefianza, destacando que la integracién exitosa de
estas tecnologias requiere un esfuerzo conjunto de profesores, administradores y politicas
publicas.

Palabras clave: Recursos Tecnol6gicos. Practicas de Ensefianza. Inteligencia Artificial.
Formacion continua.

1. INTRODUCAO

A utilizacdo das tecnologias digitais no meio educacional tornou-se
imprescindivel com a chegada da pandemia e, consequentemente, com o formato de
ensino remoto, por manter o ensino-aprendizagem ativo e propiciar aulas mais
dindmicas, com atividades inovadoras que possam favorecer a motivagdo do educando
diante de novos desafios.

Em se tratando, especificamente, da matematica, esta é uma é&rea do
conhecimento de grande relevancia por fazer parte do cotidiano das pessoas nas mais
diversas situacdes. No ambito educacional, dependendo de como ela é abordada, pode
tornar-se muito atrativa ou ser considerada complexa e desinteressante. Um dos maiores
desafios do professor atualmente é utilizar estratégias acompanhadas de recursos

digitais que contribuam com o processo de ensino-aprendizagem, tornando-a prazerosa,
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despertando a curiosidade e o desejo dos estudantes em aprender, fazendo-os perceber
que os saberes matematicos estdo presentes e sdo essenciais no dia-a-dia.

Nesse contexto, a utilizacdo de recursos tecnolégicos pode ser uma grande aliada
dos professores de matematica, pois esses recursos permitem a criacdo de aulas com
animacbes em 3D e elementos audiovisuais, favorecendo uma abordagem mais
dinamica, divertida e de facil entendimento. E importante salientar a necessidade de
contextualizagcdo com outras areas do conhecimento, para que o objeto de estudo seja
devidamente integrado.

Sob esta perspectiva, o conhecimento e dominio de tais ferramentas podem
permitir ao professor desenvolver estratégias utilizando as metodologias ativas,
mediando o estudante em todo o seu processo de construgdo e aquisicdo de novos
saberes. A mediacdo acontece quando o educando é instigado a fazer comparacdes,
levantar hipdteses, relacionar conceitos, testar e verificar a veracidade de certas
situacdes, utilizando diferentes estratégias, que promovem uma aprendizagem efetiva.

Além disso, as metodologias ativas podem promover a troca de experiéncias, 0
incentivo a criatividade, a resolucdo de problemas através de situacdes reais, a
construcdo de saberes que sejam realmente relevantes para os estudantes. Com isso, é
fundamental que o professor use metodologias ativas e tecnologias digitais,
transformando as aulas em experiéncias de aprendizagem significativa para o estudante
do século XXI. (CARVALHO et al., 2021).

E imprescindivel que o professor conheca as necessidades dos estudantes e o
tipo de ferramenta que precisa utilizar, pois as tecnologias digitais utilizadas sdo capazes
de estimular ou desestimular o educando, dependendo da forma como € planejada e

aplicada. De acordo com Carrijo e Santos (2020, p. 155):

Compreende-se que o professor se torna motivador de seus alunos,
contextualizando e problematizando o interesse deles pela Matemaética, para
isso pode ser criativo, criar condi¢des para chamar a atencdo e curiosidade
do aluno, usando de metodologias mais ativas, tais como uso da tecnologia e
jogos que auxiliam na aprendizagem da Matematica.

Ademais, diante das exigéncias da sociedade atual que requerem pessoas com
qualificacdes especificas, tais como criatividade, habilidades para trabalhos coletivos,

proatividade, dentre outras, o educador precisa repensar as suas metodologias, estar em
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constante atualizacdo, dominar diferentes habilidades, ou seja, ressignificar a sua pratica
com e para o estudante e, assim, formar cidadaos capazes para serem atuantes no ambito
social.

Com esse intento foi realizada uma oficina com os professores de uma escola da
circunscricdo da 10%* Diretoria Regional de Educacdo e Cultura — Caic6/RN (102
DIREC), a partir da identificacdo do nivel de conhecimento, dos participantes, acerca
dos recursos tecnologicas disponiveis na atualidade. Nesta oficina, foram abordadas
questdes fundamentais, como: a disponibilidade de condi¢cdes adequadas fornecidas pela
escola para a utilizacdo diaria de recursos tecnoldgicos em aulas; o uso de qualquer
recurso tecnolégico envolvendo estudantes; a variedade de recursos tecnolégicos que ja
foram utilizados em sala de aula; o conhecimento dos professores sobre plataformas de
Inteligéncia Acrtificial; e a frequéncia com que as diferentes plataformas de Inteligéncia
Artificial sdo utilizadas por eles.

A temadtica escolhida para a realizacdo da pesquisa foi motivada a partir da
realizacdo de diversas oficinas® ministradas no periodo do ensino remoto, em que foi
possivel observar as dificuldades de grande parte dos educadores, a falta de dominio
para saber lidar com a diversidade de recursos digitais, ndo sé da area da matematica,
bem como em diferentes &reas do conhecimento.

Vale ressaltar qudo importante é a utilizacdo de recursos tecnolégicos no
processo de ensino-aprendizagem, principalmente em uma realidade que passou a exigir
do professor certas habilidades no campo digital, fundamentais para dar continuidade
ao ensino remoto e também presencial utilizando as plataformas digitais. E importante
frisar que ndo é somente um recurso digital que vai fazer com que os estudantes
aprendam determinados conceitos matematicos. De acordo com Ferrarini et al. (2019,
p. 26):

Os usos das tecnologias digitais facilitam o trabalho do professor e
visualizagdo em tempo real pelos alunos. No entanto, apenas o uso das
tecnologias digitais, ndo possibilita conceitua-las como metodologias ativas.
Assistir ao professor, ainda que por meio de video aulas e responder a
questBes objetivas, ainda que por meio digital, sdo atividades tipicas das
metodologias tradicionais, ou seja, aquelas ainda centradas na figura do
professor e na transmissdo do conhecimento.

% Fui convidado pelo Ndcleo de Tecnologias Educacionais do RN (NTE-RN) da 102 DIREC para ministrar
algumas oficinas, para mostrar alguns dos recursos tecnoldgicos que utilizei nas minhas aulas remotas,
durante a pandemia.
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Este trabalho se justifica devido a necessidade de o educador aprimorar a sua
propria formagao para melhorar a sua pratica. Saber organizar e planejar aulas dindmicas
que facilitem a aprendizagem, que sejam prazerosas e que ainda alcancem aqueles
estudantes com algum tipo de necessidade educacional especial, cujas praticas requerem
dominio de diferentes recursos tecnoldgicos e eles oferecem uma vasta gama de
possibilidades.

Por fim, vale ressaltar que os professores precisam estar em constante busca por
atualizac@es, aprimorar seus conhecimentos por meio de novas experiéncias, inovando
em suas metodologias de ensino, principalmente diante do contexto tecnoldgico que
oferece uma gama imensa de recursos com acessibilidade a todos, o que refletird
diretamente na sua pratica e, consequentemente, no ensino-aprendizagem do estudante.
O professor deve construir um ambiente favoravel a troca de informac6es acerca de cada
tema estudado, sempre tendo em mente que a aprendizagem € um processo que se
renova constantemente.

Assim, este relato de experiéncia se propde a descrever os resultados obtidos e
discutir a importancia do uso de recursos tecnoldgicos no ensino de Matematica, com a
intencdo de inspirar outros educadores a fazerem o mesmo, e de contribuir para a

evolucdo das préaticas pedagdgicas, em um cenario cada vez mais digital e interativo.

2. DESCRICAO

Em primeiro lugar, é indispensavel compreender a crescente importancia das
TDICs na educacéo contemporanea. As TDICs sdo “artefatos que instigam a cooperagao
e parceria na producgé@o do conhecimento e podem contribuir para processos educativos
que superem os limites entre o fisico e o virtual”. (SCHUARTZ; SARMENTO, 2020,
p. 431). Elas fornecem oportunidades sem precedentes para o engajamento dos
estudantes, permitindo a personalizacdo do ensino e 0 acesso a uma infinidade de
recursos educacionais.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) contempla o desenvolvimento de
competéncias e habilidades relacionadas ao uso das TDICs tanto de forma transversal,
presentes em todas as areas do conhecimento, quanto de forma direcionada, tendo como

fim a aquisicdo de competéncias relacionadas ao proprio uso das tecnologias, recursos
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e linguagens digitais, ou seja, de compreensao, uso e criacdo das TDICs em diversas

praticas sociais, como destaca nas competéncias gerais da educagéao basica:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BNCC, 2018, p.
9).

Diante disso, vale ressaltar que as TDICs podem ser utilizadas como
instrumentos de trabalho aliados do professor. No entanto, é essencial que haja um
planejamento prévio bem estruturado, com objetivos definidos acerca do que se quer
ensinar, a partir das necessidades reais dos estudantes e que o docente saiba mediar o
processo de ensino-aprendizagem com esses recursos.

Um exemplo de mediacdo utilizando recurso tecnoldgico refere o uso de
dispositivo mével®, por meio da internet, onde o estudante torna-se ativo no processo de
construcdo do conhecimento, levando em consideragao conceitos prévios para posterior
debate junto aos colegas e aos professores. Sobre isso, Carvalho (2018, p. 27) afirma

que:

Para uma integracéo responsavel, sugerimos que o professor conjuntamente
com os alunos defina as normas de utilizagdo dos dispositivos méveis na
aula, responsabilizando-se todos pelo cumprimento das mesmas. Deste
modo, os dispositivos méveis s6 sdo usados quando o professor solicita uma
pesquisa ou para responder a quizzes, preencher um formulario, fazer um
mapa conceitual, entre outros.

Assim, esses dispositivos antes proibidos, passam a ter um papel importante no
contexto escolar como mais um recurso que pode otimizar o ensino, desde que seu uso
seja direcionado e previamente discutido para que ndo se corra o risco de sair do foco
principal, que é a aquisicdo de habilidades e competéncias especificas de um
determinado assunto e a aprendizagem de certas ferramentas.

Quanto ao papel do professor diante das tecnologias digitais, ele deve oferecer
possibilidades para que os estudantes entendam a finalidade de cada ferramenta, o seu

® Dispositivos moveis sdo tecnologias digitais que permitem a mobilidade e o acesso a internet. Pode-se
citar como exemplos 0s smartphones, tablets, notebooks, entre outros.
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manuseio, aliada a determinado objeto de conhecimento, mediando-os e incentivando a
discussdo, a troca de experiéncias a partir de diferentes vivéncias para aquisi¢do de
novos conhecimentos.

A realizacdo da oficina de capacitacdo, que foi estrategicamente projetada para
servir como um ponto de partida para nosso estudo. Inicialmente aplicamos uma
pesquisa através de um Quiz’, com o intuito de obter informagdes dos participantes sobre
a utilizacdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs)® no seu
cotidiano. A nossa pesquisa teve como principal objetivo investigar e entender como
essas tecnologias estdo sendo utilizadas no contexto escolar, com foco especial em uma
escola estadual situada na circunscrigdo da 102 DIREC.

Prosseguindo com a oficina, utilizamos apresentacbes informativas,
demonstracdes praticas e debates envolventes, todas focadas na tematica das TDICs.
Discutimos também algumas plataformas de ensino online, recursos digitais interativos,
aplicativos educacionais, ferramentas de colaboracdo e criacdo de contetdo. Neste
contexto, abordamos também o uso de duas plataformas educativas dindmicas e
interativas: "Plickers" e "Kahoot". Estas ferramentas tém mostrado grande eficacia no
engajamento dos estudantes, permitindo uma avaliacdo em tempo real e estimulando a
participacdo dos estudantes de forma Iudica e motivadora.

A primeira plataforma introduzida, chamada Plickers, é uma ferramenta
interativa de avaliacdo que tem o poder de transformar qualquer sala de aula em um
ambiente de aprendizagem envolvente. Funciona de maneira Unica: cada aluno possui
um cartdo de papel, chamado de “Plicker”, que é codificado individualmente (parecido
com um QR Code). Quando o professor projeta uma pergunta na lousa, os alunos
respondem girando e levantando seus cartbes de uma maneira que represente a sua
resposta. Usando o seu préprio dispositivo movel, o professor digitaliza a sala e recolhe
todas as respostas simultaneamente. Essa abordagem inovadora permite que o professor

receba feedback instantaneo dos alunos, proporcionando uma visao clara e imediata de

7 Quizé o nome de um jogo de questiondrios que tem como objetivo fazer uma avaliagdo dos
conhecimentos sobre determinado assunto.

8 Essas tecnologias englobam qualquer recurso tecnoldgico utilizado para criar, armazenar, gerir e
disseminar informacdes através de meios digitais. Incluem, por exemplo, computadores, smartphones,
tablets, internet, software e aplicativos educacionais, entre outros.
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como cada estudante esta assimilando o contetdo abordado. A imagem seguinte

ilustraré a aplicacéo do Plickers durante a nossa oficina.

Figura 1: Utilizagdo do Plickers durante a oficina.

Fonte: Arquivo do autor.

Em seguida, apresentamos o Kahoot, um jogo de aprendizado baseado em quiz
gue encoraja a participacdo ativa e envolve os alunos de maneira divertida e motivadora.
No "Kahoot", o professor cria um Quiz interativo em que os alunos respondem em seus
dispositivos. Ele é ideal para revisdo de contetdo e avaliagdo formativa. Também
promove a competicdo saudavel e a cooperacdo entre os alunos. Uma imagem a seguir
demonstrara sua implementacédo durante a oficina.

O Kahoot, incorpora elementos da gamificacéo para transformar a aprendizagem
em um Quiz envolvente e cativante. Com o Kahoot, os educadores podem criar
questionarios interativos, que os alunos respondem utilizando seus préprios dispositivos
moveis. A plataforma é ideal para revisdes de conteudo e avaliagfes formativas. Ao
trazer a dindmica dos jogos para o ambiente de aprendizado, o Kahoot promove uma
competicdo saudavel e cooperacdo entre eles, mantendo-os engajados e motivados para
aprender. Além disso, permite que os estudantes recebam feedback imediato sobre o seu
desempenho, um componente chave da gamificacdo que melhora o processo de
aprendizagem. A imagem que sera mostrada a seguir ilustrara a aplicagdo do Kahoot
durante nossa oficina.

Figura 2: Utilizacdo do Kahoot durante a oficina.
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Fonte: Arquivo do autor.

Depois de explorar as ferramentas “Plickers” e “Kahoot”, avangamos para uma
nova fase da oficina, onde nos aventuramos pelo universo da Inteligéncia Artificial (1A).
Exploramos uma série de plataformas que aplicam essa tecnologia com o proposito de
auxiliar no planejamento e preparagéo das aulas. A IA tem um potencial revolucionério
no ambito da educacdo, pois pode transformar profundamente a maneira como
ensinamos e aprendemos.

Atuando como uma forca assistiva, a 1A € capaz de aliviar significativamente as
demandas de tempo e energia dos professores. Plataformas que aplicam essa tecnologia
podem oferecer andlises de desempenho dos alunos, sugerir materiais de aprendizado
personalizados e até mesmo propor estratégias de ensino mais eficazes com base nos
dados recolhidos. Essa capacidade de analise e sugestdo pode, consequentemente,
aumentar a eficiéncia e a eficacia dos professores no planejamento de suas aulas.

Na oficina, realizamos uma demonstracao pratica dessas ferramentas. Assim, 0s
professores puderam ter um contato direto com esses recursos inovadores e discutir as
possiveis aplicagdes em seu planejamento. Esta fase da oficina mostrou como a
tecnologia, e especialmente a IA, pode ser uma aliada importante na educacéo.

Além disso, enfatizamos como essas ferramentas podem ser efetivamente
utilizadas ndo s6 no contexto escolar, mas também no ambiente domestico. Através
dessa abordagem, objetivamos mostrar que as TDICs sdo ferramentas versateis e
acessiveis, que podem facilitar o processo de ensino-aprendizagem tanto no ambiente
formal de sala de aula quanto na comodidade do lar. Essa énfase permitiu aos
participantes entender melhor a flexibilidade dessas tecnologias e explorar maneiras

praticas de incorpora-las em diferentes aspectos do cotidiano educacional, ampliando
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assim, o leque de opgdes que eles poderiam posteriormente integrar em seu contexto de
ensino.

Em seguida, promovemos um momento, nas quais os participantes tiveram a
oportunidade de “colocar a mao na massa”, permitindo a familiarizacdo com essas
tecnologias, colocando em pratica o que foi discutido e explorado teoricamente. Esse
envolvimento ativo foi fundamental para que o0s participantes realmente
compreendessem e apreciassem a utilidade e o potencial desses recursos digitais.

Encerramos a oficina com discussdes interativas, criando um espaco aberto para
compartilhar experiéncias, desafios e perspectivas sobre a implementacao das TDICs no
contexto escolar. Esse didlogo enriqueceu o processo de aprendizado, permitindo a troca
de experiéncias e a construgdo conjunta de conhecimentos. Afinal, nosso principal
objetivo era que, ao final da oficina, cada participante se sentisse mais capacitado e

confiante para incorporar essas tecnologias digitais em suas préaticas de ensino.

3. METODOLOGIA

Para alcancar os objetivos propostos nesta pesquisa, utilizamos uma metodologia
qualitativa de pesquisa-acdo®, onde a oficina intitulada de "Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicagdo (TDICs) no contexto escolar: Possibilidades e
Potencialidades" foi realizada de maneira presencial na referida escola, com a
participacao dos professores, da equipe pedagdgica e a equipe gestora.

O instrumento utilizado para obtencdo das informacdes envolveu o uso de um
Quiz auxiliado pela plataforma Mentimeter®, Esse instrumento nos permitiu investigar
uma serie de aspectos. Entre eles, a disponibilidade de recursos tecnoldgicos na escola,
a frequéncia de uso desses recursos em sala de aula, a diversidade de tecnologias digitais

ja implementadas pelos professores em suas praticas educativas, e 0 conhecimento e a

9 A pesquisa-agdo pode ser definida como “um tipo de pesquisa com base empirica que é concebida e
realizada em estreita associacdo com uma acdo ou ainda, com a resolucdo de um problema coletivo, onde
todos pesquisadores e participantes estdo envolvidos de modo cooperativo e participativo”.
(THIOLLENT, 1985, apud GIL, 2017, p. 39).

100 Mentimeter é uma plataforma interativa que permite a criagéo de apresentacdes e pesquisas em tempo
real. Com recursos como enquetes, perguntas abertas e testes, 0 Mentimeter proporciona uma experiéncia
participativa para o puablico durante oficinas, palestras, aulas e reunides. Os participantes podem
responder usando seus dispositivos mdveis, e os resultados sdo exibidos instantaneamente, permitindo
aos apresentadores acompanhar as respostas e coletar feedback valioso.
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utilizacdo de plataformas de Inteligéncia Artificial. Esses tdpicos foram explorados por
meio das seguintes perguntas:

e A escola oferece condigdes para que vocé possa utilizar recursos tecnolégicos
no cotidiano de suas aulas?

e Vocé utiliza algum recurso tecnologico nas suas aulas que envolvem 0s
estudantes?

e Quais os recursos tecnologicos voceé ja utilizou em sala de aula?

e Vocé conhece alguma plataforma de Inteligéncia Artificial?

e Qual(is) plataforma(s) de Inteligéncia Artificial vocé utiliza com mais
frequéncia?

Apos a aplicagdo do Quiz, os resultados foram analisados e discutidos de maneira
colaborativa com os participantes. Os participantes tiveram a oportunidade de
compartilhar suas experiéncias, discutir desafios e trocar ideias sobre o tema. Com isso,
pudemos alinhar nossa oficina as atividades praticas propostas com as realidades e
necessidades dos professores participantes. A ideia era ndo apenas apresentar as TDICs,
mas realmente demonstrar sua aplicabilidade no cotidiano escolar e discutir como essas
tecnologias poderiam ser incorporadas de forma efetiva nas praticas de ensino.

Figura 3: Utilizagdo do Mentimeter durante a oficina.

Aescola ofere,
utilizar recur.

'Ce Condicdes Para que: =
508 tecnologicos no cotidions de s

Fonte: Arquivo do autor.

Em atencdo as boas praticas de pesquisa nas Ciéncias Humanas e Sociais, foi
observado no desenvolvimento do estudo e na escrita do texto o zelo ético
considerando que esta pesquisa contribui para o aprofundamento tedrico de
situagbes que emergem espontanea e contingencialmente na pratica profissional.

Assim, é imprescindivel destacar que, no intuito de manter o sigilo ético da pesquisa
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cientifica e a protecdo geral de dados, a discussdo das questdes dissertativas foi
desenvolvida sem possibilidade de identifica¢do individual.

As experiéncias compartilhadas e os exemplos praticos apresentados durante a
oficina permitiram aos participantes perceber as possibilidades oferecidas pelas TDICs
e reconhecer a necessidade de uma abordagem mais consciente e estratégica para a sua
implementacéo.

Isso permitiu uma reflexdo conjunta sobre as praticas atuais e a identificacdo de
oportunidades para a incorporacao das TDICs no contexto escolar. Houve um consenso
geral de que, apesar dos desafios inerentes a integracdo das TDICs no contexto escolar,
como questdes de acesso, treinamento e suporte técnico, essas tecnologias oferecem um
potencial significativo para melhorar a pratica pedagogica e preparar os estudantes para
um mundo cada vez mais digital.

Nesse sentido, a pesquisa-acdo desempenhou um papel fundamental,
contribuindo para a formacdo continuada dos professores e a melhoria das praticas
pedagogicas. Desta forma, a experiéncia buscou ndo s6 atender as necessidades
imediatas de incorporacdo de tecnologias no ensino, mas também capacitar 0s
participantes a se tornarem agentes de mudanca na incorporacdo de inovagdes

pedagogicas em suas praticas de ensino cotidianas.

4. ANALISE E DISCUSSAO

A oficina enfatizou a relevancia das TDICs para o avanco pedagogico, gerando
uma discussdo sobre as habilidades necessarias para a sele¢do e uso adequado de
tecnologias no ambiente escolar. A discussdo também contemplou o papel das TDICs
no enriquecimento curricular, no desenvolvimento do pensamento critico e na promogao
da inclusdo digital.

Ao longo da oficina, ficou claro que, embora existam muitas possibilidades
oferecidas pelas TDICs, também existem desafios significativos que precisam ser
superados para garantir a implementacdo eficaz dessas tecnologias. Esses desafios
incluem questdes de infraestrutura, formacdo de professores, resisténcia & mudanca e
disponibilizagdo de uma internet de qualidade.

Como ja anunciado, o desenvolvimento da oficina concentrou-se na exploracao

das possibilidades e potencialidades das TDICs no contexto escolar, e na identificagdo
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das competéncias necessarias para os professores fazerem um uso eficaz dessas
tecnologias.

A analise e discussdo dos dados coletados se concentram principalmente nas
respostas fornecidas pelos participantes ao quiz proposto, que visava identificar as
percepcOes, experiéncias e praticas dos participantes relacionadas as Tecnologias
Digitais de Informacéo e Comunicacao (TDICs).

Iniciamos analisando a primeira pergunta: "A escola oferece condigdes para que
VOCé possa utilizar recursos tecnoldgicos no cotidiano de suas aulas?™ De acordo com a
Figura 4, a maioria dos participantes (8 de 14) respondeu afirmativamente, indicando
que a escola prové as condi¢cdes necessarias para a utilizacdo de recursos tecnoldgicos
em suas aulas. No entanto, cinco professores responderam que essa disponibilidade
ocorre apenas "as vezes", e um professor indicou que a escola ndo oferece tais
condicdes. Esses dados evidenciam a existéncia de desafios na disponibilidade e

acessibilidade de recursos tecnol6gicos na escola.

Figura 4: Disponibilidade de Recursos Tecnologicos no Ambiente Escolar.

i Mentimeter

A escola oferece condigdes para que vocé possa
utilizar recursos tecnolégicos no cotidiano de suas
aulas?

Sim Nao Asvezes

»B8

Fonte: Arquivo do autor (Quiz do Mentimeter, 17 de maio de 2023).

Quanto a segunda pergunta: "Vocé utiliza algum recurso tecnoldgico nas suas
aulas que envolvem os estudantes?" observamos na Figura 5 que a maioria dos
professores (11 de 14) respondeu que sim, indicando uma adocdo de tecnologias nas

préaticas de ensino. No entanto, ainda havia trés professores que nao utilizam recursos
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tecnoldgicos, demonstrando a necessidade de suporte e treinamento adicional para

facilitar a adocdo de TDICs por todos os professores.

Figura 5: Utilizacdo de Recursos Tecnologicos nas Praticas de Ensino.

 Mentimeter

\océ utiliza algum recurso tecnolégico nas suas
aulas que envolvem os estudantes?

1

Sim Né&o

»8

Fonte: Arquivo do autor (Quiz do Mentimeter, 17 de maio de 2023).

Os recursos tecnologicos ja utilizados pelos professores, conforme a Figura 6,
incluiram desde dispositivos como celular, data show, caixa de som e computador, até
ferramentas e plataformas online como YouTube, PowerPoint, Canva, WhatsApp e
Google Forms, bem como o uso de jogos e simuladores. Esta relagdo de recursos
tecnolodgicos revela as limitacGes enfrentadas pelos professores para integrar de forma

efetiva a tecnologia em suas préaticas de ensino.

Figura 6: Variedade de Recursos Tecnol6gicos Implementados em Sala de Aula.
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Quais os recursos tecnolégicos vocé ja utilizou em sala de aula? @ Answiers S Mantinater

celular DATA SHOW, CAIXADE SOME data show
COMPUTADOR

YouTube, celular Celulares, data-show e notebook.
Celular

projetor multimidia tv, notbook, aparelho de som,
slide musica

Data show Tve caixa de som notebookinternetdatashowgoogle

forms
Jogos, simulador, celular, slide, Google caixa de som, computador
Forms celular, musica, caixa de som

youtube, powerpoint, canva, google
Google Forms forms, whatssap, jogos, internet Data-show e notebook

»e

Fonte: Arquivo do autor (Quiz do Mentimeter, 17 de maio de 2023).

No entanto, quando perguntados se conheciam alguma plataforma de
Inteligéncia Artificial, as respostas foram divididas igualmente, como mostra a Figura
7. 1sso sugere que, embora a maioria dos professores utilize TDICs, a familiaridade e o
entendimento das tecnologias mais avancgadas, como a Inteligéncia Artificial, podem

nao ser tao difundidos.

Figura 7: Familiaridade dos Professores com Plataformas de Inteligéncia Artificial.

\/océ conhece alguma plataforma de o
Inteligéncia Artificial?
Sim Néao
0
a

Fonte: Arquivo do autor (Quiz do Mentimeter, 17 de maio de 2023).
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Finalmente, a consulta acerca de quais plataformas de Inteligéncia Artificial séo
mais frequentemente utilizadas pelos educadores evidenciou Google, TikTok e YouTube
como as mais recorrentes, com alguns docentes admitindo ndo fazer uso de nenhuma.
Conforme ilustrado na Figura 8, essa realidade sinaliza uma oportunidade consideravel
para expandir o conhecimento e o uso de ferramentas de IA mais sofisticadas no

contexto pedagdgico.

Figura 8: Plataformas de Inteligéncia Artificial mais Utilizadas pelos Educadores.

Qual(is) plataforma(s) de Inteligéncia Artificial vocé utiliza com e — 4 Mentimeter
mais frequéncia?

nenhuma Google nenhuma
nenhuma Nenhuma Nenhuma
nenhum Nenhuma nenhuma
google Google google, tiktok, youtube

Google Nenhuma

[ ]=]

Fonte: Arquivo do autor (Quiz do Mentimeter, 17 de maio de 2023).

Com base nas respostas coletadas através do quiz, podemos inferir que, embora
a maioria dos professores utilize alguma forma de TDICs e tenha acesso a recursos
tecnoldgicos, ainda existe uma lacuna significativa no conhecimento e na aplicacéo de
tecnologias mais avangadas, como a Inteligéncia Artificial. Além disso, a variacdo nas
respostas também sugere que a escola ainda enfrenta desafios em garantir acesso
constante e confidvel a essas tecnologias para todos os professores. Isso ressalta a
necessidade de formacg&o continua, suporte institucional e infraestrutura adequada para
permitir a implementacéo efetiva de TDICs no ensino.

Concluiu-se que, embora as TDICs oferecam uma infinidade de oportunidades
para melhorar o ensino e a aprendizagem, é crucial que os professores estejam
capacitados com as competéncias digitais necessarias e que sejam fornecidos o suporte
€ 0S recursos necessarios para a implementacdo efetiva dessas tecnologias. Continuar o

didlogo sobre as melhores préticas e as estratégias de implementagdo bem-sucedidas das
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TDICs sera fundamental para garantir que os professores possam aproveitar a0 maximo
o0 potencial destas ferramentas em beneficio dos seus alunos.

Este estudo espera, portanto, contribuir para este dialogo continuo, fornecendo
insights e informacdes valiosas a partir da oficina conduzida na escola. Os insights
adquiridos nesta pesquisa serdo, sem davida, Uteis para futuras iniciativas e estratégias

voltadas para a integracéo eficaz das TDICs no sistema educacional.

5. CONCLUSAO

A oficina delineada neste artigo representa um passo fundamental para
sensibilizar os educadores sobre as possibilidades promissoras que as Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs) podem trazer para suas praticas
pedagdgicas. As deliberacBes e ponderacdes advindas desse ambiente colaborativo
proporcionaram uma Visdo abrangente dos desafios inerentes e das oportunidades
estimulantes que as TDICs oferecem no cenario educacional.

Ao final da oficina, os professores participantes demonstraram um
reconhecimento claro da relevancia das TDICs no avanco pedagogico. Expressaram
uma atitude positiva para explorar e integrar essas tecnologias em suas praticas de
ensino, ressaltando o sucesso da oficina em aumentar a consciéncia e a disposi¢édo para
a adogéo de TDICs.

No entanto, a oficina também revelou a existéncia de desafios consideraveis na
implementacdo efetiva das TDICs. Questdes de infraestrutura, a necessidade de
formacdo continua dos professores, resisténcia a mudanca e a falta de uma conexdo de
internet de qualidade foram identificadas como barreiras significativas para a plena
integracdo dessas tecnologias. Além disso, constatou-se que o conhecimento e a
utilizacdo de tecnologias mais sofisticadas, como a Inteligéncia Artificial, ainda ndo sao
comuns entre os professores, evidenciando a necessidade de uma formagao mais robusta
e orientada para essas tecnologias avangadas.

Os desdobramentos para a pratica a partir dessa experiéncia incluem a
necessidade de um compromisso institucional para superar os desafios identificados.
Isso pode envolver o investimento em infraestrutura adequada, a oferta de programas de
formagé&o continuada para professores centrados na integracdo de TDICs, e a criacéo de

um ambiente propicio a inovacéo e a experimentacdo com novas tecnologias.
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Esses desdobramentos também reforcam a necessidade de um didlogo continuo
e uma reflexdo critica sobre o papel das TDICs na educacgdo. E inquestionavel que a
implementacdo eficaz das TDICs exijam uma colaboracdo multifacetada entre
professores, administradores escolares e formuladores de politicas educacionais. Todos
estes atores desempenham papéis cruciais e devem atuar em sinergia para garantir o
sucesso na adogao dessas tecnologias no ambiente educacional.

Conclui-se, portanto, que a oficina serviu como um espaco significativo para a
discussao e reflexdo sobre o0 uso das TDICs na educacdo. As aprendizagens construidas
a partir desta experiéncia serdo sem duvida valiosas para futuras iniciativas e estratégias
voltadas para a integracdo eficaz das TDICs na pratica pedagdgica. A necessidade e 0
desejo de explorar ainda mais o potencial das TDICs confirmam a relevancia e a

urgéncia de estudos e praticas nesse campo.
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