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Resumo: Este artigo tem como objetivo descrever como nas disciplinas Historia e Projeto de
Vida o uso de tecnologias digitais das atividades desenvolvidas em uma sala de aula no ano de
2022. A pesquisa foi realizada em uma escola da Rede Estadual de Ensino do Rio Grande do
Norte, da circunscrigdo da 62 DIREC, contando com a participagdo de 31 colaboradores. Através
do presente relato de experiéncia foi possivel reconhecer como o uso da Tecnologia de
Informacg&o e Comunicacéo- TIC para o desenvolvimento da aprendizagem histérica e formagéo
da identidade. Fez-se uso da metodologia Pesquisa-Ac¢éo, a pesquisa se desenvolve na estreita
relacdo com uma acédo, na perspectiva os participantes ndo se colocam como sujeitos a serem
pesquisados, mas, colaboradores em acdo (THIOLLENT, 2004, p. 108). Esse tipo de pesquisa
integra 0 conhecimento, ou seja, teoria a praxis. Em principio, trabalhamos com questionarios
utilizando o Google Forms e durante a pesquisa desenvolvemos atividades iniciais para detectar
0s conhecimentos prévios dos sujeitos, conhecimentos relacionados a Histéria da cidade, bem
como o uso das tecnologias digitais e amidia TikTok no cotidiano deles. Conclui-se, que a partir
das atividades desenvolvidas os sujeitos participantes e colaboradores da pesquisa foram
estimulados a desenvolverem a orientacdo temporal de forma concreta, através de suas
narrativas e experiéncias vivenciadas durante as etapas da pesquisa e, no que concerne a
utilizagdo de forma positiva das tecnologias digitais, aumentando seu entendimento do que é
considerado histérico em uma cidade, ampliando suas expectativas e compreens@es do espago
onde vivem e se percebendo como sujeitos historicos.

Palavras-chave: Histdria. Projeto de Vida. Tics. Aprendizagem Histérica. Identidade.

Resumen: Este articulo tiene como objetivo describir como, en la disciplinas Historia e
Proyecto de Vida, hace uso de las tecnologias digitales y colabora en el proceso de
ensefianza y construccion de identidad y descripcion de las actividades desarrolladas en
un aula en el afio 2022. La investigacion se realizé en una escuela de la Red Estatal de
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Educacion de Rio Grande do Norte, en el distrito de la 62 DIREC, con la participacion
de 31 empleados. A través de este relato de experiencia fue posible reconocer cémo el
uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion - TIC contribuye al
desarrollo del aprendizaje histérico y la formacion de la identidad. Se utiliza la
metodologia Investigacién-Accidn, la investigacion se desarrolla en estrecha relacion
con una accion, en la perspectiva de que los participantes no se sitlan como sujetos a
investigar, sino como colaboradores en la accion (THIOLLENT, 2004, p. 108). Este
tipo de investigacién integra conocimientos, es decir, teoria y préctica. En principio,
trabajamos con cuestionarios utilizando Google Forms y durante la investigacion
desarrollamos actividades iniciales para detectar los conocimientos previos de los
sujetos, conocimientos relacionados con la historia de la ciudad, asi como el uso de las
tecnologias digitales y los medios TikTok en su vida diaria. vidas. Se concluye que, a
partir de las actividades realizadas, se incentivd a los sujetos participantes y
colaboradores de investigacion a desarrollar la orientacion temporal de manera
concreta, a través de sus narrativas y experiencias vividas durante las etapas de
investigacion y, en cuanto al uso positivo de las tecnologias digitales, aumentando su
comprension de lo que se considera histérico en una ciudad, ampliando sus expectativas
y comprension del espacio donde habitan y percibiendo como sujetos histéricos.

Palabras clave: Historia. Proyecto de vida. tics. Aprendizaje Histérico. Identidad.

Abstract: This article aims to describe how, in the Life and History Project discipline, it makes
use of digital technologies and collaborates in the teaching process and construction of identity
and description of the activities developed in a classroom in the year 2022. The research was
carried out in a school in the State Education Network of Rio Grande do Norte, in the district of
the 6th DIREC, with the participation of 31 employees. Through this experience report it was
possible to recognize how the use of Information and Communication Technology - ICT
contributes to the development of historical learning and identity formation. The Research-
Action methodology is used, the research is developed in a close relationship with an action, in
the perspective the participants do not place themselves as subjects to be researched, but as
collaborators in action (THIOLLENT, 2004, p. 108). This type of research integrates
knowledge, that is, theory and practice. In principle, we worked with questionnaires using
Google Forms and during the research we developed initial activities to detect the subjects' prior
knowledge, knowledge related to the history of the city, as well as the use of digital technologies
and the TikTok media in their daily lives. It is concluded that, from the activities carried out,
the participating subjects and research collaborators were encouraged to develop temporal
orientation in a concrete way, through their narratives and experiences lived during the research
stages and, regarding the positive use of of digital technologies, increasing their understanding
of what is considered historical in a city, expanding their expectations and understanding of the
space where they live and perceiving themselves as historical subjects.

Keywords: History. Life Project. Tics. Historical Learning. Identity.

1. INTRODUCAO

Nos dias atuais, levando em consideracdo as diferencas histdricas, a

adolescéncia continua sendo uma fonte significativa de preocupagdo. Tal afirmativa

justifica a retomada, nos ultimos anos, de discussées em torno do tema adolescéncia.

% SAB E R E S Caico RN, V.23, N° Especial, set. 2023

www.periodicos.ufrn.br/saberes

@saberes.deduc




Volume 23, N° Especial, set. 2023, ISSN 1984-3879

REVISTA INTERDISCIPLINAR Dossié Filosofia da Linguagem

DE FILOSOFIA E EDUCAGAO

Este trabalho trata de um relato de experiéncia que visa contribuir com um estudo sobre
como foi utilizada a tecnologia em sala de aula e como ela pode contribuir juntamente
com 0s jovens na utilizagdo de recursos tecnoldgicos para o ensino e aprendizagem em
Histéria e o Projeto de Vida. A educacdo 5.0 refere a evolucdo das abordagens
educacionais e esta relacionada a acontecimentos historicos, como exemplo a pandemia
da Covid-19, embora, observemos que por exemplo, no Brasil ainda estamos na
chamada educacdo 1.0. Esta educac¢éo 5.0 ainda é algo recente na escola, segundo Rahim
(2021), um conceito em construcao e de importancia para educacao escolar. Em 2018,
a escola estadual em tempo integral da 62 Direc iniciou a implementacdo do curriculo
com ensino em tempo integral, trazendo mudangas significativas para o Ensino Médio.
Uma dessas mudancas foi a introducdo do componente curricular Projeto de Vida, o
qual se tornou parte integrante do curriculo do Novo Ensino Médio, conforme
estabelecido pela Lei Nacional n°. 13.415/2017, que define as diretrizes e fundamentos

da educacéo.

A disciplina Projeto de Vida que é um componente curricular do Novo Ensino
Médio, que estabelece as diretrizes e bases da educagdo nacional, esta associada a 62
competéncia geral da BNCC, que diz respeito a cidadania, o mundo de trabalho e Projeto
de Vida: “Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimento e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes préprias do
mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e o Projeto de
Vida, com liberdade, autonomia, consciéncia e responsabilidade”(BNCC, 2018,
p.9).Esse componente curricular colaborou com a investigagdo no sentido de
proporcionar aos colaboradores participacdo e protagonismo nas atividades que foram

desenvolvidas.

E dever do Estado proporcionar também uma educacéo que envolva tecnologias
digitais, com os principios de liberdade e os ideais de solidariedade humana para o pleno
desenvolvimento do estudante e 0 seu preparo para ser um cidadao que norteiam a
Educacdo Nacional (LDB, 2017). As escolas no Brasil ainda ndo respondem aos
desafios postos para o Século XXI considerando as mudancas evidenciadas nos planos
econdmico, tecnoldgico, social e cultural. Entdo, a problematica que surge é: Como

mediar as aulas de Histdria e Projeto de Vida, com o uso de Tecnologia contribuindo

para o desenvolvimento da aprendizagem historica?
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A educacdo, em todos os seus niveis, enfrenta o desafio de transformar
conhecimento em desenvolvimento e bem-estar social. As escolas, independentemente
do nivel, sdo confrontadas com a tarefa de preparar 0s jovens para viverem em um
mundo produtivo, no entanto, muitos deles sentem-se despreparados e pouco orientados
para lidar com os desafios do dia a dia. Enfrentar os desafios do século XXI requer um
esforco consciente em cultivar, desde cedo, a compreensédo da importancia de assumir
responsabilidades pessoais e sociais, ndo apenas como estudantes nas escolas ou
cidaddos nas cidades, mas como cidaddos cujas acdes terdo impacto no mundo, em
diferentes escalas e a curto ou longo prazo. Assim sendo, o tema deste artigo € como um
relato de experiéncia que descreve as estratégias de ensino mediadas por tecnologias
utilizadas para o ensino de Histdria e Projeto de Vida no ano de 2022.

O presente artigo tem como objetivo geral descrever como a disciplina Historia
e Projeto de Vida faz uso de tecnologias digitais colaborando para o processo de ensino
e construcédo da identidade. Para alcancar esse intento, a pesquisa que antecede o artigo,
contou com o seguinte itinerario: 1) levantamento dos conhecimentos prévios dos
colaboradores sobre a histdria local do municipio; Il) aula de campo com o roteiro
baseado nas informacBes coletadas; 1) elaboracdo e apresentacdo do material
produzido durante as atividades realizadas pelos colaboradores da pesquisa; 1V) a
identificacdo de documentos, fontes bibliogréaficas e artigos académicos.

A contribuicdo que o relato de experiéncia traz é demonstrar como a
incorporacdo das tecnologias nas aulas de Histdria amplia o acesso as fontes histéricas
auténticas, enriquece o ensino com recursos multimidia, promove a pesquisa e a analise
critica, facilita a colaboracao entre os sujeitos e estimula a conexdo entre o passado e 0
presente. Essa abordagem contribui para um aprendizado mais envolvente, significativo

e atualizado no campo da Historia.

1. ATECNOLOGIA NO ESPACO ESCOLAR
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Observa-se que as Tecnologias Digitais nos oferecem diversos recursos que
podem ser utilizados como ferramentas didaticas pedagogicas em sala de aula para
serem cada dia inseridas no espaco escolar, pois, se torna essencial para o processo de
ensino-aprendizagem. Segundo Kenski (2007, p.46), “N&o ha ddvida de que as novas
tecnologias de comunicacdo e informacdo trouxeram mudangas consideraveis e
positivas para a educagdo”. Sendo assim, compreende-se que a utilizacdo das
tecnologias em sala de aula pode agregar valores ao processo de aprendizagem do
individuo e também do professor para sua interacdo com o ambiente e com 0s sujeitos,
tornando dessa maneira a sala de aula um espaco mais atrativo e interativo para todos

o0s envolvidos no processo de ensino e aprendizagem.

O periodo pandémico impds uma nova realidade as escolas e consequentemente
aos sujeitos que integram esse. Os celulares que antes eram tidos como restritos em sala
de aula passaram a ser utilizados como ferramenta de aprendizagem, ou seja, como um
dos recursos usados para apoiar o ensino remoto. Com a necessidade do ensino remoto
as Tecnologias Digitais-TD ganharam mais espagco Nnos processos de ensino-

aprendizagem, principalmente nas praxis do docente.

Segundo Cavalcante (2012), o uso interativo das tecnologias, sejam elas, novas
ou ndo, em sala de aula requer uma responsabilidade constante em aprimorar a
compreensdo dos individuos sobre o mundo natural e cultural. E fundamental que os
sujeitos envolvidos no processo educacional se desenvolvam de maneira continua, com
apoio das novas tecnologias, de modo, a possibilitar de forma abrangente, englobando
o desenvolvimento emocional, racional, imaginacdo, intuicdo e interagdes, por meio de
desafios, exploracdo de possibilidades, assuncéo de responsabilidades, criatividade e

reflexdo conjuntas.

Desse modo, € de se esperar que a escola, tenha que “se reinventar”, se desejar
sobreviver como instituicio educacional. E essencial que o professor se
aproprie da gama de saberes advindos com a presenca das tecnologias digitais
da informac&o e da comunicacdo para que estes possam ser sistematizados em
sua pratica pedagogica. A aplicacdo e mediacdo que o docente faz em sua
prética pedagdgica do computador e das ferramentas multimidia em sala de
aula, depende, em parte, de como ele entende esse processo de transformacéo
e de como ele se sente em relacdo a isso, se ele vé& todo esse processo como
algo benéfico, que pode ser favordvel ao seu trabalho, ou se ele se sente
ameacado e acuado por essas mudancas. (SOUZA, et. al., 2011, p.20).
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Um dos desafios significativos enfrentados pelos educadores e instituicdes de
ensino é, por exemplo, encontrar maneiras de envolver os estudantes de forma ativa na
aprendizagem, evitando que encarem a educagdo como algo mecéanico e repetitivo, e
incentivando o uso da criatividade. Isso implica utilizar as tecnologias de maneira
consciente e positiva. As sociedades que emergem das culturas digitais revelam
claramente a necessidade de conectar a escola a realidade dos estudantes. O objetivo do
ensino é, por exemplo, estabelecer uma aproximagéo cada vez maior entre os estudantes
e a disciplina de Historia, de modo que eles se percebam como protagonistas, capazes
de identificar questdes sociais e pessoais, espacos de memoria, didlogos sobre diversos
conhecimentos e sentimentos de pertencimento. Nessa perspectiva, reconhecemos que
projetos educacionais podem guiar a vida das pessoas e contribuir tanto para sua

satisfagdo pessoal quanto para fins coletivos. Segundo Risen (2001, p. 16-22):

A historia para fazer sentido deve ser internalizada e se tornar fator de orientagéo
cultural do tempo. A partir dos critérios de sentido do pensamento histérico, ela torna
plausivel, mediante reflexdo, 0 manejo tematico dos acontecimentos do passado e
viabiliza, assim, concretamente, o ensinar e o aprender.

O espaco escolar deve ser entendido como o lugar em que os individuos
aprendem ativamente, com auxilio do professor. Sendo uma maneira de conectar a teoria
com a prética, conhecendo a tecnologia da informacdo e comunicacao e fazendo uso do
processo de ensino e aprendizagem. A escola hoje, pode corroborar fazendo os ajustes
necessarios para que essa interatividade por meio da tecnologia aconteca, com esses

ajustes torna-se possivel mudancas tanto conceituais, como sociais.
2. INTERLOCUCOES TEORICAS

A adaptacdo dos professores a realidade atual, na qual as tecnologias
desempenham um papel fundamental no auxilio a aprendizagem, € de extrema
importancia e urgéncia. Os educadores sdo os mediadores dessa aprendizagem como
suporte na tecnologia, e a sociedade demanda eficiéncia e habilidade nesse processo.
Portanto, é imprescindivel que os professores busquem e apliquem tais competéncias de
forma adequada em sala de aula, visando promover uma aprendizagem centrada no
conhecimento e pensamento critico do sujeito. Corroborando com esse artigo Kenski
afirma (2007, p.34):

www.periodicos.ufrn.br/saberes

@saberes.deduc

% SAB E R E S Caico RN, V.23, N° Especial, set. 2023




Volume 23, N° Especial, set. 2023, ISSN 1984-3879

REVISTA INTERDISCIPLINAR Dossié Filosofia da Linguagem

DE FILOSOFIA E EDUCAGAO

Os educadores precisam compreender as especificidades desses
equipamentos e suas melhores formas de utilizacgdo em projetos
educacionais. O uso inadequado dessas tecnologias compromete o ensino e
cria um sentimento aversivo em relacdo a sua utilizagdo em outras atividades
educacionais, dificil de ser superado. Saber utilizar adequadamente essas
tecnologias para fins educacionais é uma nova exigéncia da sociedade atual
em relacdo ao desempenho dos educadores.
Estamos vivenciando grandes transformacdes impulsionadas pelo avanco
tecnoldgico, que resultam na criacdo constante de novos produtos e descobertas.
Enquanto algumas pessoas, especialmente a nova geragdo, se adaptam facilmente a

essas mudancas, outras enfrentam dificuldades nesse processo de adaptagéo.

Nesse sentido, o professor de Histdria deve colocar os alunos no centro das
praticas metodologicas como uma necessidade, respeitando a diversidade e permitindo
que exercam o papel de protagonistas. O presente artigo esta alinhado com a visao da
educacéo Libertadora proposta por Freire (2001, p.38), que enfatiza a importancia de
ndo transformar a educacdo em um mero depdsito de contetido, mas sim em um processo

de problematizacao dos individuos em suas relagdes com o mundo.

Como um dos destacados pesquisadores no campo da Didatica da Historia® na
Alemanha, Jérn Risen (2020) concebe a Historia em relacdo direta com a vida pratica,
engajando os interesses do presente na compreensdo de seu proprio tempo e das
experiéncias humanas ao longo dos anos. No contexto educacional, é responsabilidade
do professor de Historia traduzir o conhecimento histérico por meio de abordagens
tedrico-metodoldgicas especificas da disciplina, a fim de responder as questdes
contemporaneas. Dessa forma, o ensino da Historia adquire significado para os sujeitos,
orientando-0s no tempo de maneira relevante e compreendendo como uma das
ferramentas que pode ser utilizadas como meio para esse objetivo o uso das tecnologias

em sala de aula.

>Conforme Cardoso, “a expressido ‘didatica da historia’, traducdo da palavra alema Geschichtsdidaktik,
define o campo criado por historiadores da Republica Federal da Alemanha apés a Il Guerra Mundial
para pesquisar ndo apenas o ensino de Histdria na escola bésica, mas também a circulacdo social da
histéria de uma maneira mais ampla: a histéria nas comemoragdes civicas, nos monumentos, na televiséo,
nos videogames, na internet, na literatura, no cinema, no teatro, nos museus, no turismo, nas festas
populares, nos memoriais, nos jornais e revistas etc. [ CARDOSO, Oldimar. Didatica da Historia.In:
Ferreira, Marieta de Morais; OLIVEIRA, Margarida Maria Dias de (Coord). Dicionario de
Ensino de Historia. Rio de Janeiro: FGV Editora,2019.p 79-84].
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Sendo assim, Risen e Freire compartilham a compreensédo de uma aprendizagem
fundamentada na realidade, com significado e baseada em praticas educativas que
permitem aos alunos desenvolverem a consciéncia de si mesmos e do mundo como
sujeitos. A Base Nacional Comum Curricular - BNCC também destaca o papel central
do ensino de Historia na relacdo entre o presente e o passado, valorizando o tempo
vivido pelo estudante e seu protagonismo. Isso possibilita que eles participem
ativamente na construcdo de uma sociedade justa, democrética e inclusiva (BRASIL,
2018, p. 416).

3. METODOLOGIA: O CAMINHO PERCORRIDO RUMO A CONSTRUCAO
DO SABER HISTORICO.

O presente artigo possui um carater descritivo, pois tem como objetivo descrever
as etapas percorridas na investigacao realizada no ano de 2022 e demonstrar como a
utilizacdo de tecnologia no espaco escolar pode ser positiva. A metodologia adotada
para este estudo incluiu o levantamento bibliografico, a coleta de dados e a aplicacdo de
atividades. A primeira etapa, o levantamento bibliografico, permitiu a busca por livros,
artigos cientificos e outros materiais relevantes para embasar o objetivo do estudo, que
é relatar a experiéncia como o uso da tecnologia em sala de aula e colaborar com a
metodologia utilizada no espaco escolar. Optou-se por realizar um Projeto Investigativo
que culmina no relato de experiéncia, utilizando a Pesquisa-A¢do como metodologia.
Nesse tipo de pesquisa, a acao e a investigacdo estdo estreitamente relacionadas, e 0s
participantes ndo sao apenas sujeitos a serem pesquisados, mas sim colaboradores ativos
(THIOLLENT, 2004, p. 108). A questdo problema levantada é: como o uso da
tecnologia pode contribuir para maior envolvimento dos sujeitos em sala de aula? Essa
abordagem integra teoria e préatica, resultando em uma pesquisa que envolve 0s
participantes de forma significativa. Esse tipo de pesquisa integra o conhecimento, ou

seja, teoria a praxis.

Podemos dizer que uma das qualidades dessa pesquisa € que 0S sujeitos
implicados na investigacdo ndo sdo considerados sem conhecimento, registram-se 0s
ensinamentos positivos ou negativos quanto a conduta da acéo e suas condicGes de éxito.
Em principio, trabalhamos com questionarios utilizando o Google Forms partindo

também da analise do conhecimento prévio dos colaboradores de uma escola estadual

de ensino médio, tendo como referéncia a pesquisa de carater eminentemente
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qualitativa, a qual busca compreender as motivacdes, ideias e outras circunstancias

relacionadas ao tema em estudo.

Durante a pesquisa desenvolvemos uma atividade inicial para detectar os
conhecimentos prévios dos sujeitos, conhecimentos relacionados a Historia da cidade
de Macau-Rio Grande do Norte bem como o uso das tecnologias digitais no cotidiano.
A pesquisa inicial, contou com a participacdo de 31 individuos, para a partir dessa visdo
diagnostica geral, pudesse ser possivel delimitar uma metodologia de trabalho e utilizar
as atividades em especifico, ou seja, 0s sujeitos que mais apresentaram dificuldades e
auséncia de percepcdo em relacdo ao contexto histérico e patrimonial da cidade.
Produzimos um questionario no Google Forms, com 5 perguntas, por exemplo: 1. Vocé
conhece a historia de sua cidade? 2.Vocé conhece lugares em sua cidade que considera
historico? 3.Se sim, cite exemplos de lugares ou monumentos histéricos? 4.Vocé
concorda que ao conhecer a historia de sua cidade também estd conhecendo e
construindo sua identidade? 5. VVocé conhece e utiliza a ferramenta TIK TOK? Apos a
compilacdo dos dados, observamos que alguns individuos apresentaram uma caréncia
mais acentuada em relacdo aos conhecimentos do lugar onde vivem, 0s sujeitos
historicos e sua compreensdo em relagdo ao ensino de histéria. O questionario foi
enviado para 31 colaboradores e todos responderam e as atividades foram desenvolvidas

no periodo de 2 semanas.

A partir da andlise dos dados foi detectado que 74,2% dos participantes da
investigacdo conhecem parcialmente a histéria da cidade, compreendendo que o que
conhecem esta atrelado ao senso comum, enquanto 19,4% afirmaram que tém um
possivel maior conhecimento e 6,4% afirmaram ndo ter nenhum tipo de informacéo
sobre a historia da cidade. Quando questionados sobre os lugares que consideravam
histéricos no municipio, 83,9% afirmam ter conhecimento sobre tais lugares e 16,1%
ndo sabem de nenhum lugar ou monumento historico. Os participantes foram ainda
provocados a exemplificar quais lugares histéricos fazem parte do contexto da cidade,
a maioria citou quase que exclusivamente os mesmos lugares: A praga central da cidade,
conhecida como Praca da Conceicéo, a Igreja Matriz de Nossa Senhora da Conceicéo,
outros citaram a Praia de Camapum, o Museu José Elviro, mas observa-se que partem

de um senso comum, quando questionados de o porqué de tais locais serem considerados

historicos a Unica resposta era porque faz parte do passado da cidade, é visto como algo
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antigo. Partem da perspectiva de relacionar a histdria, Unica e exclusivamente ao
passado, ndo visualizando que ela esta influenciando o presente e nos da perspectiva de

futuro.

Dando continuidade ao questionario a pergunta nimero 4 diz respeito ao grau de
identificacdo que eles tém em relacdo a cidade, se no caso, ao conhecer a historica local
também é um modo de conhecerem a si préprios e contribuir assim para formacao de
uma identidade, 58,1% percebem relagdo com suas vivéncias, 38,7% concordam em
parte e 3,2% ndo veem nenhuma ligacdo entre a historicidade e sua identidade. A
pergunta namero 5 envolve a utilizacdo de uma midia social, o TikTok, onde 58,1%
conhece e faz uso da midia, enquanto 38,7% conhece mais ndo utiliza e 3,2% diz ndo
conhecer essa midia. A Ultima pergunta do questionario foi no intuito de utilizar essa
midia social de forma positiva e agregar a essa ferramenta a possibilidade de divulgacéo
da atividade desenvolvida, demonstrando o protagonismo e proatividade dos envolvidos

NO Processo.

A segunda etapa da pesquisa contou com o planejamento de atividades que
envolvesse a Metodologia Ativa e uso das TICs em sala de aula e fora do espaco escolar,
utilizar as metodologias ativas foi o0 caminho percorrido para viabilizar uma maior
aproximac&o dos individuos da Geragdo Z° com as aulas de Histdria. Utilizamos uma
aula de campo/passeio por alguns espacos de nossa cidade. Nesse momento o interesse
dos sujeitos é associado a praticas de atividades ativas, quando 0 mesmo se vé em uma
aula que demanda compartilhamento e autonomia, como exemplos, 0s mesmos fizeram
registros fotograficos dos lugares, paisagens, o que para eles (as) fosse significativo e
representativo da cidade. Esse recurso de ir além dos muros da escola, da sala de aula,
promove o exercicio mental que se amplia para 0s questionamentos sociais e até

transformacdes fisicas que a cidade passou ao longo dos anos.

® Nascidos apds os anos 2000 e antes de 2010, a Geragdo Z recebe este nome por apresentar o
comportamento de mudar incessantemente o canal de televisdo ou a misica no aparelho de som, ato que
remete ao termo “zapear”. Também conhecidos como iGeneration(@,Net Generation, Generation AO, os
Z nascem durante o processo de desdobramento da Web 2.0, desenvolvimento da banda larga, como
também no periodo de criacio e popularizagio de novos aparelhos e ferramentas digitais.( INDALECIO,
BENGCAL,2017, p.140.)
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Tratando-se dessa forma, de considerar ndo apenas o interesse do colaborador
por utilizar uma ferramenta tecnoldgica, mas, possibilitar ao mesmo o espago necessario
para que possa atuar como sujeito participativo diante da construgdo do conhecimento
historico e corroborando ao estimulo de seu reconhecimento pessoal e projeto de vida.
A terceira etapa utilizada nesse processo foi uma releitura dos registros fotograficos que
eles (elas) fizeram, agora com desenhos, um novo olhar sobre seu territério e sua

historicidade.

Os participantes desta pesquisa pertencem a Geragdo Z um grupo em constante
formacédo e transformacao. Eles trazem consigo elementos formativos e uma habilidade
narrativa que lhes permite construir um mundo particular, influenciado por tecnologia e
comunicacido (INDALECIO, BENCAL,2017, p.140.). Esses individuos sdo altamente
conectados e comunicativos, porém, a presenca constante das tecnologias em suas vidas
pode ter impactos tanto positivos quanto negativos em sua forma de ser, agir e se
expressar no mundo. A etapa final da pesquisa consistiu na realizacdo de uma atividade
com uma amostra desses participantes, que envolveu a criagdo de um mural na escola
com seus desenhos, juntamente com a producdo de um video utilizando a plataforma
TikTok, com o tema "A influéncia do territdrio na minha identidade”. Nesse contexto
de interacdo, a pesquisa € respaldada pelas palavras de Benveniste, que afirma que "é
por meio da linguagem que o0 homem se constitui como sujeito™ (BENVENISTE, 2002,
p. 286).

Em atencdo as boas praticas de pesquisa nas Ciéncias Humanas e Sociais, foi
observado no desenvolvimento do estudo e na escrita do texto o zelo ético considerando
que esta pesquisa contribui para o aprofundamento teorico de situacdes que emergem
espontanea e contingencialmente na pratica profissional. Assim, é imprescindivel
destacar que, no intuito de manter o sigilo ético da pesquisa cientifica e a protecao geral
de dados, as discussdes das questdes dissertativas foram desenvolvidas sem

possibilidade de identificagdo individual.

3. DISCUSSAO
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O seguinte trabalho de Bruno Pereira Ferreira (2021) também contribuiu com o
desenvolvimento da pesquisa, o autor fala sobre o Youtube como ferramenta pedagégica
no ensino de Historia. Ele busca analisar a importancia das ferramentas digitais como
uma préatica pedagdgica a ser utilizadas no processo de ensino da disciplina de Histdria,
para isso e faz uso do formulario do Google Forms, analisando como as tecnologias
influenciam a vida dos sujeitos. Traz também em seus escritos a referéncia de Jorn
Risen colaborando com a proposta de incorporar a vivéncia do individuo nas praticas
escolares, ou seja, estimulando o sujeito ao protagonismo. Como dito anteriormente, vai
de encontro ao artigo escrito uma vez que apresenta a Didatica da Histdria, vista por
Rusen (2001) como uma forma de relacionar a Histdria ensinada com a historia do

individuo.

Ao pesquisar outras referéncias, encontramos o trabalho realizado por Robson
Rubenilson dos Santos Ferreira (2022), sobre As Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicacdo (TDIC) como estratégias metodoldgicas para o Ensino de Historia. Essa
pesquisa também corrobora com a construcdo de nosso estudo e atual artigo no que diz
respeito as estratégias apresentadas no processo de ensino e aprendizagem como veiculo
de fortalecimento da disciplina de Historia, atendendo aos principios da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e da lei 13.415 de 2017, que definiu a Reforma do Ensino
Médio, no mesmo documento é recomendado que 0s sujeitos tenham acesso ao

aprendizado relacionado as tecnologias adequado a cada nivel escolar.

As problematicas se assemelham, no que confere a preocupacao em resolver
questBes relacionadas a falta de interesse dos jovens pelos conteidos estudados, ndo
identificacdo como sujeitos historicos e dificuldades em estabelecer conexdes entre a
disciplina de Historia e o contexto em que vivem. Tém como objetivo principal trabalhar
e estimular os conceitos de identidade e cidadania, temas muito pertinentes também ao
componente curricular de Projeto de Vida. Contudo, no processo de analise das
referéncias nédo foi identificado trabalhos que tratassem da disciplina de Projeto de Vida

em especifico.

Conforme destacado por Ferreira (2019, p. 44), a tecnologia educacional pode

ser definida como a aplicagéo sistematica de conhecimentos cientificos e tecnolégicos

com o intuito de aprimorar o0 processo de ensino, buscando solucionar os desafios
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educacionais. Nesse sentido, a integracdo das tecnologias na construcdo do
conhecimento, conforme proposto no presente artigo, tem o potencial de transformar o
ambiente escolar e a sala de aula, tornando-os mais favoraveis e envolventes para o

publico participante desse processo.

Sendo assim, as publicacdes e autores que foram selecionados foram analisadas
a partir dos resumos no sentido de perceber o problema, o objetivo geral e a metodologia
e por fim analisar as consideragdes finais na intencdo de identificar o que cada estudo
apresenta sobre a utilizacdo das TICs no ensino de Histdria e Projeto de Vida, nos
espacos escolares e procurei identificar, qual o caminho metodolégico foi percorrido
pelos autores, bem como suas referéncias utilizadas. Diante de toda essa analise observa-
se que, ao ensinar historia ndo € simplesmente para desvendar o passado, mas para tentar
explica-lo, fazendo isso conseguimos fornecer um elo com o tempo presente. Na
disciplina de Historia existe um desejo de descobrir o que por vezes era desconhecido e

assim aproveitar para nossa vivéncia.

As Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC) podem ser utilizadas de
diversas maneiras para contribuir com o aprendizado dos estudantes na disciplina de
Histdria e Projeto de Vida. Aqui utilizamos também a seguinte atividade: Pesquisa
online sobre os lugares e monumentos histdricos da cidade, utilizando mecanismos de
busca, sites especializados e recursos como enciclopédias online. 1sso permitiu que eles
acessassem uma variedade de informacdes relevantes e atualizadas. Ao utilizar recursos
multimidia interagimos, com videos, apresentacdes de slides, podcasts ou infograficos,

para tornar as aulas mais dinamicas e cativantes.

Isso ajudou os sujeitos a compreenderem conceitos complexos, fornecendo
exemplos praticos e estimulando a criatividade, com a utilizacao do Tiktok para produzir
um video ao final da atividade. A tecnologia oferece oportunidades Unicas para tornar o
aprendizado historico mais envolvente, interativo e significativo. Ao integrar a
tecnologia de maneira adequada e estratégica, conseguimos promover um maior
interesse dos sujeitos pela historia, aprofundar sua compreensdo dos eventos passados e

desenvolver habilidades para o cotidiano.

4. CONSIDERACOES FINAIS
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Dessa forma conclui-se, que a partir das atividades desenvolvidas, 0s sujeitos
participantes e colaboradores da pesquisa foram estimulados a desenvolverem a
orientacdo temporal de forma mais palpavel através de suas narrativas e experiéncias
vivenciadas durante as etapas da pesquisa. No que concerne a utilizacdo de forma
positiva das tecnologias digitais e metodologias ativas, o caminho percorrido criou
possibilidade para aproximar os individuos da geracdo Z com a disciplina de Historia
aumentando seu entendimento do que € considerado histérico em nossa cidade,
ampliando suas expectativas e compreensdes do espaco onde vivem e se percebendo
como sujeitos histdricos. E importante que a Histéria ndo fique para tras, podemos
perceber que a tecnologia, a Histdria e o Projeto de Vida podem caminhar juntos, a favor

de um ensino colaborativo e libertador.

Diante do exposto, os colaboradores da pesquisa, também ampliaram a
perspectiva em relacao aos lugares e monumento considerados como histéricos por eles
no inicio da pesquisa, 0s mesmos construiram o conhecimento, que em seu proprio
bairro de periferia a histdria esta presente, na sua rua, sua escola, ou seja, ao trabalhar a
histdria local, eles observaram que o conhecimento prévio que tinham antes, faz parte
de um senso comum, e até de certa forma elitista, ao privilegiar apenas uma parte da
histéria da cidade, enquanto, a periferia, local que a escola esta localizada, permanecia
silenciada. Chegando assim as considera¢des finais, destacando as ideias do Luis
Fernando Cerri (p. 116, 2011):

N&o podemos ter a ilusdo de que o ensino de Histdria dard conta de tudo
isso”. Sua verdadeira dimensdo ndo ¢ nem a demiurgia social nem a
inutilidade, mas, um espaco de dialogo e possibilidades.

N&o é responsabilidade exclusiva do ensino de historia na escola formar a
consciéncia histérica dos jovens, uma vez que eles ja chegam com nocgles basicas
formadas. No entanto, é papel da disciplina proporcionar espaco para o debate, a
negociacdo e a ampliacdo das formas de atribuir sentido ao tempo que eles trazem

consigo.

Por essa razdo, é importante ressaltar que a implementacao efetiva da Educacéo
5.0 requer uma abordagem equilibrada, que considere tanto os beneficios quanto 0s

desafios associados ao uso da tecnologia. E fundamental garantir que os jovens sejam

orientados adequadamente sobre 0 uso responsavel e seguro dos recursos tecnologicos,
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além de fornecer suporte e acompanhamento continuo para maximizar seu potencial
educacional. Portanto, o presente artigo busca contribuir para a compreensdo dos
impactos da tecnologia na vida dos jovens, explorando como essa abordagem pode ser
aplicada de forma eficaz no contexto educacional, esperando contribuir com a
implementacao de préaticas pedagogicas que promovam uma educacdo mais inclusiva,

engajadora e alinhada as necessidades e aspiracfes da juventude.

Portanto, nessa vertente relacionada ao ensino de Historia, onde ndo podemos
fazer dessa disciplina algo com saberes prontos e acabados, ao ensinar Historia devemos
fazer uso de meios mais criativos e dindmicos, envolvendo a realidade do discente, para
que os jovens percebam a Histdria ndo como estéatica e limitada apenas ao passado, mas
gue 0 mesmo considere-a uma relagdo com o presente e crie a partir disso perspectivas
de futuro. Os saberes devem dialogar com o0s meios que desenvolvam uma

aprendizagem ativa e colaborativa.
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